GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

: OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Tarih: 8..../1..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclart kullanir.

Amac 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

4.Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu
yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak
belirli bir mesafeyi dengeli bir
sekilde gider.

Amag 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazammlar

1.Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in
gerekli olan kaynaklari verimli
kullanir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara
cevap verir.

4.Dinlediklerini 6zetler.
5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
Kazanimlar

2.Varliklarin rengini sdyler.

4.Varliklarmm seklini sdyler.

Amag 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

4.Yiyecek ve iceceklerin
temizligine dikkat eder.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla késesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A4: K2,4

e Ogretmen kartlarla hafiza oyunu oynayacaklarmi soyler. 4 farkli renkteki (kirmizi, mavi, sar1, yesil) sekillerden (kare, daire, tiggen ve dikdortgen)
ikiger adet hazirlar. Kartlar ters gevrilir. Sirayla ikiser kart agilip kapatilarak ayni kartlar bulunmaya ¢alisilir.

e Ogretmen 4. kitap sayfa 26 da ki calismay1 yapacaklarii soyler ve kalemlerini verir.

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin {ist kisminda yer alan tabloda kag tane tiggen oldugunu sayarlar ve tablonun altinda o kadar sayida tiggen

boyarlar.

e  Sayfanmn alt kismindaki tabloda kag tane daire oldugunu sayarlar ve tablonun alt kismindaki dairelerden o kadar sayida daire boyarlar.




OYUN VE HAREKET

e  Ogretmen oyun alanina duvara paralel bir ¢izgi ¢izer. Cocuklar duvarin dibinde yan yana siralanirlar.

PMA A5: K4,5 e Ogretmen basla komutu verince, cocuklar topuklar iizerinde sigraya sigraya giderler. Cizgiye kim 6nce gelirse yaris1 o kazanmis olur.
TURKCE e Ogretmen dnceden hizli ve yavas giden hayvan ve tasit resimlerinin oldugu kartlar hazirlar. Cocuklardan birini yanina gagirir ve bir kart cekmesini
SDA A9: K1 ister. Karttaki ne ise onun hareketini taklit eder. Oyun bdyle devam eder. Yapilan hareketlerin hizli m1 yavas m1 oldugu konusulur.
DA A5: K3/4
OKUMA- YAZMAYA e Ogretmen 4. kitap sayfa 25 te ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
HAZIRLIK CALISMALARI e Cocuklar yonergeye uygun olarak ayni1 anda orgii rmeye baslayan Emre’nin ve Elif’in annesinden hangisinin daha hizl 6rgii 6rdiigiinii
BA A2: K1,2 nedenleriyle birlikte sdylerler.
e Hizli oriilen 6rgiiyii boyarlar.
SANAT e Abajur resmi artik materyal ile tamamlatilir.
PMA A2: K7
MUZIK e Ogretmen cocuklara tahta ve metal kagiklar verir. Yonergeye uygun olarak hizli ve yavas birbirine vurarak ritim olustururlar.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte dergilerden tasit araglar ile ilgili resimler bulunuz ve bu tasitlarin nerelerde gittigi hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegciste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (coklu zeka) gesitlerine uygun
mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan 6zel
durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih: 9..../1..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz Amagc 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve | Amac 4. Kendini sozel olarak Amag 9. Nesneleri sayabilme Amag 1. Temizlik

koordinasyonu gerektiren korunmasinda sorumluluk alabilme ifade edebilme Kazanimlar kurallarim

belirli _hareketlerl Kazanimlar Kazanmimlar 1.20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar. uygulayabilme

)I/é:lpabllmle 1.Yasamun siirdiiriilebilmesi i¢in gerekli 3.Belli bir konuda konusmay1 3.Séylenilen say1 kadar nesneyi gosterir. Kazammlar
azanmlar

olan kaynaklar1 verimli kullanir. baglatir. 4.Yiyecek ve iceceklerin

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak temizligine dikkat eder,

7.El becerilerini gerektiren sayar.

4.Belli bir konuda konusmay1

bazi araglari kullanir. P fagget
¢ - TR, Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili

Amag 4. Kug:ulf k'as!arlin Amag 5. Dinlediklerini cesitli neden-sonug iliskisi kurabilme

k““inf“rak belirls bir gi yollarla ifade edebilme Kazanmlar

gerektiren

hareketleri yapabilme Kaz.anm.llar o 1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara 2 Bir ol | | 51
Kazanmimlar .Bir olayin olasi sonuglarini soyler.

cevap Verir.
2 Nesneleri sikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlaria gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapalir.
TURKCE e Ogretmen sinifa elinde bir kumbarayla girer ve gocuklara elinde ne gordiiklerini, kumbaranin ne ise yaradigini bilip bilmediklerini sorar. Ogretmen
SDA A9: K1 ¢ocuklara para biriktirmenin 6neminden bahseder.
DA A5: K3 e  Ogretmen tasarruf yapmanin sadece parayla olmadigimi anlatir. Baska nelerden tasarruf ederiz diye sorar. Cocuklardan aldig1 cevaplardan sonra, zaman
BA A16: K1,2 ve enerjiden de tasarruf yapabileceklerini sdyler. Sohbetten sonra 6gretmen ¢ocuklarla beraber okul iginde bir inceleme gezisine ¢ikar. Okulda

tuvaletlerde acik, gereksiz yere akan su, gereksiz yere yanan 151k olup olmadigimi kontrol ederler. Inceleme gezisi bittikten sonra 6gretmen tasarruf
uygulamasini evlerinde de yapmalarinin 6nemli oldugundan bahseder. “Enerjide tutum, sinirli enerji kaynaginin en verimli bigimde kullanimidir.
Gereksiz enerji tiiketiminin ve kayiplarinin azaltilmasidir. Enerjide tutum ayni isi daha az enerji ile yapmaktir. Enerji Tutum Haftas: i¢inde
ogrendiklerimizi yagam boyu uygulayalim. Evimizde bosa yanan lambalar1 sondiirmeyi unutmayalim. Bozuk musluklarimizi onaralim. Suyumuzun bosa
akmasini dnleyelim, izlemedigimiz program siiresince televizyonu ve radyoyu kapatalim. Kisin pencere yalitimlarina daha ¢ok 6zen gosterelim. Enerji
tasarrufu konusunda dgrendiklerimizi, dinlediklerimizi dmiir boyu uygulayalim.” der ve ¢ocuklara konu ile ilgili siir dgretir.




Bosa yanan kdmiiriin, ocak ile firimin,
Dumanim yel alir, parasini el alir.
Benzin,mazot,gaz yagi,

Simdi tasarruf zamani.
Savurganca harcama,ellere muhtag olma.
Cok iiretip az harca. rastgele lamba agma,
Suyu bosa akitma, gelecegini unutma.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen ok eglenceli bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuklar smif igerisinde esit sayida 2 gruba ayrilir. Oyun materyali olarak halinin iizerine

PMA A4: K2 mandallar yerlestirilir. Ogretmen oyuna baglama komutunu verince her gruptan iki gocuk gelir. 1. gocuk mandallar1 alip belirtilen siire iginde arkadaginin
giysisine, sa¢ina vb. takar, 2. ¢ocuk ise arkadaginin mandallar1 takmasi i¢in ayakta bekler. Gruplardaki tiim yarismacilar oyuna katildiktan sonra oyun
biter ve 6gretmen her oyun sonunda kaydettigi toplam mandal sayilarini toplar. En ¢ok mandal takan grup yarismay: kazanir ve arkadaslar: tarafindan
alkisla ddillendirilir

FEN VE MATEMATIK Ogretmen 4. kitap sayfa 27 de ki galigmay1 yapacaklarmi séyler.
BAA9: K134 Cocuklar yonergeye uygun olarak hangi top havuzunda daha ¢ok top oldugunu sdylerler.

Az top olan havuza bir gocuk resmi ¢izerler.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 4. kitap sayfa 28 de ki caligmay1 yapacaklarim sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak her boliimde dogru olarak yapilan davramigin altindaki daireyi kirmizi, yanhs olarak yapilan davramsgm altindaki
CALISMALARI daireyi mavi renkte boyarlar.
DA A4: K34
SANAT Artik materyal ile mum c¢aligmasi.
PMA A2: K7
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Ailece kumbara yapiniz ve i¢ine madeni paralar atiniz. Kumbaray: ne kadar zaman sonra agacaginizi kararlagtiriniz.
Evinizde enerji tasarrufu ile ilgili neler yapilabilecegi hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildt mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik planmi aksatan 6zel durumlar oldu
mu?

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

) éGAVNI ALiCjYAN
OGRETMEN IMZA

ARL"iN \.{.EsilLDEPE
MUDUR IMZA



GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: 10....

/1..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar
7.Gerektiginde lideri izler.

10.Y6nergeye uygun
cizgiler cizer.

Amac 3. Tiirkce yi dogru kullanabilme
Kazanimlar

1.Konugmalarinda s6z dizimi kurallarin1 dogru olarak
kullanir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun
konusur.

Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb.
yollarla sergiler.

Amag 7. Ses bilgisinin farkinda olabilme
Kazamimlar

2.Ayni sesle baslayan sozciikler sdyler.

3.Kafiyeli sozciikler soyler.

Amac 4. Algiladiklarini
hatirlayabilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklar sdyler.

Amac 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

3.Yiyecekleri yerken saglik

ve gorgii kurallarina 6zen
gosterir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Opretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarna gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak esyalart vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gicekler, bilyiiteg, deniz
kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE e Ogretmen smifa bir penguen resmi ve penguen ileilgili kaynak kitaplar getirir.Penguenlerin nerede yasadigi, ne yedigi, nasil bir hayvan oldugu,

DA A4: K8 hareketleri, sesi, gesitleri vb. hakkinda sohbet edilir.

DA A7: K2,3 e Penguentaklit edilir.
FEN VE MATEMATIK e  Ogretmen cocuklara oyun hamurlari verir. Hamurlardan ince ve kalin solucanlar yapmalarini ister.




PMA A2: K7
BA A4: K1

Ogretmen 4. kitap sayfa 30 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar yonergeye uygiun olarak ince bacakli hayvanlari daire igine alirlar. Yanindaki kutucuga ince ¢izgi ¢izerler. Kalin bacakli hayvanlari boyarlar.
Yanindaki kutucuga kalin ¢izgi ¢izerler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K7
DA A3: K1,2

Penguen AILESI
Bu baba  nnnnvvvvvvordek, (bas parmak gosterilir)
Buanne penguen, (diger eldeki bas parmak gosterilir)
Bunlar da yavrular, (Elin diger parmaklar1 gosterilir)
Vak, vak diyorlar, (iki el iist iiste konulur, gaga yapilir)
Derede yiiriiyorlar.( yliriime hareketi yapilir)
Bir balik goriince, (el alina konularak, izleme hareketi yapilir)
Yakalayip yiyorlar.( eller hizla vurulup, yakalama ve yeme hareketi yapilir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen penguenlerintavuklar gibi yumurta ile cogaldigm 6rdek yavrularnin da yumurtadan ¢iktigini anlatir. Baska hangi hayvanlarin yumurta ile

HAZIRLIK cogaldig1 konusunda sohbet edilir.
CALISMALARI e Opretmen 4. kitap sayfa 31 de ki calismay1 yapacaklarmi soyler ve ¢ocuklara kalemlerini verir.
PMA A2: K10 e Cocuklar yonergeye uygun olarak anne drdegin yavru 6rdege ulasacagi yolu labirentin iginde takip ederek ¢izerler.
SANAT e Ogretmen cocuklara 4. kitap sayfa 29 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler ve ¢cocuklara boyalarin verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak pengueningagasmi kirmizi, gévdesinisiyah, ayaklarini turuncu renkte boyarlar.
MUZIK HAYVANLAR
DA A5: K5 Damda leylek tak tak tak
Suda ordek vak vak vak
Kurbagalarda derede virak virak virak
Yolda képek hav hav hav
Evde kedi mir mir mir
Sevimlidir hayvanlar
Sevimli onlar.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte 6rdegin sesini ve hareketlerini taklit ediniz.
e  Evinizde ince ve kalin kumagtan yapilmig giysiler bulun ve bu giysilerin hangi hava sartlarinda kullanilacagi hakkinda sohbet edin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi m1?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik sagland1 m?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu

mu?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

3. Cocuklar etkinlikler

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda

sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
] éGAVNi ALiCjYAN SAKINE KORKMAZ ARI:iN yEs;LDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

: OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Tarih:: ...11./1..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclart kullanir.

Amag 4. Kiiciik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4 .Malzemelere elleriyle sekil
Verir.

Amagc 2. Duygularim fark
edebilme

Kazanimlar

4.Duygularini miizik,

dans,drama vb. yollarla
ifade eder.

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amag 4. Kendini s6zel olarak ifade
edebilme

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli
ozelliklerine gore siralayabilme

Kazanimlar
7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski
kurabilme

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazanimlar

2.Tehlikeli olan

durumlardan uzak durur.

Kazamimlar Kazamimlar

3.Belli bir konuda konusmay1 baslatir. 1.0laylar1 olus sirasina gore soyler.

4.Belli bir konuda konusmayu siirdiiriir. | 2.Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun sekilde

6.Duygu diisiince ve hayallerini soyler. kullanr.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.
TURKCE Ogretmen dgrencileri iki gruba ayirir. Bir oyun oynayacaklarini sdyler. Birinci grup dnceler, ikinci grup sonralar grubudur.
SDA A2: K4 Ogretmen “yemekten 6nce” dediginde birinci grup “yemekten sonra” dediginde ikinci grup neler yapacagim hareketlerle gosterir.
BA A7: K7 Daha sonra 6gretmen “Ellerinizi yikamadan 6nce ne yaparsiniz?”, “Ellerinizi yikadiktan sonra ne yaparsiniz?” diye sorar. Hareketlerle ve sézel olarak
BA A17: K1,2 ifade etmelerini ister.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 4. kitap sayfa 32 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
BA A7: K7

Cocuklar yonergeye uygun olarak Asli’nin dogum giiniinii gosteren resimlerden hangisinin dnce yapildigini, hangisinin sonra yapildigini soylerler.
Sonra olan resmin gergevesini boyarlar.




OYUN VE HAREKET

e  Ogretmen dramatizasyon seklinde dnce ve sonray1 belirtecek etkinlikler yaptirir. Cocuklarla el yikama dykiinmesi yapilir. Ogretmen daha sonra ne

DA A4: K3,4,6 yapacagini ve daha dnce ne yapilmis olabilecegini sorar. Oykiinmelere érnekler verilir.
e Ogretmen cocuklara “Okula baslamadan &nce okulla ilgili neler diisiiniiyordunuz? Okula basladiktan sonra diisiinceleriniz degisti mi?” sorusunu sorar.
Cocuklar cevap verirler.
SANAT e Ogretmen 4. kitap sayfa 33 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 Cocuklar ydnergeye uygun olarak kitabin kapagim parmaklarmi sulu boyaya batirip boyarlar ya da parmak baskaist ile siislerler.
PMA A4: K4
MUZIK e Opretmen cocuklara degisik miizik aletleri verir ve su ana kadar 6grendikleri sarkilardan sectikleri birkag tanesini miizik aletlerini de kullanarak
DA A2: K4 sOylemelerini ister.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte eviniz yapilmadan 6nce yerinde ne varmis ve oturdugunuz ev ne zaman insa edilmis arastiriniz.
e  Ailece farkli parmaklarinizi sulu boyaya bastirarak baski yontemiyle birlikte resim olusturunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN L T PROGRAM ACISINDAN N
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige gegiste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?
2. Cocuklarm etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilart oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegcirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? glinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

: OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Tarih: 14..../1...

J/2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 7. Hosgorii
gosterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini
kabul eder.

2.Kendi hatalarini soyler.

4 Baskalarinin hatalarini
uygun yollarla ifade eder.

5.Baskalarinin hata
yapabilecegini kabul eder.

Amag 4. Kendini s6zel
olarak ifade edebilme

Kazamimlar

3.Belli bir konuda
konusmayi baglatir.

4.Belli bir konuda
konusmay siirdiirtir.

5.56z almak i¢in sirasini

bekler.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklari soyler.

Amac 5. Varhliklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

1.Varliklar bire bir eslestirir.

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gére eslestirir.

8.Nesneleri sayilarina gore eslestirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

3.S6ylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri tamyabilme
Kazanimlar

1.Gésterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

3.10 igindeki rakamlar1 okur.

4.10 i¢indeki rakamlar1 modele bakarak yazar.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazamimlar
3.Herhangi bir tehlike

aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarima
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

TURKCE e Ogretmen masanin iizerine degisik biiyiikliiklerde tabaklar getirir.

BA A4: K1 e  Tabaklarin yapildigi materyaller (plastik, porselen, tahta, metal vb.) kullanim sekilleri vb. hakkinda sohbet edilir. Benzerlik ve farkliliklar tartigilir.

BA A5: K7 e  Tabaklar amaglarina ve gesitlerine gore isimlendirilir.

DA A4: K3,4,5 .

Yemek tabagi, servis tabagi, salata tabagi vb.




FEN VE
MATEMATIK-1
BA A5: K8
BA A9: K34
BA All: K1,2,3,4

e Ogretmen 4. kitap sayfa 34-35 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak 34. sayfada sayfanin iist boliimiinde kag tane gocuk oldugunu sayarlar ve 8 rakamini boyarlar.

e Sayfa 35 de ki yonergeye uygun olarak ahtapotun kag tane kolu oldugunu sayarlar ve kollarini boyarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA A7: K1,2,4,5

e Ogretmen eline aldig1 plastik ya da kagit tabaklari gdsterip oyun oynayacaklarin sdyler.
e Ogretmen iizerinde ¢esitli puanlar yazan tabaklari halinin iizerine dagitir ve ¢ocuklardan iki esit sayida grup olusturur. Ogretmenin basla yonergesiyle

gruplardaki ilk oyuncular yerdeki tabaklari toplamaya baglarlar.
e  Siire bitiminde 6gretmen, tabaklari alir ve toplanan tabaklarin tizerindeki puanlari toplar ve bir kagida yazar.
e  Biitiin oyuncular yaristiktan sonra toplam puan alinir ve en yiiksek puan alan grup yarigmanin birincisi segilir.

FEN VE. e Ogretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler. Ogretmen bir nesne adi1 sdyler. Daha sonra ¢ocuklarin icinden birini seger. S6yledigi nesneye gore biiyiik ya da
MATEMATIK-2 kiiciik bir nesne sdylemesini ister. Orn: Araba sdylenir, arabadan biiyiik “kamyon”, arabadan kiigiik “bisiklet” vb.
BA A5: K1 e Ogretmen 4. kitap sayfa 36 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin iist kismindaki biiyiik kasig1 corbaya, kiigiik kasig1 dondurmaya ¢izerek birlestirirler.
e  Sayfanm alt kisminda ki biiylik kemigi biiyiik kdpege, kiigiik kemigi kiiciik kdpege ¢izerek birlestirirler.
SANAT e Ogretmen cocuklara plastik ya da kagit tabak ve atik materyaller verir.
PMA A2: K7 e  Cocuklar materyalleri kullanarak duvar tabag: siisii hazirlarlar.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzdan yemek masasini hazirlamaya yardim etmesini ve tabaklara yemek servisi yapmasini isteyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

L

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige gegiste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 15..../1..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Alan Becerileri
Amac 2. El ve goz Amac 6. Baskalariyla Amac 5. Dinlediklerini cesitli Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amac 1.
koordinasyonu gerektiren iliskilerini yonetebilme | yollarla ifade edebilme Kazanimlar Temizlik
b:“;gﬁ;;e'(e“e” Kazanimlar Kazanimlar 2.Varliklarin rengini soyler. lljurzllgr:tl)lilme
yap 8.Gerektiginde liderligi | 2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar. | § Nesnelerin iginden cksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler. ygulay
Kazammlar iistlenir. 3 Dinlediklerine iliskin sorulara ir si iden i Kazammlar
. . | § 9.Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
7.El becerilerini gerektiren 9.Etkinliklerin siiresine cevap verir. A 7N d da olavl itli 5zelliklerine g6 3.Tuvalet
bazi araglar kullanir. iliskin vénergeve uvar . . THEXS To (IS, GLIVALIIN v} (13 (0 Byl EX A (LN (42 T H (TG 4D S gereksinimine
$Kin yonergeye uyar. Amag 8. Gorsel materyalleri siralayabilme Snelik isleri
10.Grup etkinliklerinin | okuyabilme yonelix isier
Kazanimlar yardimsiz yapar.
kurallarina uyar. Kazanmlar ) .
. 4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.
11.Gerekli durumlarda 3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara | 12. Meknda k e ileili v leri lavabil
kararlilik gésterir. cevap verir. mac 12. Mekinda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazamimlar
1. Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
2. Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme
Kazamimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
. plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
OB A1: K3 sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler diginda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme galigmalar1 yapilir. Cocuklara ihtiyaglari ile ilgili nelere dikkat etmeleri gerektigi soylenir.
e Ogretmen sinifta mor renkte nesnelerden olusan bir kose hazirlar ve cocuklar1 bu kdsede oynamalari igin yénlendirir.




TURKCE
OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK

Ogretmen siifa mor renkte materyaller getirir. Cocuklara “Bu rengin adim bilen var m1?” diye sorduktan sonra ¢ocuklara kiiciik kare seklinde kesilmis
kirmizi ve mavi jelatin kagid1 verir.

e  Jelatinleri iist liste koymalarini ve ortaya ¢ikan rengin ne oldugunu sdylemelerini ister.
CALISMALARI e Daha sonra dgretmen 5. kitap sayfa 3 de ki ¢alismayi yapacaklarini soyler.
DA A5: K2,3 e Cocuklar yonergeye uygun olarak iiziim ve patlicanin ne renk oldugunu sdylerler.
DA A8: K3 e  Sayfanin alt kisminda yer alan ¢antayr mor renkte boyarlar.
BA A4: K2
BA A16: K1,2
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 5. kitap sayfa 4 de ki alismay1 yapacaklarii syler.
BA A7: K4 e  Cocuklar ydnergeye uygun olarak kolyedeki desensiz boncuklarm sekline uygun deseni bulurlar ve iizerine ayn1 deseni ¢izerler.
BA A12: K1,2,3

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K8,9,10,11

Siniftan bir ebe segilir. Ebeye segilen mor renkli oyuncak gosterilir ve sinifin i¢inde bir yere saklanacagi ve ¢ocuklarla birlikte sicak- soguk
yonergeleriyle bulmasina yardimci olunacag anlatilir.

BA A4: K8,9 e  Ebe yonergelerle oyuncagi bulursa sectigi bir arkadasi ebe olur.
MUZIK e Ogretmen cocuklarin arasindan bir balik bir de Balik¢1 Hasan seger. Geri kalan cocuklar daire olusturur ve sarkiy1 sdyleyerek donerler. Kirmizi balik
ortada yiizme hareketi yapar.
Kirmizi balik gélde Balik¢1 Hasan geliyor
Kivrila kivrila yiiziiyor Oltasin atiyor
Balik¢1 Hasan geliyor Kirmizi1 balik kag kag
Oltasini atryor
Kirmizi balik kag kag
sarkist sOylendikten sonra balik daire olan arkadaslarinin kollarinin altindan halkanin disina ¢ikar. Kosmaya baslar. Balik¢i Hasan balig1 yakalamaya galisir.
Bir tur sonra yakalayamazsa balik kendi yerine bagka bir balik secer.
SANAT e  Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan sadece mor renk kullanarak resim yapmalarini ister.
PMA A2: K7
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Evinizde yer alan mor renkli nesneleri bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1 |-

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu

mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda

sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
"AVGAVNT ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: ...16./1....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

/2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal
Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
Amagc S. Denge gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3.Tek ayak iizerinde belirli
bir siire durur.

4.Tek / ¢ift ayak iizerinde
oldugu yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak
belirli bir mesafeyi dengeli
bir sekilde gider.

Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazamimlar
8.Gerektiginde liderligi
ustlenir.

9.Etkinliklerin siiresine
iliskin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda
kararlilik gosterir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.
2. Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.
4. Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilariyla agiklar.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

2.Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin yerini gosterir.
3.S1ra bildiren sayiy1 soyler.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

Amag 14. Parca — biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazanimlar

3. Iki yarimu birlestirerek biitiin elde eder.

4. Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir.

5. Yarim ve biitiin arasindaki iligkiyi agiklar.

Amac 3. Dogru
beslenmenin 6nemini
fark edebilme
Kazanimlar
1.Yiyecek ve icecekleri
ayrim yapmadan
yer/iger.

2.Yiyecekleri ve

icecekleri yeterli
miktarda yer/iger.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi

bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

e  Evcilik kosesine gesitli kedi maskeleri yerlestirilir. Kitaplik kosesine ¢esitli kedi tiirlerini gosteren kitaplar ve resimler konularak, incelemek isteyen
¢ocuklara rehberlik edilir

TURKCE
DA A8: K1,2,3

e Ogretmen cocuklara kediler hakkinda neler bildiklerini sorar. Kedilerin yedikleri yiyecekleri, nerelerde yasadiklarini, insanlara dost olduklarini, evcil bir
hayvan olduklarini, yavrularini besleyip koruduklarini anlatir ve ¢ocuklardan kedi gibi yiiriimelerini, kedi sesini taklit etmelerini ister.
e  Evde hayvan besleyen kedisi olanlar varsa duygu ve diisiinceleri alinir. .




FEN VE MATEMATIK
BA A7: K2,3,5

e Ogretmen smifa degisik siralama kartlar1 getirir. Civcivin olusumu, ekmegin yapimi, cocugun biiyiiyiip yaslanmasi vb. Cocuklar1 yanina cagirip

siralamalarini ister.

e Ogretmen 5. kitap sayfa 5 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin {ist kismindaki resimlere bakarak resimlerde neler gordiiklerini siralamaya uygun olarak anlatirlar. Aras’in

su igmeden dnce neler yapmis olabilecegini anlatirlar.

e  Sayfanin alt kisminda ise ¢er¢evenin siislenmeden dnceki halini gosteren kutucugu kirmizi renkte boyarlar. Siislendikten sonra ¢er¢evenin nerede

durdugunu sdylerler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K8,9,10,11

e  Ogretmen cocuklara “Kedicik” oyununu oynayacaklarmi bunun icin bir battaniyeye (ya da értiiye) ihtiyaclari oldugunu sdyler. Oyunun sarkisini
sOyledikten sonra (Hoplarnz, ziplaruz havalara ugariz! (2 kez), Bir kedi gibi miyavlar uyuruz!) minicik olup kivrilarak yere yiiziistii yatmalarini ister.

BA A3: K3,4 e  Sarki sirasinda ¢ocuklarda ziplayarak el ¢irparlar. Yerde yatan ¢ocuklardan bir tanesinin tizeri ortiiliir ve “Uyanin kediler” der, s”Szce hangi kedi yook?”
PMA A5: K 34,5 Diyerek ¢ocuklardan tizeri ortiilii olan arkadaslarini tanimalarini ister. Kim oldugu bulunamiyorsa gesitli ipuglari verilebilir.
e  Yerde yatan ¢ocuk kalkar. Bu kez arkadaslarindan birisinin iizerini o ortecektir. Sarki yeniden sdylenmeye baslanir. Her ¢ocugun rol almasi sonunda
oyun biter.
SANAT e Ogretmen 5. kitap sayfa 6 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak resmin diger yarisini ¢izerek tamamlarlar ve resmi boyarlar.
BA Al4: K345
MUZIK Pisig sarkis1 ogretilir.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte bir kedi resmi ¢iziniz. Cizdiginiz kediye bir isim bulunuz ve kedinin neye ihtiyaci oldugunu sdyleyiniz.
e Cocugunuzla yemekten dnce ve yemekten sonra neler yaptiginizi konusunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN

L

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
m?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih:

17/1..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

6. Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

10.Y6nergeye uygun cizgiler
cizer.

Amag 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazanmimlar

1. Estetik bedensel hareketlerle
yiiriir / dans eder.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla

ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
siir, Oykil vb. yollarla sergiler.

Amag 5. Varhklari cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme
Kazamimlar

drama, 10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun

rakamla eslestirir.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari
soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan
uzak durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak egyalari vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.

e  Ogretmen degisik tarz miizikleri pes pese calar ve cocuklardan miiziklerin ritimlerine uygun olarak dans etmelerini ister.

TURKCE
BA A5: K10

e Opretmen cocuklara marakas ya da degisik miizik aletleri getirir. Bu aletleri kullanarak kendi miiziklerini olusturmalarini ve adlarim sdylemelerini
ister. Her ¢ocuk sirayla miizik aletleriyle bir ritm olusturur.
e Ardindan 6gretmen ¢ocuklara cd den degisik miizik tiirleri dinletir ve miizigi dinlerken i¢inde yer alan miizik aletlerinin seslerine dikkat etmelerini

ister.

Ogretmen cocuklara degisik miizik aletleri resimleri getirir. Bunlarin nasil ¢calindig1 hakinda sohbet edilir.
Vurmali ¢algi, nefesli calgi, telli ¢algi vb. bahsedilir.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI-
1
BA A5: K10

Ogretmen 5. kitap sayfa 8-9 daki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.

Cocuklar sayfalardaki resimlere bakip neler gordiiklerini sdylerler.
Bir orkestrada kimlerin ve nelerin yer aldigini sdylerler.
Sayfanin kenarinda yer alan miizik aletlerini sayfanin ortasinda yer alan orkestra resminin i¢inden bulmaya ¢alisirlar.




OYUN VE HAREKET
SDA Al1l: K1

e  Ogretmen cocuklara serbest olarak dans edebileceklerini sdyler. Miizigi acar ve miizigi kapatinca ¢ocuklar olduklar yerde hareket etmeden dururlar.
Hareket eden yanar ve oyundan ¢ikar.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 5. kitap sayfa 7 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.

HAZIRLIK CALISMALARI- e  Cocuklar yonergeye uygun olarak tavsanin havuglara ulagacagi yolu gizerek bulurlar.
2
PMA A2: K7,10
SANAT e Ogretmen gocuklara atik materyaller, yapistirici, makas, fon kartonu, el isi kdgidi vb. materyaller verir.

PMA A2: K4,5,6,7

Cocuklar segtikleri kutular alirlar ve atik materyalleri de kullanarak kutulardan miizik aletleri olusturmaya ¢alisirlar.

MUZIK Pokrig yerajisdner sarkisi dgretilir.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte degisik tarzlarda miizikler dinleyin. Seslere dikkat ederek hangi miizik aletlerinin yer aldigini tahmin etmeye ¢alisin.
e Evinizdeki bitkilerden birini se¢iniz ve bir yapragin iizerindeki damarlar1 inceleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|

1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve

¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi m? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka

zenginlestirici katkilari oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

mu?

3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmas: sirasinda

sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

OZEL ESAY AN ILKOGRETIM OKULU

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: ...18./1..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel
koordinasyon
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

10.Belli bir yiikseklikten
atlar.

14.Atilan nesneleri
yakalar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanmimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

8.Gerektiginde liderligi iistlenir.
9.Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye
uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.

Amag 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak i¢in
yapilmasi gerekenleri agiklar.

3.Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli

yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara

cevap verir.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma
yapabilme

Kazamimlar

3. Nesneleri kullanarak toplama yapar.

5. 10 iginde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.
Amac 18. Problem ¢6zebilme

Kazamimlar

4. Segilen ¢dziim yallarini dener.

5. En uygun ¢dziim yoluna karar verir.

6. Karar verdigi ¢oziim yolunun gerekgelerini agiklar.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

2. El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklart vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari
yapilir.
TURKCE e Ogretmen sinif icerisinde degisiklikler yapar. Simiftaki koselerdeki materyalleri dagimik bir sekle sokar ve materyallerin yerlerini degistirir.
SDA A12: K1,2,3 e  Cocuklara simiftaki degisikligin ne oldugunu sorar. Cocuklardan aldig1 diizensiz, dagmik yanitindan sonra 6gretmen sinifi hep beraber yerlestirip, toplamalari
BA A18: K4,5,6

gerektigini sdyler ve diizensizligin yaratacag zararlarin ve zorluklarin ne gibi sonuglar doguracagini sorar. Aradigimiz nesneyi diizensiz bir yerde kolaylikla
bulamayacagimiz, goriintiiniin kotii olmasi vb. karigikliklardan bahsedilir.
e Ogretmen ¢ocuklarla beraber smifi diizenli hale getirir. Bu calismadan sonra dgretmen evlerinde ve isyerlerinde de diizenli olmanimn faydalar1 hakkinda

¢ocuklarla sohbet eder.




FEN VE

Ogretmen cocuklara degisik iiggenler verir. Gruplara ayrilan ¢ocuklar iicgenleri bir araya getirerek kare sekilleri olusturmaya calisirlar.

MATEMATIK e Ogretmen 5. kitap sayfa 11 de ki galismay1 yapacaklarin sdyler.
BA Al5: K35 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak kareleri kirmizi, tiggenleri mavi renkte boyarlar.
OYUN VE HAREKET e  Ogretmen cocuklarla birlikte halida oturur. Cocuklara gazete kagitlar verilir ve cocuklar gazete kagitlarim burusturarak toplar yaparlar.
SDA A6: K8,9,10 e  Cocuklar toplar1 haliya dagimik olarak atarlar. Halinin iizeri tamamen topla dolunca dgretmen esit sayida iki grup olusturur.
BA A15: K3,5 e  Daha sonra gruplarin ilk yarigmacilarini yanina ¢agirir ve belirtilen siire iginde toplari posetlere doldurmalarini ister.
PMA Al: K 10,14 e  Siire bitiminde 6gretmen ¢ocuklarla birlikte toplanan toplar1 sayar ve puanlari kdgida yazar. Gruplarin topladiklari toplam top sayisi belirlenir. En fazla top
toplayan grup oyunu kazanir.
[ ]
OKUMA- YAZMAYA e Ogretmen 5. kitap sayfa 10 da ki galigmay1 yapacaklarini sdyler.
HAZIRLIK e Cocuklar ydnergeye uygun olarak Ahmet’in odasinin nasil gériindiigiinii sdylerler. Diizenli olmast i¢in neler yapilmasi gerektigini resme bakarak anlatirlar.
CALISMALARI Cocuklar kendi odalarimin diizenli mi daginik m1 oldugunu sdylerler.
DA A5: K3
SANAT e Ogretmen cocuklara suluboyalarini, mum ve resim kagid: verir. Cocuklar beyaz kigida mumla resim yaparlar. Daha sonra kigidin her tarafini sulu boya ile
PMA A2: K7 rengarenk boyarlar. Mumlu olan yerler boyanmaz. Diger yerler boyanir. Boylece “Sihirli boya” yapilmis olur.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
o Evinizdeki kare seklindeki pegeteleri katlayarak iicgen sekilleri olusturmaya ¢aligin.
AILE KATILIMI e  Evinizi ¢ocugunuzla birlikte toplayip diizenli hale getiriniz. Diizensiz olunmasi durumunda karsilagilacak olumsuzluklar hakkinda sohbet ediniz.
e Evinizdeki kare seklindeki pegeteleri katlayarak iicgen sekilleri olusturmaya ¢alisiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN )

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste akicilik
sagland1 m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu

mu?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, teknik ve
kaynaklar kullanildi mi1?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi mi? 3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

oldu mu?

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

OZEL ESAY AN ILKOGRETIM OKULU

Tarih:21..../1..../2013...

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini

gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

8.Gerektiginde liderligi iistlenir.
9.Etkinliklerin siiresine iliskin
yonergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar.

11.Gerekli durumlarda kararlilik
gosterir.

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.
2.Kendi hatalarini soyler.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.

2. Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Verir.

5.Gorsel materyalleri kullanarak
olay, dykii gibi kompozisyonlar
olusturur.

Amagc 3. Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

3. Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 soyler.
4. Nesneyi / durumu / olay1 ayrintilariyla aciklar.

Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme

Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini sdyler.

8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi sdyler.
Amag 5. Varhklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

10.Nesneleri ve nesne gruplarini uygun rakamla eslestirir.
Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanmimlar

5.Nesneleri sayarak miktarlarin1 az ya da ¢ok olarak sdyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazammlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

3.Tuvalet
gereksinimine
yonelik isleri
yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve
iceceklerin
temizligine dikkat
eder.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki kogeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari
yapilir.

e Opretmen cocuklardan montlarryla sinifa girmelerini ister. Cocuklar birbirlerinin montlarina bakarak benzerlik ve farkliliklar1 hakkinda sohbet ederler.

TURKCE e Ogretmen simfa fermuar, diigme, citgit, baglamali giysi ve nesneler getirir.
DA A8: K1,2,3 e  Cocuklara bu nesneleri verip baglayip ¢ozmelerini ister. Hangisinin ¢ocuklar tarafindan daha rahat uygulandig: hakkinda sohbet edilir.
BA A3: K3,4

e  Cocuklar diigme, ¢itgit, fermuar ve ipli nesnelere drnekler verir.




FEN VE
MATEMATIK
BA A4: K5
BA A5: K10
BA A9: K5,6

e Ogretmen tahtaya birer birer sayarak iizerinde 9 rakami olan 9 tane elma resmi asar. Daha sonra énceden hazirladig1 ve sadece 9 tanesinde 9 rakami olan katli

kagitlart cocuklara dagitir. Kura ¢eken ve 9 rakamini bulan ¢ocuklar iizerinde 9 rakami olan elmalardan 1 tane alirlar.
e Ogretmen 5. kitap sayfa 12 ve 13 de ki calismalar1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar sayfa 12 de ki yonergeye uygun olarak sayfada kag tane top oldugunu sdylerler ve 9 rakamini boyarlar.
e Sayfa 13 de ki yonergeye uygun olarak ar1 kovaninin iistiinde kag tane ar1 gordiiklerini sdylerler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K8,9,10,11

e Ogretmen cocuklardan birini ebe olarak sececeklerini ve ebenin smiftan disar1 ¢ikacagmi soyler.
e Ogretmen simifta kalan ¢ocuklarin iizerinde degisiklikler yapar. Giysilerini, tokalarini, sac sekillerini degistirmelerini ister.

SDA AT: K1,2 e  Ebe smifa ¢agrilir ve arkadaslarindaki degisiklikleri bulmasi istenir. Ebe degisikligi fark ederse alkislanir ve ebe disar1 ¢ikmasi igin bir arkadasini seger.
BA A3: K3,4
BA A4: K8
SANAT e Ogretmen 5. kitap sayfa 14 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler,
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak elbiseyi boyarlar ya da iizerine kumas pargalar1 yapistirirlar.
MUZIK e Ogretmen fermuar orkestrast kuracaklarmi sdyler.
DA A8: K15 e Cocuklar montlarini ya da varsa fermuari olan hirkalarini giyerler.
e  Bildikleri sarkilar1 fermuarlarini belli bir ritmle agip kapayarak soylerler.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte 6nce yavas daha sonra hizli bir sekilde 9 kere el ¢irpiniz.
e  Cocugunuzla birlikte evinizdeki diigmeli, baglamali, ¢it¢ith, fermuarli egyalar1 bulunuz. Hangisinin agilip kapatilmasi daha kolay tartiginiz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN o PROGRAM ACISINDAN i
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste akicilik 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? sagland1 m1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, teknik ve 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) cesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi mi? 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? giinliik planm1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
_AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




-GUNLUK PLAN

Okul Ad: : O.Esayan Ermeni {lk OKULU 22-1-2013
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amag 1. Bedensel koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazanmimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma hareketleri
yapar.

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.

5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

7.Belli bir yiikseklige ¢ikar.

8.Belli bir yiikseklige tirmanir.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari kullanir.
Amac 5. Denge gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

3.Tek ayak tizerinde belirli bir siire durur.

4.Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde ziplar.
5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir mesafeyi
dengeli bir sekilde gider.

6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

9.Etkinliklerin siiresine iligkin
yOnergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin kurallarina
uyar.

Amag S. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,miizik,drama,siir,0ykil
vb. yollarla sergiler.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
Verir.

Amag 3. Dikkatini toplayabilme
Kazammlar

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi /
durumu / olay1 soyler.

4 Nesneyi / durumu / olay1
ayrintilariyla agiklar.

Amac 2.
Giysilerini giyme
ve c¢ikarabilme
Kazanimlar
1.Duruma ve hava
kosullarina uygun
giyecegi seger.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Opgretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur.
Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢icekler, biiyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici masa
oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi




bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar yapilir.

TURKCE Ogretmen gocuklara koyun ve kuzu ile ilgili kaynak kitaplar getirir.
DA A8:K1,2,3 Kuzunu hangi hayvanin yavrusu oldugu, koyunun nelerinden faydalanildig1 ve nerede yasayip, ne ile beslendigi hakkinda sohbet
edilir
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 5. kitap sayfa 22 de ki calismay1 yapacaklarin sdyler ve kalemlerini verir.
PMA Al: K1,3,4,5,6,7,8 Cocuklar ydnergeye uygun olarak gergevenin igindeki resmi incelerler. Cergevenin altinda yer alan hayvanlar disinda gordiikleri tiim
PMA A2: K7 hayvanlar1 boyarlar.

PMA A5: K3,4,5,6

Boyadiklar1 hayvanlarin neler oldugunu soylerler.
Cesitli hayvanlarin ses ve hareketleri taklit edilir.

MUZIK -
OYUN VE HAREKET Kurt Kuzu sarkisi sdylenir ardindan oynanir.
SDA A6: K9,10
DA A5: K5
SANAT e Opretmen 5. kitap sayfa 21 de ki alismay1 yapacaklarimi sdyler ve ¢ocuklara pamuk, yapistirici, boyalarini verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak kuzunun {izerini pamuk yapigtirarak tamamlarlar. Resmin geri kalan bdliimlerini boyarlar.
BA A3: K3,4
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte pet sise, yapistirict ve pamuk kullanarak kuzu yapiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

L

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilart
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zeka) gesitlerine uygun
mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan 6zel
durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi U

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

Tarih:

...23-2013

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme

Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazammlar
8.Gerektiginde liderligi

Amacg 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme

Kazamimlar
2.Dinlediklerine iliskin sorular

Amac 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme Kazamimlar

2.Swralanmis nesne grubu i¢inde nesnenin yerini gosterir.
3.S1ra bildiren say1y1 sdyler.

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme

Kazanimlar




Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

10.Ydnergeye uygun gizgiler
gizer.

iistlenir.

9.Etkinliklerin siiresine
iligkin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda
kararlilik gosterir.

Amag 7. Hosgorii
gosterebilme
Kazanmimlar

1.Hata yapabilecegini
kabul eder.

2.Kendi hatalarin1 sdyler.

sorar.

3.Dinlediklerine iligskin sorulara
cevap Verir.

5.Dinlediklerini

resim,miizik,drama,siir,0ykii vb.

yollarla sergiler.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
Amac 9. Nesneleri sayabilme Kazanimlar

3.Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarin1 az ya da ¢ok olarak sdyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.

Amac 11. Giinliik yasamda kullanmilan belli bash sembolleri
taniyabilme Kazammlar

2. Verilen aciklamaya uygun sembolil gosterir.
3. 10 igindeki rakamlar1 okur.
4. 10 i¢indeki rakamlar1 modele bakarak yazar.

3.Dinlenme ya da uyku
i¢in belirlenen saatte
yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku
sonrast toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Opretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarna gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyliteg,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarm
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
TURKCE e  Ogretmen masanin iizerine yan yana 10 tane kalem koyar ve kalemleri ¢ocuklarla birlikte tek tek sayar.

BA AT: K2,3,5 e Daha sonra el ve ayak parmaklarint saymalarini ister.

BA A9: K 5,6 e 10 sayisini yazili olarak gésterir ve takvimde 10 sayist bulunmaya ¢alisilir.

BA A9: K34

FEN VE MATEMATIK-1 e Ogretmen 5. kitap sayfa 23 de ki calismay: yapacaklarini sdyler ve cocuklara kalemlerini verir.
PMA A2: K10 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak baliklarin denize ulasacaklari yolu labirentte bulup gizerler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K8,9,10,11
SDAA7: K1,.2

e Ogretmen kose kapmaca oyunu oynayacaklarmi soyler.
e  Her cocuk simnif i¢inde ya da bahgede kendine bir yer belirler.
e Ortada bir ebe vardir. Ebe, 6gretmenin el ¢irpmasiyla yer degistirir. Arkadaslarindan birinin yerine gegmeye caligir.

FEN VE MATEMATIK-2
PMA A2: K7

e Opretmen 5. kitap sayfa 24-25 de ki caligmay1 yapacaklarini soyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak 24. sayfada kag tane karinca gordiiklerini sylerler ve 10 sayisini1 boyarlar.




DA A5: K2,3 e 25. sayfadaki yonergeye uygun olarak buluttan akan yagmur damlalarini sayip kag¢ tane oldugunu sdylerler ve damlalari boyarlar.
BA A9: K6
BAA11: K 2,34
SANAT e Opretmen cocuklardan resim kagidina biiyiik bir balik resmi ¢izmelerini ister. Balik resmi yapilir ve {izeri atik materyallerle siislenir.
PMA A2: K7
MUZIK ELLERIM PARMAKLARIM
DA A5: K5 Sag elimde bes parmak
Sol elimde bes parmak
Say bak, say bak, say bak
Hepsi eder on parmak
Sende istersen saymak
Say bak, say bak, say bak
1.2.3.45.6.7.8.9.10 hey
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte ellerinizde ve ayaklarinizda kag¢ tane parmaginiz oldugunu sayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilart oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) cesitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gegirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih: 24-1-2013

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal

Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

Amagc 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme

Kazammlar
yapabilme 10.Grup etkinliklerinin
Kazanimlar kurallarina uyar.

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

10.Y6nergeye uygun
cizgiler gizer.

Amag 1.Sesleri ayirt edebilme
4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.
4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme
Kazanmimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.
Amag 18. Problem c6zebilme

Kazanmimlar

4.Segilen ¢dziim yollarini dener.

5.En uygun ¢6ziim yoluna karar verir.

6.Karar verdigi ¢ozliim yolunun gerekgelerini agiklar.

Amac 2. Giysilerini
giyme ve ¢ikarabilme
Kazanimlar
1.Duruma ve hava
kosullarina uygun
giyecegi seger.

4. Giysilerini dogru
sekilde giyer.




5.Dinlediklerini resim,miizik,drama,siir,6ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiite¢, deniz
kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.

e Ogretmen cocuklara degisik hayvan resimleri gosterir ve gordiikleri hayvanin seslerini taklit etmelerini ister. Hayvanlarin karada, hem karada hem suda,
havada ve suda olmak iizere degisik yerlerde yasadiklarini sdyler. Cocuklardan bildikleri degisik hayvan isimlerini s6ylemelerini ister. Hayvan isimleri bir
kagida yazilir daha sonra hepsi okunur.

TURKCE- e Opretmen smifta panoya degisik hayvan (kuyruksuz) resimleri asar ve cocuklar1 yania cagirarak tek tek kuyruklari uygun olan hayvana yapistirmalarmi
OKUMA- YAZMAYA ister.
HAZIRLIK e  Hayvanlarm kuyruklar arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sohbet edilir.
CALISMALARI e  Nelerin kuyruklu oldugu hakkinda konusulur.
DA A8: K1,2,3 e Daha sonra 6gretmen 5. kitap 26 ve 27. sayfadaki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
BA A2: K1,2 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak karada yasayan hayvanlarin resimlerine bakarak isimlerini sdylerler.
DAA2:K1.2,4 e Evcil olanlarin altindaki dairelerden birini kirmizi renkte boyarlar, etle beslenenlerin altindaki dairelerden birini sar1 renkte boyarlar. Otla beslenenlerin
dairelerden birini mavi renkte boyarlar.Ismi iki heceli olan hayvanlari bulup dairelerden birini yesil renkte boyarlar.
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 5. kitap sayfa 28 de ki calismay: yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
PMA A2: K10 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak anne pandalara yavru pandalara ulastiracak yolu labirentin iginde bulup gizetler.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen her ¢ocugun kulagma bir hayvan (2 kedi, 2 kopek, 2 ar1, 2 inek, 2 kuzu vb. ikiserli olarak) ad1 sdyler. Daha sonra el ¢irpinca ¢ocuklarm ortada

SDA A6: K10 dolagmalarini ve kulaklarina sdylenen hayvanlarin seslerini taklit etmelerini ister. Cocuklar seslerini taklit ederek ortada dolasirlar ve eslerini bulmaya
DA Al: K4 calisirlar. Eslerini bulanlar el ele tutusurlar.
SANAT e Ogretmen gocuklara “Hangi hayvanin bizim gibi konusmasini isterdiniz?” diye sorar. Cocuklar cevap verirler ve bu hayvanin resmini cizerler.
PMA A2: K7
DA A5: K2,3
BA A18: K4,5,6
MUZIK e Ogretmen cocuklara “Hayvanlar” sarkisini sdyler. Cocuklar sarkiy1 tekrar ederler.
DA A5: K5 Kedicim miyav miyav der kedicim benden ne ister?




Hadi gel hadi gel cici kedicim
Hadi gel sana ben siit vereyim

Kopegim hav hav hav hav der kdpegim benden ne ister?

Hadi gel hadi gel cici kdpegim

Hadi gel sana ben kemik vereyim.

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Hayvanlarla ilgili kitap ve dergiler inceleyiniz. Evcil hayvan satan bir diikkana gidip inceleme yapip sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN

L

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA

A(}AVNT ALICIYAN
OGRETMEN IMZA



GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih25-1-2013
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan1 Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

3.Tek ayak iizerinde belirli bir siire
durur.

4.Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu
yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli
bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

Amagc 2. Duygularim fark
edebilme

Kazammlar
1. Duygularini sdyler.

4.Duygularii miizik, dans, drama
vb. yollarla ifade eder.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanmimlar
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

4.Dinlediklerini 6zetler.
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
oykii vb. yollarla sergiler.

Amac 5. Varhklar cesitli 6zelliklerine
gore eslestirebilme

Kazamimlar

1. Varliklar bire bir eslestirir.

Amac 2. Giysilerini
giyme ve ¢cikarabilme
Kazanmimlar
1.Duruma ve hava
kosullaria uygun
giyecegi seger.

5. Giysilerini katlar.

6. Giysilerini asar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.
fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.




Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢alismalar1 yapilir.

Ogretmen sinifa hayvanlarla ilgili kaynak kitaplar, posterler ve oyuncak hayvanlar getirir. Cocuklar kaynaklar1 inceler ve oyuncak hayvanlarla
oynarlar.

TURKCE Ogretmen hayvanlarin yasadiklar yerler, beslenmeleri, hareketleri hakkinda sohbet edeceklerini sdyler..
PMA A5: K3,4,5 Ugan hayvanlar, yiizen hayvanlar, karada yasayan hayvanlar, hem karada hem suda yasayan hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Hareketleri ve
SDA A2: K 1,4 sesleri taklit edilir.
DA A5: K3,4
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 5. kitap sayfa 29 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
BA A5: K1 Cocuklar yonergeye uygun olarak iistteki drnek olarak verilen yildizla ayni olanlar1 bulup ¢arpr isareti ile isaretlerler.

OYUN VE HAREKET
DA A4: K8
SDA A2: K1,4

Ogretmen bir oyun oynayacaklarmi sdyler. Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir ve her gruba tasit, hayvan adlar verilir. Oyun baslayinca gérev
aldiklart tasitin ya da hayvanin sesini ¢ikaracaklarini soyler. Cocuklarin gozleri kapatilir. Bagla komutuyla ¢ocuklar sesleri taklit ederek eslerini
bulmaya ¢alisirlar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 5. kitap sayfa 30-31 de ki galismay1 yapacaklarin sdyler.

HAZIRLIK CALISMALARI Cocuklar sayfalardaki resimlere bakarak gordiikleri hayvanlarmn adlarin sdylerler. Uzeri kaygan olan hayvanlarin altindaki dairelerden birini
PMA A2: K7 carpi isareti (X) ile isaretlerler, tilylii olanlar1 bulup altindaki dairelerden birini pembe renkte boyarlar.
Vabhsi olan hayvanlarin altindaki dairelerden birini kirmizi, insanlara yararli olan hayvanlarin altindaki dairelerden birini sar1, yanina
yaklagabileceklerimizin altindaki dairelerden birini turuncu renkte boyarlar.
SANAT Ogretmen cocuklara dergi, gazeteler, makas, yapistirici ve kagit verir. Cocuklardan gazete ve dergilerden bulduklari hayvan resimlerini
PMA A2: K7 kesmelerini ister ve kesilen resimler kagida yapistirilir. Tiim resimler yapistirildiktan sonra sayfalar bir araya getirilir ve “Hayvanlar Kitab1”
olusturulur.
MUZIK HAYVANLAR
DA A5: K5 Damda leylek tak tak tak
Suda o6rdek vak vak vak
Kurbagalar derelerde virak virak virak
Evde kedi mir mir nav
Yolda kopek hav hav hav
Sevimlidir hayvanlar
Sevimlidir onlar.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte hayvanlarla ilgili kitap, ansiklopedi ya da dergiler inceleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1]

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi




mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilari oldu yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
mu? kullanildi m?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? gegirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
OGRETMEN NOTU
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN -
Okul Ad1 D Tarih: ...11./2..../2013....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY




Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Bagkalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanmimlar
9.Etkinliklerin siiresine
iliskin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

Amagc 1.Sesleri ayirt edebilme
4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanmimlar

1.Dinlediklerini baskalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
4 Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim,miizik,drama,siir,0ykii
vb. yollarla sergiler.

Amac 3. Dikkatini toplayabilme

Kazamimlar

3.Dikkat edilmesi gereken nesneyi / durumu / olay1 sdyler.
4.Nesneyi / durumu / olay: ayrintilartyla agiklar.

Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

9.Es nesnelere 6rnek verir.

10.Nesneleri ve nesne gruplarini1 uygun rakamla eslestirir.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski
kurabilme

Kazanmimlar
1.0laylari olus sirasina gére sdyler.

Amag 2. Giysilerini giyme
ve c¢cikarabilme
Kazanimlar

1.Duruma ve hava
kosullarina uygun giyecegi
secer.

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara uyabilme
Kazamimlar

1. Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

2. Dinlenme ya da uyku
icin gerekli hazirlig1 yapar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye yonelirler. Cocuklar,
istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlaria katilir, ayni
zamanda da gozlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla
kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar,

arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak
oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris
merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢alismalari yapilir.

TURKCE
DA A5: K1,2,3,4
BA A3: K3,4
BA A17: K1

Ogretmen daha 6nceden hazirladig1 hayvanlar ve yavrulariyla ilgili kartlar1 yere dagimik olarak yerlestirir. Resimlerde kedi, képek, kelebek, civciv, koyun, inek
vb. hayvanlarin resimleri vardir. Ogretmen bazi hayvanlarin yavrularinin yumurtadan ¢iktiklarini (civciv, balik, kaplumbaga vb.), bazilarinn insan yavrulari
gibi annelerinin karninda olustugunu, biiylidiigii, dogumla diinyaya geldiklerini (koyun, inek, yunus baligi, kedi, kopek vb.) sdyler. Hayvanlarin yavrularina
verilen adlardan bahseder. Esegin yavrusu sipa, inegin yavrusu buzagi, koyunun yavrusu kuzu, atin yavrusu tay, tavugun yavrusu civciv vb. Daha sonra
cocuklar d6gretmenin kendilerine gosterdigi kartlardaki yavru hayvanlarmn resimlerini, annelerinin resimleriyle eslestirirler.

FEN VE
MATEMATIK
BA A5: K9,10

Ogretmen 5. kitap sayfa 32-33 de ki calismay1 yapacaklarmni sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak rakamlarla uygun sayida resim olan kutucuklart drnekteki gibi ¢izgi ile eslestirirler.




OYUN VE

e  Cocuklarla birlikte " Hayvanat Bahgesinde Kim Var ? " oyunu oynanir. Ogretmenle cocuklar sinifin ortasinda rahatca otururlar. Bir ebe secilir ve disariya

HAREKET cikarilir. Igerideki cocuklara degisik hayvan isimleri konur. Ebe iceri girince “Hayvanat Bahcesinde Kim Var?” diye sorar. ismi konan ¢ocuklar o hayvanin
SDA A6: K9,10 sesini ve yiiriiyiisiinii taklit eder, ebe onun hangi hayvan oldugunu bulmaya galigir. Oyun bu sekilde devam eder.
DA Al: K4
SANAT e  Artik materyallerden hayvan yapimi.
PMA A2: K7
MUZIK ALI BABANIN CIFTLIGI
DA A5: K5 Ali Babanin bir ¢iftligi var, Ali Babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde kuzular1 var. Ciftliginde arilar1 var
Mee meee diye bagirir Vizzz vizzzz diye bagirir
Ciftliginde Ali Babanin. Ciftliginde Ali Babanin
Ali Babanin bir ¢iftligi var Ali Babanin bir ¢iftligi var
Ciftliginde inekleri var Ciftliginde tavuklari var
Mo66 mooo diye bagirir Gait git gidak diye bagirir
Ciftliginde Ali Babanin Ciftliginde Ali Babanin.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte dergilerden degisik hayvan resimleri kesip okula gondermesini saglayiniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KOTKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 N Tarih: 12..../2..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan 0Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz Amac 6. Baskalariyla iliskilerini | Amac 5. Dinlediklerini cesitli Amac 5. Varhiklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme Amac 2. Giysilerini
koordinasyonu gerektiren | yonetebilme yollarla ifade edebilme Kazanmimlar giyme ve
bellrlt;.r;areketlerl Kazammlar Kazanmmlar 95y memmnelens ek vern cikarabilme
fpa : mle 8.Gerektiginde liderligi iistlenir. | 5.Dinlediklerini resim, mizik, | Amag 6.Varhklar esitli ozelliklerine gore gruplayabilme Kazammlar

AZATIIT _3" o _ 9 Etkinliklerin siiresine iligkin drama,siir,dykii vb. yollarla Kazammlar 1.Duruma ve hava
7.El becerilerini gerektiren | ysnergeye uyar. sergiler. IVarii Ierine 6 i kosullarina uygun

.Varliklar1 renklerine gére gruplar. . 50

e gl L, 10.Grup etkinliklerinin kurallarina glyecegt seger.




uyar. 2.Varliklar sekillerine gore gruplar.
11.Gerekli durumlarda kararlilik 4. Varliklart miktarlarina gére gruplar.
gosterir. 5.Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gére gruplar.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme Kazanmimlar

7.0laylar olus sirasina gore siralar.

Amac 14. Parca-biitiin iliskisini kavrayabilme
Kazanimlar

2. Uygun sekil veya nesneleri iki es parcaya boler.
3. Iki yarimu birlestirerek biitiin elde eder.

4. Nesneler arasinda yarim olanlar1 gosterir.

5. Yarim ve biitiin arasindaki iligkiyi agiklar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarmna gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiite¢, deniz
kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.

Siniftaki oyuncak ve degisik materyallerle manav kosesi olusturulur. Cocuklar bu késede oyun oynarlar sebze ve meyvelerle ilgili sohbet ederler.

TURKCE
BA A7: K7

Ogretmen sinifa meyve ve sebzelerle ilgili kaynak kitaplar, kartlar ve posterler getirir. Smifta daha 6nceden hazirladigi meyve ve sebze panosunu
cocuklara gosterir. Panodaki sebze ve meyvelerin isimleri tek tek soylenir. Meyve sebzelerin nasil olustugu, toprakta ya da agagta yetistigi, nerelerde
satildig1 vb. konularda sohbet edilir.

Meyvelere dokunuldugu zaman yiizeylerinin nasil hissedildigi hakkinda konusulur.

FEN VE MATEMATIK
BA A6: K1,2,4,5
BA Al4: K2,3,4,5

Ogretmen bir giin 6nceden her ¢ocuktan bir tane meyve getirmesini ister. Getirilen meyveler renklerine ve sekillerine gére gruplanir.

Meyveler yikanir, kabuklar1 soyulur, ¢ekirdekleri ¢ikarilir, dilimlenir ve hepsi karistirilarak meyve salatasi olusturulur.

Salata yapildiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara degisik meyve cekirdekleri gosterir ve bu ¢ekirdeklerin hangi meyveye ait oldugunu sorar.Yanitlar alindiktan
sonra §gretmen panoya degisik meyve resimleri asar ve ¢ekirdeklerle meyve resimleri eslestirilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K8,9,10,11

Ogretmen her gocuga bir meyve ad1 verir. Meyve sepeti oyununu oynayacaklarin sdyler. Ogretmen oyunu baslatinca cocuklar sandalyelerde otururlar.
Sadece meyve olarak ad1 sdylenen ¢ocuklar kalkip yer degistirirler. Ogretmen meyve sepeti derse tiim cocuklar yer degistirirler.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen gocuklara 5. kitap sayfa 34-35 de ki galismay1 yapacaklarimi sdyler.

HAZIRLIK e Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada gordiikleri gergevelerin igine renklerine uygun olarak sebze ve meyve resmi gizerler. 35. sayfaya en sevdigi
CALISMALARI meyve ve sebze resimlerini ¢izerler. Son gergevenin igine regeli yapilan bir meyve resmi ¢izerler.
BA A5: K9
SANAT e Ogretmen sinifta bir meyve agaci olusturacaklarini sdyler ve gretmen her cocuga fon kartonu, boyalar ve yapistirici verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar dncelikle grup olarak graft kigidina agag gizerler ve boyarlar. Cocuklar kendilerine verilen fon kartonlarindan agagta yetisen istedikleri bir

meyveyi ve yapraklarini da yaparak agaca yapistirirlar.




MUZIK SEBZELER
DA A5: K5 Sebzeleri yemeyen insan,
Hig bir zaman gii¢lii olamaz.
Her zaman ¢ok ¢abuk yorulur,
Hastaliktan kurtulamaz.
Havug “gel gel yanima” diyor
Ispanaklar gii¢ veriyor,
Lahana kosede giiliiyor,
Maydonozlar tat veriyor.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte portakal kabuklarindan recel yapiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 mm?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

A§;AVN1 ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 e Tarih: 13..../2..../2013.
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri
Amag 2. El ve goz Amag¢ 9. Yasamin Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade Amagc 16.Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonu¢ | Amac 2.
koordinasyonu gerektiren | iyilestirilmesinde ve edebilme iliskisi kurabilme Giysilerini
belirli hareketleri korunmasmda Kazanimlar Kazammlar giyme ve
i i . . L . .. . .. karabil
yapabilme sorumluluk alabilme 5.Dinlediklerini resim,miizik,drama,siir,6ykii vb. | 1.Bir olayin nedenlerini soyler. ;2 arabl ;ne
: azanmimlar
Kazamml.ar o ] LS 17 yollarla sergiler. 2.Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler.
7.El becerilerini gerektiren | 1.Yasamin Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme 1.Duruma ve
bazi araglari kullanir. stirdiiriilebilmesi igin Kazammlar hava
gerekli olan kaynaklart B} — . kosullarina B
verimli kullanur. 3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. lslg/qgelin giyecegi

4.Gorsel materyalleri agiklar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI




SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.
fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklart olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE
SDA A9: K1
DA A8: K3,4
BA A2: K1,2
BA A4: K1,7

Ogretmen smifa degisik sebze resimleri ve mevsime uygun sebzeler getirir. Sebzelerin bir kisminin yaprak kisminin yenildigini (1spanak, semiz
otu, maydanoz, karalahana vb.), bazilarinin sadece toprak altinda yetisen boliimlerinin yendigini (havug, patates, turp vb.), bazilarinin kabuklari
oldugunu ve kabuklar1 soyulduktan sonra yenmeye hazirlandigini (fasulye, bezelye, barbunya vb.) sdyler. Sebze ¢esitlerinin renkleri,
biyiikliikleri, yetistikleri yerlere gore benzerlik ve farkliliklar1 hakkinda sohbet edilir.

Ogretmen 6. kitap sayfa 4-5 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada gordiikleri sebzelerin isimlerini soylerler.

Daha sonra sebzelerin nerede yetistigi, ¢esitleri, nerede satildiklari, yararlari, sebzelerle yapilan yiyecekler hakkinda sohbet edilir. Sebzelerin
mevsimlere gore ¢esitleri oldugundan bahsedilir.

FEN VE MATEMATIK-1
BA A16: K1,2

Ogretmen “Fasulye Deneyi” yapacaklarim sdyler ve Malzeme olarak 1 adet plastik kap, pamuk, bir avug fasulye, su hazirlar.

Daha sonra plastik kabn i¢i pamuk ile kaplanir. Uzerine fasulyeler serpistirilir. Fasulyelerin {izeri bir miktar pamukla 6rtiiliir. Son olarak da
pamugun iizerine bir miktar su dokiiliir ve pamuk kurudukea sulamaya devam edilir. Birkag giin fasulyedeki degisiklikler gozlenir..

Sonug olarak pamuklarin arasindaki fasulyelerin sulandikg¢a yeserdigi goriiliir. Bitkilerin de insanlar gibi canli varliklar oldugu, en temel besin
kaynaginin su oldugu sdylenir.

FEN VE MATEMATIK-2

Ogretmen smifa yesil renkte nesneler getirir. Yesil rengin olusumu hakkinda sohbet edilir. (mavi + sar1) smif i¢indeki yesil renkte nesneler

PMA A2: K7 bulunur.
Ogretmen 6. kitap sayfa 3 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak bitkinin yapraklarim yesil renkte boyarlar.
SANAT Ogretmen ¢ocuklara patates,sogan, maydanoz vb. ebzeler verir.
PMA A2: K7 Cocuklar kendilerine verilen sebzeleri (bazilari ortadan ikiye kesilmeli, 6rnegin patates) sulu boya ile boyarlar ve kdgida sebze baskisi yaparlar.
MUZIK SEBZELER
DA A5: K5 Sebzeleri kim yemezse, hi¢ bir zaman giiclii olamaz

Her zaman ¢ok ¢abuk yorulur hastaliktan kurtulamaz
Havug gel gel yanima diyor, 1spanaklar gii¢ veriyor
Lahana kdsede giilityor, maydanozlar tat veriyor
Meyve, sebze herkes yemeli, ¢iinkii onlar bol vitaminli
Onlar1 yemezse ¢ocuklar, pembe olmaz yanaklar.




SERBEST ZAMAN

e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte sebze ¢orbasi yapiniz. Sebze ¢orbasi yapmak icin gerekli sebzelerin hangileri oldugu hakkinda sohbet ediniz.
e  (Cocugunuzla birlikte manava gidiniz. Yesil renkteki meyve ve sebzeler hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AG@VNT ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 14..../2..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren

Amagc 11.Estetik
ozellikler tasiyan iiriinler

belirli hareketleri olusturabilme
yapabilme Kazanimlar
Kazammlar

7.Uriinlerini cesitli yollarla
7.El becerilerini gerektiren | sunar.
bazi araglari kullanir.

14 .Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amac 4. Kiigciik kaslarii
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

1.Nesneleri kopartir /
yirtar.

2 Nesneleri sikar.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanmimlar

5.Dinlediklerini
resim,miizik,drama,siir,6ykii vb.
yollarla sergiler.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme Kazanimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar sdyler.

4.Varliklarm seklini sdyler.

7.Nesnelerin neden yapildigini sdyler.

Amagc 5. Varhiklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

3. Varliklan sekillerine gore eslestirir.

Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazamimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

3.Daire, iliggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farklt modeller
olusturur.

Amagc 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski kurabilme
Kazamimlar
1.Olaylar1 olus sirasina gore soyler.

Amag 2. Giysilerini giyme
ve ¢ikarabilme
Kazamimlar

1.Duruma ve hava
kosullarina uygun giyecegi
seger.

4. Giysilerini dogru sekilde
giyer.

ETKINLIKLER |

OGRENME SURECI




SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik ksesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalart vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdgesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida
cigekler, biiyiite, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

FEN VE Ogretmen ¢ocuklara Cim Adam yapacaklarini sdyler. Malzeme olarak saks, kiiiik bir kap dolusu toprak, ¢im tohumu, su, ikisi biiyiik biri kiigiik 3 adet
MATEMATIK-1 diigme, boncuk, yapistirici verir. Cocuklara ¢im adami nasil yapacaklarini anlatir.

PMA A2: K7,14 “Elimizdeki toprag1 saksiya kdokelim {izerine ¢im tohumunu ekelim topragi her giin diizenli olarak sulayalim. Toprakta ne gibi degisiklikler oldu?
PMA A4: K1,2 Sonug olarak her giin diizenli olarak sulanan topraktaki tohumlar, bir siire sonra yesermeye baslar. Son olarak diigme, boncuk gibi malzemeleri saks1
SDA All: K7 lizerine yapistirip ag1z, goz ve burun yapimida kullamlabilir.

BA Al7: K1
FEN VE Ogretmen simfa dikdortgen seklinde nesneler getirir. Cocuklar parmaklariyla nesnelerin kenarlarindan gecerler. Iki uzun iki kisa kenar oldugu
MATEMATIK-2 hakkinda sohbet edilir.
BA A4: K4 Ogretmen 6. kitap sayfa 6 da ki ¢alismay1 yapacaklarin soyler.
BA A10: K1,2.3 Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin iist kismindaki dikdértgen sekline bakarlar ve dikdortgenin iki uzun iki kisa kenar1 oldugunu soylerler.
BAAS5: K3 Sayfanin alt kismindaki dikdortgenin 2 kisa kenarini mavi, 2 uzun kenarini yesil renk kalemle ¢izerler. Dikdortgeni sar1 renkte boyarlar.
SANAT e Ogretmen gocuklara patates, maydanoz, sogan vb. bitkiler verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar bu materyalleri boyarlar ve kAgidin iizerine bastirarak izlerini ¢ikarirlar.
MUZIK FASULYE BUYUDU
DA A5: K5 Fasulye biiyiidii, fasulye biiytidii
Bulutlara kadar.
Omer tirmandi,Omer tirmandi,
Tam {istiine kadar
Ustiinde dev var,iistiinde dev var,
Kahkahalar atar.
Ha ha ha ha ha ha,ha ha ha ha
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Evinizdeki resim ¢ergevelerini inceleyeniz. Dikdortgen seklinde olanlar1 bulunuz.
e  Cocugunuzla birlikte evdeki sebzeleri inceleyiniz ve nerede yetistikleri konusunda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN + 1

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk

1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve




oldu mu? gegiste akicilik saglandi mi1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢coklu
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar zek4) gesitlerine uygun mu?
kullanild1 m1?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
eglendi mi? gecirildi mi? plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 15..../2..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amac 2. El ve goz Amag 1. Kendini tamyabilme Amag 6. Sozciik dagarcigim {'&ma'g: 2. (.)l.ay"ya da var ll'klal’ n cesitli Amac 4.
koordinasyonu gerektiren | Kazanmmlar gelistirebilme ozelliklerini gozlemleyebilme Dinlenmeyle

irli i Kazanimlar ilaili
be“r“.hamke“e” 2.Belli basli duyussal 6zelliklerini soyler. Kazanimlar an T, Hlgili .kura”ara
yapabilme " . e e Ml e T 5 71t anlamh sézciiklere drnek verir 1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler. uyabilme
Kazanimlar mag 6. Sagkalariy’a Clykilerinl yoneteblme . . 2. Olay ya da varliklarin &zelliklerini Kazanimlar

. Kazamimlar Amac 8. Gorsel materyalleri :

2.Nesneleri kaptan kaba oS okuyabilme kargilagtirir. 3.Dinlenme ya da
bosaltir. 9.Etkinliklerin siiresine iliskin yonergeye uyar. Koasammlar Amacg 4. Algiladiklarim hatirlayabilme uyku igin

3.Nesneleri iist iiste / yan 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar.
yana / i¢ ice dizer.
4.Nesneleri takar.
5.Nesneleri ¢ikarir.

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Vverir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amac 11.Estetik dzellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme Kazanimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.
6.Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

Kazanmmlar  1.0lay ya da varliklar sdyler.
5. Varliklarin sayisini sdyler.

9.Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra
yeniden ifade eder.

belirlenen saatte
yatagina gider.
4.Dinlenme ya da
uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN .

etkinligi stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida
gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman

TURKCE .
SDA Al: K2 .

Cocuklar1 yanina gagirir ve tek tek koklamalarini ister.

Ogretmen masanin iizerine sabun, deri, parfiim, cicek, cesitli meyveler, nane vb. kokulu materyaller koyar.




DA A6: K5

Cocuklara hangi kokularin hoslarma gittigini ve hangi kokulardan hoslanmadiklarin1 sorar.

BA A2: K1,2
BA A4: K1
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 6. kitap sayfa 7 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
BA A4: K5 e Cocuklar yonergeye uygun olarak agactaki elmalar1 sayarlar ve drnektekine uygun olarak rakamlarla uygun sayida elma olan agaci ¢izgi ile

birlestirirler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K9,10

Ogretmen bir oyun oynayacaklarim sdyler. Cocuklar i¢ ice halka olacak sekilde el ele tutusurlar. Disaridaki halka, icerideki halkadan 1 kisi
fazladir. Miizik ¢almaya baslar. Cocuklar igli digh farkli yonlere dogru yiiriirler. Miizik durunca i¢ ve dis halkada karsilikli gelen ¢ocuklar el ele
tutusurlar. El ele tutugmayan kag ¢ocuk olduguna bakilir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 6. kitap sayfa 8 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e Cocuklar ydnergeye uygun olarak sayfada gordiiklerinden hangilerinin kokulu hangilerinin kokusuz oldugunu soylerler.
CALISMALARI e Hangilerini gormeden sadece kokularindan taniyabileceklerini sdylerler.
DA A8: K3,4 e En ¢ok sevdigi kokunun neye ait oldugunu belirterek, kokusuz bir nesneye ornek verirler.
BA A4: K9
SANAT e  Ogretmen her ¢ocuga kapakli olmak kosuluyla sampuan kutusu, pet sise gibi materyaller verir. Cocuklar kaplarin iclerine degisik baklagiller,
PMA A2: K2,3,4,5,7 boncuklar, kum, su, diigme gibi materyaller koyarlar. Kabim ya da sigenin lizeri kagitla kaplanir. Daha sonra siislenen kap ya da sige sallanir ve
SDA Al1l: K5,6 ¢ikan sesler dinlenir. Bu sekilde marakaslar tamamlanmus olur.
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Gazete ve dergilerden 1-5 arasi rakamlar1 bulup daire igine aliniz.
e  Evinizin her béliimiine degisik kokulu materyaller koyunuz. Yarim saat bekledikten sonra boliimlere gidiniz ve ne kokusu oldugunu bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN + |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? geciste akicilik saglandi mi1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilart oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
kullanildi m1?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?




AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1  :............. Tarih: ...18/...2./2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alanm

Bilisgsel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar
2.Grup etkinliklerine kendiliginden

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini

Amagc 2. Olay ya da varhiklarin ¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme
Kazamimlar

1. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

Amac 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme

Kazamimlar




13.Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar.

14. Atilan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri beli bir mesafedeki
hedefe atar.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme Kazanimlar
7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli

olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

3.Dinlenme ya da
uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da
uyku sonrasi toplanir.

resim,miizik,drama,siir,6ykii vb.
yollarla sergiler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 12. Mekédnda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanimlar
1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, cocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim
kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari,
puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane,
aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

Ogretmen pet siselerden lobutlar hazirlar, plastik top kullanilarak belli mesafede duran siseler vurularak bowling oyunu oynanr.

TURKCE
BA A2: K1,2

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur ve sinifa getirdigi degisik siseleri (cam, plastik vb.) haliin {izerine yan yana
dizer.

Ogretmen ¢ocuklara siselere dikkatle bakmalarim ve siseler arasindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdylemelerini ister. Cocuklar benzerlik ve
farkliliklar1 sdyledikten sonra 6gretmen sigelerin hangi amacla kullanildiklarini sorar.

Ogretmen aldig1 cevaplardan sonra sivi (su, yag, gazoz vb.) koyma disinda siselerin baska hangi amagclarla kullanilabilecegini
diisiinmelerini ister ve 6rnek verir. Orn: Oyun hamurunu diizlestirmek igin siseyi oklava gibi kullanabiliriz, vazo yapabiliriz vb.

FEN VE MATEMATIK
PMA A2: K7
BA Al12: K1,2,3

Ogretmen cocuklarin boyundan yiiksek bir yere, duvara kurdele yerlestirir ve bu kurdeleye uzanmalarini ve dokunmalarini ister. Zorlanan
cocuklara bunun nedenini sorar. Algakta ve yiiksekte sozciikleri kullanilarak yanit vermeye caligirlar.

Ogretmen 6. kitap sayfa 9 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler. Cocuklar ydnergeye uygun olarak sirk ¢adirinda algaktaki ipte yiiriiyen
cambazin basina sapka ¢izerler. Yiiksekteki ipte yiirliyen cambazin boynuna kurdele resmi ¢izerler.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K13,14,15

Cocuklarla spor salonuna gidilir. Belirlenen bir duvarin {ist ve alt kismina bir ¢izgi ¢izilir. Cocuklara toplar verilir ve spor salonunda
belirlenen bir duvarin yukar1 kismina toplar1 atmalar1 istenir. Sonra agagi kismina atilir. Ogretmen c¢ocuklardan yukar1 deyince topu
duvarin yukarisina asag1 deyince asagisina atmalari istenir. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar.

SANAT
PMA Al: K15
PMA A2: K7

SDA A6: K2,3,4

Ogretmen her gocuga bir adet bos pet sise verir ve bu siselerin iizerine atik materyaller, el isi kAgidi, fon kartonu ve boyalarla
stislemelerini ister.

Siselerin siisleme isi bitince 0gretmen her bir sisenin tizerine degisik rakamlar yapistir.

Rakamlar yapistiktan sonra ¢ocuklar 2 gruba ayrilir ve ellerindeki topla, dizilmis siseleri devirmeye ¢aligirlar.




e Devrilen sigelerin lizerindeki puanlar sayilir. En ¢ok puan alan grup oyunu kazanur.

MUZIK Yukariya gikalim
DAAS5: K5 Asagiya inelim
Bir saga bir sola
Haydi tekrar edelim

Yukari

Asagi

Yukari

Asagi

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Evinizdeki tiim siseleri (cam,plastil vb.) inceleyiniz. Ne ise yaradigi, yapim malzemeleri vb. hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK + |L OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
ACISINDAN
1. Etkinliklere 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
katilmayan ¢ocuk akicilik saglandi m1? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?
oldu mu?
2. Cocuklarin 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
etkinliklere teknik ve kaynaklar kullanildi m1? zeka) cesitlerine uygun mu?
zenginlestirici
katkilar1 oldu mu?
3. Cocuklar 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
etkinlikler sirasinda mi? plant aksatan 6zel durumlar oldu mu?
eglendi mi?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : Tarih: 19./2..../2013.
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.........

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim

Becerileri

Amag 2. El ve goz Amac 7. Hosgorii Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme Amag 2. Olay ya da varhiklarin gesitli Amac 1. Temizlik
koordinasyonu gerektiren gosterebilme Kazanimlar ozelliklerini gozlemleyebilme kurallarim
belirli _hareketlerl Kazanimlar 6.Duygu, diisiince ve hayallerini séyler. Kazanimlar uygulayabilme
yapabilme 4.Baskalarinim hatalarim Amac 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler. Kazammlar
Kazammlar Ui el 1o Ge et edebilme 2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir. 1. Temizlikle ilgili

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

5.Baskalarinin hata
yapabilecegini kabul eder.

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0ykii vb.

yollarla sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amagc 16.Belli durum ve olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme

Kazanmimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

malzemeleri dogru
kullanir.

2.El, yiiz ve
viicudun diger
kisimlarint uygun
bi¢imde yikar.




ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb.
fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalart yapilir.

TURKCE
DA A4: K6
DA A8: K3,4

Ogretmen siifa mevsim meyveleri ve oyuncak meyveler getirir. Cocuklardan hangi meyveleri tanidiklarini sorar. Baska hangi meyveleri
bildiklerini sdylemelerini ister. Meyvelerin nerelerde yetistigi hakkinda sohbet edilir.

Ogretmen iiziim asmada, karpuz, ¢ilek, kavun vb. yerde (toprakta), elma, armut, erik, portakal, mandalina, muz vb. meyveler agacta yetisir der ve
¢ocuklardan meyvelerin nerelerde satildigini ve meyveleri nasil aldiklarini sorar. Meyveleri yikamadan 6nce neler yapmaliyiz hakkinda sohbet
edilir.

Ogretmen kabuklar1 soyulmadan (elma, erik, seftali vb.) ve kabuklar1 soyularak yenilen meyvelere (muz, portakal, mandalina vb.) érnekler
vermelerini ister. Daha sonra en ¢ok hangi meyveyi sevdiklerini sorar.

OYUN VE HAREKET
SDA A7: K4,5

Ogretmen fon kartonundan ikiserli meyve yarimlar1 hazirlar. Yarim meyve resimlerini cocuklara dagitir. Cocuklardan kartlari saklamalarini
birbirlerine géstermemelerini ister. Daha sonra ¢ocuklara s6z hakki verir ve ellerindeki karttaki meyveleri tanimlarlar. Tanimlara uyan diger
yarim sahibi ¢ocuk kartini ¢ikarip gosterir. Yanlig tahminde bulunursa yanar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 6. kitap sayfa 10-11 de ki ¢aligmalar1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergelere uygun olarak sayfada yer alan meyvelerin isimlerini ve nerede yetistiklerini soylerler.
CALISMALARI
BA A2: K1,2
SANAT e  Ogretmen “SIHIRLI LIMON RESMI” yapacaklarmi sdyler ve cocuklara beyaz kagit ve limon suyu verilir.
PMA A2: K7 e  Cocuklar hazirlanan limon suyuna parmaklarini batirip beyaz bir kagit tizerine goriinmez resim yaparlar.
BA Al6: K1,2 e Limon suyu kuruduktan sonra resimleri sar1 boya ile yapilmis gibi ortaya gikar.
e Eger resim bir iitii ile titiilenirse rengin bu kez kahverengine dontistiigii gézlenir..
MUZIK UC ELMA
DA A5: K5 Dalda duran {i¢ elma, dalda duran ii¢ elma

Sen de giizel sen de giizel sen de glizel koparma (2)
Al elmanin birisi, al elmanin birisi
Daldan diigen al elma, daldan diisen al elma




Soyle giizel, sdyle giizel, sdyle giizel kalir mi? (2)

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Mevsim meyvelerinden meyve salatasi yapiniz. Kabuklu olanlar1 ¢ocuklarla birlikte soyunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN

L

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

.{\(:}AVNi ALiCI\"AN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESi.LDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt . .............
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: 20..../2..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazamimlar

10. Belli bir yiikseklikten atlar.
13.Arag kullanarak koordineli
ve ritmik hareketler yapar.
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme Kazanimlar
6.Nesneleri ipe vb. dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

14.Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amag 6.Baskalaryla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar
9.Etkinliklerin siiresine
iligkin yonergelere uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanmimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

Amagc 2. Olay ya da varliklarin ¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Amac 4. Algiladiklarin hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar soyler.

4. Varliklarin seklini soyler.

Amag 5.Varhklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.

Amac 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanimlar
3.Tuvalet
gereksinimine yonelik
igleri yardimsiz yapar.
4.Yiyecek ve
igeceklerin temizligine

dikkat eder.

ETKINLIiKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde




oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar
vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde simifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE Ogretmen simifa degisik gerceveler (gozliik, fotograf, resim vb.) getirir.
DA A8: K3,4,5,6 Cergevelerin ne ise yaradigi, aralarinda ki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen ¢ocuklara “Nelerin cergevesi vardir?” diye sorarlar. Cocuklar cevap verirler.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen panoya cicekler asar. Cigeklerin bazilar1 ayni, bazilar1 farklidir. Ogretmen cocuklardan ciceklere dikkatle bakmalarini ister.
BA A2: K1,2 Ciceklerin cesitli 6zellikleri cocuklar tarafindan tanimlanir. Ogretmen sectigi bir ¢icegi cocuklara gdstererek bu ¢igegin aynisini panodaki
BA A4: K14 cicekler arasindan bulmalarini ister.
BA A5: K1 Ogretmen 6. kitap sayfa 12°de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.

Cocuklar yonergeye uygun olarak iistteki ¢igek ile ayni olanlari tabloda bulup ¢arpi isareti ile isaretlerler.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K10,13
SDA A6: K9,10

Ogretmen eline ald1g1 uzunca bir ipi iki sandalyenin ayaklar1 arasina, aralarinda mesafe birakarak gerer ve bir yarisma yapacaklarini sdyler.
Cocuklar sira olurlar, baglanan ipin iistiinden teker teker ipe dokunmadan atlamaya calisirlar. Ipe degen yanar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 6. kitap sayfa 13 de ki ¢aligmay1 yapacaklarini soyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak ipi ince olan kolyenin boncuklarini mavi renkte boyarlar, ipi kalin olan kolyenin boncuklarini bulup kirmizt
CALISMALARI renkte boyarlar.
PMA A2: K6,7 Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara ip ve boncuklari verir. ipe boncuk dizme calismasi yapilir.
BA A2: K1,2
SANAT Ogretmen ¢ocuklara dergilerden istedikleri bir resmi kesmelerini ister.
PMA A2: 7,14 Daha sonra ¢ocuklara fon kartonu verir ve cocuklar cergeveler yaparlar.
Cerceveleri siislerler.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte evdeki fotograf ve resim ¢ergevelerini inceleyiniz. Benzerlik ve farkliliklar1 soyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN L OGRETMEN ACISINDAN + [ |_ | PROGRAM ACISINDAN 1,




1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
geciste akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilart oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 Tarih: ...21./2..../2013
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Biligsel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amac¢ 9. Yasamin
iyilestirilmesinde ve
korunmasinda
sorumluluk alabilme

Kazamimlar
1.Yasamin
siirdiiriilebilmesi igin
gerekli olan kaynaklari
verimli kullanir.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amac 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin dzelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amac S5.Varhklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

1.Varliklar bire bir eslestirir.

Amac 16.Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amac 1. Temizlik
kurallarinm1 uygulayabilme

Kazanmimlar

5. Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve diizenli kullanir.

6. Beslenme i¢in gerekli arac-
geregleri temizlik kurallarina
uygun kullanir.

7.Icinde bulundugu gevreyi
temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdgesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.
TURKCE Ogretmen simfa degisik yiyecekler getirir. Kurabiye, ekmek, kek vb. Ogretmenin getirdigi yiyeceklerden bir kismi bayat bir kismi tazedir.
SDA A9: K1 Ogretmen gocuklardan bu yiyecekleri tatmalarini ister. Cocuklar yiyecekleri tadarlar.
gﬁ j:\g Ei:g Ogretmen tatlarinda bir degisiklik olup olmadigini sorar. Cocuklarin tadini begenmediklerini eline alir ve ufalar.

Taze olanlar1 alir ve ufalamaya galisir. Ogretmen taze ekmegi eline alir ve cocuklara tattirir, bayat olan1 da bayat olarak tattirir.
Ogretmen bagka bayat ya da taze nelerin olabilecegini sorar.
Ogretmen gocuklara bayat bir ekmek nasil degerlendirilir diye sorar. Cocuklardan ¢dziim yollar1 dnermelerini ister.




FEN VE MATEMATIK
BA Al6: K1,2

e KUF DENEYI uygulanir. Bir dilim ekmek 1slatilir ve bir posete koyularak 3 giin bekletilir. Ekmekteki degisim gozlenir.

OYUN VE HAREKET
BA A5: K1

e  Ogretmen ¢ocuklara tombala oynayacaklarini sdyler. Her ¢ocuga tombala kartlarini dagtir.
o Tombala sayilari gekilir ve ¢cocuklar gordiikleri rakam kartlarinda varsa, iizerlerini kii¢iik kartlarla kapatirlar.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 6. kitap sayfa 14 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
HAZIRLIK e  Cocuklar yonergeye uygun olarak firindan ¢ikan ekmeklerin taze, diinden kalmis bayat ekmeklerin ise sandikta oldugunu sdylerler.
CALISMALARI e Daha sonra bayat ekmeklerle neler yapilabilecegi hakkinda sohbet edilir.
PMA A2: K7 e  Resimdeki taze ekmeklerden 3 tanesini, bayat ekmeklerden 2 tanesini boyarlar.
SANAT e Ogretmen gocuklara atik materyaller, boyalar, yapistirict ve makas verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar materyalleri kullanarak serbest olarak calisip {iriin olustururlar.
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte taze ekmek aliniz ve kahvaltt yapiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [L [_ [ OGRETMEN ACISINDAN + [ |_ | PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? gegiste akicilik saglandi mi? kazanimlarin gerg¢eklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilart oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
kullanildi m1?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

Tarih: 22..../2..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri




Amac 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazammlar

1.So6zel yonergelere uygun
olarak 1sinma hareketleri yapar.

Amac 4. Kiiciik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2 Nesneleri sikar.

Amac 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazanimlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak i¢in
yapilmasi gerekenleri agiklar.

3.Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir.

Amagc 5.Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 2. Olay ya da varhiklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amagc 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazammlar

3. Yiyecekleri yerken saglik
ve gorgll kurallarina 6zen
gosterir.

4. Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

5. Ogiin zamanlarinda ve
stiresinde yemeye 6zen
gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, cocuklar siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar
vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyliteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde simifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

e  Ogretmen ¢ocuklardan evde cicek resmi yapip okula getirmelerini ister. Cocuklar cicek resimlerini getirerek panoya asarlar.

TURKCE
SDA A12: K1,2,3
DAA2: K 1,22

e Ogretmen masaya ciceklerle ilgili degisik resimli kaynaklar birakir ve cocuklardan kitaplar1 incelemelerini ister.

e Kaynak kitaplar incelendikten sonra gigeklerin ¢esitleri ve dzellikleri hakkinda sohbet edilir.
e  Cigeklerin ¢evremizi giizellestirdiklerinden bahsedilir.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuklar halka halinde ¢omelirler. Ogretmen oturan ¢ocuklara “Zipcikti cigek actr” deyince

PMA Al: K1 ¢ocuklar hizla ayaga kalkarlar. Kollarini agar yine ¢omelirler. Ogretmen bunu tersini de sdyleyebilir “Zipgikt: agmadi” der. Cocuklar ¢omelik
durumlarini bozmazlar.
SANAT e Ogretmen 6. kitap sayfa 15 de ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A4: K1,2 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak ¢icegi yirtma yapistirma teknigini kullanarak siislerler.
MUZIK ILKBAHAR
DA A5: K5 Ilkbahar gelince kirlar senlenir.




Acar ¢igekler mor menekseler.
Beyaz papatyalar, sar1 ¢igdemler.
Cikalim kirlara ¢igek toplayalim,

Acgar ¢icekler mor menekseler.
Beyaz papatyalar, sar1 ¢igdemler.

Toplayip ¢igekleri tag drelim,

Acgar ¢icekler mor menekseler.
Beyaz papatyalar, sar1 ¢igdemler.

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Ansiklopedi ya da kaynak kitaplardan ciceklerle ilgili bilgiler okuyunuz. Varsa evinizdeki ¢igekleri inceleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
cocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN-BIANKA TOSUN
OGRETMEN IMZA

TURNA KAYA
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 R, Tarih: 25..../2..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan 0Oz Bakim
Becerileri
Amac 2. El ve goz Amac 6.Baskalariyla Amac 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli Amag 1. Temizlik
koordinasyonu gerektiren iligkilerini yonetebilme edebilme ozelliklerini gézlemleyebilme kurallarimi
belirli hareketleri Kazanmimlar Kazanimlar Kazanimlar uygulayabilme
yapabilme 2.Grup etkinliklerine 5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0yki 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler. Kazanmimlar
Kazanimlar kendiliginden katilir. vb. yollarla sergiler. 2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. 1.Temizlikle ilgili
7.El becerilerini gerektiren 3.Grupta sorumluluk almaya malzemeleri dogru
bazi araglari kullanir. istekli olur. kullanr.
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine 2.El, yiz ve
getirir. viicudun diger
kisimlarini uygun
bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER | OGRENME SURECI




SERBEST ZAMAN

Ogretmen, cocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.
fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklart olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

Cocuklardan evlerinden istedikleri bir oyuncagi okula getirirler ve arkadaslartyla paylasarak oynarlar.

TURKCE
BA A2: K1,2

Ogretmen simifa degisik oyun araglar1 getirir. Satrang, top, ip, tas, bilye, kutu oyuncaklari, legolar, dama, hafiza oyunlar1, domino vb. Ogretmen
cocuklara degisik oyun materyallerini gosterdikten sonra oyun hakkindaki diisiincelerini alir. Insanlarin her yasta oyun oynamaktan mutluluk
duyduklarini, her yasin 6zelligine gore oyun ¢esitleri oldugunu séyler. Oyun materyalleri incelenir, benzerlikleri ve farkliliklar1 hakkinda sohbet
edilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4

Sicak- soguk oyunu oynanir. Cocuklardan biri siniftan disar1 gikarilir.
O sirada bir oyuncak diger ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde bir yere saklanir. Ebe olan sinifa doniince ¢ocuklar hedefe yaklaginca soguk ve sicak
yonergeleri vererek ebenin nesneyi bulmalarini saglar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 6. kitap sayfa 16-17 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK Zeynep sizce hangi oyuncaklarla oynamayi sever? Oyuncaklarin resmini ¢izin, boyayin.
CALISMALARI Kemal sizce hangi oyuncaklarla oynamay1 sever? Oyuncaklarin resmini ¢izin, boyayin.
BA A2: K1,2
SANAT Ogretmen ¢ocuklara oynamak istedikleri, hayallerinde canlandirdiklar1 bir oyuncagi olusturmalari ister ve degisik atik materyaller verir. Isteyen
PMA A2: K7 cocuklar ¢izerek isteyen ¢ocuklar da atik materyaller kullanarak hayallerindeki oyuncagi olustururlar.
MUZIK KATIL BIZE
DA A5: K5 Gel bize, katil bize El ele tutusalim
Hem oyuna, hem soze Halkaya katisalim
Sark1 sdyleyip oy oy Haydi giiliim sen de gel
Oynayalim loy loy Oynayalim loy loy
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.




AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte oyuncakgiya gidip birlikte oynayabileceginiz bir oyuncak aliniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (¢oklu zeka) cesitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gecirildi mi? glinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
_AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
Okul Adt ... Tarih: 26..../...2./2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

10.Y6nergelere uygun cizgiler ¢izer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amagc 2.Duygularim fark
edebilme

Kazanimlar
1.Duygularini sdyler.

2.Duygularinin nedenlerini
aciklar.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 12. Mekianda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazanimlar

3. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallaria 6zen gosterir.
4. Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

5. Ogiin zamanlarinda ve
stiresinde yemeye 6zen gosterir.




ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklari siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayni zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur.
Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak egyalart vb. kukla kogesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari
olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama
diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
TURKCE e Ogretmen simiftaki ESYALARI inceleyeceklerini soyler.
SDA A2: K1,2,3 e  Esyalarcesitlerine gore ayrilir
FEN VE MATEMATIK Say1 alistirmalari
PMA A2: K10

OYUN VE HAREKET

Ogretmen ortaya cesitli esyalar getirir. Ogretmen bir ebe seger ve ebe siniftan ¢ikartilir.

BA A12: K1,2,3 e Ogretmen cocuklarla birlikte sectikleri bir esyayisapkanin altia yerlestirir ve ebe sinifa cagrilir.
e  Ebe sapkanin disindaki oyuncaklara bakar ve hangilerinin eksilip sapkanin altinda oldugunu bulmaya caligir.

SANAT Serbest sanat c¢aligmast

PMA A2: K7,14
MUZIK Ritm ¢aligmasi

DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte odasini toplayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN | + | |_ | PROGRAM ACISINDAN + |




1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegciste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmas: sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AC}AVNi ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 27..../...2./12013. ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglart
kullanr.

10.Y6nergelere uygun cizgiler ¢izer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 2.Duygularini fark
edebilme

Kazanimlar
1.Duygularini séyler.

2.Duygularinin nedenlerini
agiklar.

3.Duygularinin sonuglarimi agiklar.

Amac 5.Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykil vb. yollarla
sergiler.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

2.Y 6nergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazanimlar

3. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4. Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

5. Ogiin zamanlarinda ve
siiresinde yemeye 6zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar1 smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve 0
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur.
Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida cigekler, biiyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari
olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama
diizenleme calismalar1 yapilir.

TURKCE
SDA A2: K1,2,3

e Ogretmen smiftaki oyuncaklari inceleyeceklerini sdyler. Tiim oyuncaklar ortaya dékiiliir.
e  Oyuncaklar gesitlerine gore ayrilir. (Yumusak, tiiylii, takmali, tekerlekli, tahta, plastik, evcilik kosesi oyuncaklar1 vb.).
e  Cocuklar en gok sevdikleri oyuncaklar1 nedenleriyle anlatirlar.




FEN VE MATEMATIK
PMA A2: K10

Ogretmen 6. kitap sayfa 18 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak i¢cinde ayni renk kalemler bulunan kutucuklari ¢izgi ile birlestirirler.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen ortaya oyuncaklar getirir. Cocuklardan bu oyuncaklara iyi bakmalarin ister. Ogretmen bir ebe secer ve ebe smiftan cikartilir.
BA A12: K1,2,3 e Ogretmen gocuklarla birlikte segtikleri bir oyuncag: sapkanin altina yerlestirir ve ebe sinifa gagrilr.
e Ebe sapkanin disindaki oyuncaklara bakar ve hangilerinin eksilip sapkanin altinda oldugunu bulmaya calisir.
e Tahmin edip bulamazsa sorular sorar ve hangi oyuncaklar oldugunu aldig1 cevaplarla bulmaya g¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder.
SANAT e Ogretmen 6. kitap sayfa 19 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7,14 e  Cocuklar yénergeye uygun olarak sevimli ayicig1 yiinleri yapistirarak tamamlarlar.
MUZIK VURALIM KUCUK ELLERI
DA A5: K5 Vuralim vuralim kiigiik elleri, ¢evirelim ¢evirelim degirmenleri (alkisla oyun baslar, eller dondiirtiliir)
Biz gideriz bahar sabahinda, bahgelerden kopaririz giilleri (iki el sallanarak gitme hareketi yapilir, sag elle giil koparma hareketi yapilir)
Yasasin yasasin kii¢iik cocuklar, her zaman uslu dururlar. (tekrar alkis yapilir ve uslu denilince kollar baglanarak oturulur)
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte bir oyuncak se¢iniz ve bir oyun kurarak oynayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegcirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?




.{\(:}AVNI ALiCh_(AN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLTN yES.iLDEPE
MUDUR IMZA

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: 28..../...2./2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Biligsel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

10.Y6nergelere uygun cizgiler gizer.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 2.Duygularini fark
edebilme

Kazanimlar
1.Duygularini séyler.

2.Duygularinin nedenlerini
aciklar.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amac S.Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykil vb. yollarla
sergiler.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazamimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler.

2.Ydnergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazanimlar

3. Yiyecekleri yerken saglik ve
gorgii kurallarina 6zen gosterir.
4. Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

5. Ogiin zamanlarinda ve
stiresinde yemeye &zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve 0
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur.




Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikéyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari
olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama
diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE Ogretmen smiftaki ESYALARI inceleyeceklerini soyler.
SDA A2: K1,2,3 Esyalargesitlerine gore ayrilir
FEN VE MATEMATIK Say1 aligtirmalari
PMA A2: K10

OYUN VE HAREKET

o Opretmen ortaya cesitli esyalar getirir. Ogretmen bir ebe seger ve ebe simiftan gikartilir.

BA A12: K1,2,3 e Ogretmen gocuklarla birlikte segtikleri bir esyayisapkanin altia yerlestirir ve ebe sinifa ¢agrilir.
e Ebe sapkanin digindaki oyuncaklara bakar ve hangilerinin eksilip sapkanin altinda oldugunu bulmaya calisir.

SANAT Serbest sanat c¢aligmast
PMA A2: K7,14

MUZIK Ritm ¢aligmasi

DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte odasini toplayiniz.

DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | |_ | PROGRAM ACISINDAN |
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? geciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi

mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka




zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegcirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

.{\(:}AVNI ALiCIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN yES'ILDEPE
MUDUR IMZA




