GUNLUK PLAN

Okul Adr : O.Esayan Ermeni
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

...11k.Okulu Tarih: ...3./4..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.
14.Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan Bilissel Alan 0Oz Bakim Becerileri

Amac 3. Duygularin kontrol Amag 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme | Amac¢ 12. Mekinda konum ile ilgili | Amac 5. Kendini

edebilme Kazanmimlar yonergeleri uygulayabilme kazalardan ve

Kazanmimlar 5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,giir,dykii vb. Kazammlar Leh"ke'g_rlde”

3.Yeni ve alisilmamis yollarla sergiler. 1.Nesnenin mekandaki konumunu oruyabiime

durumlara uyum saglar. Amac 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme soyler. Kazanl_mlz?r
Kazammlar 1. Tehlikeli olan

. o . ety durumlari sdyler.
1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen sozciigiin anlamini agiklar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart
vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiytiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde simifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.
TURKCE e  Cocuklar yarim ay seklinde otururlar, 6gretmen de aralarina oturur. Cocuklarla sohbet eder. Gece gokyliziine baktigimizda bir ¢ok 151kl nokta
DA A6: K1,2,3 goriiriiz. Iste bunlar yildizlardir. Yildizlar bize ¢ok yakin goriinseler bile, gergekte giinese ok benzerler. Giines gibi yildizlarda 1s1 ve 151k
BA A12: K1

sacan bilyilik cisimlerdir. Aslinda Giines de 1s1 ve 1s1k sagan bir yildizdir. Diinyamizdan ¢ok uzak oldugu i¢in kiigciik gériinmektedir diye
cocuklari bilgilendirir. Sohbetten sonra 6gretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar.Biz biz idik biz idik, Gece oldu dizildik, Giindiiz oldu silindik.
(Yildiz) - Gokte agik bir pencere, Kalayli bir tencere (Ay).Paskalya hakkinda sohbet.

FEN VE MATEMATIK
BA A12: K1

e Ogretmen gocuklara smnif i¢i materyallerden drnekler vererek kendilerine yakin ve uzak bir nesneyi sdylemelerini ister.
e Daha sonra 6gretmen 7. kitap sayfa 30 da ki ¢aligmay1 yapacaklarini soyler.
e Cocuklar yonergeye uygun olarak Mert ile annesinin sirayla gidecekleri yerleri takip ederek ugrayacaklar: yere gore en yakin ve en uzak yerin




neresi oldugunu soylerler.

OYUN VE HAREKET

e Cocuklar arasinda bir giines, bir de ay segilir. Iki cocukta kap1 disina cikar. Iceriye ay olan ¢ocuk girerse masalara yatilir. Giines igeri girerse

SDA A3: K3 herkes ayaga kalkar, dolasir. Bazen gocuklar karisik girerler, yanlis hareket yapan oyundan ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder.
SANAT e Pasklya siisii
PMA A2: K7,14
MUZIK Paskalya sarkisi.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

e Size en yakin ve en uzakta oturan akrabalarimizin kim oldugunu ve nerelerde oturduklarini sdyleyiniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

L

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar: oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zeka) gesitlerine uygun
mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
strasinda giinliik plani aksatan 6zel
durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 4/4..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 2. El ve goz Amag 2. Duygularim fark edebilme Amag 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme Amac 4. Algiladiklarim Amag 4. Dinlenmeyle
koordinasyonu Kazanmmlar Kazanimlar hatirlayabilme ilgili kurallara
gerektlren_bellrll . 2.Duygularinin nedenlerini agiklar. 5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,6ykii vb. yollarla | Kazammlar uyabilme
hareketleri yapabilme Kazamimlar

Kazammlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazamimlar

1.Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlart séyler.

2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

sergiler.
Amag 6. Sozciik dagarcigin gelistirebilme
Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

5.Zat anlaml szciiklere 6rnek verir.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

1.0Olay ya da varliklar sdyler.

1.Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdgesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.

TURKCE
SDA A2: K2,3
SDA A13: K1,2,3

[lkbahar hakkinda sohbet




OKUMA- YAZMAYA

e  Canli- cansiz panosu olusturmak i¢in bir kartona canli resimleri, digerine ise cansiz resimleri yapistirilir.

HAZIRLIK e  Canlilarin yagamlarin siirdiirebilmeleri i¢in neye ihtiyaci oldugu, barinaklari vb. 6zelliklerinin resimleri gizilir.
CALISMALARI e Ogretmen ¢ocuklara canli ve cansizlar arasinda ne farkliliklar oldugunu sorarlar. Cocuklar cevap verirler.Ogretmen 7. kitap sayfa 32 de ki calismay1
DA A6: K4,5 yapacaklarini soyler.
DA A8: K1,2 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak canlilarin yasamak i¢in nelere ihtiyaclar1 oldugunu soylerler.
BA A4I K1 e  Canlilarn ihtiya¢ duyduklarini ortadaki siitundan bulup uygun, ait olduklar1 canlilara ¢izgi ile birlestirirler.
SANAT e Artik materyal c¢aligmasi
PMA A2: K7
MUZIK- e  Slkbahar sarkisi.
OYUN VE
HAREKET
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Gazete ve dergileri inceleyip canli ve cansiz varlik resimlerini bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: ...5/...4./2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Alan

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 3. Duygularim
kontrol edebilme

Kazamimlar
3.Yeni ve aligilmamig

durumlara uyum saglar.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar sdyler.

Amac 6. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

6.Varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme Kazamimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazamimlar

1. Tehlikeli olan
durumlari sdyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari siifta kargilar ve hangi ksede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin




dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢aligmalar1 yapilir.
Cocuklar evden ayaklaria kiiciilmiis ya a giymeikleri bir ayakkabilarini getirirler. Ayakkabilar arasinaki benzerlik ve farkliliklar hakkina sohbet eilir.

TURKCE Ogretmen ¢ocuklara birlikte halida daire seklinde oturur ve ¢ocuklara ayaklarini uzatmalarimi sdyler. Cocuklar ayaklarini uzatirlar.
DA A8: K1,2 Ogretmen gocuklara birbirlerinin ayakkabilarina dikkatle bakmalarini sdyler. Ayakkabilar arasindaki benzerlik ve farkliliklardan séz edilir.
BA A2: K1,2 Ogretmen bagcikli, circirtli ayakkabilar gostermelerini ister. Cocuklara daha 6nceden hazirladig: degisik ayakkabi resimlerini gosterir (ayakkab, bot,
BA A6: K6 ¢izme, terlik, sandalet vb.) Resimlere bakarak da ayakkabi ¢esitlerinin hangi mevsimde, nerelerde giyilebilecegi, islevleri ile ilgili sohbet edilir.
Benzerlik ve farkliliklar tartigilir.
FEN VE Ogretmen okul bahgesinde bir gezi yapacaklarii sdyler. Her cocuk ayakkabilarini giyer ve ayakkabilarmin iistiine corap gegirilir. Sonra disari gikilir
MATEMATIK-1 ve “corap yiiriiyiisii” yapilir. Belli bir siire yiiriidiikten sonra okula doniiliir ve ¢oraplar ayakkabinin {izerinden ¢ikarilir. Coraplar elde halinin iizerine
BA A12: K1,2 oturulur ve ¢oraba neler yapistig1 incelenir.
BA Al16: K1,2
OYUN VE Ogretmen ¢ocuklara ayakkabilarla bir oyun oynayacaklarini sdyler.
HAREKET Cocuklar daire seklinde yerde otururlar ve ayakkabilarmi ¢ikarip dairenin ortasma karisik olarak koyarlar.
SDA A3: K3 Ogretmen ¢ocuklara arkadaslaridan birinin ismini bir gocuga sdyleyecegini ve o cocugun ad1 sdylenen arkadasinin ayakkabisini ortadaki
ayakkabilarin arasindan bulup vermesini ister.
Tim gocuklarin ayakkabilari teslim edilene kadar bu oyun devam eder.
FEN VE Ogretmen 7. kitap sayfa 34 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK-2 Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada her sirada yer alan yonergeleri uygularlar.
BA A4: K1
SANAT Ogretmen ¢ocuklara zimpara kagidi verir ve cocuklar zimpara kagidinin iizerine pastel boya ile serbest resim yaparlar.
PMA A2: K7
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI Yaz mevsiminde ve kis mevsiminde giydiginiz ayakkabilar arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | |_ | PROGRAM ACISINDAN |

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu? akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste




2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar

oldu mu?

) iAGAVNi ALiQIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARL“'IN S.{.E$1'LDEPE
MUDUR IMZA

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih: 8..../...4./2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

12.Pedal gevirme hareketini yapar.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6.Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazammlar

2.Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanimlar

3.Verilen sozciigiin anlamini
aciklar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar
1.0Olay ya da varliklarin &zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarmn 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme

Kazanimlar
1.Bir olayin olast nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazamimlar

1. Tehlikeli olan
durumlari sdyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak
durur.

3.Herhangi bir




Amagc 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazanimlar
6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

tehlike aninda
yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, cocuklari sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve 0
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur.
Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida gicekler, biiyiitec, deniz kabuklart vb. egitici masa
oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
Cocular evlerinen ¢esitli boyalar getirirler. Getirilen boyalaran kdse olusturulur ve boyalar incelenir.
TURKCE Ogretmen sinifa gesitli boya (sulu boya, pastel boya, ayakkabi boyasi, badana boyasi, yagh boya, makyaj malzemeleri, metal boyas,
DA A6: K3,4 gazli kalem, kuru boya, guaj boya vb.) ve boya malzemeleri getirir.
BA A2: K1,2 Cocuklara bu malzemeleri incelemelerini sdyler. Bu boyalarin hangi amaglarla kullanildigi hakkinda sohbet edilir. Boyalar denenir.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen “Cicek Nasil Renklendi” deneyini yapacaklarini sdyler.
BA Al16: K1,2 Deney malzemesi olarak 2 tane bardak, su, kirmizi ve mavi miirekkep,herhangi beyaz canli bir ¢igek getirir.

Once cicegin sap1 kesilir ikiye ayrilir. Bardaklardan birine mavi digerine kirimizi miirekkepli su koyulur.Cicegin sapinin yarisi
kirmizi renkli miirekkepli suya, diger yarist da mavi miirekkepli suyun i¢ine koyulur.Bir giin bu sekilde bekletilir ve gdzlemlenir.
Sonug olarak ¢igegin bir tarafi mavi diger tarafi kirmiz1 olacaktir.

Deneyin sonunda ¢ocuklara “Cicegin rengi neden degisti?, Cigek tamamiyla renklendi mi?” sorular1 sorulabilir.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen “Renkler” oyununu oynayacaklarimi sdyler.

PMA Al: K12 Bu oyunda her renk bir hareketi ifade eder. Kirmiz1 denilince kosulur. Sar1 denilince pedal ¢evirme hareketi yapilir. Mavi denilince
PMA A5: K6 ¢ift ayakla sigranir. Yesil denilince parmak ucunda yiiriiniir.
SDA A6: K2,3,4 Ogretmen renkleri karisik olarak verir. Turuncu denilince herkes yerine oturur.
SANAT Ogretmen 7. kitap sayfa 36 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.




PMA A2: K7 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak mandalayi i¢ten disa ya da digtan i¢e dogru boyarlar.
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte ayakkabilarimizi boyayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? gegiste akicilik saglandi mi1? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli
zenginlestirici katkilari oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar zeka (¢oklu zekad) gesitlerine
kullanildi m1? uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi
eglendi mi? gecirildi mi? strasinda giinliik plani aksatan
6zel durumlar oldu mu?
foAVNi ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adt ... Tarih: ...9./4..../2013....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :...........

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim Becerileri
Alan
Amac 2. El ve goz Amac 6.Baskalariyla Amac 5.Dinlediklerini ¢esitli Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme Amac 4. Dinlenmeyle

koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

iliskilerini yonetebilme | yollarla ifade edebilme
Kazammlar Kazammlar

9.Etkinliklerin siiresine 3.Dinlediklerine iligskin sorulara

Kazanimlar
2.Varliklarin rengini soyler.

Amagc 5.Varhklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

Kazammlar

ilgili kurallara uyabilme

1.Yoruldugu durumlarda




Kazammlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

iliskin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda
kararlilik gosterir.

cevap verir.

Kazanimlar
2.Varliklar1 renklerine gore eslestirir.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazamimlar

dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku i¢in
belirlenen saatte yatagina

gider.

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smuftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.
TURKCE Ogretmen ¢ocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur cocuklara bugiin ana renklerle ilgili sohbet edeceklerini sdyler. Ogretmen cocuklara elindeki
DA A5: K3 renk kartlarin1 gosterir ve gosterdigi renklerin hangi renk oldugunu séylemelerini ister.
BA A4: K2 Kirmizi, sart ve mavi renklerin karigimlarindan degisik renkler elde edildigi i¢in bu renkler ana renkler denildiginden bahsedilir ve sinif iginde ana
BA A5: K2 renkler kdsesi olusturulur.
Cocuklar belirtilen renklerde nesneleri bulup uygun kdselere yerlestirirler.
FEN VE Ogretmen 8. kitap sayfa 3 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK-1 Cocuklar yonergeye uygun olarak kirmizi, mavi ve sarinin ana renk oldugunu soylerler.
PMA A2: K7 Renklerin karsisindaki bos kutucuklara o renkte bir nesne resmi ¢izerler.
OYUN VE Ogretmen yere tebesirle gocuk sayisindan bir eksik kare sekilleri gizer.
HAREKET Miizik agilir gocuklar dans ederler. Miizik kapatilinca her ¢ocuk bir karenin {izerinde durmaya galisir. Agikta kalan oyun digina ¢ikar. Bu oyun tek

SDA A6: K9,10,11

¢ocuk kalana kadar devam eder. Her defasinda yerde tebesirle ¢izili bir kare silinir.




FEN VE .

Ogretmen “Gokkusag deneyi” ni yapacaklarin sdyler ve ayna,su,giinesten olusan materyalleri hazirlar.

MATEMATIK-2 e  Ayna ilk 6nce 1slatilir.Daha sonra giinesin yansimasi ile ayna duvara yansitilir.
BA Al6: K1,2 e Deneyin sonucunda duvarda gokkusagi yansimasi gergeklesir.
SANAT e Ogretmen ¢ocuklara boyalarini ve resim kagitlarim verir.
PMA A2: K7 e (Cocuklardan sadece ana renkleri kullanarak resim yapmalarini ister.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Evinizdeki ana renklerdeki nesneleri bulunuz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |1 [_ [ OGRETMEN ACISINDAN + [ [_ [ PROGRAM ACISINDAN + [T

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige gegiste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA

AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD
GUNLUK PLAN
Okul Adt ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi :.............

Tarih: 10..../4..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Amac 6.Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme

Amac 3. Tiirkceyi dogru
kullanabilme

Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazamimlar

Kazammlar Kazamimlar

4.Varliklarin seklini soyler.

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme




Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
13.Malzemeleri istenilen
nitelikte keser.

7.Gerektiginde lideri
izler.

8.Gerektiginde liderligi
istlenir.

9.Etkinliklerin siiresine
iliskin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda
kararlilik gosterir.

1.Konusmalarinda s6z
dizimi kurallarini dogru
olarak kullanir.
2.Konusmalarinda temel dil
bilgisi kurallarina uygun
konusur.

Amag 5.Dinlediklerini
cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar
5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb.
yollarla sergiler.

Amag¢ 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar
2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

3.Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller olusturur.

Amag 11. Giinliikk yasamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Amacg 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazamimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Kazamimlar

1. Tehlikeli olan
durumlari sdyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

o Opretmen, ¢ocuklar: simfta karsilar ve hangi késede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap késesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb.
fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiitec, deniz kabuklar: vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE Ogretmen ¢ocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur cocuklara bugiin sekillerle ilgili sohbet edeceklerini sdyler.
DA A3: K1,2 Ogretmen ¢ocuklara elindeki sekil kartlarim gdsterir ve cocuklara gordiikleri sekli sdylemelerini ister.
BA A4: K4 e Sekillerin giinliik yasantimizda ki yerinden bahsedilir.
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 8. kitap sayfa 4 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada her sekilden kag tane oldugunu bulurlar ve alttaki tabloda seklin sayis1 kadar kutucugu isaretlerler.
BA All: K1,2

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K7,8,9,10,11
BA Al12: K1,3

e  Opretmen ¢ocuklar1 2 gruba ayrir. “Kenarlar” grubu ve “Késeler” grubu.Gruplarm ellerine kurdeleler verilir ve “Koseler” dedigi zaman o grup
bir nesne bulup koselerini gosterir ve kurdele yapistirir. “Kenarlar” dedigi zaman diger grup nesnenin kenarina kurdele yapistirir.




SANAT

e Ogretmen ¢ocuklara degisik dergiler verir. Cocuklardan dergi sayfalarini incelemelerini ister.

PMAAZ2: K13 e  Busirada 6gretmen tahtaya geometrik bir sekil yapigtirr.
BA A10: K2,3 e  Cocuklar da dergilere bakarak bu sekle benzer ve bu sekilden farkli nesneler bulurlar. Bulduklar1 resimleri keserler.
MUZIK e Ogretmen yeni bir sarki 6greneceklerini sdyler. Ogretmen sarkiy1 sdyler, cocuklar tekrar ederler.
DA A5: K5 UCGEN
Evin ¢atistyim, ¢adirin kapisiyim
Denizdeki yelkenim, bilin bakalim ben kimim?
Ug kenarim var benim, ii¢ tane sivri kosem
Haydi gelin ¢ocuklar, bilin bakalim ben kimim?
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Saat, masa ve televizyonun seklinin hangi sekle benzedigini sdyleyin. Evinizde iiggen seklinde bir nesne bulun.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih: 11..../...4./2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii
kavrayabilme

Kazanmimlar
3.Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar.
4.Farkli kiiltiirlerin belli baglh 6zelliklerini sdyler.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme

Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / dans eder.
Amac 15. Atatiirk ile ilgili etkinliklere ilgi
gosterebilme

Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.

2.Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1 sorumluluklari
yerine getirir.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Kazanimlar

1.Atatiirk'iin hayati ile ilgili olgulari
sOyler.

2.Atatiirk'lin kisisel dzelliklerini sdyler.

Amag 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu
icin 6nemini aciklayabilme
Kazanimlar

1.Atatiirk'in getirdigi yenilikleri
sOyler.

2.Atatiirk'in getirdigi yeniliklerin
Onemini agiklar.

Amacg 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu
durumlarda
dinlendirici bir
etkinlige katilir.
3.Dinlenme ya da
uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye

yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalart vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida
cigekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE Ogretmen, 23 Nisan 1920°de , Biiyiik Millet Meclisinin agildigin1 ve Tiirk halkiin egemenliginin ilan edildigini, ulusun ydnetme yetkisini
SDA A10: K3,4 kullanmaya basladigini sdyler. Atatiirk’iin, 23 Nisan giinliniin bayram olarak kutlanmasina karar verdigini ve bu bayrami ¢ocuklara armagan
SDA A15: K1,2 ettigini, diinya ¢ocuklarina bayram hediye eden ve bu bayramu biitiin diinya ile paylasan ilk ve tek iilkenin Tiirkiye oldugunu anlatir: Atatiirk’iin

BA A20: K1,2 cocuklara verdigi deger ve ¢ocuk sevgisi hakkinda sohbet edilir.




BA A21: K1,2

e Daha sonra, iilkemizde her y1l 23 Nisan’ da bir bayram kutladigimizi ve bu bayrama degisik iilke ¢ocuklarinin da katildigini, bayram nedeniyle
bugiin hep birlikte sinifi siisleyeceklerini sdyler.

OYUN VE HAREKET
SDA Al1l: K1

e Ogretmen ¢ocuklara serbest olarak dans edebileceklerini sdyler.
e  Miizigi agar ve miizigi kapatinca ¢ocuklar olduklar: yerde hareket etmeden dururlar. Hareket eden yanar ve oyundan cikar.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 7. kitap sayfa 35 de ki calismay1 yapacaklarin sdyler.

HAZIRLIK e Cocuklar ydnergeye uygun olarak resimde neler gordiiklerini sdylerler.
CALISMALARI e  Cocuklarin hangi bayram kutladiklarini sdyledikten sonra resimdeki ¢ocuklarin giysilerini boyarlar.
DA A8: K1
SANAT e  Sifsiislemesi i¢in 6gretmen ¢ocuklara elisi kagitlari, grapon kagidi verir, hep birlikte siisler hazirlanir, bayraklar da asilarak sinif siislenir.
PMA A2: K7
MUZIK 23 NISAN
DA A5: K5 Sanki her tarafta var bir diigiin
Ciinkii en serefli, en mutlu giin
Bugiin 23 Nisan hep neseyle doluyor insan
Iste bugiin bir meclis kuruldu
Sonra hemen padisah kovuldu
Bugiin 23 Nisan,hep neseyle doluyor insan.
Bugiin Atatiirk ten bir armagan
Yoksa tutsak olurdun sen inan
Bugiin 23 Nisan hep neseyle doluyor insan.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda a¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte 23 Nisan Cocuk Bayramu ile ilgili sohbet ediniz. Evinize bayrak asmay1 unutmayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [1 |_ [ OGRETMEN ACISINDAN + [ [_ [ PROGRAM ACISINDAN R
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
mu? geciste akicilik saglandi n1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarm etkinliklere zenginlestirici 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (¢oklu zeka) cesitlerine uygun mu?
kullanildi m1?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda eglendi 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
mi? gecirildi mi? glinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adt ... Tarih: 12..../4..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri

Amag 6.Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme

! Kazanimlar
yapabilme 2.Grup etkinliklerine
Kazammlar kendiliginden katilir.

4.S6zel yonergelere uygun
olarak yiriir.

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
15.Nesneleri degisik
malzemelerle baglar.

3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.

Amac 8. Gorsel materyalleri

okuyabilme
Kazamimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle
kullanir.

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazamimlar

3.Adresini ve telefon numarasini sdyler.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme

Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini sdyler.

Amac 6. Varhliklari cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

6.Varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.

Amac 7. Nesne, durum ya da olaylan cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanmimlar
5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonucg iliskisi

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme
Kazammlar

1.Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
kattlir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.




kurabilme
Kazanimlar

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, dykiiyii, sarkiy1 vb. 6zgiin
bir sekilde tamamlar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen, cocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdgesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde siifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.
TURKCE Ogretmen bir giin 6nce ¢ocuklardan istedigi degisik icerikteki kitaplari ve kendisinin getirdigi kitaplar1 (ansiklopediler, hikaye, test, okuma
DA A8: K1,2,6 kitaplari vb.) masanin {izerine yan yana dizer.
BA A6: K6 Ogretmen gocuklardan kitaplari ellerine alarak incelemelerini ve kitaplarin 6zelliklerini tanimlamalarin, igeriginde neler oldugunu, inceledikleri
kitabin hangi yas grubu i¢in hazirlanmis oldugunu tahmin etmelerini ister.
Incelemeler ve sohbet ettikten sonra dgretmen ¢ocuklara kitabin 6nemini, bize neler kazandirdigim sorar.
Kitap cesitlerinden bahseder ve kitap ¢esitlerini, bagvuru, bilgi, meslek, ¢cocuk, edebi oldugunu sdyler.
Ogretmen sayfa 31 de ki ¢aligmay1 yapacaklarim sdyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak resimde neler gordiiklerini sdylerler. Kitaplara bakarken
nelere dikkat edilmesi gerektigi konusulur.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen yere ikiser adet 1-10’a kadar say1 kartlarin1 yan yana koyar.
SDA A6: K2,3,4 Cocuklari 2 gruba ayirir ve her gruptan kendilerine ait say1 kartlarinin 6niine gordiikleri say1 kadar nesne bulmalarini ve getirmelerini ister.
BA Ad: K5 Siire bitince hangi takimin dogru sayida nesne getirdigine bakilir.
BA A7: K5
OYUN VE HAREKET Ogretmen her gocuga ince bir kitap verir, yerde tebesirle cizerek yollar olusturur ve kitaplar1 baslarimn {izerine koyarak diisiirmeden ¢izdigi
PMA Al: K4 yollarda hedefe kadar yiirlimelerini ister.
Cocuklar kitaplar1 baglarinin {izerine koyar ve ¢izgi ile belirlenen yollardan kitaplar1 diisiirmeden yiiriimeye caligirlar.
OKUMA YAZMAYA Ogretmen daha dnceden hazirladig1 maket evi sinifin ortasina getirir ve cocuklara adreslerini sorar. Adresini ve telefon numarasini dogru olarak
HAZIRLIK soyleyen ¢ocugun ad1 ve adresi evin degisik boliimlerine yazilir.

CALISMASI




BA Al: K3
SANAT e Ogretmen ¢ocuklara beyaz kagit, boyalar verir ve kendilerine ait bir kitap olusturmalarim ister. Hikaye kitab1 ya da yazil1 bir kitap olusturmak
PMA A2: K7,15 isteyenlere dgretmen sdylediklerini yazarak yardimect olur.
BA Al6: K3 e Cocuklar kitaplarini hazirladiktan sonra kitabin igerigine uygun olarak kapaklar hazirlanir. Kapaga zimbayla delik agilir ve kitap sayfalar:
kurdeleyle kapaga birlestirilir.
e Kitaplar tamamlaninca bir kdse olusturulur ve kitaplar sergilenir.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Ailece segtiginiz bir kitab1 inceleyiniz. Cocuk kitabi ile yetiskinlerin okudugu birer kitab1 karsilastiriniz.

DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [1 [_ [ OGRETMEN ACISINDAN + [ [_ [ PROGRAM ACISINDAN 1)
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi

mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilari oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? glinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
A(}AVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN

Okul Adi e Tarih: ...15./4..../2013....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amag 6.Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanmimlar

7.Gerektiginde lideri izler.
9.Etkinliklerin siiresine iliskin
yonergeye uyar.

10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda
kararlilik gosterir.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
Kazanmimlar
2.Varliklarin rengini sdyler.

Amac 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanmimlar

1.Nesnenin mekéandaki konumunu sdyler.

2.Y6nergeye uygun olarak mekanda konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan
durumlari sdyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, cocuklar siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalart vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok késesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar: vb. fen ve doga kosesinde saksida
gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE
BA A4: K2

Ogretmen gocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur ¢ocuklara bugiin ara renklerle ilgili sohbet edeceklerini sdyler.

Ogretmen gocuklara elindeki renk kartlarmi gosterir ve cocuklara gordiikleri renkleri sdylemelerini ve o renkte nesneler bulmalarini ister.




BA A7: K4

e  Cocuklar séylenen renklerin hangi renklerin karisimindan olustugunu sdylerler ve bu renklerin giysilerinde olup olmadigina bakarlar.

FEN VE MATEMATIK
PMA A2: K7
BA Al6: K1,2

Ogretmen 8. kitap sayfa 5 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

Cocuklar yonergeye uygun olarak yildizli siitundaki renklerle kalpli siitundaki renklerin kariginca hangi renklerin olustugunu bulurlar.
Bulduklar: renkleri uygun sirada ¢igekli siitundaki yerlerinde olustururlar.

En son siitunada cicekli siitunda bulduklar1 rengi kullanarak bir nesne resmi ¢izerler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K7,9,10,11

e Ogretmen her ¢ocugun eline sisirilmis bir balon (Balonlarin renkleri kirmizi, sar1, mavi, yesil, pembe) verir.
e Daha sonra sdylenen ¢ocuklar yan yana durur ve ellerindeki balonlarin renklerini soylerler.

BA AT: K4 e Ogretmen bu siralamay1 tamamlamak icin hangi renk balonlara ihtiya¢ duyuldugunu sorar ve ellerinde o renk balon olan ¢ocuklar siralamay1
BA A12: K1,2,3 tamamlayacak sekilde arkadaslarinin yanlarina dizilirler.
SANAT e Ogretmen gocuklara “Ayse mavi etek, sar1 bluz giymis.
PMA A2: K7 e Uzerinde de iki rengin karisimindan olusan bir hirka giymis. Hirka ne renk olabilir?” diye sorar.
DA A5: K5 e  Cocuklar cevap verirler ve verilen 6zelliklere uygun olarak Ayse’nin resmini ¢izerler.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Pastel boya ya da suluboya kullanarak ara renkleri olusturun.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu mu? 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
gegciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere zenginlestirici 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli
katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar zeka (¢oklu zeka) gesitlerine
kullanildi m1? uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda eglendi mi? 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi
gecirildi mi? sirasinda giinliik plani aksatan
6zel durumlar oldu mu?

} éGAVNi ALiCjYAN SAKINE KORKMAZ ARL"iN \.{.EsilLDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 16..../4..../2013,
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim Becerileri
Amag 4. Kiiciik Amag 6.Baskalariyla Amag Amag 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme Amag 4. Dinlenmeyle
kaslarim kullanarak iliskilerini yonetebilme 5.Dinlediklerini Kazanimlar ilgili kurallara
g ; 6.Gerekli durumlarda Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore siralayabilme Kazanmimlar
yapabilme nezaket sozciiklerini Kazammlar

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle
sekil verir.

5.Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

kullanir.

7.Gerektiginde lideri izler.
9.Etkinliklerin siiresine
iliskin yonergeye uyar.
10.Grup etkinliklerinin
kurallarina uyar.

11.Gerekli durumlarda
kararlilik gosterir.

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii
vb. yollarla sergiler.

Kazanmimlar

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri taniyabilme
Kazanimlar

1.Gésterilen semboliin anlamini soyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gdsterir.

3.10 igindeki rakamlar1 okur.

Amac 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢cikarma yapabilme

3.Nesneleri kullanarak toplama yapar.

4 Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar.

Kazamimlar

5.10 i¢inde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.
6.5 iginde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢ozer.

1.Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarima gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida gicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari

yapilir.




TURKCE
SDA A6: K6,7,9,10,11

e Ogretmen bir giin 6nceden ¢ocuklardan getirmelerini istedigi on adet nesneyi masanin iizerine yerlestirir. Cocuklar getirdikleri materyaller hakkinda bilgi
veritler. Islevi, boyutu, ne ise yaradig1 vb. materyaller arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda konustuktan sonra dgretmen herkese kag tane materyal

BA A4: K5 getirdigini sorar ve 10 tane cevabini alinca smifa dikkatle bakmalarini ister ve ¢ocuklara onar tane pipet verir.
BA Al5: K3,4,5,6 e Pipetler hep birlikte teker teker yiiksek sesle sayilir.
FEN VE e Ogretmen 8. kitap sayfa 6 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK e  Cocuklar yonergeye uygun olarak rakamlaril’den 10’a kadar birlestirirler ve ortaya ¢ikan resmi boyarlar.
BA A7: K5
BA A11: K1,2,3
OYUN VE HAREKET ON PARMAK
DA A5: K5 Benim on parmagim var, (iki elin parmaklar1 gosterilir.)
Hepsi benim. (Eller parmaklar gogiiste kavusturulur.)
Simsiki kapar, (Her iki el yumulur.)
Kocaman agarim, (Ellerin parmaklari agilir.)
Birbirine kavugturur,(Eller kavusturulur.)
Arkama saklarim, (Eller arkaya saklanir.)
Yukari kaldirir, (Kollar yukar: gerilerek kaldirilir.)
Asagi indiririm, (Kollar bedenin iki yanina sarkitilir.)
Sonra kucagimda dinlendiririm. (Eller rahat bicimde kavusturulur, kucaga konur.)
SANAT e Ogretmen cocuklara degisik yogurma maddeleri verir ve gocuklar serbest olarak ¢aligma yaparlar.
PMA A4: K45
MUZIK ELLERIM, PARMAKLARIM
DA A5: K5 Sag elimde bes parmak,
Sol elimde bes parmak,
Say bak, say bak, say bak.
Bir, iki, ti¢, dort, bes.
Bir, iki, ti¢ dort, bes.
Hepsi eder on parmak
Sen de istersen say bak,
Say bak, say bak, say bak.
Bir, iki, ti¢, dort, bes,
Alt1, yedi, sekiz, dokuz, on
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Masanin iizerine on tane tabak koyun. Her tabagin kenarina da 1-10 aras1 rakamlar yazili etiketler yerlestirin. Her tabaga gordiigiiniiz rakam kadar kuruyemis
ya da kiiciik nesneler koyun.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + 1] |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|




1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanild1 mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi

3. Programin uygulanmasi sirasinda

eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 e Tarih: ...17./...4./2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun
olarak 1sinma hareketleri yapar.
Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.
14.Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amagc 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi iistlenir.
9.Etkinliklerin siiresine iligkin
yonergeye uyar.

Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme
Kazamimlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.

Amagc 16.Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazamimlar

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.




ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, cocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye

yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlaria katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar
vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyliteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.

TURKCE Ogretmen panoya sisman ve zayif 6zelliklerine sahip resimler asar. Cocuklardan bu resimleri incelemelerini ve aradaki farklar1 bulmalarimi

DA A3: K1,2 ister.
DA A5: K3 Cocuklarin cevaplarini aldiktan sonra zayif olmanin ve sisman olmanin insan davranislari iizerindeki etkilerini anlatir.

Ogretmen ¢ocuklara her insanin kendine 6zgii bir viicut yapisinin oldugunu soyler.

FEN VE MATEMATIK
BA Al6: K1,2

Ogretmen yiizme-batma deneyini tekrar eder.
Ogretmen su dolu bir legenin icine agir (tahta, metal vb.), hafif (strafor, tily, mantar vb.) materyaller koyar.
Cocuklar hangi materyallerin batip su altina gittigini, hangilerinin su {istiinde kaldigin1 incelerler, sonucu degerlendirirler.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen oyun oynayacaklarim sdyler. Cocuklar ayaga kalkarlar ve dgretmen ydnergeler verir.

PMA Al: K1 Cocuklar 6gretmenin verdigi yonerge dogrultusunda hareket ederler.

SDA A6: K7,8,9 “Uzun insanlar (cocuklar parmak uglarinda ayaga kalkarlar), kisa insanlar (¢cocuklar ¢omelerek yiiriirler), sisman insanlar (kollar yana

acilarak sigman olunur), zayif insanlar (¢ocuklar kollariyla viicutlarini sikistirir ve ince olmaya caligirlar).”
SANAT Ogretmen graft kdgidina tiimiinii kaplayacak sekilde gokkusagi resmi cizer.

PMA A2: K7,14 7 farkli siramin basina yirtma yapistirma ydntemiyle renkli el isi kAgitlar: yapistirlir.

Cocuklardan her siray1 yirtma yapigtirma yaparak renklerine uygun bir sekilde tamamlamalarini ister.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte kagittan 7 tane serit kesiniz ve her bir seridi gokkusaginin bir renginde boyayiniz. Boyama islemi bitince seritleri yan

yana yapistirarak gokkusagini olusturunuz.




DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

OGRETMEN ACISINDAN + L

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zekd) cesitlerine uygun
mu?

3. Cocuklar etkinlikler

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi

3. Programin uygulanmasi

sirasinda eglendi mi? mi? strasinda giinliik plani aksatan 6zel
durumlar oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adt ... Tarih: ...18./4..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

13.Malzemeleri istenilen
nitelikte keser.

Amac 3. Duygularini kontrol
edebilme

Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi
davranr.

3.Yeni ve alisilmamis durumlara
uyum saglar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir.

4.Dinlediklerini 6zetler.
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari cesitli
ozelliklerine gore siralayabilme

Kazanimlar

7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.

Amagc 12. Mekéanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazamimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum alir.
3.Ydnergeye uygun olarak nesneyi dogru yere

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan
durumlari sdyler.




14.Malzemeleri istenilen

yerlestirir.

nitelikte yapistirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayni zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdgesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde smifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.
TURKCE Ogretmen tiim trafik isaretlerini gdsteren trafik panosunu smifa getirir ve trafik isaretlerinin anlamlar1 hakkinda konusur. Ogretmen yolda giderken
SDA A3: K2,3 trafik isaretlerine dikkat etmelerini ister.

OYUN VE HAREKET
BA A7: K7
BA Al12: K1,2,3

Ogretmen ¢ocuklari esit sayida 2 gruba ayirir. Her gruba bir harita verir ve haritada ugrayacaklar1 yerler siralama olarak belirtilmistir. Haritada
siralamaya uygun olarak son hedefe ilk ulagan takim oyunu kazanir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 8. kitap sayfa 7 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak trafik 1siklarini ne ise yaradigini, iizerinde hangi renklerin oldugunu, renklerin hangi anlamlara geldigini
CALISMALARI soylerler.
DA A5: K34 Trafik polisinin gérevinin ne oldugu hakkinda sorulara cevap verirler.
SANAT Ogretmen simif icerisinde trafik ortami olusturur. Mavi kartonlardan deniz, gri kartondan otoyollar olusturur. Pipetlerden raylar yapar.

PMA A2: K7,13,14

Daha sonra ¢ocuklara gazete, dergiler, boyalar ve makas verir. Cocuklar gazete ve dergilerden bulduklar1 tasit araglarimi kesip uygun yerlere
yapistirirlar. Bindikleri, yolculuk ettikleri tagitlar hakkinda sohbet ederler

MUZIK
DA A5: K5

TRAFIK ISIKLARI
*Da- di da- di dad -di
Kirmizi yesil sari trafik 1siklart
Birer birer yanarlar, bizi uyarirlar,




*Da- di da- di dad —di

Birer birer yanarlar, bizi uyarirlar.
*Da- di da- di dad -di

Eger olmazsa onlar, karmakarisik yollar.

Arabalar, yayalar, birbirini kovalar.

*Da- di da- di dad —di
Birer birer yanarlar bizi uyarirlar

*Da- di da- di dad —di

SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Disari ¢ikiniz ve yolda gordiigiiniiz trafik isaretleri hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige gegiste
akicilik saglandi m?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN IMZA

SAKINEKORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA

Okul Adi
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Tarih: 19..../4..../2013....




Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

11.Sekilleri degisik araglar
kullanarak ¢izer.

Amac 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

4.Tek / ¢ift ayak lizerinde oldugu
yerde ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli
bir mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.

6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Amag 3. Duygularini kontrol
edebilme

Kazanimlar

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi
davranir.

Amac 3. Tiirkceyi dogru
kullanabilme

Kazanimlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi
kurallarin1 dogru olarak kullanir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

Amac 4. Algiladiklarinmi hatirlayabilme
Kazanimlar

8.Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen
bir nesneyi soyler.

9.Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra
yeniden ifade eder.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
3.Yo6nergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazanimlar
3.Herhangi bir tehlike

aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

o Opretmen, ¢ocuklar: simfta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve 0
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur.
Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari
olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama
diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE
DA A3: K1,2
BA A12: K1,3

e Ogretmen siniftaki kitapligin rafalarma kalemlik, ¢anta, bardak vb. esyalar1 yerlestirir. Cocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur ve
¢ocuklara yasamimizi kolaylastirmak i¢in bazi terimleri kullandigimiz1 sdyler.
o  Opretmen olusturdugu kitaplikta yerini ¢ocuklardan bulmalarim ister. Ornegin; kalemligin {istiindeki raftaki esya nedir? Cocuklarinda
sirayla farkli esyalarin yerlerini bulmalarini ister.




FEN VE MATEMATIK
PMA A2: K7
BA Al12: K1,3

Ogretmen gocuklara bir oyun oynayacaklarini sdyler.

Cocuklar yonergeye uygun olarak ellerini sdylenilen yere koyarlar. “Eller basimin iizerinde”, “Eller masanin altinda”, “Eller
viicudumun yaninda” vb.Ogretmen 8. kitap sayfa 8 de ki calismay1 yapacaklarim soyler.

Cocuklar yonergeye uygun olarak alt katta bulunan pencerelerin 6niine ¢igek resmi ¢izerler.

Ust katta bulunan pencerelere perde cizerler.

OYUN VE HAREKET
PMA A5: K4,5,6
SDA A3: K2
BA A4: K8,9

Ogretmen minik kedi oyununu oynatir. Bu oyun igin ¢ocuklarmn iistiinii drtecek biiyiikliikte bir ortiiye ihtiyac vardir. Ogretmen oyunun
sarkisin1 sdyler, cocuklarda sarkinin sézlerine uygun hareketler yaparlar. “Hoplariz, ziplariz, havalara ucariz, kedi gibi yatariz.”
(Cocuklar hoplayip, ziplarlar ayaklarini karinlarina dogru ¢ekerek yiiziistii yere yatarlar). Ogretmen yere yatan dgrencilerden bir
tanesinin istiinii 6rter ve gocuklara “Bilin bakalim kim yok?” diye sorar. Cocuklar birbirlerine bakarlar ve aralarinda kimin olmadigini,
kimin iistlin{in 6rtiilii oldugunu bulmaya ¢aligirlar.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen ¢ocuklarin masaya gegmelerini ister. Ogretmen masanin iizerine birbirinden degisik materyaller koyar.

CALISMALARI Kalem, oyuncak, boya, makas, silgi vb.
BA A4: K89 Daha sonra 6gretmen ¢ocuklarin materyallere dikkatle bakmalarini ister ve belli bir siire gegtikten sonra materyallerin {istiinii ortii ile
kapatir.
Ogretmen ortiiniin altindan ¢ocuklara gostermeden bir materyali alir ve ¢ikartir. Ortilyii kaldirdigi zaman hangi materyalin eksik
oldugunu ¢ocuklardan bulmalarini ister. Bu oyun materyal eklenerek, birden fazla materyal eklenip ¢ikartilarak devam eder.
SANAT Ogretmen ¢ocuklara sulu boya ve tel siizgec verir.

PMA A2: K7,11 Cocuklar tel siizgeci resim kAgidmin biraz {istiinde havada tutarlar ve sulu boya firgasma turuncu boya alarak tel siizgecin i¢inden
fircay1 hareket ettirirler.
Boylece tel siizgecin delikleri arasindan gegen boyalar resim kagidina nokta seklinde diiser.
Ortaya ¢ikan turuncu noktaciklar kurutularak iizerine ¢ocuklarca resim yapilir.

SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI

Ev esyalari ile ilgili sézciik oyunu oynanir. Herkes sirayla evin iginde parmagini koydugu nesnenin ne oldugunu soyler.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

+

L

OGRETMEN ACISINDAN

+

L

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
geciste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini
sagladi m?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zekd) ¢esitlerine uygun
mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan 6zel
durumlar oldu mu?




fi\(i:rAVNi ALICiYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

Al}LH\{.YE'SILDEPE
MUDUR IMZA

Okul Adi
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: 22..../4./2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri
Amac 2. El ve goz Amagc 2.Duygularini fark edebilme Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme Amag 4. Algiladiklarim Amag 5. Kendini
koordinasyonu gerektiren Kazanimlar Kazammlar hatirlayabilme kazalardan ve
belirli hareketleri yapabilme 1.Duygularini soyler. 1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini dogru Kazanimlar tehlikelerden

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amac 4.Kiiciik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil
verir.

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
3.Duygularimin sonuglarini agiklar.
4.Duygularin1 miizik, dans, drama vb.
yollarla ifade eder.

Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali / ger¢ek nesneler
kullanir.

olarak kullanir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina
uygun konusur.

Amag S. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6yki
vb. yollarla sergiler.

9.Nesne, durum ya da olay1 bir
siire sonra yeniden ifade eder.

koruyabilme
Kazanimlar
1. Tehlikeli olan
durumlar soyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak
durur.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari sinifta kargilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,




hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar
vb. fen ve doga kosesinde saksida gicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE
SDA A2: K1,2,3,4
BA A4: K9

Ogretmen bir kigida mutlu, bir kagida iizgiin bir yiiz cizer.
Sinifin iki ayr1 kosesini mutlu ve {izgiin kdsesi olarak belirler ve bu kartlar1 kdselerine asar.
Isteyen ¢ocuklar sirayla istedigi bir késeye gider, o duyguyu hissettigi bir an1 arkadaslarina canlandirir.

OYUN VE HAREKET
SDA Al1l: K7,8

Cocuklara iizgiin, mutlu yiiz ifadelerinin oldugu kartlar gosterilir. Bu ifadeler iizerine konusulur.
Cocuklardan onlar1 mutlu eden bir sey diisiinmeleri ve bunu hareketleri ile gostermeleri istenir. Uzgiin ifadesi igin de ayn1 sey yapulir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 8. kitap sayfa 9 da ki galismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK CALISMALARI e Cocuklar ydnergeye uygun olarak resimlere bakarak kisilerin hangi resimlerde mutlu hangi resimlerde iizgiin olduklarini sdylerler.
DA A3: K1,2
SANAT e Ogretmen her ¢ocuga plastik bir tabak verir.
PMA A2: K7 e Cocuklara hamur dagitilir.
PMA A4d: K4 e Cocuklar hamurdan mutlu bir agiz, burun, géz yaparlar.
e Tabagin 6n kismina yapistirirlar. Yapistirdiktan sonra mutlu yiizii boyarlar.
MUZIK MUTLU COCUKLAR
DA A5: K5 Gorevini yapmigsan, mutlu olmalisin
Kaotiligi yenmissen, mutlu olmalisin
Bugiin ¢alismigsan, mutlu olmalisin
Kiigtiklere sevgin varsa, mutlu olmalisin
Tyiligi sevmigsen, mutlu olmalisin
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Ailece iizgiin olan birine nasil yardimei olabileceginiz hakkinda sohbet ediniz.




DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN +

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu

mu?

AGVAVNi ALiCiY.AN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: 25..../4..../2013

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme Kazanmimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak
1sinma hareketleri yapar.

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli

Amag 13. Cevreyi estetik
bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

3.Cevresini farkli bigimlerde
diizenler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir.

4 Dinlediklerini 6zetler.

Amac 7. Nesne, durum ya da
olaylan cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

6.Varliklar1 biiyiime asamalarina gore
siralar.

7.0laylari olug sirasina gore siralar.

Amac 5. Kendini kazalardan
ve tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari
soyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan




hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike aninda
yetigkinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim
kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari,
puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane,
aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.
TURKCE Ogretmen simfa degisik olay siralamasi gosteren zaman resimleri getirir.
DA A5: K34 Resimleri karistirip ¢ocuklarin dniine, masaya dizer. Cocuklardan bu resmin konularindaki olus siralarin1 bulmalarim ister. Bu konulara
BA A7: K6,7 ornek olarak civcivin olusumu, yogurdun olusumu, ekmegin olusumu, bitkinin biiyiimesi, yemegin olusumu vb. verilebilir.
Cocuklar resimlere bakarlar ve konulara ayirarak olusum sirasina gore dnce ve sonra olarak resimleri dizerler.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 8. kitap sayfa 10 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfamin iist kisminda saglarin taranmadan 6nceki halini gdsteren resmin dairesini mavi, sonraki halini
BA AT: K7 gosteren resmin dairesini kirmizi renkte boyarlar.

Sayfanin orta kisminda 6rgii 6ren bayanin resminden sonraki zamani gosteren resmin altindaki daireyi yesil renkte boyarlar.
Sayfanin alt kismindaki yonergeye uygun olarak palyagonun makyajimnimin tamamlanmadan 6nceki halini gdsteren resmin dairesini
turuncu renkte boyarlar.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K1

Ogretmen ¢ocuklardan kendisinin hareketlerini taklit etmelerini ister. Ornegin kulagini tuttugunda onlarinda kulaklarini tutmalarin ister.
Daha sonra dgretmen hareketlere sdzel ifadeler de katar. “Burnumu tuttum, dizimi tuttum vb.”. Ogretmen yonergeleri ve hareketleri




giderek karmagik duruma getirir.
e Ornegin once iki eliyle kulagini tutarken, daha sonra bir eliyle kulagin diger eliyle dizini tutar vb.

SANAT e Ogretmen ¢ocuklarin masaya ge¢melerini ister, bordiir yapacaklarin sdyler. Ogretmen her cocuga 6 cm. Eninde 1m. uzunlugunda serit
PMA A2: K7 seklinde hazirlanmis kagitlar verir. Ogretmen ¢ocuklardan bu seritlere istedikleri bir deseni pastel boya kullanarak olusturmalarini ister.
SDA A13: K3 Cocuklar seritlere desen olusturduktan sonra 6gretmenle birlikte tiim seritler bir araya getirilir ve duvara bordiir olarak yapistirilir.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte salata hazirlayimz. Yaptiginiz islemleri “6nce ve sonra” kelimelerini kullanarak agiklayiniz. Orn: Once salataliklart
yikariz, sonra kabuklarini soyariz vb.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN | + | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
strasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi

giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

sirasinda

oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adr : O.Esayan Ermeni...Ilk.Okulu Tarih: ...26./4..../2013. ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz

Amag¢ 3. Duygularim kontrol

Amac 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme

Amagc 12. Mekianda konum ile ilgili

Amac 5. Kendini




koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

14 Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

edebilme
Kazamimlar

3.Yeni ve alisilmamis
durumlara uyum saglar.

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme

yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu

sOyler.

kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazamimlar

Kazanimlar 1. Tehlikeli olan

1.Dinlediklerinde yeni olan sodzciikleri fark eder. durumlar: sgyler.

2.Yeni sOzciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen sozcligiin anlamini agiklar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, cocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart
vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢icekler, biiyliteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme galismalar1 yapilir.

TURKCE
DA A6: K1,2,3
BA A12: K1

Cocuklar yarim ay seklinde otururlar, 6gretmen de aralarina oturur. Cocuklarla sohbet eder. Gece gokyiiziine baktigimizda bir ¢ok 11kl nokta
gdriiriiz. Iste bunlar yildizlardir. Yildizlar bize ¢ok yakin goriinseler bile, gercekte giinese ¢ok benzerler. Giines gibi yildizlarda 1s1 ve 151k
sacan biyiik cisimlerdir. Aslinda Giines de 1s1 ve 1s1k sagan bir yildizdir. Diinyamizdan ¢ok uzak oldugu igin kiigiik gériinmektedir diye
cocuklar1 bilgilendirir. Sohbetten sonra 6gretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar.Biz biz idik biz idik, Gece oldu dizildik, Giindiiz oldu silindik.
(Y1ldiz) - Gokte agik bir pencere, Kalayli bir tencere (Ay).

FEN VE MATEMATIK
BA Al12: K1

Ogretmen ¢ocuklara smif i¢i materyallerden drnekler vererek kendilerine yakin ve uzak bir nesneyi sdylemelerini ister.
Daha sonra 6gretmen 7. kitap sayfa 30 da ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.

Cocuklar yonergeye uygun olarak Mert ile annesinin sirayla gidecekleri yerleri takip ederek ugrayacaklari yere gore en yakin ve en uzak yerin
neresi oldugunu sdylerler.

OYUN VE HAREKET
SDA A3: K3

Cocuklar arasinda bir giines, bir de ay secilir. Iki gocukta kap1 disina ¢ikar. Igeriye ay olan gocuk girerse masalara yatilir. Giines igeri girerse
herkes ayaga kalkar, dolasir. Bazen ¢cocuklar karigik girerler, yanlig hareket yapan oyundan ¢ikar. Oyun bu sekilde devam eder.

SANAT
PMA A2: K7,14

CICEK




MUZIK

Bilinen sarkilarin tekrari

DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Size en yakin ve en uzakta oturan akrabalarinizin kim oldugunu ve nerelerde oturduklarini sdyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
mu? gegiste akicilik saglandi mi? kazanimlarin gergeklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar zeka (¢oklu zekad) ¢esitlerine uygun
kullanildi m1? mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi
eglendi mi? gecirildi mi? sirasinda giinliik plan1 aksatan 6zel
durumlar oldu mu?
AHGAVNT ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adi e Tarih: 29/4..../2013....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :...........

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri




Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 2. Duygularim fark edebilme
Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
3.Duygularinin sonuglarin agiklar.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazammlar

1.Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlart séyler.

2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak
kullanir.

5.Z1t anlamli s6zciiklere drnek verir.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Amagc 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklar sdyler.

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme
Kazammlar

1.Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

o  Opretmen, ¢ocuklar: simfta karsilar ve hangi késede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdgesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar yapilir.

TURKCE
SDA A2: K2,3
SDA A13: K1,2,3

[lkbahar hakkinda sohbet

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
DA A6: K4,5
DA A8: K1,2
BA A4: K1

e  Canli- cansiz panosu olusturmak i¢in bir kartona canli resimleri, digerine ise cansiz resimleri yapistirilir.
e  Canlilarin yasamlarini siirdiirebilmeleri i¢in neye ihtiyaci oldugu, barinaklar1 vb. 6zelliklerinin resimleri ¢izilir.
e Ogretmen ¢ocuklara canli ve cansizlar arasinda ne farkliliklar oldugunu sorarlar. Cocuklar cevap verirler.Ogretmen 7. kitap sayfa 32 de ki galismay1

yapacaklarini sdyler.

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak canlilarin yasamak igin nelere ihtiyaclar1 oldugunu soylerler.
e  Canlilarin ihtiyag duyduklarini ortadaki siitundan bulup uygun, ait olduklar1 canlilara ¢izgi ile birlestirirler.




SANAT e Artik materyal c¢aligmasi
PMA A2: K7
MUZIK- e [lkbahar sarkisi.
OYUN VE
HAREKET
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Gazete ve dergileri inceleyip canli ve cansiz varlik resimlerini bulunuz.

DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi? 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu

mu?
A(}AVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: ...30/...4./2013....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 & .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal

Dil Alam

‘ Biligsel Alan

Oz Bakim Becerileri




Alan

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 3. Duygularim
kontrol edebilme

Kazanimlar
3.Yeni ve alisilmamig

durumlara uyum saglar.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar soyler.

Amac 6. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

6.Varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekénda konum alir.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazamimlar

1. Tehlikeli olan
durumlari sdyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

o  Opretmen, ¢ocuklar: simfta karsilar ve hangi késede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.

e  Cocuklar evden ayaklaria kiiglilmiis ya a giymeikleri bir ayakkabilarini getirirler. Ayakkabilar arasiaki benzerlik ve farkliliklar hakkina sohbet eilir.

TURKCE
DA A8: K1,2

e  (Ogretmen ¢ocuklara birlikte halida daire seklinde oturur ve cocuklara ayaklarini uzatmalarim sdyler. Cocuklar ayaklarmi uzatirlar.

e Ogretmen ¢ocuklara birbirlerinin ayakkabilarina dikkatle bakmalarini sdyler. Ayakkabilar arasindaki benzerlik ve farkliliklardan soz edilir.




BA A2: K1,2

e Ogretmen bagcikli, circirth ayakkabilar gostermelerini ister. Cocuklara daha dnceden hazirladig1 degisik ayakkabi resimlerini gosterir (ayakkabi, bot,

BA A6: K6 ¢izme, terlik, sandalet vb.) Resimlere bakarak da ayakkabi gesitlerinin hangi mevsimde, nerelerde giyilebilecegi, islevleri ile ilgili sohbet edilir.
Benzerlik ve farkliliklar tartigilir.
FEN VE e Ogretmen okul bahgesinde bir gezi yapacaklarini sdyler. Her gocuk ayakkabilarii giyer ve ayakkabilarmin iistiine gorap gegirilir. Sonra disar1 gikilir
MATEMATIK-1 ve “corap ylirliylisii” yapilir. Belli bir siire yiiriidiikten sonra okula doniiliir ve goraplar ayakkabinin {izerinden ¢ikarilir. Coraplar elde halinin iizerine
BA A12: K1,2 oturulur ve ¢oraba neler yapistig1 incelenir.
BA Al16: K1,2
OYUN VE e Ogretmen ¢ocuklara ayakkabilarla bir oyun oynayacaklarini sdyler.
HAREKET e  Cocuklar daire seklinde yerde otururlar ve ayakkabilarim ¢ikarip dairenin ortasina karisik olarak koyarlar.
SDA A3: K3 e Ogretmen ¢ocuklara arkadaslarindan birinin ismini bir cocuga sdyleyecegini ve o cocugun adi sdylenen arkadasinin ayakkabisini ortadaki
ayakkabilarin arasindan bulup vermesini ister.
e Tiim ¢ocuklarin ayakkabilari teslim edilene kadar bu oyun devam eder.
FEN VE o  Opretmen 7. kitap sayfa 34 de ki calismay1 yapacaklarim sdyler.
MATEMATIK-2 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada her sirada yer alan yonergeleri uygularlar.
BA A4: K1
SANAT e  Opretmen ¢ocuklara zimpara kagidi verir ve cocuklar zimpara kagidinin iizerine pastel boya ile serbest resim yaparlar.
PMA A2: K7
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Yaz mevsiminde ve ki mevsiminde giydiginiz ayakkabilar arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
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