Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:3/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir

9.Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazammlar

4.Tek / ¢ift ayak {izerinde oldugu yerde

ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir

mesafeyi dengeli bir sekilde
gider.
6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.

Bilissel Alan

Amagc 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazanmim

1.Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

Dil Alam

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular

Ozbakim Becerileri

Amag 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamim

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

3.Yeni ve alisilmamis durumlara uyum
saglar.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

7. Uriinlerini ¢gesitli yollarla sunar.

sorar.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

SDA A3:K2,3
OB A5:K3

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan s6z edilir.

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Ogrencilere oyuncaklarla oynarken tehlikeli olabilecek davranislarda bulunmaktan kaginmalar1 gerektigi hatirlatilir.

Ogretmen sinifa Diinya kiireyi getirir ve Diinya iizerinde Tiirkiye nin yerini Tiirk Bayrag: ile belirler.

Sinifa Tiirk Bayraginin yaninda diger iilke bayraklarini da asar ve hangi iilkelere ait olduklarin1 soyler.

Evcilik kosesine, folklar kiyafeti ve koy ortaminda kullanilan kiyafetler, farkli iilkelerin yerel kiyafetlerini tasiyan bebekler birakilir. Ogretmen kosede oynayan
¢ocuklarin yanina giderek koye gidip gitmedikleri ve kdyde insanlarin giydikleri kiyafetler vb. hakkinda sohbet eder. Eline farkli kiiltiirlerden olugsan bebeklerden bir
tanesini alarak, farkliliklari ile ilgili sohbet eder ve gocuklar bebeklerle istedikleri kdselerde oynarlar.

Evcilik késesinin diizenlenmesini daha farkli sekilde nasil yapabiliriz?” sorusunu yoneltir, cocuklar koseyle ilgili estetik goriislerini kendi sozciikleri ile anlatir. Isteyen
cocuklar degisiklikleri yaparak gosterir.

Masa etkinliklerinde kirmizi ve beyaz renkli hamurdan hazirlanan tuz seramigi, masanin etrafina oturan 6grencilere esit olarak dagitilir. Bu hamurlarla Tiirk bayrag:
olusturmalar1 konusunda gerekli yonlendirmelerde bulunulur. Oyun hamurundan olusturulan Tiirk bayraklari, beyaz bir fon iizerine konularak sergilenir.

TURKCE
DRAMA

DA A8:K1,2,6
BA A12:K1

Ogretmen ¢ocuklarla Diinyamiz ve 6zellikleriyle ilgili sohbet eder. Cocuklara Diinya nedir? , Diinyamizda neler vardir? ,Diinyada Kimler yasar?, Diinyammzin sekli
neye benzer?, Diinyanin {izerinde neler vardir?... gibi sorular sorularak gocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir. Ogretmen gocuklarin cevaplarina tamamlayici
aciklamalarda bulunur. Diinya {izerinde birgok iilke vardir. Bu iilkelerde insanlar yasar. Insanlarin yasadiklari topraklar onlarin iilkeleridir. Yani vatanimizdir. Bir
toprak pargasinin iilke olmast i¢in o {ilkenin bayraginin olmasi, hiir ve bagimsiz olmas1 gerekir.”

Diinya kiire incelenir ve sohbet edilir.

“Ulkemizin diinya {izerinde yeri, niifusu, iklimi; yasamlarimizi, giysilerimizi ve beslenme sekillerimizi etkiler.” Denildikten sonra 6rf ve adetlerimizden bahsedilir
Diinyada yasayan baska insanlarin oldugundan bahsedilir ve diger iilke kiyafetlerindeki farkliliklar ve kullandiklari aksesuarlar hakkinda konusulur. Cocuklar 6gretmen
tarafindan temin edilen kostiimlerle Kizilderili ¢ocuklar olurlar. Cocuklar 6gretmenin verdigi ritme bagl olarak hizli-yavas hareketlerle Kizilderili dansi yaparlar.
Biitiin ¢ocuklar Kizilderili dansini yaptiktan sonra, 6gretmen tarafindan hazirlanan kiz ve erkek figiirleri ile birlikte, farkl kiiltiirlere ait giysi ve aksesuar ¢ikartmalarin
alirlar. Cikartma kagidindaki giysilerden ve aksesuarlardan istediklerini segerler. Segtikleri giysileri kiz ve erkek ¢ocuga giydirirler. Aksesuarlarla siislerler. Her ¢ocuk
giysilere ve aksesuarlara gore ¢ocuklarin iilkelerini tahmin eder. Giysileri giydirilen kiz ve erkek ¢ocuk resimleri, Kizilderili dansi ile panoya asilir. Cocuklar, dnceden




hazirladiklar1 sapkalar1 baglarina takarak, Kizilderili dansina devam ederler. Cocuklar Kizilderili dansi ile sapka degistirme oyunu oynarlar. Daha sonra, ¢ocuklar
sapkalarni ¢ikararak masaya birakirlar. Ogretmen, biiyiik bir kutu tasiyormus gibi dolagsmaya baslar. Daha sonra kutuyu yere koyarak, actyormus gibi yapar.

Ogretmen cocuklara “Bu kutunun icinde farkli iilkelerdeki insanlarm kullandigi, ¢ok degisik giysilerin bulundugu kiigiik kutular var.” Der. Her bir ¢ocuga kiiciik
kutulardan veriyormus gibi yapar. Ogretmen “Kutular kilitli, kilidin ac1labilmesi i¢in bir giysi ad1 sdylemeniz gerekiyor.” Der. Bir giysi ad1 sdyleyen ¢ocugun kutusu
acilir. Cocuklar kutulardan ¢ikardiklar: hayali giysileri giyerler.

Cocuklar giysilerini giydikten sonra aynada kendilerine bakiyorlarmis gibi davranirlar. Sapkalarim takarlar.

Siir Ogretimi: “Hepimiz Farkliyiz” adli siir soylenir.

HEPIMIZ FARKLIYIZ

Hepimiz Farklyiz

Lumba Afrikali, onun derisi siyah,

Hans Alman, onun sacglari sari,

Liyang Cinli, onun gézleri ¢ekik,

Ben Tiirkiim,/Biz hepimiz birbirimizden farkliyiz,

Hepimiz insaniz, /Hepimiz kardesiz.

Cocuklar hayali giysileri ve sapkalar1 ile tek tek manken gibi yiiriirler. Her bir ¢ocuk giysisine uygun hareketler yaparak kendini tanitir. Diger ¢ocuklar da onun hangi
iilkeden oldugunu tahmin etmeye calisirlar. Farkli kiiltiirlere ait miizikler esliginde hep birlikte, farkl kiiltiirlere ait danslar yapilarak gosteri yiiriiyiisii yapilir. Etkinlik
sonunda 0gretmen ¢ocuklara; “Neden insanlar farkli giysiler giyer? Giysilerdeki benzerlik ve farkliliklar nelerdir? Diinyadaki biitiin insanlar ayn1 olsaydi ne olurdu?
Diinyadaki biitiin insanlar ayn1 giysileri giyseydi ne olurdu? Farkli giysiler giymemizin nedenleri ne olabilir?” gibi sorular sorarak, farkli kiiltiirleri ve bu kiiltiirlere ait
ozellikleri ¢ocuklarla tartigir.

Parmak Oyunu: “insanlar «

INSANLAR

Uzun insanlar. . . Kisa insanlar

Sisman insanlar. . . . Zayif insanlar

Mutlu insanlar. . Mutsuz insanlar

Hizl giden insanlar. . . . Yavas giden insanlar

Tembel insanlar. . . Caligkan insanlar

SANAT
PMA A2:K7,9

Siinger Ayicik
Cocuklardan getirmeleriniz istedigimiz siingerlerle ayicik yapilir
Artik materyallerle siislenir.

MUZIK
SDA A11:K6

Sarki Ogretimi: “Cahskan Olmalyiz”
Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim béliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim
tutularak tekrar edilir.

COK CALISKAN OLMALIYIZ

Cok ¢aligkan olmalyiz,

Cok ¢aliskan olmalyiz,

Bu ulus i¢in bu vatan icin

Cok ¢aliskan olmalyiz.

Tembel tembel durmamall,

Giinler hi¢ bos kalmamali,

Bu ulus i¢in bu vatan igin

Cok ¢aligkan olmalynz.

Her i zordur bilmeliyiz,

Giicliikleri yenmeliyiz,

Bu ulus i¢in bu vatan icin

Cok ¢aliskan olmaliyiz.




*  Yarigsmal Oyunlar “Seksek”

= Ogretmen sinifi iki gruba ayirir. Her grup icin lobut, sandalye, top Lego vb. materyallerden birini belirli araliklarla diiz bir ¢izgi iizerine yerlestirir.
OYUN VE HAREKET = Daha sonra ¢cocuklardan, sekerek dalgali ¢izgiyi olusturacak sekilde oradan gegmelerini ister.
SDA Al11:K7 = Gegen cocuk kosarak sirada bekleyen arkadasinin eline vurur.
PMA A5:K4,5,6 *  Siradaki cocuk ayni sekilde oyunu devam ettirir. {1k bitiren grup oyunu kazanir.

= Say Nesne iliskisi

=  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 32. cahsma sayfasi actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Seksek oyunu ile ilgili calisma
OKUMA YAZMAYA sayfasinda ¢ocuklardan her kutuya tizerindeki rakam kadar nokta koymalart istenir.
HAZIRLIK =  Simirh Boyama
CALISMALARI =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 7. cahsma sayfas1 actirilir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Diinya resminin bulundugu
BA A12:K1 caligma sayfasinda ¢ocuklardan biitiin insanlarin iizerinde yasadig: diinyamizi en giizel renklerle boyamalari ve harita {izerinde iilkemizin yerini bularak isaretlemeleri

istenir.

AILE KATILIMI = Velilere cocuklartyla doga yiiriiyiislerine ¢ikmalar: ve yiiriiyiislerde ¢ektikleri fotograflar1 okula géndermeleri istenir.
DEGERLENDIRME *  Cocuk agisindan;

»  Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiirii

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:4/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan
Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Bilissel Alan
Amac 12. Mekanda konum ile ilgili

yonergeleri uygulayabilme

Dil Alam
Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Ozbakim Becerileri
Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

yapabilme Kazanimlar Kazanim Kazanim Kazammlar
Kazanimlar 4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin 1.Nesnenin mekandaki konumunu 4.Konusurken sesinin hizini ayarlar. 3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
7.El becerilerini gerektiren bazi irlin yapar. soyler. saatte yatagina gider.
araglar1 kullanir. 5. Cesitli materyaller kullanarak ritim 4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
9.Degisik malzemeler kullanarak resim  olusturur. toplanir.
yapar. 6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik gazete basliklarindan okur.

= Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

=  Smifi¢inde dinlenme kosesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.

= Onceden hazirlamis oldugu kostiim kosesine gétiiriir. Biiyiik bir koli i¢inde sapkalar, kumaslar, giysiler, esarplar, aksesuarlar vb. vardir. Ogrenciler, segtikleri

SERBEST ZAMAN kostiimleri giyerek ya da takarak diinya ¢ocuklarinin (Cinli, Japon, Hint, Amerikal, Tiirk, Afrikali, Kizilderili vb.) kiliklarina girerler. Ogretmen, “Bu giysilerin gesit
OB A4:K3,4 ¢esit olmasinin sebebi, her kostiimiin bir tilkeyi temsil etmesidir. Bu kostiimler de diinya ¢ocuklarinin kardesligini simgeliyor.” seklinde aciklama yapar.
= Tlgi koselerinde serbest oynamalarini ister. Oyun bitiminde 6gretmen, 6grencilerle yaptiklari calismalar ile ilgili sohbet ederken koseler diizenlenir. Kostiimler kutunun
igine yerlestirilir.
»  Masa etkinliklerinde 6gretmen daha 6nceden hazirlamis oldugu diinya insanlarinin maske resimlerini ¢ocuklara dagitir. Cocuklar maskeleri diledikleri gibi boyarlar ve
etrafindan makasla keserler. Yapilan faaliyet, 6gretmen tarafindan iki tarafina lastik gegirilerek cocuklari yiizlerine takilir. Masalar diizenlenir. Ogrenciler, maskeleri
ile birlikte minderlere daire gseklinde oturup el ele tutusur.
= Drama: “Ne Yapabilirim?”
= Cocuklarla birlikte blok kdsesine gidilerek her cocuktan bir yada iki tane degisik 6zellikte blok se¢mesi istenir. Daha sonra segilen bloklarla birlikte yere daire seklinde
DRAMA oturularak bloklar dairenin ortasina konur. Cocuklarla birlikte asagida 6rnek olarak verilebilecek problem durumlarina ¢dziimler iiretmeleri istenir. Uretilen her
DA A2:K4 ¢oziimiin hareketlerle ifade edilmesine de firsat tanmnir. Yerden ii¢ farkli 6zellikte blok secerek ¢ocuklara “’Hi¢ oyuncagimiz yok. Sadece bu ii¢ blogu kullanarak hangi
oyunlari, nasil oynarsiniz?”’ sorusu yoneltilir. Yerdeki bloklar aralarinda belirli mesafe olacak sekilde dizilir. Cocuklara ‘’Kumsalda geziniyorsunuz. Kumlarin
arasinda ¢ok degisik deniz kabuklar1 gordiiniiz ve onlar1 toplamaya karar verdiniz. Yaninizda topladiklarinizi i¢ine koyabileceginiz bir ¢antaniz ya da torbaniz yok.
Simdi ne yapacaksiniz?’’ sorusu yoneltilir.
Yerdeki bloklardan bir tane segilerek ¢ocuklara “’Bu blogu giinliik yagsaminizda hangi islemlerde kullanirdiniz?’” sorusu yoneltilir. Cocuklara yerdeki bloklarin hepsini
kullanarak “’Bu bloklar1 buradan karsi duvara bir seferde nasil tasiyabilirsiniz?’” sorusu yoneltilir. Bu ve bunlar gibi problem durumlarinda ¢ocuklardan neler
yapabileceklerini diigiinerek ifade etmeleri istenir.
= Hareketli Oyun: “Sandalye Kapmaca”
=  Sandalye Kapmaca oyunu oynanir.
OYUN VE HAREKET =  Sinifin ortasina sandalyeler daire seklinde dizilir. (Sandalyelerin ¢ocuk sayisindan bir tane az olmas: gerekmektedir.)
SDA Al1:K6 =  Cocuklardan miizik devam ettigi siirece dans etmeleri, miizik durdugu anda ise bir sandalye kapmalart istenir.

=  Sandalye kapamayan ¢ocuk oyundan cikar.

= Siir Ogretimi: “Diinya”

DUNYA

TURKCE Uzerinde yasar farkly wklar,
MUZIK Denizler, okyanuslar, kitalar
SDA Al11:K5 Diger gezegenlerden farkhdir.
DA A2:K4 Diinya insanlar i¢in yasam kaynagidir.




Ogretmen eline oyuncak bir bebek alir ve “eee, eee, eee” seklinde ninni sdyleyerek “e” sesini vurgular. “Bebegi uyumasi icin yatiralim. Haydi, hep birlikte bebegimize
ninni sdyleyelim.” diyerek hep birlikte “e” sesi tekrarlanir.

Hikaye Anlatimi: “Esegin Ekmek Sevgisi” adli hikdye okunur. Hikdyede en ¢ok gecen ses hangisiydi?” diye sorularak ¢ocuklardan cevaplart alinir. Cocuklarla “e”
sesi ile baglayan kelime bulma galigsmalar yapilir.

“Esegin cani ekmek ¢ekti,

“Ai, ai” diyerek hemen yola ¢ikt1.

Fakat nereden ekmek bulacakti?

Evin bahgesine bakti, eski bir elege rastladh.

Elegi yalamaya bagslad:.

“Elek, delikli elek, nerede senin eledigin un?

Bana séylemen gerek.”

Elek dile geldi:

“Pisirip ekmek yapalim diye unumu firina gotiirdiiler.’
Kostu firina esek, “Firinct halimi bilmen gerek.”
“Eee, ne varmis senin hdlinde be edepsiz esek?”
“Camim ekmek ¢ekiyor, bu meselem sende bitiyor.’
“Ben sana verirsem ekmek, peki senden bana ne gelecek?”

“Ben de unlarint tagirim aksama dek.”

Anlastilar, edepli esek ekmegini yedi.

Artik bitmisti derdi.”

Sarki Ogretimi: “Cok Cahskan Olmaliyiz” isimli sarki hep birlikte soylenir.

0

0

SANAT Artik Materyallerle Calisma “Cevizden Cicek Yapim1”
SDA Al1:K4 Ceviz kabuklarin1 parmak boyasiyla boyadiktan sonra ¢igek yapilir.
PMA A2:K7,9
OKUMA YAZMAYA Sinirh Boyama-Kavram Calismasi “canli-cansiz”
HAZIRLIK Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 6. ¢alisma sayfasi actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Diinya resminin oldugu ¢alisma
CALISMALARI sayfasinda gocuklara diinyanin iizerinde ¢ok fazla su tasidig1 sdylenir ve ¢ocuklardan diinya resminde sular1t maviye boyamalari istenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklara
SDA Al11:K4 Suda neler var?(Canli-cansiz) diye sorarak ¢cocuklardan diisiindiiklerini diinya resminin altina ¢izmeleri istenir.
BA A12:K1
AILE KATILIMI Notlar araciligi ile ailelerden ¢ocuklara ait bir kitab1 okula gondermeleri istenir.
Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Adi

:Ozel Esayan ilkokulu

Tarih:5/Nisan/2013

Yas Grubu (Ay)

1 60-72 ay

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazamimlar

14.Atilan nesneleri yakalar.
15.Nesneleri belli bir mesafedeki

hedefe atar.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini aciklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

4.Duygularini1 miizik, dans, drama vb.

yollarla ifade eder.

Bilissel Alan
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari

cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazamm

4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.
Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar.

5.Nesneleri sayarak miktarlarimi az ya
da ¢ok olarak sdyler.

6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki
nesnelerin sayisini sdyler.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazamimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Amagc 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamm

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanr.
=  Kitaplik kdsesine cocuklar evden getirdikleri kitaplar ile bir kdse olusturulur. Cocuklarin kitaplar1 incelemelerine rehberlik edilir.
(S)%RESEE;’F 2L =  Etkinlik masal_apna renkli gg]_auklar ve _fasulyeler konur. Ogrenciler, etkin_l i_k masasinda bu malzemelerle degisik sekiller olustururlar. Uzun ve kisa gubuklar. .
’ olusturmalart igin yonlendirilirler. Sekiller ve renkler hakkinda sohbet edilir. Tim ¢ocuklar mutlu yasasin, silahli savaglar olmasin.” slogani ile masalara gegilir.
Cocuklardan Diinya ¢ocuklarini anlatan bir resim yapmalart istenir.
=  Yogurma malzemeleri ile isteyen cocuklarin artik malzeme ile {i¢ boyutlu ¢aligmalarina imkan verilir.
SANAT = Suluboya “ Serbest Resim Cahismasi1”
BA A7:K4
= Siir Ogretimi: “Diinya Bizim Evimiz” adl siiri okunur.
»  DUNYA BIZIM EVIMIZ,
Diinya bizim evimiz,
Nesemiz, kederimiz,
Ay, yildiz, Giines, deniz,
Diinya bizim evimiz.
TURKCE [.G‘.‘Z.e’l’y ZZ’ g kf”l’y 2
DRAMA Jistyle, kotusuyle,
MUZIK chyvanl)flfz, bltl.as%yle,
SDA A2:K2,3.4 Diinya bizim evimiz.

Bariswyla, savasiyla
Kiiciigiiyle, biiyiigiiyle,
Kentlisiyle, koyliisiiyle
Diinya bizim evimiz.
Diinya bizim evimiz
Derdimiz, kederimiz,
Gdk, ova, tarla, deniz,




Diinya bizim evimiz.

Siirde gegen “barig-savas”, “kiiclik-bityiik”, “giizel-¢irkin” “iyi-koti” gibi zit kavramlar tekrarlanir. Cocuklardan bunlar gibi baska zit kavramlar sdylemeleri istenir.
Keder ve dert kelimelerinin ne anlama geldigi sorularak, 6gretmen tarafindan kelimelerin anlamlar agiklanir.

Ogretmen verdigi yonergelerle ¢ocuklardan ayna karsisinda mutlu, iizgiin, kizgm, korkmus, saskin yiiz ifadelerini canlandirmalarini ister.

Ogretmen cocuklara teypten hareketli bir miizik ¢alar. Cocuklara oyunu anlatir. Cocuklara, miizik calarken istedikleri gibi dans etmelerini, miizik durunca da heykel
gibi, hi¢ kipirdamadan durmalarim séyler. Ogretmen miizigi agar ve ¢ocuklar miizikle istedikleri gibi dans eder. Daha énce 6grenilen sarkilar tekrar edilir.

Ardimdan gocuklarla duygularimizi nasil ifade ettigimiz ve duygularimizi ifade ederken yiiziimiizle nasil tepkiler verdigimiz ile ilgili sohbet edilir.

Sarki Ogretimi: “Eger Mutluysan” sarkis1 sdylenerek miizik aletleri yardimuyla da ritim tutarak sarki sdylenir.

EGER MUTLUYSAN

Eger mutluysan vur ellerini,

Eger mutluysan ve sarki séyliiyorsan,

Eger mutluysan vur ellerini...

Cocuklar sarki soyleyerek ellerindeki aletlerle ritim tutarlar. Cocuklara; “Nesnelerin iginde en ince-kalin ses hangi nesneye aitti? En ¢abuk yerine kim oturdu? Kim en
sessiz oturdu? Otururken en fazla kim giiriiltii ¢ikardi? Kim bagirdi? Kimin sesi daha al¢akt1? Bagirmak ses tellerimize zarar verir mi? Bagka neler olabilir? Yumusak
ses bagkalarin1 mutlu eder mi?” gibi sorular yardimiyla etkinligin degerlendirmesi yapilir.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K14,15

Toplu Oyun “Gol Vurusu”

Ogretmen belirli bir kale olusturur.

Cocuklara da sut atacaklar1 bir mesafe belirler ve ¢ocuklar1 futbolcu olarak seger.

Once yakin sut ¢ekerler daha sonra 6gretmen sut cekme mesafesini uzaklastirir. En ¢ok gol atan ¢ocuk alkislanir.
Etkinlik siiresince uzak ve yakin kavrami vurgulanir.

Hava Grafik Cizelgesi

FEN VE MATEMATIK Bir giin 6nce gocuklardan okula gelirken gevrelerini dikkatlice incelemeleri istenir.
DA A6:K1,2 Simifta gézlemlenen degisiklikler hakkinda konugulur ve havanin degisik durumlari bulundugu belirtilir. Yagmurlu, gilinesli, karli, riizgarl...
Daha sonra dgretmen ve ¢ocuklarin katilimiyla karton, artik materyaller ve boya kalemleri kullanilarak hava grafik panosu hazirlanir ve panonun nasil isaretlenecegi
¢ocuklara anlatilir.
Her giin okula gelindiginde hava grafik panosu isaretlenir ve havanin o giin nasil oldugu hakkinda konusulur.
Havaya uygun giyinmekle ilgili sohbet edilerek etkinlik sonlandirilir.
iliski Kurma
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 4. cahsma sayfasi actirtlir. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda cocuklara
OKUMA YAZMAYA hava durumunun farkli isaretlerle ifade edildigi sGylenir ve ¢ocuklara bu isaretlerin ne anlama geldigi agiklanir. Ardindan ¢ocuklara havanin hangi durumunu sevdikleri
HAZIRLIK sorulur ve ¢cocuklardan kutuya resmini ¢izerek nedenini sdylemeleri istenir.
CALISMALARI Say1 Kavram “8 sayis1”
BA A9:K4,5,6 Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 31. cahsma sayfasi actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. 8 rakamu verilir.8 rakami ile
ilgili caligma sayfasinda ¢ocuklardan resimde kag tane bulut oldugunu séylemeleri,8 rakamlarin1 tamamlamalari ve kutunun igine 8 tane ¢icek ¢izmeleri istenir.
AILE KATILIMI Velilere ¢cocuklartyla evlerinde 8’li egyalarla gruplar olusturmalar istenir.
DEGERLENDIRME Cocuk agisindan;

Ogretmen agisindan;
Program acisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:8/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim

yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan
Amagc 6. Varhklar cesitli

ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazamimlar

5. Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine
gore gruplar

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazammlar

2. 10 iginde geriye dogru birer birer
ritmik sayar.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar.

6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki
nesnelerin sayisini sdyler.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama
ve ¢ikarma yapabilme
Kazamimlar

1.Nesne grubuna belirtilen say1 kadar
nesne ekler.

5.10 iginde toplama gerektiren
problemleri ¢ozer.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bi¢imde ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen cocuklar1 selamlayarak diger iilke miiziklerini ¢alarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= QOgretmen cocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Smifi¢inde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.
SERBEST ZAMAN = ggretme? (;Of:uklarug_e_lm?den 6nc.§ dﬁnya insan_la.rl.na ve yasayiglarina ait gesitli resimlerden olusan bir pano hazirlar.
OB A4K3 4 = L rama koseﬁme deglslk u.lke_ kosturnler} yerlestirilir. . o . o ) i .

' = Ogretmen diinya maketini eline alir ve incelemeye baslar. Yanina gelen ¢cocuklarin eline kiireyi vererek onlarin da incelemesini saglar. Tiim ¢ocuklar toplaninca Diinya ile
ilgili sohbet ederler. Diinya’nin tizerinde pek ¢ok tilke oldugu ve bu iilkelerde degisik insanlarin yasadigi konusulur. “Buradaki ¢ocuklar neler oynuyordur? En ¢ok hangi
yemegi seviyorlardir? O ¢ocuklarin bizden farki var midir?” Bu sorulara cevap bulmak i¢in internetten arastirma yapilir.

=  Miimkiinse Google Earth iizerinde dolasilarak ¢ocuklara Diinya’nin ne kadar biiyiik oldugu gosterilir.

=  Diinya ¢ocuklart ile ilgili resimler incelenir.
DRAMA =  Drama Kiyafetlerin renklerinin ne oldugu hakkinda konusulur. Kirmizi, mavi ve sari renklerine vurgu yapilarak sinifta bu renklere drnekler gostermeleri sdylenir.
TURKCE Kostiim kdsesinden her ¢cocuk kendine bir kiyafet secer. Artik malzemeler kullanilarak kiyafetlere aksesuarlar yapilir. Dramanin sonunda aldiklari rolii yaparken neler
DA A2:K1,2,3 hissettikleri sorulur.

CD’den farkli iilkelerin yoresel miizikleri agilir. Her gocuk bir iilkede yasayan gocugu canlandirir. Ornegin; Afrikal bir gocuk gibi yiiriir, yemek yer, dans eder.
Siir Ogretimi: “Topum” dgretmen gocuklara siiri &gretir.

TOPUM

Bir topum var lastikten

Lastik degil gelikten

Ne ywrtilr ne patlar

Vurduk¢a ziplar atlar

Atar oynarim hop hop

Ne giizeldir lastik top.




Cocuklarla tekerleme tekrar edilir.
0o00000..
Bir sey duydum
Kulagima koydum
Kulagimdan ¢ikardim
Altin tasa koydum
Altin tas, tahtaya bas
Tahta ¢iiriik ¢ivi tutmaz
Ayse annesinin soziinden ¢ikmaz.

OYUN VE HAREKET
BA A4:K5
BA A9:K2,4,6

Yaratic1 Dans “Minik Kuslar”
Cocuklar bese (ikiser, iiger) kadar ¢esitli sayilarda gruplara ayrilarak degisik kus isimleri verilir.
Er kus grubunda bulunan ¢ocuklar sayilarak hangi grubun az, hangi grubun ¢ok oldugu sorulur.
Miizik esliginde ¢ocuklar dans erdeler. Miizik kapatildigi zaman 10’dan baslayarak 1’e dogru sayilir. Sayma islemi bittiginde grubunu bulamayan ¢ocuklar oyun disinda
kalir. Gruplar tekrar sayilarak hangi grubun az, hangi grubun ¢ok oldugu belirlenerek oyuna devam edilir.

MUZIK
SDA A11:K5,6

Sarki Ogretimi: “Minik Kus”

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir.

Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MINIK KUS

Mini mini bir kus donmustu

Pencereme konmustu.

Aldim onu igeriye

Cik cik cik cik otsiin diye.

Pir pir ederken canlandl,

Ellerim bak bog kaldl.

SANAT
PMA A2:K7,9

Saksi Siisleme
Resim sayfasinda ¢izili olan saks1 dergi ve gazetelerden biriktirdigimiz resimlerle yirtma yapistirma teknigi ile siislenir.

FEN VE MATEMATIK
BA A4:K5

Deney Yapalim

Cocuklar fen etkinligi i¢in masalara alinir. Cesitli nesnelerin suyu emme zelligini gézlemleyebilmek i¢in 6gretmen rehberliginde deney yapulir.

Arag-gerecler: Naylon, yiin, pamuk vb. gibi kumas pargalari.

Ogretmen simifa cesitli dokularda kumas pargalar: getirir ve bu kumaslardan hangilerinin 1slandiginda suyu ¢ekecegini, hangilerinin suyu cekmeyecegini sorar. Bu sekilde
¢ocuklardan kumaglari siniflandirmalarini ister. Daha sonra ¢ocuklardan bardaktan su bosaltarak ellerindeki kumasglara test etmelerini ister. Testin sonucunda ¢ocuklardan
bazi kumaglarin suyu ¢ekmesi, bazi kumaglarin ise cekmemesi hakkindaki yorumlar1 dinlenir. Yagmurlu ve karli giinlerde nasil giyinmemiz gerektigi, semsiye,
yagmurluk, sapka vb. malzemelerde kullanilan kumaglarin 6zellikleri anlatilir.

Toplama Yapalim
Ogretmen siniftaki materyalleri kullanarak 1 — 10 toplama ¢aligmalari yapar (Ayse’nin 1 bebegi var. Arkadasi ona oynamasi i¢in 1 bebek daha getirdi. Simdi Ayse’nin
toplam kag bebegi var? vb.)

S'Eg I'\F/IQﬁIYKAZMAYA =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “D?inya_’nm Ustiinde” 34. calisma sayfas1 actirthir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Daha sonra ¢ocuklardan galisma
sayfasindaki toplama islemlerini yapmalari istenir. Toplam kadar daire i¢ine ¢izgi ¢izmeleri istenir.
CALISMALARI
BA A9:K4,6 " Gruplama Gabsmas o : - - I
BA A15'K’l 5 =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’nmin Ustiinde” 30. caliyma sayfasi actirihir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Yildizlar ile ilgili ¢alisma
T sayfasinda ¢ocuklara diinyadan yildizlarin ¢ok giizel goriindiigii sdylenir. Cocuklardan yildizlar1 saymalari, 8erli gruplara ayirarak daire i¢ine almalar1 ve kag grup
oldugunu sdylemeleri istenir.
= Cocuk agisindan;
= (Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Miidiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz

Okul Midiir
Arlin Yesildepe




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:9/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

10.Ydnergeye uygun gizgiler gizer.
11.Sekilleri degisik araglar kullanarak
gizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamim

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan
Amac 15. Nesnelerle basit toplama

ve ¢ikarma yapabilme

Kazamm

5.10 i¢inde toplama gerektiren
problemleri ¢ozer.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazamimlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini soyler.
2.Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler.
3.Yarim birakilan olayi,durumu, siiri,
Oykiiyl, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bi¢imde ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar ve evde zamanlarmi nasil gegirdikleri ile ilgili sohbet eder.
= Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri kselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SERBEST ZAMAN =  Smifiginde dinlenme kosesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinl.enmeleri saglam‘r. . . o )
OB A4K3 4 = Cocuklarla ”Bu Kim?” adli oyun oynanir. Diinyada yasayan farkli irklara ait olan ¢ocuk resimleri ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde duvara asilir. Ogret_men; “Ben kara
o g0zli, kivircik sagh bir kiz gorityorum. Bu kim?” diye sorar. Cocuklar, 6gretmenin sordugu ¢ocugun kim oldugunu bularak gosterirler ve bir isim verirler. Oyuna,
cocuklarin bagka 6zellikleri sorularak devam edilir. “G6z renkleri ve bigimleri (mavi, kahverengi, yesil, kara, ela, iri, kii¢iik... vb.), yiiz bigimleri (yuvarlak, uzun vb.),
sag rengi ve bi¢imi (kara, sar1, kahverengi, kivircik, diiz, dalgali, uzun, kisa vb.)
»  Ogretmen smifa bir kus getirerek cocuklara, kusu ellerinde dolastirmalarini ve neler hissettiklerini sorar. Tiiylii yaumusak kavramlari vurgulanir.
=  Parmak Oyunu: “Kus Ailesi” 6gretmen parmak oyununu oynar. Sonra da ¢ocuklarla tekrar eder.
KUS AILESI
Kocaman bir dag varmas. (Iki el parmak uglart iicgen seklinde birlestirilir.)
Kocaman dagmn iistiinde
Bir kus yuvasi varmis (Iki el isaret ve basparmaklar birlestirilir.)
Kus yuvasinda anne kus, (Sag el basparmak)
Baba kus (Sol el bagparmak)
Yavru kuglar yasarmus. (Diger parmaklar sallanir.)
Yavru kuglarin karni acikmaus, (Basparmaklar disinda kalan parmaklar sallanir.)
Cik cik cik cik, diye 6tmeye baslamislar. (Iki elinde parmak uglart birlestirilir, agilip kapanir.)
Baba kug ve anne kus u¢musglar,
Ug¢muslar, u¢muslar. (Iki elle u¢ma isareti yapilir.)
Yuvalarina yiyecek bulmuslar.
TURKCE Donmiisler yavrularint doyurmuslar. (Yeme hareketi yapilr.)
DA A2:K1,2,3 Hep birlikte 6tmeye baslamislar. (Parmak ug¢lart agilir kapanur.)
BA A16:K1,2 Cik cik cik cik cik cik cik...
=  Tekerleme Soyleme: “Cocuktum” adli tekerleme sdylenir.
Cocuktum, ufaciktim
Bir susayip bir aciktim




Dedim: Dede masal anlat

Dedem dedi: Sen anlat

Ben anlattim dedem giildii

Bilmem dedem neden giildii?

Hikiye Anlatimi: “Gizli Yolculuk” masali okunarak ¢ocuklarla masalda gegenlerle ilgili sohbet edilir ve cocuklardan hikdyeyi dramatize etmeleri istenir.

Siit igme, ¢igek koklama gibi dykiinmelerle derin derin nefes alinir, ses agma ¢alismalari yapilir.

MUZIK (")gretrr'l.en “Masallar Ulkesi” sarkisin1 s6z ve melodisini soyler, ¢ocuklarla birlikte sarki boliim boliim tekrar edilir.

SDA Al11:K6 Sarki Ogretimi: “ilkbahar (Kuslarla arilar..)” sarkisin1 6nce 6gretmen soyler, sonra cocuklarla da boliim béliim tekrar eder.
SANAT Artik Materyallerle Kukla Yapalim

PMA A2:K10,11 Cocuklara Pinokyo gibi bir kukla yapmak isteseler nasil bir kukla yapabilecekleri sorulur ve ¢izerek gostermeleri istenir.

BA A16:K3 Daha sonra gocuklardan kuklalartyla ilgili bir 6ykii diisiinerek anlatmalar1 ve dykiiye bir isim bulmalari istenir.

OYUN VE HAREKET
BA A15:K5

Sakin Oyun “Arilar”

Ogretmen ¢ocuklara 1°den 10’a kadar hazirlanmus rakam kartlarini gosterir ve ¢ocuklardan gosterilen karttaki rakami sdyleyerek rakamin ifade ettigi say1 kadar Lego
getirmeleri istenir. Daha sonra “Arilar” oyunu oynanir.

Ogretmen 5 ¢ocugu ar1 olarak secer ve sinifta kanatlarini acarak ugmalarmi ister. Daha sonra 5 ¢ocuga 1 cocuk daha katar. “Simdi ka¢ arimiz oldu?” der. “Arilar cicek
toplaym” dediginde oyuna 2 ¢ocugu daha katar. “Toplam 6 arimiz vardi. 2 tane daha geldi. Simdi ka¢ arimiz oldu?” diye sorar. Bu oyun gesitlendirilerek (5+1) (5+2)
(6+1) vb. sekillerle toplama ¢aligsmasi yaptirilir.

Cizgi Calismasi
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’nin Ustiinde” 29. calisma sayfasi1 actirithir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda gocuklara

OKUMA YAZMAYA Misir’in diinyadaki iilkelerden biri oldugu séylenir. Cocuklardan kesik ¢izgileri birlestirerek Misir resmini tamamlamalar1 ve Mistr ile ilgili bildiklerini anlatmalari istenir.
HAZIRLIK Cizgi Calismasi-Nesne Sayi iliskisi
CALISMALARI Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 33. calisma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklardan
BA Al16:K1,2 rakamlarin ¢izgilerini tamamlamalari ve nesneleri sayarak ait olduklar1 kutucuklara kag tane olduklarini yazmalari istenir.

Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Smif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:10/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

13.Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamim

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

Bilissel Alan
Amag 16. Belli durum ve olaylarla

ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazamimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini soyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamm

8.Ustlendigi role uygun konusur.
Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Amagc 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamm

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A1:K13
OB A5:K3

Ogretmen gocuklar selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.

Miizik esliginde sabah jimnastigi yapilir

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Ogrencilere oyuncaklarla oynarken tehlikeli olabilecek davramslarda bulunmaktan kacinmalar1 gerektigi hatirlatilir.
Masa etkinlikleri Diinya ¢ocuklarina ait resimler dagitilir. Resimlerdeki ¢ocuklarin 6zellikleri konusulur.Cocuklara resimleri istedikleri gibi boyamalar
sOylenir.Resimlerin {izerine “Bir Diinya Birakin” adli sarkinin sozleri yazilarak rulo seklinde kurdeleyle baglanir. Evlere gonderilir

TURKCE
DA A6:K1,2

Ogretmen simifa semsiye getirir ve artik semsiye tasidigini ciinkii baharda yagmurlarin yogun yagdigimi séyler.
Yagmur olusumu Cd’den seyrettirilir. Suyun ve yagmurun canlilar i¢in éneminden soz edilir. Cocuklarla gesitli resimler incelenerek bitkiler ve 6zellikleri, hava, su,
toprak ve giinesin bitkiler i¢in 6nemi, kok, gévde ve yapraklarin gorevleri, erozyon ve ormanlart korumanin énemi gibi konular {izerinde sohbet edilir.

Hikaye Anlatimi: “ Yagmur Ormam” adli hikdye okunarak hikayede gecenlerle ilgili olarak konusulur. Hikdyenin sonunu ¢ocuklarin tahmin etmeleri istenir.

Siir Ogretimi: “Papatya “Ogretmen cocuklara Papatya siirini dgretir.

PAPATYA

Bahar olsun da seyredin
Nasil siisler baywlar
Ziimriit gibi ¢ayirlart
Yiize giilen o incecik
Gelin yiizlii papatyalar
Altin gozlii papatyalar.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” kitabimin arka kapak sayfasinda bulunan bilmeceler sorulur.

OYUN VE HAREKET
DA A4:K8

Oyundan 6nce dgretmenle 1s1nma hareketleri yapilir.

Sakin Oyun “Kim Yok?”

Cocuklar yere daire seklinde otururlar. Ogretmen bir tekerleme sdyleyerek bir cocuk seger.

Incilerim dékiildii, toplayamadim
Kiiciik hanim geldi, saklayamadim
Tkircik, mikircik sen bu oyundan ¢ik.

Segilen ¢ocuga arkadaslarina dikkatlice bakmasi sdylenir ve gozleri bantla kapatilir.

Gruptan bir ¢ocuk digar1 ¢ikartilir. Ebe gozlerini aginca gruba bakar ve kimin digarida oldugunu bilmeye ¢alisir.
Bilemezse komik cezalar verilir. Bilirse alkiglanir.

Sarki Ogretimi: “Mutluluk”




MUZIK
SDA A11:K5

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan séylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim
tutularak tekrar edilir.

MUTLULUK SARKISI

Bir fidan dikerken hay li lil li la
Bir ¢icek agarken hay li lil i la
Mutluluk tasar gézlerimizden
Neseleniriz hey sarki soyleriz
Hay li li li la hay li l'ili la

Hay li lil lil li hey hay li lil lil la
Bir ise baslarken bir isi bitirirken
Mutluluk tasar gézlerimizden
Neseleniriz hey sarki soyleriz
Hay li lili la hay li li li la

Hay li lil lil li hey hay li lil lil la
Bir miizik dinlerken bir oyun oynarken
Mutluluk tasar gézlerimizden
Neseleniriz hey sarki soyleriz
Hay li lili la hay li li li la

Hay li lil lil li hey hay li lil lil la

FEN VE MATEMATIK
DA A6:K1,2

Deney: “ Islak-Kuru”

Arag ve Geregler; legen, su, kumag pargalari

Ogretmen bir legene su koyar. Cocuklara kuru kumas pargalarimi elletir ve 1slak mi, kuru mu olduklarini sorar. Ardindan kumas parcalarini cocuklarla slatir. “Simdi
kumaslar 1slak mi, kuru mu?” der.

Deneyin Sonucu, 1slak ve kuru arasindaki farklar vurgulanir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA Al16:K1,2

Sinirh Boyama

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 9. calisma sayfas1 actirtlir. Cocuklarla incelenir, yénerge soylenir. Denizde yiizen bir geminin
bulundugu ¢alisma sayfasinda ¢ocuklara suyun, tizerindeki nesneleri kaldirdigi s6ylenir ve ¢ocuklardan resmi boyamalari istenir.

Ardindan bir su kabinin iginde smiftaki oyuncaklar ylizdiiriilerek suyun kaldirma kuvveti ¢ocuklara gosterilir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 3. calisma sayfasi actirtir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklara
gokylizinde ugmanin ¢ok giizel oldugu agiklanir ve bir balonda ucarken asagida neler gordiigiinii diisleyip, resmini yapmalari séylenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk ag¢isindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:11/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

12.Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

8. Sunularinda hayali / gergek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan
Amac 10. Geometrik sekilleri

taniyabilme

Kazamimlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu
soyler.

2. Daire, liggen, kare ve dikdortgene
benzeyen nesneleri gosterir.

3. Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri
kullanarak farkli modeller olusturur.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

8.Ustlendigi role uygun konusur.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A4:K3,4

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Sinif panosuna Tiirkiye haritasi asilir ve komsu tilkeler belirtilir, belirgin 6zelliklerinden s6z edilir.

Kukla kdsesine farkli irktan olan insan kuklalar1 konur ve ¢ocuklarin konusturmalari i¢in yonlendirmeler yapilir.
Smif i¢inde dinlenme kosesi olusturularak dgrencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.

Etkinlik sonunda simif toplanir.

SANAT
PMA A2:K12,13,14

Yirtma Yapistirma: ¢ Bayrak Calismasi
Cocuklara her iilkenin bir bayragi oldugu ve bu bayragin o iilkeyi temsil ettigi hakkinda konusulur. Bayragimiz hakkinda sohbet edilir. Bayragimizin 6zellikleri sorulur.
Bayragimiz dikdortgen sekilde, kirmizi {izerine beyaz ay ve yildizdan olustugu agiklanir. Malzemeler masalara konur. Bayraklar dagitilir. El isi kagitlarin1 kullanarak

yirtma-yapistirma teknigi yapilmasi saglanir. Diinya sekli verilerek sulu boya boyama ¢alismasi yapulir.

Caligmalar panoda sergilenir.

TURKCE
DA A4:K6,8

Bilmeceler

Ulu Tiirk, biiyiik Tiirk, yeri dolmaz en biiyiik

Tiirk Ayla yidizi aldilar

(Atatiirk)  Her ulusun bir bayragi var

Mavi géklerden indim

Al atlaslar giydim

Kiiciik olsaniz bile

Sizlerde var umudum
(Bayrak)

Yine goge salladilar( Tiirk Bayragt)

Gokkusagindan alir rengini

Kirimizi iginde beyaz

Ay ydizdrlar bizimkisi (Bayrak)

Ogretmen gocuklara gesitli uluslarin bayraklari gosterilir. Ogretmen iglerinden bu bayraklar1 daha dnceden géren var mi? diye sorar. Daha sonra ise her ulusu temsil
eden bir bayraginin oldugunu Tiirk milletinin de bayraginin ay ile yildiz oldugunu renginin kirmizi oldugu sdylenilir. Vatanimiz i¢in her Tiirk gibi korumamiz
gerektigi, 23 Nisan Ulusal egemenlik ve Cocuk Bayrami Atatiirk’iin Tiirk ¢ocuklart ile birlikte tiim diinya ¢ocuklarina armagan ettigi ve diinya da tek ¢ocuk bayrami
oldugu sdylenilerek sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklarin ellerine cesitli uluslarin bayraklar verilerek Diinya Cocuklari isimli drama ¢alismasi yapilir.Drama sonrast
cocuklara drama sirasinda temsil ettigi iilke bayragiin hangisi oldugunu o insanlarin hangi dili konustugu, insanlarin baska iilkeden de arkadaslar1 olup olamayacag:

sorulur?
Tekerleme: “Kiigiik Dostum”

Kiiciik dostum gelsene, ellerini versene.

Eller sap sap, ayaklar rap rap.

Bir soyle bir boyle dans edelim bizboyle

Dans edelim biz soyle




Siir Ogretimi: “Bayrak”

BAYRAK
Vazifemdir bayragimi, Atalarim gokten yere, Indirmisler ay yildizi.
Ustiin tutmak her bayraktan Bir buluta sarmislar ki, Rengi safaktan kirmizi.
Can veririm, kan dokerim. Onun ates kirmizist, Ne gelincik ne giilden,
Vazge¢mem ben bu haktan. Tiirk oglunun 6z kamdr, Ona bu al rengi veren.

Drama: “Canh Yapboz”
Cocuklar, grup olarak ayakta daire olurlar ve 6gretmen, gocuklardan sectigi bir grubu yerdeki minderlere diz iistiinde yan yana oturtarak kiiciik bir daire olusturur.

DRAMA =  Tiim gocuklardan olusturdugu sekle bakmalarini ister ve bu seklin bir daire oldugunu séyler. Sonra ayakta durmakta olan ¢ocuklardan ikisini segerek, “Simdi bu sekli,
SDA Al11:K8 arkadaslarinizi tipki bir yapboz gibi dagitarak bozacagim. Siz onlardan tekrar bir daire olusturabilir misiniz?” diyerek yonergeyi verir.
»  Opgretmen yerde diz iistii oturan gocuklarm yerlerini degistirerek, daireyi dagittiktan sonra sectigi iki cocuk, yerde oturanlari yonlendirirler ve daire bigiminde tekrar
minderlerin {izerine otururlar.
= Ucgen, kare, dikdortgen sekilleri de yapboz yontemiyle canlandirilir. Bu kez yerde oturanlara sekilleri tekrar yapma rolii verilir.
= Dramanin tartigma kisminda dramada yasananlar {izerine sohbet edilir.
= Ogretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak miizik olustururlar.
=  Daha sonra bu miizige sozler yazilir.
= Sarki Ogretimi: “Ormanda Yangin” sarkisi sylenir. Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir.
= Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUZIK ORMANDA YANGIN
B AL Ormant alev aldi, Orman bizim evimiz,
Herkesi korku sardi. Biz ormani severiz.
Kiigiik maymun bagird, Yanginlar: sondiiriir,
Tiim hayvanlar ayildi. Evimize gideriz.
Lalalalalalala.... Lalalalalalala...
KUMA YAZMAYA .
T TG " Sekller " -
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’nmin Ustiinde” 40. calisma sayfas1 actiritlir. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Geometrik seklilerden olusan
CALISMALARI b . e o 1 . o
BA A10: K1.2.3 calisma sayfasm(_ia cocuklara “Bu sekillerle neler yapabiliriz?” diye sorularak ¢ocuklardan her sekli tamamlayarak yeni bir sey olusturmalari ve olusturduklarini
- anlatmalar1 istenir.
DEGERLENDIRME = Cocuk agisindan;
= Ogretmen acisindan;
=  Program agisindan;
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:12/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik
hareketler yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamm

15.Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazammlar

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.
4.Duygularin1 miizik, dans, drama vb.
yollarla ifade eder.

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazammlar

2.Yetiskin denetiminin olmadigt
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamis durumlara uyum
saglar.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini soyler.

6.0lay ya da varliklarin sirasini sdyler.
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar
cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.
5.Nesneleri sayilarma gore siralar

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bicimde ayarlar.

4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili kurallara
uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= Miizik esliginde sabah jimnastigi yapilir.
=  Bugiin okula gelirken yolda neler oldu? Gordiiklerin karsisinda neler hissettin? vb. sorular sorularak sohbet edilir.
SERBEST ZAMAN ey S D A <
OB A4K3 4 . Ogret.m.en goguklara hangi kpselerde oynamak 1stf.:dllfler1n1 sorar ve gocuklarln 1sted}kler1 koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A3'K’2 3 =  Smificinde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir
o =  Evcilik kosesine gesitli hayvan kostiimleri eklenir. Oyun hamuru ile hayvan kaliplarindan ii¢ boyutlu ¢alismalar yapilir.
= Miizik kdsesinde olan degisik ritim aletleri kullanarak bir bando grubu olusturulur. Bilinen sarkilar sylenir.
= Nesnelerin gesitli renklerde oldugu dikkati ¢ekilir.
= Sihirli Ayakkabilar
SANAT = Ogretmen, gocuklarla kartona ayakkabi baglama diizenegi hazirlar. Ardindan ayakkabi baglama galigmalari yapilir.
PMA A2:K15 = Ogretmen bu siiregte calismanin kolay m1 zor mu oldugunu sorar. Caligmalar1 cocuklar 6grenene kadar tekrar edilir.
=  Bu calismanin ardindan sanat faaliyetine gegilir.
= QOgretmen, ¢ocuklara iizerinde ayakkabi resmi olan ¢aligma sayfalarim dagitir ve “Bunlar sizin sihirli ayakkabilarimiz. Bu ayakkabilarla gitmek istediginiz yeri gizer
misiniz?” der ve ¢ocuklardan resimlerini ¢izerek anlatmalarini ister.
MUZIK = Sarki Ogretimi: “Orman” sarkisi soylenir. Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan séylenir.
DA A2:K3,4 = Sarki boliim boliim gocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
=  Yarismah Oyun “Balon Dans1”
OYUN VE HAREKET = Cocuklar ikiserli gruplar olustururlar.
PMA A1:K13 = Her gruba bir balon verilir.
= Cocuklar bu balonlar1 bedenleri arasinda sikistirirlar.
=  Balonu hi¢ diisiirmeden miizik esliginde dans ederler.




DRAMA =  Drama “Duygular”
SDA A2:K2,3,4 = QOgretmen degisik yiiz ifadeleri olan resimleri gostererek ¢ocuklardan fikirlerini soylemelerini ister.
= (Cocuklarla mutlu olmak, sevinmek, tiziilmek, kizmak... gibi duygular {izerinde konusulur.
=  Resimlerde mutlu bir insanin neden mutlu oldugu, tizgiin bir insanin neden {iziilmiis olabilecegi hakkinda fikir belirtilir.
= Daha sonra ¢ocuklara ne zaman ve neden mutlu, lizgiin, kizgin, sevingli... olduklari sorulur.
=  Siralama
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mmn Ustiinde” 39. cahsma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklara
goldeki suyun 1sininca buharlasip bulut oldugu, bulutun da yagmura doniistiigii agiklanir. Cocuklardan suyun nasil degistigini sira ile numaralandirarak géstermeleri
istenir.
OKUMA YAZMAYA =  Renk Tonlan
HAZIRLIK = Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 26. calisma sayfas: actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge séylenir. Renk tonlarina gére siralama ile
CALISMALARI ilgili caligma sayfasinda ¢ocuklardan kelebekleri agik mavi renkten baslayarak koyuya dogru boyamalari, sonra da bu renkleri 1den baglayarak numaralandirmalari
BA A4:K5,6 istenir.
BA A7:K4,5
AILE KATILIMI =  Notlar aracilifi ile istekli olan ebeveynler, siniftaki etkinliklere (oyun, miizik, fen ve matematik vb.) katilmalari i¢in sinifa davet edilir.
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan ikokulu Tarih:15/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 TURIZM HAFTASI

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazammlar

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamig durumlara uyum
saglar.

Bilissel Alan
Amag 16. Belli durum ve olaylarla

ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazamimlar

1.Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri,
oykiiyti, sarkty1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

»  Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar ve gazete basliklarindan uygun olanlar1 okur.

»  Opgretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir.

=  Smifi¢inde dinlenme kosesi olusturularak dgrencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.

) Sinif panosuna iilkemizin turistlik yerlerini gdsteren resimler asilir. Panoda olan turistlik yerlerin resimleri incelenir. Sirayla resimler incelenirken gocuklara bu
yerlerin hangi illerde oldugu sdylenilir. Cocuklara “Turist kime denir? Hig turist gordiinliz mii? Turistlere nasil davranilmasi gerekir?” sorular sorularak ¢ocuklari
diisiinceleri alinir.

SIERIEEST 2k =  Evcilik kosesine kiyafetler, sapkalar, aksesuarlar koyularak kdse zenginlestirilir.
SANAT . ) . . <
PMA A2:K7.8.9 =  Masa oyuncaklarindan olan yapboz, siralama ve eslestirme kartlari, dominolar koyulur. Masa oyuncaklari ile ¢alisma yapmak isteyen ¢ocuklarin ¢aligmalari saglanir.
SDA A3-K2 ’3 ' Yaninda, ar1‘<asmd.a, istiinde ¢aligmalar yapilir. . . .
OB A 4'K3 4’ =  Kukla koésesindeki kuklalarla oynayan g¢ocuklarin yanlarina giderek dgretmende bir kukla alarak ¢ocuklarin oyunlarina katilir ve kukla oynatarak hikaye anlatilir.
B =  Etkinlik masasina Tiirkiye manzaralari ve kartpostallar konur. Cocuklar fon kartonuna yapistirir ve sulu boya ile yeniden boyanir. Diger faaliyet masasina ise sulu boya
ve ip koyarak ¢ocuklarin ip baskisi yapmalar saglanir.

»  Ogretmen sag ve sol kavramini ¢ocuklara 6gretmek ve pekistirmek amacryla jimnastik hareketleri yaptirir. Simdi sag elimizi kaldiralim, sol elimizi kaldirip oldugumuz
yerde ziplayalim. Sag tarafa egilelim, sol tarafa egilelim, bir saga birde sol tarafa parmak saklatalim vb calismalar yapilarak kavram pekistirme ¢alismasi yapilir. Bu
caligmalar yapilirken 6gretmen ¢ocuklarin hareketleri yaparken dogru yere egilip kalktigina dikkat eder. Yanlis yapan ¢ocuk varsa dogru tarafi gostererek yardimei
olur.

=  Sakin Oyun “Kulaktan Kulaga” oyunu oynanilir.

OYUN VE HAREKET = Ogretmen oyunla ilgili uyulmasi gereken kurallar1 sdyler. Ogretmen bastaki cocugun kulagina bir kelime sdyler. O gocuk yanindaki ¢ocuga, o da yanindakine soyler.
DA A2:K1,2 En son ¢ocuk kelimeyi yiiksek sesle soyler. Kelimeyi dogru séylerse alkiglanir. Basa gecer sdylemezse basa baska bir ¢ocuk geger. Oyun bu sekilde devam eder.

»  Ogretmen Turizm Haftasi nedeniyle gocuklara “Turizm nedir? Hig turist gérdiiniiz mii? Nerede? Ne zaman? Turist kime denir? Siz nereleri ziyaret ettiniz?...”” gibi
sorular yoneltir. Turistik yerlerle ilgili brosiirler incelenir.Cocuklarla turizm ve 6nemi ile ilgili sohbet edilir.

= Drama Turistlik bir gezi diizenler. Turistler, rehber, turist esya satan diikkkan sahipleri vb. Cocuklar giysilerini evcilik kdsesindeki giysi sepeti yardimiyla diizenlerler.
Rehber etrafindaki giizellikler hakkinda bilgi verirken, diikkén sahipleri mallarini satmaya ¢alisirlar. Turist grup hem aligveris yapar hem de rehberi izlemeye ¢alisir.
Dramanin akist dogaclamalarla stirdiiriiliir.

= Siir Ogretimi: “Ulkemiz”

ULKEMIZ
TURKCE Bu iilke bizim fiilke,
DRAMA Tertemiz olmalyiz.
MUZIK Boyle yakisir Tiirk’e
SDA A3:K2,3 Ve boyle kalmaliyiz.
DA A2:K1,2 Giiler yiizlii milletiz,

Severiz misafiri.




Cok giiclii bir devletiz,
Koruruz turistleri.
Diinya bizi tanisin,
Taniswin iilkemizi.
Gittigi yerde ansin,
Diiriistliik ilkemizi.
Sanlidwr tarihimiz
Onurlu, guruluyuz,
Parlak istikbalimiz,
Uygarlik yolundayz.
Bilmeceler: Ogretmen gocuklara cesitli bilmeceler sorulur ip uclari verilir.
Ustiindedir abasi, sirtindadir yatag
Gezer durur diinyay
(Turist)
Tarihi eseri ¢ok derler, denizimizi ¢cok severler
Yaz ks iilkemize gelirler
(turist)
Kirmizi beyaz bayragi, Asya’dan Avrupa’da toprag
Ucg kiyida denizi, tarihle yikanmus her yeri
( Turkiye)
Hikaye Anlatimi: Cocuklara bugiin size anlatacagim hikayeyi tepeg6z ile anlatacagim denilir. Tepegdziin ne oldugu ¢ocuklara agiklanir. Minik kus isimli hikaye
anlatilir. Farkliliklarla ilgili sohbet edilir.
Saki Ogretimi: Bilinen tiim sarkilar tekrar edilir.

=  Havug¢ Cimlendirme
*  Ogretmen havuclari kafalarindan keser.
FEN VE MATEMATIK =  Bir tabagin igine bir miktar su koyar ve havuglari tepeleri iiste gelecek sekilde su dolu tabaga yerlestirir.
BA Al16:K1,2,3 =  Bir hafta boyunca tabakta bekletilir ve su eksildikge tabaga eklenir.
=  Kavanoz 151k alan giinesli bir yere konularak havuglardaki degisiklikler gdzlemlenir.
OKUMA YAZMAYA = Tiirkiye haritasinin bulundugu ¢alisma sayfasinda ¢ocuklara Tiirkiye tanitilir. Cocuklardan Tiirkiye haritasinda denizleri boyayarak {ilkemizin kag tarafinin denizlerle
HAZIRLIK kapli oldugunu sdylemeleri istenir.
CALISMALAR
BA A16:K3
AILE KATILIMI = Ailelerden, “Turizm nedir? Turist kime denir?”gibi konularda ¢ocuklari ile sohbet etmeleri istenir.
= Cocuk agisindan;
»  Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME *  Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:16/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

10.Ydnergeye uygun gizgiler gizer.
11.Sekilleri degisik araglar kullanarak
gizer.

15.Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

2.0zgiin siir, dykii, sark1 vb. sdyler

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

Amac 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazammlar

1.Cevresinde gordiigii glizel / rahatsiz
edici durumlart soyler.

2.Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Bilissel Alan
Amag 15. Nesnelerle basit toplama

ve ¢ikarma yapabilme
Kazammlar

2. Nesne grubundan belirtilen say1
kadar nesneyi ayirir.

6.5 icinde ¢ikarma gerektiren
problemleri ¢ozer.

Dil Alan

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamm

1.Nefesini dogru kullanir.

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen sozciiglin anlamini agiklar.
Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= QOgretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= QOgretmen siingerden yapilmis olan sayilar1 yere karisik olarak birakir.
= Kitaplik kosesine Atatiirk ve diger milletlerin bayraklarini gosteren kitaplar, diinya atlas1 konarak ¢ocuklarin incelemeleri saglanir.
= Diinya maketi fen ve doga kosesine birakilir.
SERBEST ZAMAN = Panoya bayram zamaninda ve sinifta yapilan hazirliklar1 gosteren resimler asilarak ¢ocuklarin dikkatleri panoya cekilir.
SDA A13:K1,2,3 = Yaz tahtasina biiyiik resim kagitlar1 yapistirilir. Pastel boyalar verilir. Resim yapmak isteyen ¢ocuklar pastel boyalari kullanarak birlikte resim yaparlar
OB A4:K3,4 = Siire bitiminde 6grencilerle beraber sinif gozlemlenir; siifta goriilen gilizel ve rahatsiz edici durumlar tartigilir.
= Smifi diizenlemek i¢in yapilabileceklere 6rnek verilir.
= Hep birlikte sinif diizenlenir.
= “Bagimizi, omuzlarimizi, kollarimizi, ayaklarimizi, bacaklarimizi kag degisik sekilde hareket ettirebiliriz?” gibi yonergelere uygun hareket edilir.
Ben basimi sdyle boyle sallayip, yerimde donerim.
Ben omzumu sdyle boyle sallayip, yerimde donerim.
Ben kollarimi géyle boyle sallayip, yerimde dénerim.” ayaklarimi, saglarimi, popo mu diyerek sarkili oyun oynanilir.
SANAT = Parmak Boyasi ile serbest resim ¢calismasi yapilir.
DA A6:K1
DA A8:K1,2,6
OYUN VE HAREKET = Baglayahm
PMA A2:K15 »  Ogretmen, ipleri gocuklara dagitarak nasil baglanacagim tekrar gosterir.
= Asama asama ¢ocuklarla birlikte tekrarlanir. Ayakkabilarla baglama ¢aligmalart yapilir.
*  Ardindan her gocuk bir ayakkab1 giyer. Ogretmen miizigi baslatir.
= Miizik boyunca her ¢ocuk esinin ayakkabisini baglamaya ¢alisir. Ardindan oyun her ¢ocugun kendi ayakkabisini baglamas: seklinde siirdiiriiliir.
MUZIK *  Sarki Ogretimi: “Karga Seni Tutarim” Sarki dgretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.




SDA A11:K5

KARGA SENI TUTARIM
Kargaya bak kargaya Karga karga hopluyor
Yuva yapmis kayaya Tohumlar: topluyor
Karga seni tutarim Fabrikada, tarlada
Girme bizim tarlaya Avci seni bekliyor

TURKCE
DA A2:K1
DA A6:K1,2,3

Oriimcek teyze yuvasindan ¢tkmas,
Bir dala tirmanmus, tirmanmus.
Derken karni actkmus,

Bir yaprak yemis kutwr, kitwr.

Parmak Oyunu: “Oriimcek Teyze” adli parmak oyunu oynanarak baslanr.
ORUMCEK TEYZE

Karni doyunca nesesi gelmis,
Baslamis oynamaya sikir, sikir.
Birden riizgar esmis,

Oriimcek yuvasina donmiis.

Dogru Nefes Aliyorum

Ogretmen, uygun bicimde nefes alip verme egzersizi i¢in ilk olarak cocuklarm hepsine dik oturma ¢alismas yaptirir. Ikinci olarak nefes alirken diyaframin galismasini
saglamak i¢in gogsiinii degil karnini sigirme ¢alismasi yaptirir. Bunu kisa siireli nefes tutma ve bir defada nefes verme ¢alismasi izler. Daha sonra ¢ocuklardan nefes
aldiktan sonra bir siire tutmalarini ve nefesi kesik kesik birakarak bisiklet lastigi sisirme taklidi yapmalarini ister. Son olarak nefes alip bir siire tuttuktan sonra ugan ari
taklidi yapmalarmi isteyerek egzersizi bitirir.

Siir Ogretimi: “Diinya Cocuklar1”

DUNYA COCUKLARI

Yasamak gerekiyorsa eger,

Bir ¢ocuk oyunu kadar renkli olsun.

Diinyayr kardeslik dallarinda,

Ucan kuslar doldursun.

Sen darginlik agaci baris ve yemis ver.

Birlesiniz biitiin diinya ¢ocuklart,

Kalp kirilmadikea siiriip gider oyun.

Yorulunca bir dost sesiyle uyuyun,

Sabah, kalbinize ortsiin safaklart...

Tanrim yorgunluktan koru bu ayaklart,

Bu kiigiik ayaklar boyle hep beraber

Oraya, o kardeg bayramina gider

Kucaklagiwr biitiin diinya ¢ocuklart.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2:K10,11

BA A15:K2,6

DA A2:K1

Cizgi Calismasi

Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 5. calisma sayfasi actirithir. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda cocuklara
nefes almamiz i¢in havanin ¢ok 6nemli oldugu vurgulanir. Cocuklardan resimdeki ¢ocugun yiiziiniin noktalarini birlestirerek resmi tamamlamalar1 istenir. Ardindan
¢ocuklardan derin bir nefes alip vererek ¢ikan sesi dinlemeleri istenir.

Cikarma Yapalhm

Ogretmen aligverise gittigini ve 5 tane elma aldigini sdyler. “Bu elmalardan 1 tanesini yedim, simdi geriye kag elmamiz kald1?” der. “Kalan elmalardan 3 tanesini
komsuma verdim. Simdi ka¢ elmam kald1?” vb. diye sorar. Bu sekilde 5 elma ile gesitli ¢ikarma caligmalart yapilir. Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti
“Diinya’nin Ustiinde” 35. ¢cahsma sayfas actirithr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Ardindan ¢ocuklardan ¢alisma sayfasindaki ¢ikarma islemlerini yapmalari
istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Okul Midiirii
Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Miidiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:17/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

12.Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazammlar

4.Tek / ¢ift ayak {izerinde oldugu yerde
ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde

gider.

6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazammlar

1.Cevresinde gordiigii glizel / rahatsiz
edici durumlari soyler.

2.Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Bilissel Alan

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazamm

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama
ve ¢ikarma yapabilme

Kazamim

5.10 iginde toplama gerektiren
problemleri ¢ozer.

Dil Alam
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme
Kazamm

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Ozbalam Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazamimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen gocuklar1 selamlayarak smifta karsilar ve giinliik yasantilari ile ilgili cocuklarla sohbet eder.
»  Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklari istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir.
=  Smifi¢inde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir
»  Ogretmen ¢ocuklara sinifimiza iki kiiciik misafir getirecegim diyerek icinde iki civciv bulunan kutuyu smifa getirir. Cocuklarin civcivler ile ilgilenmesine miisaade
SERBEST ZAMAN . w . L o . " R . . s .
SDA A13:K123 f:tFlkten_s_onra Haydi hep birlikte bu civcivler i¢in yuva yapalim.” der. Fen ve doga kosesinde civcivler i¢in yuva hazirlanir. Cocuklarin civeivleri gozlemlemelerine
OB A4:K3 4 izin verilir. . . o o o
T = Fen ve doga kosesine daha dnce hazirlanan gokkusagi, giines, ¢igek agmis aga¢ ve ugusan kelebeklerin, ¢igeklerin oldugu biiylik bir resim asilir. Cocuklarin dikkati
resme ¢ekilerek resimdeki goriintiilerin hangi mevsimde goriildiigiinii tahmin etmeleri istenir. Sonra “Cocuklar, ilkbahar mevsiminde havalar yavas yavas isinir, sik sik
yagmur yagar. Yagmurun arkasindan giines ¢ikar. Bazen gokyiiziinde rengarenk gokkusagi olusur. Tohumlar filizlenir, agaclar ¢icek acar. Kis uykusuna yatan
hayvanlar uyanir. Genellikle hayvanlar bu mevsimde yavrular. Gordiigiiniiz civcivler de yumurtadan bu mevsimde ¢ikar.” denir. Cocuklarla bir yilda kag mevsim
oldugu hep beraber soylenir.
=  Etkinlik bitiminde sinif toplanir.
= Siir Ogretimi: “Tiirk Cocuklariyiz” siir cocuklarla birlikte sdylenir.
TURK COCUKLARI
Alin agik baslar dik,
Yurtta yavru ariyiz.
Gégiis kalkan, kol gelik
TURKCE Biz Tiirk ¢ocuklaryyiz.
DA A4:K6 Bizi kimse yenemez,
Yiice bayrak inemez;
Hiir sesimiz dinemez,




Biz Tiirk ¢ocuklariyiz.

Diismaniyiz yatanin,

Kuvvetiyiz vatanin,

Yolundayiz Ata 'nin,

Biz Tiirk ¢ocuklariyiz.

Ozgiirliik, ulus, vatan;

Damarda bunlar atan,

Yurda seref, san katan,

Biz Tiirk ¢ocuklariyiz.

Hikiye Anlatimi: ¢ocuklara “Fareli Koyiin Kavalcis1” hikayesi anlatilir. Hikdye yarida birakilarak ¢ocuklarin resimlere bakarak tamamlamalari istenir. Hikaye
tamamlandiktan sonra ¢ocuklara hikaye yi hatirlatici sorular sorulur.

OYUN VE HAREKET

Hareketli Oyun: “Zap Zap Tavsan”
Cocuklar miizik esliginde tek ayaklari {izerinde, zaman zaman ¢ift ayakla ileriye ve geriye dogru ziplayarak tavsanin dansini canlandirirlar.

PMA A5:K4,5,6 Miizik bittiginde ¢ocuklar (tavsanlar) yuvalarina kagar. Miizik basladiginda oyuna devam edilir.
Siir Ogretimi: “Tavsan” 6gretmen sarkiy1 nce kendisi soyler, yamt1 nedir diye ¢ocuklara sorar. Hep birlikte tekrar sdylenir. Sézlerine uygun hareketler yaplir.
Sarki, 6gretmen ve cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
TAVSAN
Ti uzun kulagim Yokusu hizli ¢ikar
MUZIK Her fisiltiyr duyar Inisi giic inerim
SDA A11:K5,6 Keskin giiglii diglerim Haydi haydi biliniz
Kiigiik bir kuyrugum var Cok kolay bir adim var
Ben havucu ¢ok yerim Bilemezseniz adimi
Lahanayr severim Darilirim ¢ocuklar
Kagit Katlama “Lale Yapalim”
Cocuklarm bitkiler hakkinda sohbet edilir. Cocuklara bitkilerin gigekli ve ¢igeksiz oldugu anlatilir. Cigekli bitkilerin neler oldugu sorulur. Alinan cevaplarin ardindan
SANAT gerekli malzemeler masalara konulur. Once kopiik bardak krepon kagidi ile kaplanir. Ardindan fon kartonundan lale ve sekil ¢icegi verilir. Pipetlerin ¢evresi krepon

PMA A2:K7,8,12

kagidi ile kaplanir ve ¢igekler ug kisimlarina yapistirilir. Yesil fon kartonundan yapraklar yapilir. Cigekler kopiik bardagin igine yerlestirilir ve ardindan bardagin igine
yerlestirilir ve ardindan bardagin i¢ine pamuk doldurulur.

Katla / Kes

Ogretmen ¢ocuklara A4 boyutunda el isi kdgitlarmi dagitir ve gocuklardan el isi kAgitlarini katlamalarini ister. Daha sonra cocuklardan katladiklari el isi kdgitlarini
cesitli sekillerde kesmeleri istenir. Cocuklarla ortaya ¢ikan sekillerle ilgili sohbet edilir.

Say1 Nesne iliskisi )
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’nin Ustiinde” 38. calisma sayfasi actirthr. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda

OKUMA YAZMAYA cocuklardan her siradaki sebzeleri tamamlamalar1 ve bos kutuya toplam sebze sayisin1 gosteren rakami yazmalari istenir.

HAZIRLIK Cizgi Calismasi

CALISMALARI Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 24. calisma sayfasi agtirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda
BA A9:K4 cocuklardan ellerini kaldirmadan, alttaki ve iistteki ¢izgiye degmeden resimdeki arkadaglari birbirlerine ulastirmalari istenir.

BA A15:K5

DEGERLENDIRME Cocuk agisindan;

Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni

Okul Miidiir Bas Yard. Okul Midiiri
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:18/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

12.Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazammlar

2.Cevre sorunlart ile ilgili kendi
yapabileceklerine drnek verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Bilissel Alan
Amag 16. Belli durum ve olaylarla

ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazamimlar

1.Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri,
oykiiyti, sarkty1 vb. 6zgiin bir sekilde

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

5.Zat anlaml sozciiklere 6rnek verir.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

tamamlar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= QOgretmen cocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Smifi¢inde dinlenme kosesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.
SERBEST ZAMAN *  Sire bitiminde sinifin nasil diizenlenebilecegi hakkinda s_ohbf:t edil_ir. Bu konu.da Ogrencilere rehberlik e(.iili.r. o o
OB A4K3 4 = Ogretmen, ¢ocuklardan, gé¢, dogada meyd.ana gelen deglslkllklgr, ilkbaharda 1nsz_mlarda, hayvanlarda, bitkilerde meydana gelen degisiklikler gibi konula_lrdq akl_llarmda
SDA A13‘k2 3 kalanlar1 drama yoluyla canlandirmalarini ister. (Ornegin; sen bir kugsun. Artik diger arkadaglarini da yanina alarak sicak iilkelere gog¢ etme zamani geldi. Simdi
T arkadaslarila birlikte sicak tilkelere go¢ edebilirsin. Bize kuslarin sicak iilkelere go¢ edisini canlandirir misin? Sen ise baharda ¢igeklerini yeni agmis bir agagsin. Sen
cicekler agmig, bu yeni halinle neler yapmak istersin? Bize canlandirir misin?...).
= Kalan ¢ocuklar ¢igek olur. Bir sabah ¢igekler giines dogdugunda tiim ¢igekler uyanir. Bu sirada iki gocuk gelir ve gigekleri toplar ve vazoya koyar. Vazodaki ¢igekler
yavag yavas solar. Cocuklar solan ¢icekleri ¢ope atar.Dramanin sonunda ¢ocuklarin duygulari ve hissettikleri ile ilgili sohbet edilir.
= Bitkiler ve 6zellikleri hava, su, toprak ve giinesin bitkiler i¢in 6nemi, kok, govde ve yapraklarin gérevleri, erozyon ve ormanlart korumanimn 6nemi gibi konular tizerinde
¢ocuklarla sohbet edilir.
= Hikiye Anlatimi: “Orman” adli hikaye okunarak hikayede gegenlerle ilgili olarak konusulur. Hikdyenin sonunu ¢ocuklarin tahmin etmeleri istenir
= Parmak Oyunu: “Ugurtma”
UCURTMA
Kollarmizi yana agin ve bir ugurtma gibi durun
Simdi herkes bana hangi renk oldugunu séylesin. (Osrencilerin renklerini ifade etmelerine firsat verilir.)
Evet, simdi yavas yavag gékyiiziine ytikseliyoruz. (Yavas yavas ayakucuna yiikselmeleri istenir.)
Artik gékyiiziindeyiz.
Bir u¢urtma gibi saga sola zikzak ¢izerek ugun (Cocuklardan séylenenleri dramatize etmeleri istenir.)
Simdi sira ile herkes asagida gordiiklerini anlatsin (Sira ile 6grencilerden ifade etmeleri saglanir.)
Yoooo! Olamaz, riizgar ¢ikti ve ¢ok sert esiyor vvwyvuuu... (Ogrencilerden daha savruk hareket etmeleri beklenir)
Riizgdrla bas etmek ¢ok zor olmaya basladi. Hadi asagiya inin. (Asagi inmeleri ve yerlerine oturmalart istenir.)
= Eger bir ugurtma olsaydiniz nerelere gitmek, nereleri dolasmak isterdiniz?” sorularini sorar. Cocuklarin cevaplarini dinledikten sonra 6gretmen, ¢ocuklarin dikkatini her
insanin merak duydugu seylerin farkli olusuna geker. Ardindan sabah dgrencilerin hoslandiklart késelerde oynadigini hatirlatilarak insanlarin ayni ve farkli durumlardan
mutlu olabilecekleri, hoslanabilecekleri belirtilir. Daha sonra ¢ocuklara, birlikte bir siir olusturulacag: sdylenir. Bir konu secilir ve bu konuyla ilgili climleler ¢ocuklar
tarafindan bir araya getirilerek siir olusturulur.
»  Ogretmen okulda bulunan davul, darbuka, tef, zil, ¢elik {iggen, marakas gibi ritim aletlerini smifa getirir. Smifi iki gruba ayirarak bir gruba ritim aletlerini verir. Diger
TURKCE grup da sarki sdyler. Degistirme yapilarak her gocugun etkinligin tamamna katilmasi saglanir. Ikinci asamada yiiriime grubu segilir ve sinif iginde bir yiiriime yolu
MUZIK belirlenir. Yiiriiyen grup, miizik aletlerini ¢alanlara uyum saglar. Bir siire sonra gruplar yer degistir. Bu etkinlikler yapilirken ¢ocuklarin fotograflari ¢ekilir ve sinif
BA A16:K3 albiimiine yerlestirilir.




Sarki Ogretimi: “Cok Caliskan Olmahyiz” Ogretmen “Cok Cahskan Olmaliy1z” adli sarkiy1 sdyler. Cocuklarin katilimiyla da sark1 tekrarlanur.

OYUN VE HAREKET
DA A6:K4,5

Sakin Oyun: “Zt Esini Bul”

Ogretmen sohbet sirasinda hazirladigi kartlari gocuklarin boynuna asar.

Cocuklara miizigi agtiginda smifin farkli yerlerinde dans edeceklerini, miizik durdugunda ise herkesin belirli bir siire igerisinde boynunda asilan karttaki kavramin
ziddin1 tagiyan arkadasini bularak es olmalar1 gerektigini soyler.

Esini bulamayan ¢ocuklar oyundan cikar.

SANAT
PMA A2:K12,13,14

Kagittan Orman Yapahm

Materyal: Resim kagidi, makas, yapistirici, yesil ve kahverengi boya kalemleri.

Resim kagid1 uzun kenar1 boyunca ikiye katlanir. Kat yerinden kesilerek iki parca elde edilir.

Elde edilen iki dikddrtgen parcgalardan biri akordeon gibi katlanir. Kégidin iistiine bir cam agacinin sekli ¢izilir ve ¢izgilerden kesilir.
Katlanan kagit agildiginda ortaya sira sira gam agaglari ¢ikacaktir.

Kagidin diger yaris1 alinarak alttan ii¢ parmak enindeki kism1 kahverengiye, ist boliimii ise yesile boyanir.

Boyanan kartonun kahverengi kismi iki parmak eninde disa kivrilarak diiz bir zeminde dikine yapistirilir.

Ustiinde aga¢ motifleri olan karton birinci karton iizerine yapistirilarak kagittan ormanimiz elde edilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A16:K1,2

Cizgi Calismasi

Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 23. calisma sayfas: actirihir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda
¢ocuklardan yagmur damlalarinin olusturdugu halkalari tamamlamalari ve yagmurun sesini taklit etmeleri istenir.

Cizgi Calismasi

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 20. calisma sayfasi actirilir. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklara
bazi bitkilerin topragin altinda yetistigi sdylenir ve cocuklardan kutudaki bitkilerin toprak altindaki yerlerini bularak cizgiyle eslestirmeleri istenir.

FEN VE MATEMATIK
BA A16:K1,2

Cimlendirme Bitkilerin Istekleri Giines, Su, Toprak m?

iki cam kavanoza siinger pamuk konularak iclerine daha 6nceden 1slatilan fasulye taneleri ekilir.

Kavanozun biri karanlik bir dolaba, digeri ise bol giinesli bir pencere yanina konulur. Her iki kavanozunda suyu kontrol edilir.
Fasulyelerin her iki yerde nasil gelistigi gézlemlenerek not edilir. Ayni kavanozlar bu kes giines alan bir yere birakilir.

Birine ¢ok az toprak, digerine ¢ok bol toprak konarak biri her giin sulanir. Digeri ise sulanmaz.

Geligsmeler ayr1 ayri izlenerek not edilir. Cocuklarla hangi kavanozdaki fasulyenin daha ¢abuk biiyiidiigii ve nedenleri iizerinde konusulur.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Okul Midiiri
Arlin Yesildepe

Okul Miidiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:19/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

15.Nesneleri belli bir mesafedeki
hedefe atar.

Amacg 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazamm

3.Nesneleri geker / gerer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil
siirdiigiinii kavrayabilme
Kazammlar

3.Kendi kiiltiiriiniin belli bagh
ozelliklerini agiklar.

4.Farkl kiiltiirlerin belli bagl
ozelliklerini sdyler.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazammlar

Bilissel Alan
Amagc 6. Varhklar cesitli

ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazamm

1.Varliklar renklerine gére gruplar.
Amag 20. Atatiirk'ii tamyabilme
Kazanimlar

1.Atatiirk'tin hayati ile ilgili olgular:
sOyler.

2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.
Amag 21. Atatiirk'iin Tiirk toplumu

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazamimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. icin 6nemini agiklayabilme

2.Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig: Kazanimlar
sorumluluklari yerine getirir. 1. Atatiirk'tin getirdigi yenilikleri
sOyler.

2. Atatiirk'lin getirdigi yeniliklerin
O6nemini agiklar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A4:K3,4

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan konusulur, tartisilir.

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarim istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Smifiginde dinlenme kosesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.

Sabah jimnastigi yapilir. Bas saga sola ¢evrilir. Omuzlar sag sol yardimu ile ¢evrilir. Kollar havada g¢evrilir. Kalgalar, diz yere vurur vs. oyun bu sekilde devam eder.
Masa etkinliginde kus resimleri verilerek kuslari boyamalar1 ve kesip mobil olarak smifa asmalari istenir. Cocuklara oyun hamuru verilir. Oyun hamurlarindan
cocuklara rakamlari yapmalari istenir. El isi kagitlari, kamus, yapistirici, boncuk konur. Bu malzemeleri kullanarak ¢ocuklarin istedikleri ¢alismalar1 yapmalari
konusunda yonlendirmeler yapilir.

TURKCE

BA A20:K1,2
BA A21:K1,2
SDA A15:K1,2 .
DA A6:K1,2

Parmak Oyunu “Atatiirk” parmak oyunu ¢ocuklarla oynanir.
ATATURK

Atatiirk 1881 'de dogdu

Kiiciik bir bebekti

Biiytidii okula gitti

Biraz daha biiyiidii askeri okula gitti
Komutan oldu

Diismanlarla savasti

Yurdumuzu kurtard:

Cumhuriyet kurdu

Mutluyuz, sevingliyiz (Alkislanir)

Yurdumuzu ¢ok severiz (Kollar sarilr)

Ogretmen, ¢ocuklara 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’nin tiim diinya ¢ocuklarinin bayrami oldugunu sdyler. “Diinya gocuklari Tiirkiye’ye gelip
gosteriler yaparlar, hep beraber bayramimiz kutlanir.” seklinde agiklama yapar.

Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek Atatiirk’iin hayati, Tiirk toplumu ve ¢ocuklar i¢in yaptiklari... ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’iin yurdumuzu diismanlardan
kurtardigi, TBMM’yi kurdugu, 23 Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi... gibi konular ¢ocuklara nedenleriyle anlatilir. Cocuklardan da bu konularda bildiklerini
anlatmalar1 istenir. Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek gocuklarla Atatiirk’tin hayati, Tiirk toplumu igin yaptiklar ile ilgili tekrarlayict bir konusma yapilir.
Cocuklarla 23 Nisan giiniiniin bayram olarak kutlandif1 konusulur. 23 Nisan’in diinyada ¢ocuklar adina diizenlenen tek bayram oldugu, ayni zamanda tiim diinya

(Ser¢e parmak tutulur)

(Yiiziik parmak tutulur)

(Orta parmak tutulur)

(Isaret parmak tutulur)

(Sag ve sol el parmaklar: agilir, birbirine degdirilir)
(Iki el gogiis iizerinde birlestirilir)

(Iki el, bas ve isaret parmaklart ile iicgen yapilir)




cocuklarmin da davetli oldugu bir kutlama yapildigi sdylenir. 23 Nisandan baska hangi bayramlarimizin oldugu ve o bayramlarda neler yapildigi hakkinda ¢ocuklardan
bildiklerini anlatmalari istenir.

Diinya Kkiiltiirleri hakkinda konusulur. Ogretmen farkh iilkelerin cocuklarmin halk danslarmi, miiziklerini igeren CD’leri gocuklara izletir. Cocuklarla kendi
kiiltiirimiiz ve farkli kiiltirlerin 6zellikleriyle ilgili sohbet edilir. Farkli kiiltiirlerde farkli yasayislarin, giysilerin, 6zelliklerin bulundugu, farkli dillerde konusuldugu
vurgulanarak birkag dilin adi sdylenir. ( ingilizce, Almanca, Fransizca...) Daha sonra ¢ocuklardan kendi yasays, kiiltiiriimiiz ile diger iilkelerin yasayis ve kiiltiirlerini
karsilastirmalart istenir.

Siir Ogretimi: “Bizim Bayramimz” siiri okunur.
BIZIM BAYRAMIMIZ

Al bayragi acalim Bizim i¢in harcanan
Gel, gidelim torene Bosa gitmez bu emek
Bin tesekkiir, bizlere Ciinkii her Tiirk cocugu
Bugiinleri verene 23 Nisan demek.

OYUN VE HAREKET

Fis Fis Kayikei
Cocuklar ikigerli grup olarak yere otururlar, bacaklarini uzatirlar ve ayaklarini birlestirirler. Daha sonra el ele tutusulur ve her ¢ocuk kargisindaki arkadasim Fig Fig

PMA A4:K3 Kayiker sarkisini soyleyerek kendine dogru geker ve daha sonra geri iter.
PMA A1:K15 Bowling
Cocuklar bireysel ya da iki kisilik takimlar halinde smifin belli bir yerinde sira olurlar ve ¢ocuklardan topu hedefe yuvarlayarak en ¢ok hedefi vurmalar istenir.
Cocuklar 6nce hedefe yakin olarak top atmaya baglarlar daha sonra mesafe yavas yavas arttirilir.
Sarki Ogretimi: “23 Nisan”
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim
tutularak tekrar edilir.
23 NISAN
MUZIK El ele verelim lal lal lal lal la, El ele verelim lal lal lal lal Ia,
BA A20:K1,2 Giinese erelim lal lal lal lal la, Giinese erelim lal lal lal lal la,
SDA A15:K1,2 Sarkilar séyleyelim haydi ¢ocuklar! Sarkilar séyleyelim haydi cocuklar!
Yildizlar uyansin giiliigiimiizden, Yildizlar uyandi giiliisiimiizden,
Cigekler boyasinlar sevincimizden, Cigekler boyand sevincimizden,
Rengdrenk bayram olsun, Rengarenk bayram olsun,
Yirmi ii¢ nisan Yirmi ii¢ nisan
SANAT
BA A20:K1,2 Atatiirk
SDA A15:K1,2 Atatiirk resmi kartondan kesilerek ¢ikartilir ve renkli bir kartona yapistirilir.
Daha sonra karton artik materyaller ve boyalar kullanilarak tamamlanir ve i¢inde Atatiirk resminin oldugu ¢ergeve olugturulur.
OKUMA YAZMAYA iki Resim Arasindaki Fark
HAZIRLIK Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 15. ¢cahsma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Cocuklardan iki resim arasindaki
CALISMALARI farki kirmizi ile ¢izerek gostermeleri istenir.
SDA A10:K3,4
BA A6:K1
DEGERLENDIRME Cocuk agisindan;

Ogretmen agisindan;
Program acisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Midiirii




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:22/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

10.Y6nergeye uygun ¢izgiler gizer.
Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazamm

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde

gider.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazammlar

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamig durumlara uyum
saglar.

Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

4. Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin
rilin yapar.

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

8. Sunularinda hayali / ger¢ek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan Dil Alam

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili Amag 8. Gorsel materyalleri
bilgileri kavrayabilme okuyabilme

Kazamm Kazamm

3.Adresini ve telefon numarasini 6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.
soyler.

Amagc 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazamim

1.Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

Amag 19. Nesne grafigi
hazirlayabilme

Kazamimlar

1.Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
2.Nesneleri sembollerle gosterir.
3.Hazirlanmig nesne grafigi
cergevesine sembolleri yerlestirir.
4.Grafikte yer alan nesneleri sayar.
5.Grafigi inceleyerek sonuglari sdyler.

Amagc 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamm

4.Acil durumlarda basvurulabilecek
telefon numaralarini sdyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN =
SDA A3:K2,3
BA Al:K3

OB A5:K4 .

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan s6z edilir.

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Cocuklarla ev adresi ve telefonlarimizi bilmemizin 6nemi konusulur.

Ailelerden istenen Atatiirk ve 23 Nisan resimleri incelenerek konu panosuna asilir. Cocuklarin 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk

Bayrami i¢in ¢evrede ve okulda yapilan hazirliklari resimlerden incelemeleri istenir.

Cocuklara “Bayram igin sinifimizda hangi hazirliklar1 yapalim? Once ne yaparak hazirlanalim?” diye sorularak fikirleri alinr.

Resim kagitlari, balonlar, krepon kagitlari, eligi kagitlari, pastel boyalar vs. masalara yerlestirilir. Krepon kagitlarindan giil yapimi 6gretilir. Yapilan bu giillerle Atatiirk
Kosesi siislenir. Atatiirk kosesi resimleri degistirilerek giincellestirilir. Krepon kagitlari seritler halinde kesilerek karisik renklerde sinifa gerilmis iplere asilir. Balonlar
sisirilir. Bayraklarla kap1 ve pencereler siislenir.

Malzemeler toplanarak sinif diizenlenir. Ardindan smfi siislerken yasadiklart yardimlasma, fikir alig-verisi yapma, paylasim duygularinin giizelliginden bahsedilir.

FEN VE MATEMATIK O
BA A19:K1,2,3,4,5 O

Inceleme —~Gézlem “Bitkilerin Boyunu Olgelim”

Okul ¢evresinde bir gezi yapilarak gézlemlenenler tartisilir.

“Cocuklarla agaglarin boylar1 ve gévde genislikleri ayn1 mi1? ¢igeklerin bilyiikliikkleri ve gévde boyu uzunluklart aynt mi1? Her ¢igegin govdesindeki gicek sayist ayni
m1? Her ¢igegin yaprak sayisi ya da govdesindeki yaprak sayis1 aynt m1? Yapraklarin sayilari, sekilleri, biiytikliikleri ayn1 m1?” gibi sorular tizerinde konusulur.

Sinif i¢ine birkag tane bitki getirilerek bitkilerin her giin biiylimeleri gézlemlenerek 6l¢iim yapulir.

Bitkilerin boy uzunlari ile biiyiimeleri i¢in gegen zaman siiresine ait (Ornegin; 1 giinde 1 cm biiyiiyor ya da 1 haftada 2 cm biiyiiyor gibi...) karsilastirmalar yapilir.




OYUN VE HAREKET
DA A8:K6
PMA A5:K5

Yarismal Oyun “Cicek Toplama Yaris1”

Materyal: Uzerine ¢igek resmi yapistirilmis, gocuk sayis1 kadar 20 cm ¢apinda daireler, 4 adet bos daire, teyp ve miizik kaseti.

Daireler cigek bahgesi olarak zemine karigik halde yerlestirilir.

Cocuklara dnce giindiiz vakti oldugu ve giinesin ¢icekleri 1sitt1g1, cigeklerinde suya ihtiyaglar1 oldugu sdylenerek birlikte ¢igekleri sular gibi yapilir.

Daha sonra havanin giderek karardigi ve gece oldugu ciceklerin tek tek uykuya daldig sdylenir ve gocuklarla birlikte tek tek daireler ters gevrilir.

Gece riizgar ¢iktig1 ve ¢gigekleri birbirine karigtirdigi sdylenerek bos dairelerle birlikte tizerinde gigek resmi olan dairelerinde yerleri karistirilarak degistirilir.
Daha sonra teyp ¢alistirtlir ve cocuklardan miizik ¢alarken dairelere basarak yiiriimeleri istenir. Miizik belli bir siire durdurulur ve bu sirada ¢ocuklarin en son bastiklart
daire iizerinde durmasi istenir.

Cocuklardan bir tanesi segilir ve ona “Gece riizgar cigekleri birbirine karistirdi. Sen ¢igegini buldun mu?’’ diye sorulur.

Cocuk eger evet derse lizerine bastig1 daire ters ¢evrilerek altina bakilir, altindan ¢icek resmi gikarsa ddiillendirilerek daire ters gevrilir ve yeniden yerine konur.
Cigek yerine bos daire ¢gikarsa ¢ocuk oyundan ¢ikar. Cocuk soruya eger hayir cevabi verirse bagka bir gocuk segilerek ayn1 soru ona sorulur.

TURKCE
MUZIK
SDA A11:K4,5,6

Siir Ogretimi: “Bayragim” adli siir birkag kez tekrarlanir.

BAYRAGIM

Bayragim, parlasin,

O al rengin her zaman.

Sen giilersen neselenir,

Hiir yasar bu vatan.

Sinifi siislemek disinda bayram igin neler yapalim?” denilerek ¢ocuklarin kutlamalar hakkindaki fikirleri alimir. “Iki sinif bir arada senlik kutlamasi igin siirpriz
hazirliklar yapabilir miyiz? Neler yapabiliriz?” denilerek senliklerde yapilabilecek etkinlikler hakkinda sdylenen fikirler not edilir. Bu etkinlikler igin hazirliklar
yapilir. Ardindan torene katilim igin gosteri hazirligi yapilir. Cocuklara seviyelerine uygun Kurtulug Savasi miicadelesinin anlatildigi CD seyrettirilir. Ardindan “23
Nisan’da ne olmustur? Bu bayramu Atatiirk ni¢in ¢ocuklara hediye etmistir?”” konularindan konusulur

Sarki Ogretimi: “Bir Diinya Birakin”

Ogretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir.

Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

BIR DUNYA BIRAKIN

Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar

Bir diinya birakin biz ¢ocuklara

Islanmig olmasin gozyaslariyla

Bir bahge birakin biz ¢ocuklara

Goklerde yer agin ugurtmalara

Bir baris birakin biz ¢cocuklara

Ulagsin ¢ocuklara giinese ve aya

Bir diinya birakin biz ¢ocuklara

Yazalim iistiine sevgili diinya

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2:K7,9,10

BA A12:K1

Cizgi Calismasi
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 21. calisma sayfasi agtirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda gocuklara
sarmasigin bir bitki oldugu sdylenir ve ¢ocuklardan sarmagiklari ok yoniinde ¢izerek tamamlamalari istenir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mmm Ustiinde” 10. calisma sayfas1 actirthr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Calisma sayfasinda gocuklara
denizin altinda pek ¢ok canli yasadigi sdylenir ve ¢ocuklardan noktalar birlestirerek denizin altinda neler oldugunu sdylemeleri istenir.




DRAMA
SDA A11:K8

Drama “Ben Bir Bitki Olsaydim”

Cocuklarin birbirlerinin hareketlerini engellemeyecek bir diizende yerlesmeleri saglandiktan sonra ¢ocuklardan asagidaki yonergelere gore hareketleri taklit etmeleri
istenir.

Simdi bir tohum oldugunuzu diisiiniin. Yere ¢émelin ve dizlerinizi karniniza dogru ¢ekin, basinizi dizlerinizin arasina sokarak kiigiiliin. Simdi sizleri tek tek topraga
ekiyorum. (Cocuklarin baslarina hafifce bastirilir ) Artik topragin igindesiniz. Sizleri her giin sulayacagim. Giines Sizi 1sitacak ve siz topragin i¢inde biiyiiyeceksiniz.
Evet, giinler gegiyor. Topragin iginde kipir kipirsiniz ve disar1 gikmak igin sabirsizlaniyorsunuz simdi yavas yavas ayaga kalkm. Iste artik topragin disina giktimniz.
Koklerinizle topraga siki siki sariliyorsunuz. (Cocuklar yerlerinden hig hareket etmeden, kollar ile bir saga bir sola sallanirlar.) Digarida hafif hafif riizgar esiyor ve siz
sallantyorsunuz ama riizgar birden siddetleniyor. Gokyiiziinde siyah bulutlar dolagsmaya bagladi. Yagmur damlalar1 yapraklariniza diisiiyor. Yagmur giderek artiyor.
Iyice 1slandimiz, yapraklarimz yagmurdan bir o yana bir bu yana sallaniyor. Yavas yavas kara bulutlar gegiyor ve yagmur durdu. Giines sizi 1sitmaya basladi.
Mutlusunuz. Giinler gegiyor, havalar iyice 1sind1 artik cigek agma zamani geldi. (Cocuklar avug iclerini agar kapar ) Birbirinden giizel ¢iceklerimiz var, hepsi mis gibi
kokuyor. Cigekler soluyor ve dallarinizdan meyveler olusuyor. (Eller yumruk yapilir.) Meyveler biiyiiyor. Dallariniz asagiya dogru sarkiyor.(Kollar yavas yavas
asagiya sarkitilir.) Meyveleriniz toplantyor. Giderek havalar soguyor, riizgarlar esiyor, yagmurlar yagiyor ve yapraklariniz tek tek sararip diisiiyor. Kar yagiyor,
dallarinizin tizeri beyaz karlarla kaplaniyor.” Drama sonunda dramada yasananlarla ilgili sohbet edilir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiirii

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokul Tarih:25/Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

12.Pedal ¢evirme hareketini yapar.

14.Atilan nesneleri yakalar.
15.Nesneleri belli bir mesafedeki
hedefe atar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 1. Kendini tamyabilme
Kazamm

2.Belli bagli duyussal 6zelliklerini
sOyler.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil
siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3.Kendi kiiltiiriiniin belli bagh
ozelliklerini agiklar.

4.Farkl kiiltiirlerin belli bash
ozelliklerini soyler.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazammlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
2.Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig:
sorumluluklart yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 16. Belli durum ve olaylarla

ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazamimlar

1.Bir olayn olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini séyler.
Amag 20. Atatiirk'ii tamyabilme
Kazammlar

1. Atatiirk'tin hayati ile ilgili olgular1
soyler.

2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alam

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

Ozbakim Becerileri

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A4:K3,4
PMA A1:K12

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan konusulur.
Sabah jimnastigi i¢in 6gretmen ¢ocuklardan yere sirtiistii uzanarak pedal ¢evirme hareketi yapmalarini ister.
Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Ogretmen zaman zaman g¢ocuklarin yanlarina giderek oyunlarina katilir, neler yaptiklarini ve ne tiir oyunlar oynadiklarmi gdzlemler. Siirekli olarak ayni kosede
oynamay1 tercih eden ¢ocuklarin, ¢evrelerinde farkli oyuncaklarinda oldugunu fark etmeleri saglanir. Etkinlik bitiminde egitimci sinifin diizenlenmesi i¢in ¢ocuklari

yonlendirir.

Ogretmen, 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramimi kutlayacagiz. Sinifimizi bayrak, fener ve zincirlerle siisleyelim” der.
Kitap kdsesine 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramu ile ilgili kitap ve daha 6nceki bayramda ¢ekilen resimler konur. Atatiirk kitaplari zenginlestirilir. Atatiirk

kosesi hazirlanir ve siislenir.

SANAT

DA A8:K1,2,6
BA A20:K1,2
SDA A15:K1,2

Cocuklar iki gruba ayrilir ve gruplardan birincisindeki ¢ocuklara beyaz fon kartonuna ¢izilmis gévde sekli dagitilir. Cocuklardan bu ¢ocuk sekillerini istedikleri iilkenin
cocugu seklinde resmetmeleri istenir. Cocuklar boya kalemleriyle yiiz sekli ve kiyafet ¢izdikten sonra kartondan olusan ¢ocuklar 6gretmen tarafindan toplanir.

Biiyiik bir Tiirk Bayragi sekli verilir. Bayragin ay ve yildiz kismina beyaz krepon kagidi; kalan yerlerine ise kirmizi krepon kagitlari burusturularak yapistirilir.
Cocuklarin ¢aligmay1 tamamlayana kadar ¢aba gostermeleri beklenir. Tiim bayrak kaplandiktan sonra Barig Balonu’nun yanina uygun bir yere asilarak sergilenir.
Caligmalar tamamlandiktan sonra 6gretmen ¢aligmalari inceleyen ¢ocuklara en ¢ok hangi boliimlerini begendiklerini, en zevk alarak yaptiklari kisminin ne oldugunu

anlatmalarini ister. S6z hakki verilen ¢ocuklar fikirlerini sdyledikten sonra agilan miizik esliginde ¢ocuklar sinifi temizlerler.

Ogretmen daha 6nceden biiyiik boy mavi bir balonu sisirir ve hazirlar. Balonun uygun yerlerine diinya griintiisii olusturacak bigimde kahverengi elisi kigidindan
kesilen kara pargast sekilleri yapistirilir. Diinya goriintiisii kazandirilan balonun orta kismindan ¢ocuklarin hazirladigi ¢ocuk sekilleri el ele yapistirilarak balonun
etrafinda ¢evrelenir. Ancak ¢ocuk sekilleri balonun {izerine direkt yapistirilmaz. Cocuk sekillerinin arkasindan kartondan seritler hazirlanarak balondan 1 cm uzakta
durmasi saglanir. Diinya ¢ocuklarinin diinyay: baris iginde sardig: fikri kazandirilir. Olusturulan Baris Balonu sinifin uygun bir béliimiinde sergilenir.




TURKCE
MUZIK

DA A8:K1,2,6
SDA A1:K2

BA A20:K1,2
SDA A15:K1,2

Ogretmen “ Cocuklar yarmn 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni1 kutlayacagiz. Bu bayranm neden kutladigimizi ve neler yapildigim biliyor musunuz?”
diyerek ¢ocuklar1 yonlendirmeye ¢aligir. Bu bayramin sadece Tiirk ¢ocuklarina armagan edilmedigini tiim diinya ¢ocuklarina armagan edildigini anlatir. Ardindan 23
Nisan’da diinyadan farkl iilkelerden pek ¢ok cocugun iilkemize bu bayrami kutlamaya geldigi anlatilir. Ogretmen her iilkenin farkli bir 6zelligi oldugunu (Japonlarmn
¢ekik gozlii oldugunu, Araplarin esmer tenlerinin oldugunu, Eskimolarin ¢cok soguk yerlerde yasadigini, her iilkenin farkl: bir bayrag: oldugunu vs. ) anlatilir. Cocuklar,
23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayrami’ni kutlamamiza ¢ok az kaldi. Bu bayrami bizlere ve tiim diinya ¢ocuklarina Atatiirk armagan etmistir.” der ve
“Egemenlik ne demek biliyor musunuz?” diye sorar. A¢iklama yaptiktan sonra “Bayraminizi nasil kutlamak istersiniz?” diye sorarak gocuklarin diisiincelerini alir,
Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek Atatiirk’{in hayati, Tiirk Toplumu ve ¢ocuklar i¢in yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk’iin yurdumuzu diismanlardan
kurtardigi, TBMM’yi kurdugu 23 Nisan’1 ¢ocuklara armagan ettigi gibi konular ¢cocuklara nedenleriyle anlatilir. Cocuklardan da bu konularda bildiklerini anlatmalari
istenir.

Siir Ogretimi: Ogretmen cocuklara 23 Nisan siirini gretir.

23NISAN

Sevingliyiz hepimiz

Tast1 bugiin nesemiz

Egleniriz giileriz

Yasa 23 Nisan

Stisleriz biz her yant

Geldi ¢cocuk bayrami

Atatiirk armagani

Yasa 23 Nisan

Ogretmen eline ritim aletlerini alarak “Cocuklar gbzlerinizi kapatmanizi istiyorum. Siz gozlerinizi kapattiginizda ben ritim aletlerinden birini ¢alacagim, siz de hangi
ritim aletini ¢aldigimi sdyleyeceksiniz.” der.

“23 Nisan sizler i¢in 6nemli bir giin. Bu bayram siz ¢ocuklarin bayramidir. Bu 6nemli giinii bayram olarak size Atatiirk hediye etti. Simdi 23 Nisan sarkisini
calacagim. Sonra da birlikte sGyleyecegiz.” der.

Sarki Ogretimi: CD’den “23 Nisan” adli sarki dinlenir. Hep birlikte soylenir.

23 Nisan

Sanki her tarafta var bir diigiin,

Ciinkii en serefli en mutlu giin.

Bugiin yirmi ii¢ nisan,

Hep neseyle cosuyor insan.

Iste bugiin bir meclis kuruldu,

Sonra diismanlar yurttan kovuldu,

Bugiin yirmi ii¢ nisan,

Hep neseyle cosuyor insan.

Cocuklarla birlikte el isi ve krepon kagitlarindan sinif siisleri yapilir. Hazir siislerle ve yapilan siislerle sinif siislenir.

OYUN VE HAREKET

PMA A1:K14,15

Toplu Oyun “Diisiiriirsen Yanarsin”

Cocuklar ikiserli gruplara ayrilirlar. Her bir gruptaki ¢ocuga bir top verilir.

Cocuklara karsilikli olarak topu birbirlerine atmalar1 ve yakalamalari gerektigi sdylenir.
Cocuklar oyuna birbirlerine yakin olarak baglarlar.

Topu yakalayan ¢ocuk her defasinda bir adim geri gider.

Topu yere diisiiren gruptaki ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar.

En sona kalan iki cocuk oyunu kazanir.




Sinirh Boyama
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 13. calisma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir, ynerge sdylenir. Calisma sayfasinda gocuklara 23
Nisan’in Atatiirk’iin ¢cocuklara armagan ettigi bir bayram oldugu ve 23 Nisan’da her yerin siislendigi agiklanir. Cocuklardan resimde gordiiklerini anlatarak resmi

OKUMA YAZMAYA boyamalar istenir.
HAZIRLIK
CALISMALARI Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’nin Ustiinde” 14. ¢cahsma sayfasi actirthir. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklara
SDA A10:K3,4 diinyanin pek ¢ok yerinde farkli dillerde konusan, farkli giysiler giyen, farkli yemekler yiyen, farkli evlerde oturan insanlar yasadigi sdylenir. Cocuklardan giysileri
rengarenk boyamalar1 ve bizim giysilerimize benzeyip benzemedigini aciklamalart istenir.
Deney: Bitkilerin Biiyiimesini Neler Engeller?
Materyal: Cesitli bitkilere ait tohumlar, giibreli — giibresiz toprak, birkag cukur kap.
Cesitli bitki tohumlari iginde farkli 6zellikte toprak bulunan ( 6rnegin giibreli — giibresiz toprak, bahce topragi, tasli toprak, insaat topragi vb. ) kaplara ekilir ve farkli
181, 151k, hava ve sulama durumlarina gore olusan degisiklikler gbzlemlenerek tartigilir.
Ayni cins toprak kullanilarak:
FEN VE MATEMATIK Bitki, giines 15181 alir ve sulanir.
BA A16:K1,2 Karanlikta birakilir ve hig su verilmez.
Giines 15181 alir ancak sulanmaz.
Karanlikta ancak sulanir.
Uzerine kavanoz kapatilir. Havasiz birakilir, 151k alir ve sulanir.
Uzerine kavanoz kapatilir. Havasiz birakilir, 151k almaz sulanmaz.
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:26 /Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 DUNYA KIiTAP GUNU

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazanmimlar

3.Nesneleri geker / gerer.
4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere arag kullanarak sekil
verir

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

5. Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

7. Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

8. Sunularinda hayali / ger¢ek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazanm

3.Varliklarin yerini soyler.

Amac 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazamm

1.Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Nefesini dogru kullanir.

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bicimde ayarlar.

4.Konusurken sesinin hizini ayarlar.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanimlar

3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
Saatte yatagina gider.

4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

= Ogretmen cocuklari selamlayarak karsilar ve giinliik olaylarla ilgili konusulur.

= Ogretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

=  Smifi¢inde dinlenme kdsesi olusturularak dgrencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir

=  Cocuklar gelmeden kitap kosesine; farkli boyut ve kalinlikta ansiklopediler, dergiler, yki kitaplar yerlestirilir.

*  “Diinya Kitap Giinii” ile ilgili etkinlikler diizenlenir. Cocuklar, evden getirdikleri kitaplar1 ellerine alarak sandalyelere otururlar (“Istek Haber Mektubu” ile sinifa
cagrilan 7 veli de c¢ocuklarla birlikte sinifa geger.). Biitiin ¢ocuklar toplanincaya kadar, birbirlerinin kitaplarini incelemesi ve anlatmalari i¢in grup olusturmalari
saglanir. Cocuklarin dikkatleri kitap kosesine yerlestirilen kitaplara cekilir. Belirli bir siire bu kitaplar1 incelerler. Evden getirdikleri kitaplarin1 ve kdseden segecekleri
bir kitabi1 alarak minderlere otururlar.

=  Kendi kitaplar ile diger kitaplar arasindaki benzer ve farkli 6zellikleri sdylerler (kalin-ince, biyiik-kiigiik, resimli-yazili).

SERBEST ZAMAN Elinde en kiiciik kitab1 olan ¢ocuk kitabini ortaya koyar. Orta boylu kitap, biiyiik ve en biiyiik kitab1 yerlestirirler. Dogru siralama yapip yapmadiklarini yine

AILE KATILIMI kendilerinin bulmalar1 saglanir.

OB A4:K3,4 = Kitaplar ciltli-ciltsiz, piiriizlii-diiz oluglarina gore gruplandirirlar. Eski ve yeni oluslaria gore gruplandirirlar. Eskimesinin nedenleri ve sonuglart hakkinda konusulur.
Kitaplarin nasil tamir edilebilecegi yoniinde ¢cocuklarin fikirleri alinir. Yipranmis kitaplar birlikte tamir edilir.

= Hikaye Anlatimi: Sekiller ve renkler ile ilgili “Sekillerin Eglencesi” adli hikdye okunur. Cocuklarla renkler ve sekillerin 6zellikleri ve hikdyede gegenlerle ilgili
sohbet edilir. Cocuklardan hikayeyi 6zgiin sekilde tamamlamalar1 ve dramatize etmeleri istenir.

= Ogretmen cocuklarla kitaplarla ilgili sohbet eder. Kitaplik nedir? Her evde kitaplik olmali m1? Kitaplar nasil korunabilir? Neden kitap okumaliy1z? Sizin yasimzdaki
cocuklar tek basina kitapgiya giderek kitap alabilir mi? Neden? Her kitap sizin yasiniza uygun mudur?” sorular sorularak konusulur. Kitaplar: nerede saklariz (kitaplik,
kiitliphane)?” sorusu sorularak sohbet edilir. Onlarin bakimini nasil yapabilecegimiz tartigilir. Bazen tozunu almayi, okumay1 unuttugumuz kitaplari, kitap kurtlarinin
cok severek, kitabin sayfalarini yiyebilecegi belirtilerek, kitap kurdu tanitilir.

= Siir Ogretimi: “Kitaplarim”

KITAPLARIM
Yorulsam dinlendiren,
Usansam eglendiren,
TURKCE Aglayinca giildiiren,
DRAMA Benim giizel kitaplarim.
DA A4:K6,8 Diyar diyar gezdiren,
Dogrulugu sezdiren,
Yanilsam yol gésteren,




Benim giizel kitaplarim.

Dyilige yon veren,

Adaleti hep oven,

Kotiiliigii de yeren,

Benim giizel kitaplarim.

Cocuklara kitaplarin faydasinin neler olabilecegi sorulur. Siirde gecen 6vmek ve yermek kelimelerinin anlamlar agiklanir.

Drama: Ogretmen cocuklara, “Kitapgiya gidiyoruz. Kitapgidaki kitap raflarina bakiyoruz. Bir kitap begenerek aliyoruz. Kitabin parasim odiiyoruz. Caddede
yiiriiyoruz. Evimize geliyoruz. Anahtarla kapiy1 agiyoruz. Gacirt... Kapatiyoruz, gucurt... Ayakkabilarimizi ¢gikartiyor, terliklerimizi giyiyoruz. Koltugumuza oturuyor,
arkamiza yaslanityoruz. Cebimizden gozliigiimiizii ¢ikarip, gozlimiize takiyoruz. Kitabimizin kapagimni acarak okumaya basliyoruz. Sayfalar1 dikkatlice ¢eviriyoruz.
Kitap okumamiz bitti.” gibi yonergeler vererek dramay: yonlendirir.

OYUN VE HAREKET
BA A4:K3

Altinda- iistiinde

Cocuklardan sandalyelerini alarak sinifa dagilmalar istenir

Daha sonra ¢ocuklara altinda, iistiinde, arkasinda vb. yonergeler verilir.
Ogrencilerin verilen yonergeye uygun olarak sandalyelerinde yer almalari istenir.

BA A12:K1 =  Yonergelere hi¢ sasirmadan uyan dgrenciler alkiglanir.
= Cocuklarla bahgeye ¢ikilir. Cocuklara bahgede kelebek aramalari ve onlarin ugusunu izlemeleri sdylenir. Miimkiinse bir kelebek biiyiitecle incelenir. Kelebegin
rengine, antenlerine, lizerindeki parlak tiiyciiklere, beneklerine dikkat ¢ekilir.
L = Sarkih Oyun Ogretimi: 6gretmen “Benim Adim Kelebektir” rondunu ¢ocuklara oynatir. Kelebek ve ¢igek rolleri cocuklara verilir.
BALDZALS BENIM ADIM KELEBEK
%DAAA';}éiIE?é? A Benim adum kelebekiir Kon kon kelebek.
Isim giiciim eglenmektir. Yaldizli bécek.
Kanatlarim tiiyden ipek, Al iste sana,
Dolasirim ¢igek ¢igek. Bir beyaz (karmizi, sart .....) gigek.
(Bu boliimii kelebek roliinde olan ¢ocuk sdyler.)  Boliimiinii diger ¢ocuklar sdyler. Cigek renkleri istenildigi kadar ¢ogaltilabilir.
SANAT
PMA A4:K3,4,5 =  Yogurma Maddeleri ile Calisma
SDA Al11:K7,8 =  Yogurma maddeleri ile serbest ¢aligma yapilir.
=  Kavram Calismasi “Altinda — Ustiinde”
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 27. calisma sayfas1 actiritir. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklara
OKUMA YAZMAYA bazi canlilarin topragin altinda yasadigi s6ylenir. Cocuklardan topragin altinda ve iistiinde neler oldugunu diisiinerek resmini ¢izmeleri ve ¢izdiklerini anlatmalari
HAZIRLIK istenir.
CALISMALARI * Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 16. ¢aliyma sayfasi actirithr. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Calisma sayfasinda gocuklardan
BA A4:K3 resmi inceleyerek denizin i¢inde neler bulundugunu agiklamalar1 ve resmi renkli kalemlerle boyamalari istenir.
ALAN GEZILERI =  Kitap satilan bir diikkana, yaymnevlerine ya da matbaaya gezi diizenlenebilir ve gbzlemlenenler hakkinda konusulur.
= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIiRME »  Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Sinif Ogretmeni

Okul Miidiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz

Okul Midiirii

Nadya Silelyan Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:29 /Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

10.Belli bir yiikseklikten atlar.

11.Belli bir engel iizerinden sigrayarak

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Amag 15. Atatiirk ile ilgili Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme Kazammlar kullanabilme kurallara uyabilme

Kazanmimlar 1.Atatiirk'iin hayati ile ilgili olgular1 Kazanimlar Kazanimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir. soyler. 1.Nefesini dogru kullanir. 3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen

2.Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig:
sorumluluklari yerine getirir.

2.Atatiirk'lin kigisel 6zelliklerini sdyler.  2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.

Amag 6. Sozciik dagarcigim

saatte yatagina gider.
4.Dinlenme ya da uyku sonrasi

atlar. gelistirebilme toplanir.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu Kazanimlar
gerektiren belirli hareketleri 1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
yapabilme fark eder.
Kazanim 2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
9.Degisik malzemeler kullanarak resim 3.Verilen sozciiglin anlamini agiklar.
yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Opgretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar, cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari
saglanir.
=  Smifi¢inde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.
= Cocuklara meyve ve sebze resimleri olan kartlar gosterilir. Kartlar cocuklara dagitilir. Ogretmen bir sebze ya da meyve ad1 soyler. Ad1 sdylenen meyve ya da sebze
SERBEST ZAMAN kart1 elinde olan ¢ocuk, resmi kaldirir.
OB A4:K3,4 = Sonra ¢ocuklarla el yikamak i¢in lavaboya gidilir. Suyun nasil kullanilacagi, havlunun nasil kullanilacagi uygulamali olarak gosterilir.
= Blok, evcilik, sanat, kukla, miizik ve masa oyuncaklari gibi késelerde ¢esitli etkinlikler uygulanir. Etkinlik boyunca 6gretmen 6grencileri gozlemler.
= Etkinlik sonunda yerlestirilen koseler 6gretmen tarafindan degerlendirilir.
= Ogretmen, sulu boya ve suyu masalara koyar. Hayal giiclerini kullanarak serbest sulu boya ¢alismas1 yapmalarin1 ister. Sulu boya ¢alismalar1 kuruduktan sonra, yapilan
calisma her ¢ocuk tarafindan anlatilir.
= (Ogretmen sulu boya ile olusturulan resimlere bir kere baktiktan sonra ters gevirerek resimde gériilen figiirleri ve renkleri dgrencilerden hatirlamalari ister.
= Parmak Oyunu. “Atatiirk” adli parmak oyunuyla etkinlige baslanir.
ATATURK
Bu Atatiirk (Sag elin isaret parmag gésterilir.)
Bunlar da silah arkadaglar: (Diger parmaklar agilir, sallanir.)
Diismanlara karsi (Sol elin parmaklart a¢ilir.)
Birlikte savastilar (Iki elin isaret parmag birlestirilir.)
Ulkemizi, yurdumuzu (Eller yana agilir.)
Diismandan kurtardilar (Sag elle sol el parmaklari itilir. Sol el arkaya saklanir.)
= Atatiirk kosesindeki resimler incelenerek Atatiirk’in hayati, Tiirk milleti ve ¢ocuklar i¢in yaptiklart hakkinda sohbet edilir. Atatiirk’iin yurdumuzu kurtarmasi,
TBMM’yi kurmast, 23 Nisan’1 gocuklara armagan etmesi konulari gocuklara nedenleriyle anlatilir. Ogretmen, Atatiirk’le ilgili fotograflar gdsterir. Ardindan Atatiirk’le
ilgili bilgiler tekrarlanir.
= Kelime Uretme
= Ogretmen eldiven: merdiven, lamba- tumba, tarak- tabak-bardak, mandal-sandal, dosya-boya, cicek-sinek, inek- bebek, ¢amur-hamur, sucuk-boncuk kelimelerini
TURKCE resimleyerek kartlar olusturur. Cocuklar1 masaya toplar ve hep birlikte kartlari incelerler. Kafiyeli olan resimlerin kartlarin1 yan yana koyarlar. fkinci agama: Ogretmen
DA A6:K1,2,3 kartlar1 yere ters koyar. Panoya resimler asar. Cocuklari iki gruba ayirir. Oyuna birinci grupla baglar. 2. grup oyunu izler. Miizik bagladiginda 6ndeki ¢ocugun gelerek
yerden panodaki resme uyan Kafiyeli kelime kartini se¢ip yanina yapistirmasini ister. Hizla kosarak arkadasinin eline vurur ve siranin arkasina geger. 1. grup bittiginde
panoda kag kafiyeli kelime resmi oldugu sayilir. Ayni siire 2. gruba verilir. Panoya en ¢ok kafiyeli kelime resmi yapistiran grup oyunu kazanir.




=  Hareketli Oyun “Cemberden Cembere”

=  Sinif i¢ine cemberler birbirlerine yakin olacak sekilde yerlestirilir.

= Cocuklardan sirayla bir gemberden diger cembere sicrayarak atlamalari istenir. Sigramalar, 6gretmenin komutlariyla hizli ya da yavas sekillerde yapilabilir.
OYUN VE HAREKET = Ogretmen gemberlerin 6nlerine denge tahtalar1 koyar ve gocuklardan denge tahtasinin {izerinden atlayarak cembere girmelerini ister.
PMA A1:K10,11 »=  Ardmdan yere koyulan bir ipin tizerinden atlamalari istenir.

= Icinde gesitli marslar olan kaset/CD dinlenirken, ¢ocuklar mars adimlariyla ve bildikleri marslarin sézlerine katilarak, ritmik olarak yiiriirler.

= Sarki Ogretimi: “23 Nisan” sarkisin1 6nce 6gretmen soyler sonra sarki melodisine gore hep birlikte sdylenir. Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri
MUZIK kullanilarak tekrar edilir.

) 23 NISAN
BA A20:K1,2 AP . .
SDA A15:K1.2 Yirmi ii¢ nisan g{ldz r.zeselz%/zz cocuklar (2)
DA A2'K1 2 ' Atamizdan armagan iste bize bu bayram (2)
' Sarkilar séyleyelim giilelim eglenelim (2)
Atamizin izinde beraber yiiriiyelim (2)
Lay lili lay lili lay lili lay lay lay lili laylili laylay (2)

= Pastel Boya ile Serbest Resim

»  Ogretmen gocuklardan renkli fon kartonu iizerine pastel boya ve gesitli artik materyaller ile serbest resim yapmalarini ve yaptiklari resmi anlatmalarini ister.
SANAT »  Ardindan yapilanlar panoda sergilenir.
PMA A2:K9
OKUMA YAZMAYA = Dikkat Calismasi
HAZIRLIK *  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 36. cahsma sayfas1 agtirtlir. Cocuklarla incelenir, yonerge sdylenir. Cocuklardan ¢alisma sayfasinda
CALISMALARI resmi dikkatle inceleyerek resmin iginden tavsan, 6rdek ve ayicigi bularak boyamalar1 ve ¢izgiyle birlestirmeleri istenir. Ardindan ¢ocuklardan resmin iginde baska
DA A2:K1,2 hangi hayvanlar oldugunu séylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME = Cocuk agisindan;

= Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:30 Nisan/2013
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Amag 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak  Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan Amag 4. Algiladiklarim Amag 2. Konusurken sesini dogru Amagc 5. Kendini kazalardan ve

belirli bir gii¢ gerektiren iiriinler olusturabilme hatirlayabilme kullanabilme tehlikelerden koruyabilme

hareketleri yapabilme Kazanimlar Kazanim Kazanimlar Kazanim

Kazanimlar 5. Cesitli materyaller kullanarak ritim 3.Varliklarin yerini soyler. 1.Nefesini dogru kullanir. 3.Herhangi bir tehlike aninda

3.Nesneleri geker / gerer. olusturur. Amagc 12. Mekinda konum ile ilgili 2 Kelimeleri dogru telaffuz eder. yetiskinlerden yardim ister.

4 Malzemelere elleriyle sekil verir. 6. Cesitli sesleri kullanarak miizik yonergeleri uygulayabilme 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir

5.Malzemelere arag kullanarak sekil olusturur. Kazamm bi¢imde ayarlar.

Verir. 1.Nesnenin mekandaki konumunu 4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

soyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen gocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsederek, uygun olan gazete basliklar1 okunarak iizerinde konusulur.
= Masa etkinlikleri boyama, yogurma ve oyun etkinliklerinde dgrencilere rehberlik edilir. Olusabilecek tehlikeli durumlarla ilgili olarak gerekli uyarilar yapilir.
= Ogretmen yaninda semsiye tasidigini sdyleyerek agiklama yapar. Ciinkii havalar yagish. Ilkbaharda bolca yagmur yagar. Yagmurda islanmamak icin semsiye
kullaniyorum. Semsiyeyi baska nerelerde kullaniriz, herkes semsiye kullanabilir mi?” diye sorar. Ogrencilerin diisiinceleri 6grenilir.
=  Kitap kosesindeki kitaplar birlikte incelenir. Farkli boyut ve kalinliktaki ansiklopediler, dergiler, dykii kitaplari kitap kdsesine yerlestirilir. Faydalari, nasil kullanmamiz

SERBEST ZAMAN gerektigi, kitaplarmn nasil yapildig: vs. hakkinda konusulur. Kitap kosesindeki kitaplardan tamire ihtiyaci olanlar tamir edilir. Kitap kdsemizde bir degisiklik goriiyor

PMA A4:K3,4,5 musunuz?” diye sorulur. Kitap kdsesindeki degisiklikler cocuklarin dikkatine sunulur ve “Diinya Kitap Giinii” oldugu belirtilir.

OB A5:K3 =  Cocuklar, evden getirdikleri kitaplar1 ellerine alarak sandalyelere otururlar. Tim c¢ocuklarm, gruplar olusturarak birbirlerinin kitaplarini incelemeleri ve anlatmalari
saglanir. Bir siire, kitap kosesindeki kitaplar incelenir. Evden getirdikleri kitaplarini ve kitap kosesinden segtikleri bir kitab1 alarak minderlere otururlar. Kendi kitaplari
ile diger kitap arasindaki benzerlik ve farkliliklart sdylerler (kalin-ince, bityiik-kiiciik, resimli-yazilr).

= Kendi elinde en kiiciik boyuttaki kitap olan ¢ocuk kitabini ortaya koyar. Yanma orta boylu kitap, bilyiik boyutlu ve en biiyiik boyutlu kitaplar da yerlestirilir.
Cocuklarin dogru siralamayi yapip yapmadiklarini yine kendilerinin bulmalari saglanir. Kitaplar ciltli-ciltsiz, piiriizlii-diiz oluslarina gore gruplandirirlar. Eski ve yeni
oluglarina gore gruplandirir. Eskimesinin nedenleri ve sonuglar1 hakkinda konusulur. Kitaplarin nasil tamir edilebilecegi yoniinde ¢ocuklarin fikirleri alinir.
= Etkinlik bitiminde sinif toplanir.
= Parmak Oyunu: “Kitaplarinn i¢inde” parmak oyunu 6gretmenle birlikte s6ylenir.
KITAPLARIMIN ICINDE
Iste benim kitaplarim (Eller gogse dayanir.)
Bu kitaplar her seyim (Eller genisce daire ¢izer.)
Kitaplarimn i¢inde (Eller yan yana birlestirilir.)
Bir diinya gizlidir. (Ellerdeki parmaklar iist iiste gelecek sekilde kapatilir.)
Onlar benim her seyimdir (Eller ve kollar birbirine kenetlenir.)
TURKCE Ben aradigim her seyi (Eller iki yana dogru a¢ilir.)
DA A2:K1,2,3,4 Kitaplarimin iginde bulurum. (Eller yan yana birlestirilir.)
= Kitaplarimizi kullanirken nelere dikkat etmemiz gerektigi konusunda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklarm, diisiincelerini dogru ciimlelerle ifade etmeleri saglanir.
Cocuklara “Kitaplarimizi kullandiktan sonra yerine koymaliyiz. Kitaplari ¢ekistirmeden, sayfalarini burusturmadan dikkatlice kullanmaliyiz. Kitaplar1 yazi yazmak i¢in
kullanmamaliy1z. Her kitap degerlidir. Zor agamalardan gecerek elimize ulasir. Kitaplarimizi sevmeli, 6zenle korumaliyiz.” vb. agiklamalar yapilir. Cocuklarin smiftaki
kitaplar1 incelemeleri saglanir.
= Hikiye Anlatimi: “Kiiciik Su Damlas1” adli hikdye okunarak, Kii¢lik Su Damlasi’nin yasadiklar1 ve hikdyede gecenler ile ilgili sohbet edilir.
OYUN VE HAREKET =  Saklanan Cicegi Bul
BA A4:K3 = Bir ¢ocuk ebe segilir ve ebe bir siire i¢in siif digina ¢ikarilir. Bu arada ¢igek olan ¢ocuk diger cocuklarla birlikte sinif i¢inde bir yere saklanir. Ebe sinifa girdiginde




cicegi cevrede aramasi istenir. Ebe ¢icegi ararken diger cocuklarda ari taklidi yaparlar. Cocuklar ebe cigege yaklastiginda vizilti seslerini arttirirlar, gicekten
uzaklastiginda vizilt1 sesini giderek azaltirlar. Belirlenen siire iginde ebe ¢igegi bulursa ddiillendirilir, bulamazsa yeni bir ebe secilerek oyuna devam edilir.

Parmak Ucu Yiiriime

Daha sonra topuk — parmak ucu yiiriime ¢alismasi yapilir. Sinifta ya da bahgede belirlenen iki nokta arasinda ¢ocuklardan topuk — parmak ucunda ileri dogru, daha
sonra topuk — parmak ucunda geri geri yiiriimeleri istenir. Etkinlige daha sonra zikzak ¢izgi iizerinde topuk — parmak ucunda ileri geri yiiriinerek devam edilebilir.

MUZIK
SDA A11:K5,6

Sarki Ogretimi: “Her Varhkta Bir Sir Var “sarkisini 6nce 6gretmen soyler. Sonra ¢ocuklar ile birlikte tekrar ederler.
Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
Her Varlikta Bir Sur Var

Her varlikta bir sur var, iste kiigiik karinca

Ne yapryor acaba yuvasina bakinca

Karinca karinca ne yapiyor acaba... >2 defa

Nasil tagiyor yiikii, kisa hazirlik igin kimden akil alyyor

Nasil tagiyor yiikii, beli ince sanki kil

Karinca karinca kimden akil alyor... >2

Bilene bir ibrettir, su limonun sarisi

Nasil yapar bali su balarist

Arist arist su giizel bal arist......>2

Ya su giizel kelebek, giizellikte birinci

Kanatlarina dizmis, binlerce renkli inci
Birinci birinci giizellikte birinci.....>2

FEN VE MATEMATIK
BA A12:K1

Cimlendirme “Kuru Fasulye Tanelerini Biiyiitelim ve Yesertelim”

Kuru fasulye taneleri bir giin siireyle suda bekletilerek birkag tanesi ortadan ikiye ayrilir.

Bir kavanozun i¢i nemli pamukla dosenerek suda bekletilen fasulye taneleri digaridan goriilecek sekilde cam ile pamuk arasina belirli araliklarla yerlestirilir.
Kavanozun dibine bir miktar su konur ve su eksildik¢e tamamlanir.

Kavanoz 151k alan giinesli bir yere konularak fasulye tanelerindeki degisiklikler gézlemlenir.

Eslestirme
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’min Ustiinde” 18. calisma sayfas1 actirtlir. Cocuklarla incelenir, yonerge séylenir. Caligma sayfasinda cocuklardan
agacin golgesini bularak ¢izgiyle birlestirmeleri istenir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya’mn Ustiinde” 8. calisma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir, yonerge soylenir. Cocuklara suyu nerelerde
CALISMALARI kullandigimiz sorulur ve ¢ocuklarla suyu kullanirken dikkatli davranmamiz gerektigi ile ilgili sohbet edilir. Ardindan ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan yeterli miktarda
BA A12:K1 su kullanan ¢ocugun lavabosunu boyamalart istenir.
AILE EGITiMi Ailelerden Atatiirk ile ilgili resimler istenir.

Cocuk agisindan;

Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME Program acisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe







