GUNLUK PLAN

Okul Adt  :............. Tarih: 1..../3..../2013.
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan: Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme
Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amag 12. Cevredeki giizellikleri koruyabilme
Kazanimlar
1.Cevredeki giizelliklerin korunma nedenlerini sdyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak icin yapilmasi
gerekenleri agiklar.

3.Cevredeki giizellikleri korumada sorumluluk alir.
Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan diizenleyebilme
Kazanimlar

1.Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici durumlari
sOyler.

2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi yapabileceklerine rnek
verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Amag 3. Tiirkceyi dogru
kullanabilme Kazanimlar
1.Konusmalarinda s6z dizimi

kurallarini dogru olarak
kullanir.

2.Konugmalarinda temel
dilbilgisi kurallarina uygun
konusur.

Amac 5.Dinlediklerini ¢esitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanimlar

5. Ev ve okuldaki
esyalar1 temiz ve diizenli
kullanir.

6. Beslenme icin gerekli
arag-geregleri temizlik
kurallarina uygun
kullanir.

7.Icinde bulundugu
¢evreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Opretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,

plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyliteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE
SDA A12: K1,2,3
SDA A13: K1,2,3

Ogretmen o giin sinifa gelince yerlere kagitlar ve ¢op goriiniimlii sinifi kirli gdsterecek materyaller koyar Daha sonra dgretmen gocuklari yanina
cagirr ve smifta ne degisiklik oldugunu sorar. Ogretmen smifin kirliligini fark eden gocuklarla bu konuda sohbet ortami olusturur ve temizligin
Onemi, neden temizlik yapilmasi gerektigi, nerelerin ve nelerin temiz olmasi gerektigi tartigilir. Verilen cevaplar dogrultusunda evde, sokakta, dogada,
okulda, smifta, isyerlerinde ve yasadigimiz tiim mekanlarda temizligin ne kadar énemli oldugu hakkinda sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara kirli ve
temizin ne oldugunu , temizlik igin nelerin gerekli oldugunu sorar. Kirli giyecek ve esyanin olumsuz etkilerinden bahseder. Daha sonra sinif temizligi




yapilir.

OYUN VE HAREKET
DA A3: K1,2

e  MIKROP: Mikrop ¢ikmus yiiriimiis, yiiriimiis...(Sag elin bas parmag sol kol iizerinde yiiriitiiliir.)
Bir evin acik kapisindan igeri girmis. (Avug ortasina gelinir.)
Bir de bakmis merdivenler var,
Baslamis ¢ikmaya. (Parmaklardan ¢ikilir.)
Ust kata ¢ikinca, kaptyr vurmus. (Elin {ist kismina diger elle vurulur.)
Tak... tak... kim o ? (Cocuk sesi verilir, sag bas parmak sallanir.)
Ben. Bay mikrop. (Sag elin bag parmagi mikroptur.)
Ne istiyorsun? (Cocuk sesi verilerek diger bas parmak sallanir.)
Seni hasta etmeye geldim. (Mikrobun sesi verilir.)
Yaa... Beni hasta edemezsin. (Hayir anlaminda bas iki yana sallanir, isaret parmagi saklanir.)
Bol bol uyudum, (Uyuma hareketi yapilir.)
Tyi gidalarla beslendim, (Eller agza gotiiriilerek yeme hareketi yapilir.)
Temiz bir ¢cocugum, (Viicut gosterilir.)
As1 da oldum, (fsaret parmag: ile, igne yapma hareketi yapilir.)
Beni hasta edemezsin. (Bas iki yana sallanir.)
Ben gidiyorum. (Mikrop merdivenlerden 1h, 1h diye parmaklardan indirilir.)
Annesi sabunlu su ile temizlik yapiyormus,
Mikrobun ayagi kaymis, yuvarlamis, (Yuvarlanma hareketi yapilir.)
Kendisini kapinin disinda bulmus. (Eller sallanarak disariy1 gésterme isareti yapilir.)

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 6. kitap sayfa 20°de ki calismay1 yapacaklarini séyler.Cocuklar yonergeye uygun olarak resim yapan Ege ve Ece’nin hangisinin giysilerinin

HAZIRLIK CALISMALARI kirlenmis oldugunu sdylerler.
PMA A2: K7 e  Hangisinin giysisinin temiz oldugunu sdylerler.Cocuklar resim yaparken kendi iistlerinin kirlenmemesi igin neler yaptiklarini sdylerler. Resimde
BA A2: K1,2 giysisi temiz olani bulup boyarlar.
SANAT e  Ogretmen cocuklara suluboya ve kuru boyalarini verir. Serbest olarak resim yapmalarini ister.
PMA A2: K7
MUZIK Ellerim tombik tombik, kirlenince ne komik.Kirli yiizler sevilmez, giizelligi goriilmez.
DA A5: K5 Sag¢larimiz bakim ister, hele disler hele disler,.Uzamasin tirnaklar, kirlenmesin kulaklar
Cok kosup terleme, soguk sulardan igme,.Sonra hasta olursan, gidip doktoru bulursun.
Doktor gelir odana, igne yapar popona,.Ay ay diye bagirma, kosup anneni ¢agirma.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda ag¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte evde kirli ¢gamasir avina ¢ikiniz. Kirli ¢gamagirlari makineye koyup yikayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1]
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
cocuk oldu mu? geciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka




zenginlestirici katkilari oldu
mu?

yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
strasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegcirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?

"AVGAVNI ALiCI_YAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARL'II.\.I YE_$1L!)EPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 4..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri
Amac 2. El ve goz Amag 2.Duygularini fark edebilme Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli Amag 1. Temizlik
koordinasyonu Kazanmmlar Kazanmmlar ozelliklerini gozlemleyebilme kurallarim
%erekkt' trlen.be“r“ 4. Duygularini, miizik, dans, drama vb. 1. Konusmalarinda s6z dizimi kurallarin1 dogru olarak | Kazammlar uygulayabilme
are e en yollarla ifade eder. kullanir. 1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini Kazanimlar
}gﬂit:llglir Amag 6.Bagkalariyla iliskilerini 2. Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarma uygun | soyler. 1.Temizlikle ilgili

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

14.Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

yonetebilme
Kazammlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

konusur.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme
Kazanimlar
1. Olay ya da varliklar1 syler.

malzemeleri dogru
kullanir.

2.El, yiiz ve
viicudun diger
kisimlarini uygun
bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklari smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit ko seler disinda ¢cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢aligmalar1 yapilir.
TURKCE e Ogretmen ¢ocuklara ayna verir ve elden ele dolastirarak incelemelerini ister.
DA A3: K1,2 e Aynada neler gordiiklerini sorar. Arkalarinda neler gordiiklerini sylemelerini ister.
BA A2: K1,2

BA A4: K1

e  Aynalarin nerelerde kullanildig1 ve ne ise yaradigi hakkinda sohbet edilir. Aynanin hangi materyalden yapildig tartisilir.




FEN VE
MATEMATIK
BA A2: K1,2

Ogretmen 6. kitap sayfa 21 de ki galismay1 yapacaklarini soyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak resimlere bakarlar. Dogru olan davranisin etiketini sar1 ve yanlis olan davranisin etiketini kirmizi renkte boyayin..

OYUN VE HAREKET-1

Ogretmen elindeki kutuyu ¢ocuklara gésterir ve bu kutunun icinde ¢ok énemli bir seyin oldugunu icindekinin diinyada sadece bir tane oldugunu

DA A8: K3,4 soyler.
BA A2: K1,2 Cocuklarla kutunun iginde ne olabilecegi tartisilir. Ogretmen bu degerli kutuyu ¢ok dikkatli bir sekilde tutarak bakmalarim ister, kutuyu ¢ocuklara
BA A4: K1 VErir.
SDAA2:K 4 Her ¢ocuk sira ile kutuyu agar ve bakar. Bakinca kutunun igindeki aynadan herkes kendini goriir.
SANAT Ogretmen 6. kitap sayfa 22 de ki ¢alismay1 yapacaklarmi soyler.
PMA A2: K7,14 Cocuklar yonergeye uygun olarak aynanin kenarlarini atik materyallerle siislerler.

Aynaya bakinca ne gérmiis olabileceklerinin resmini gizerler.

OYUN VE HAREKET-2

Ogretmen “Tersini yap” oyununu oynayacaklarini soyler.

SDA A6: K2,3,4 Bir oyuncu segilir. Bu oyuncu liderdir. Diger oyuncular liderin yaptig1 ve sdyledigi hareketlerin tersini yaparlar. Ogretmen oyunu kontrol eder. Orn:
Lider sol kollarini kaldirmalarini isterse oyuncular sag kollarini kaldirirlar. Yanlis kolunu kaldiran oyundan ¢ikarilir. Tek kisi kalana kadar oyuna
devam edilir.

SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Ailece toplumsal hayatta yapilmasi ve yapilmamasi gereken dogru ve yanlis davranislar hakkinda sohbet ediniz.
Cocugunuzla birlikte aynaya bakiniz ve aynaya bakarak resminizi ¢iziniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN -

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk

oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere

zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zekd) gesitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmast sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 D Tarih: 5..../3..../2013
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan1 Bilissel Alan Oz Bakim

Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan Amac 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 2. Olay ya da varhklarin Amac 1.
gerektiren belirli hareketleri diizenleyebilme edebilme cesitli ozelliklerini Temizlik
yapabilme Kazammlar Kazammlar gozlemleyebilme kurallarim
Kazammlar 1.Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz edici 6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler. Kazanimlar uygulayabilme
1.S6zel yonergelere uygun olarak durumlar soyler. 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini | Kazammlar
1sinma hareketleri yapar. 2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi sOyler. 1.Temizlikle ilgili
11. Belli bir engel iizerinden sicrayarak | yapabileceklerine drnek verir. 2.0lay ya da varliklarm 6zelliklerini majzemeler'
atlar. 3.Cevresini farkli bicimlerde diizenler. kargilagtirir. dogru kullanir.
Amac 2. El ve goz koordinasyonu Amac 16.Belli durum ve olaylarla
gerektiren belirli hareketleri ilgili neden-sonug iliskisi
yapabi]me kurabilme
Kazanimlar Kazanimlar
7.El becerilerini gerektiren bazi araglari L.Bir olaymn olasi nedenlerini sdyler.
kullanir. 2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

10.Y6nergelere uygun cizgiler gizer.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat késesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar yapulir.

TURKCE e Ogretmen cocuklara hep birlikte banyoya gidip ellerini yikayacaklarini sdyler. Eller yikanir ancak kurulanmadan sinifa déniiliir. Ogretmen
DA A4: K6 ellerinin nasil oldugunu sorar. Islak cevabi alinca baska nelerin 1slak olabilecegini sorar. Yagmur, semsiye, deniz vb. cevaplar alinca 6gretmen
BA A2: K1,2 en ¢ok hangi mevsimde yagmur yagdigini sorar. Ardindan dgretmen deney yapacaklarini sdyler.




FEN VE MATEMATIK-1

e Ogretmen “ISLAK-KURU DENEY” ni yapacaklarini sdyler ve cocuklara bardak, bir miktar kagit, su, bardaktan daha biiyiik bir kap verir
BA Al6: K1,2 e Cocuklarla birlikte kagit burusturup bardagin tabanina yerlestirilir.
e  Kap su ile doldurup bardak dik olarak su dolu kaba batirilir ve ayni sekilde dik olarak ¢ikararak kagidin 1slanip 1slanmadigini kontrol edilir.
e  Sonug olarak bos olan her yeri hava doldurur dolayisi ile bardagin igerisinde de hava vardir. Bardak dik konumda suya daldirildiginda hava
bardaktan ¢ikamaz, bardak suya batirildiginda bardaktaki hava kagit ve su arasinda sikigsarak kagidin 1slanmasini engeller.
OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK e Ogretmen 6. kitap sayfa 23 de ki alismay1 yapacaklarmi soyler.
CALISMALARI-1 e  Cocuklar ydnergeye uygun olarak hortumdan ¢ikan suyu mavi renk kalemle ¢izerek ¢igege ulastirirlar.
PMA A2: K7,10
OYUN VE HAREKET e  Ogretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler.Oyun alanina biiyiik bir daire ¢izilir. Cocuklar genis araliklarla ¢izgi disinda siralanir. Yiizleri
PMA Al: K1,11 dairenin ortasina déniiktiir. Ogretmen yiiksek sesle “Havuza” dedigi zaman biitiin cocuklar dairenin igine sigrarlar. “Sahile” derse, dairenin
digina, sahile geri sigrarlar. Ogretmen cocuklar sasirtmak iginde havuzda duran ¢ocuklara “Havuza” diyebilir. Bu zamanda ¢ocuklar yerinden
kipirdamaz. Yanlis sigrayan oyuncular oyunun digina ¢ikarilir. Belli bir siire i¢inde yanilmayan ¢ocuklar oyunu kazanir.
OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK e Ogretmen siifa bir 1slak bir de kuru bez getirir.
CALISMALARI-2 e  Cocuklardan bezlere dokunmalarini ister ve aralarindaki farliliklar1 sdylemelerini ister.
PMA A2: K7 e  Islak ve kuru sozciigii kullanildiktan sonra 6gretmen nelerin 1slak olabilecegini sorar.
SDA A13:K1,23 e Baliklar, su i¢inde kaplumbaga, niliifer ¢igekleri vb. drnekler verir.
e Ogretmen 6. kitap sayfa 24 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak temizlik yapan ¢ocuklardan hangisinin siipiirgesinin 1slak oldugunu sdylerler.
e Islak olan siipiirgeyi boyarlar, kuru olanin yanina ¢6p resimleri ¢izerler. Temizlik konusunda sohbet edilir.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Suyun olusumu hakkinda ailece sohbet ediniz.
e  Cocugunuzla birlikte evinizdeki ¢igeklerin topraklarinin kuru mu 1slak m1 olduguna bakiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1]

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
geciste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu

mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler

3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda




sirasinda eglendi mi? gegirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

iA(:}AVNi ALICiyAN SAKINE KORKMAZ ARL'I.I.\I YgsipDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ...l Tarih: 6..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel Amag 9. Yasamin Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Kazanimlar Amag 2. Olay ya da Amag 1. Temizlik
koordinasyon gerektiren iyilestirilmesinde ve 3.Sesin dzelligini sdyler. varliklarin cesitli 6zelliklerini | kurallarim
belirli _hareketlerl korunmasinda sorumluluk 4'Verilen sese benzer sesler gikari, gozlemleyebilme uygulayabilme
yapabilme alabilme . q Ve ] Kazanimlar Kazammlar

Amag 3. Tiirkceyi dogru kullanabilme  Kazanmimlar e
Kazanimlar Kazanimlar 1.0lay ya da varliklarin 1.Temizlikle ilgili

1.So6zel yonergelere uygun
olarak 1sinma hareketleri
yapar.

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

1.Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in
gerekli olan kaynaklari verimli
kullanir.

2. Glinliikk yasamdaki kurallara
uyar.

3. Canlilarin yagsama hakkina
Ozen gosterir.

4. Canlilarin bakimini Gistlenir
ve Korur.

5. Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar.

1.Konusmalarinda sz dizimi kurallarin1 dogru olarak kullanir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi kurallarina uygun konusur.
Amag 6. Sozciik dagarcigin gelistirebilme

Kazanimlar

2. Yeni sodzciiklerin anlamlarini sorar.

3. Verilen sozciigiin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun olarak kullanir.

5.Z1t anlamli s6zciiklere 6rnek verir.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

Ozelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilagtirir.
Amag 12. Mekanda konum ile
ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki
konumunu soyler.
3.Yonergeye uygun olarak
nesneyi dogru yere yerlestirir.

malzemeleri dogru
kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarna katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar: vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igcekler, biiyiiteg,
deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE

e  Ogretmen smifa su, toprak, yiyecek getirir. Cocuklara bu materyalleri dikkatle incelemelerini ve bu materyaller arasindaki ortak 6zelligi sdylemelerini




SDA A9: K1

ister. Cocuklar cevaplar verdikten sonra 6gretmen hava, su ve topraga nelerin ihtiyaci oldugunu sorar. Bitki cevabi alinca da bu bahsettigi materyallerin

DA A6: K2,3,4,5 olmamasi ya da eksik olmasi durumunda ne olacagini sorar. Bitkinin yasamamasi, dlmesi cevabini alinca da 6gretmen insanlarin yasamasi i¢in neye
DA A8: K3,4 ihtiyaglar1 oldugunu sorar. Hava, su, yiyecek vb. Cevaplar verildikten sonra dgretmen insanlarin bitkilerle ortak bir 6zellikleri oldugunu sdyler ve cevabi
BA A2: K1,2 ¢ocuklardan bekler. Canlidir cevabi verildikten sonra 6gretmen baska nelerin canli oldugunu sorar. Hayvanlar cevabi alindiktan sonra dgretmen
SDA A9: K 2,3,4,5 ¢ocuklara canli ve cansiz arasindaki farki sorar ve cansizlara birer 6rnek vermelerini ister.
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 6. kitap sayfa 26 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
BA Al12: K1,3 e Cocuklar yonergeye uygun olarak agagida tek tek verilen nesneleri yukaridaki tablodan bulur renklerine uygun olarak boyarlar.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K1
DA Al: K3,4
DA A3: K1,2

ATLAR

Atlar yavag yavas ormanda gidiyor, (Eller dizlere vurulur.)

Atlar hizlandi, (Eller dizlere hizli hizli vurulur.)

Tashga geldi, (Eller gégse vurulur.)

Cimenlige geldi, (Avug igleri birbirine siirtiiliir.)

Batakliga geldi, (Agizdan, dil damaga vurularak lak lak diye ses ¢ikarilir.)

Atlar patikadan atliyor, (Eller havaya kaldirilip, hizla dizlere dogru indirilerek, vurulur.)
Hooop giim.

OKUMA- YAZMAYA

e  Ogretmen simifa bir saksi, canl ¢icek bir de yapma ¢icek getirir. Arasindaki farkliliklar séylemelerini ister.
HAZIRLIK e  Canli- cansiz 6zelliklerinden bahsedildikten sonra §gretmen gocuklardan canli ve cansizlara drek vermelerini ister.
CALISMALARI e Ogretmen 6. kitap sayfa 25 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak resimlere dikkatli bakarlar canli ve cansiz olanlari sdylerler.
e Kirmizi gergevenin igine canli, mavi gergevenin i¢ine cansiz bir nesne resmi ¢izerler.
SANAT e Ogretmen cocuklara dergiler, makas, yapistiric ve ortasindan bir ¢izgiyle boliinmiis resim kagidi verir.
PMA A2: K7 e  Cocuklar sayfanin yarisina canly, diger yarisina cansiz resmi bulup yapistirirlar.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte gazete ve dergilerden canli ve cansiz varlik resimleri kesiniz. Ayri1 ayr iki kdgida canli ve cansiz resimleri yapistirip albiim
olusturunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN -

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt  :............. Tarih: 7..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan: Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme Kazamimlar
1.Kiigiik nesneleri toplar.
3.Nesneleri iist iiste / yan
yana / i¢ ice dizer.

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
14.Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

Amag 4. Kiiciik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme Kazanimlar
4. Malzemelere elleriyle sekil
verir.

5. Malzemelere arag
kullanarak sekil verir.

Amag 6.Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

2.0zgiin siir, dykii, sark1 vb. sdyler.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin
yapar.

4.Gorsel sanat etkinliklerinde 6zgiin
urlin yapar.

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

3.Sesin ozelligini sdyler.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazamimlar

1.Nesnenin mekéandaki konumunu sdyler.
2.Yonergeye uygun olarak mekanda konum
alir.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.
2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde
yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

e Cocuklar evlerinden birer kutu getirir. Cocuklar kutunun i¢ine bir nesne koyarlar. Sectiklri bir arkadasi soru sorarak kutu iginde ne oldugunu

bulmaya caligir.

TURKCE
DA Al: K1,3

e  (Ogretmen masanin iizerine degisik materyallerden hazirlanmis kutular koyar (ahsap, karton, plastik). Daha sonra ¢ocuklarin masanin etrafina
gecmelerini ister. Masanin iizerindeki kutulara bakmalarini ve i¢inde ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar kutular: tek tek ellerine alip




incelerler, sallayarak icinde ne olabileceginin sesini duymaya calisirlar. Ogretmen biiyiiklik olarak bakildiginda bu kutulara neler
koyulabilecegini sorar ve ¢cocuklar kutular1 yapildig1 malzemelere gore dokunarak incelerler.

FEN VE MATEMATIK e Ogretmen her ¢ocuktan kendisine bir es segmesini iter.
BA Al12: K1,2 e  Cocuklardan biri (eslerden) hayvan taklidi yapar. Diger ¢ocuklar 6rn: Ayse’nin éniinde kedi var vb. seklinde tanimlama yaparlar.
e Ogretmen 6. kitap sayfa 27 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak saticinin dondurma dolabinin neresinde oldugunu sdylerler.
e  Aligveris yapan Emre’nin dolabin neresinde oldugunu sdylerler. Resmi boyarlar.
OYUN VE HAREKET e Ogretmen bir oyun oynayacaklarin sdyler. Cocuklar daire seklinde el ele tutusurlar. Dénerken sunlar1 sdylerler. “Kutu kutu pense, elmayi yerse,
SDA A6: 2,34 arkadasim ....... “Arkasini donse” ya da “Oniinii donse” . Ad1 s6ylenen ¢ocuk kimse arkadaslarinin sdyledigi sekilde hareket eder.
BA Al2: K2
OKUMA- YAZMAYA e Ogretmen smifa biiyiik bir kart getirir. Cocuklardan bu kartin arkasinda ne oldugunu tahmin etmelerini ister. Cocuklar tahminlerde bulunurlar.
HAZIRLIK Ogretmen icindekini bulabilmeleri i¢in soru sorabileceklerini sdyler. Sorular sorular, yanitlar almir ve dogru yamt bulununca dgretmen nesneyi
CALISMALARI kutunun iginden ¢ikarir.
DA A4: K6,7 e Ogretmen simifa biiyiik bir kutu getirir ve cocuklara bu kutunun icinde ne oldugunu tahmin etmelerini ister.
e  Cocuklar tahminlerde bulunurlar.
e Ogretmen igindekini bulabilmeleri i¢in sorular sorabileceklerini sdyler.
e  Sorular sorulur, yanitlar alinir ve dogru yanit bulununca 6gretmen nesneyi kutunun i¢inden ¢ikarir.
SANAT e Ogretmen ¢ocuklardan sanat faaliyeti yapmalari icin masaya gecmelerini ister. Ogretmen ¢ocuklara artik materyaller, yapistirici, makas, fon
PMA A2: K1,3,7,14 kartonu, el isi kAgi1d1 vb. materyaller verir. Cocuklar sectikleri kutulart alirlar ve artik materyalleri de kullanarak kutulardan nesneler olusturmaya
PMA Ad: K4,5 calisirlar (Orn: Araba, ev, makina vb.).
SDA All: K2,3,4
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuza elinizdeki kapali bir kutunun i¢inde ne oldugunu sorunuz. Cocugunuzdan kutunun kapagini agmadan sorular sorarak i¢indekini
tahmin etmesini isteyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN + 1]

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 D Tarih: ...8./3..../2013.
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 2. El ve goz Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan Amac 4. Kendini sozel Amagc 2. Olay ya da varhklarin ¢esitli 6zelliklerini Amac 1. Temizlik
koordinasyonu iiriinler olusturabilme olarak ifade edebilme gozlemleyebilme kurallarim
gerektiren belirli Kazamimlar Kazammlar Kazammlar uygulayabilme
hare"?tle” 7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar. 6.Duygu, diisiince ve 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler. Kazanimlar
}gﬂit:llglir 8.Sunularinda hayali / gergek nesneler hayallerini sdyler. 2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. 1.Temizlikle ilgili

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

kullanir.

Amag 14. Sanat eserlerinin estetik
ozelliklerini fark edebilme

Kazamimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

7.Duygu, diisiince ve

hayallerini yaratici yollarla

aciklar.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

3. Varliklarin yerini sdyler.

4. Varliklarin seklini sdyler.

Amac 5.Varhklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.

Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanmimlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

3. Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli
modeller olusturur.

malzemeleri dogru
kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve 0 kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢icekler, biiyliteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi




bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

Ogretmen bir giin dnceden ¢ocuklardan istedigi peceteleri ve kendisinin temin edip getirdigi peceteleri masanin iizerine yan yana dizer. Cocuklardan
peceteleri incelemelerini, desenlerine bakarak benzer ve farkli yonlerine dikkat etmelerini, aralarindaki benzerlik ve farkliliklar1 sdylemelerini ister.
Benzerlik ve farkliliklar belirlendikten sonra 6gretmen pegeteleri gruplandirmalarini ister.

TURKCE Pegetelerin hangi amagla kullanildig1 ve hangi amaglar i¢in kullanilabilecegi hakkinda sohbet edilir. Ayrica pegetelerin yapilis malzemeleri dokunularak
SDA All: K7,8 sOylenir (kagit, kumasg vb.). Pecetelerin katlanma sekillerine drnekler verilir ve pecete katliyken ve acik halinde nasil goriindiigii tartigilir. Desenli ve
SDA Al4: K1 desensiz pecetelere drnekler verilir.
DA A4: K6,7
BA A2: K1,2
FEN VE Ogretmen 6. kitap sayfa 28 de ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK-1 Cocuklar yonergeye uygun olarak geometrik sekilleri sekillerin kargiligina gelen renk kodlamalarina uygun olarak 6rnekteki gibi boyarlar.
PMA A2: K7
BA A4: K2,3,4
OYUN VE Ogretmen bir oyun oynayacaklarim sdyler ve gocuklarin ayaga kalkmasini ister. Ogretmen halinin {izerine degisik sekillerin gdlgelerini yerlestirir ve
HAREKET oyunu anlatir. Cocuklar yonergeye uygun olarak 6gretmenin elinde gosterdigi sekil kartlarinin gélgelerine ( Kedi, kopek, agac vb. gibi) basarak hedefe
BA A5: K1 ulagmaya calisir, bu arada haliya basan yanar ve oyundan disar ¢ikar.
FEN VE Ogretmen masanin iizerine kirmizi, sar1, yesil ve mavi renkli degisik geometrik sekilleri daginik olarak koyar.
MATEMATIK-2 Cocuklardan 4 ayr1 grup olusturur. Gruplar kendilerine verilen dzellikte olan sekilleri bulmaya galigirlar.
BA Ad: K4 Hangi grup toplanmasi gerekenleri 6nce toplayip bitirirse yarigmay1 kazanir.
SANAT Ogretmen her ¢cocuga bir elisi kagid1 verir. Elisi kagitlar1 kare seklinde olmalidir. Ogretmen her cocugun bir pecete olusturmasini istedigini sdyler ve
BA A4: K4 cocuklara pastel boyalarini verir.
BA A10: K1,3 Cocuklar ellerindeki elisi kAgitlarini pegete olarak diisiinerek lizerine pastel boyalarla desen yaparlar. Boyama islemini bitiren ¢ocuk pegetesini dérde
katlar ve pegeteyi pecetelige koymak i¢in hazir hale getirilir. Son olarak pegeteler panoda sergilenir.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI Gazet kagitlarindan daire, kare, iiggen sekilleri olusturmaya calisiniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zeka) gesitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
eglendi mi? mi? plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?

"AVGAVNI ALiCI_YAN SAKINE KORKMAZ ARL__'IN ¥E$1.LDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt  :............. Tarih: ...11./3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel
koordinasyon
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazanimlar

14.Atilan nesneleri
yakalar.
15.Nesneleri belli bir
mesafedeki hedefe
atar.

Amagc 6.Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazammlar 2.Grup
etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk
almaya istekli olur.
4.Ald1g1 sorumlulugu
yerine getirir.

Amac 5.Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac 4. Algiladiklarin hatirlayabilme

Kazanmimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

Amag 5.Varhklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

2.Varliklar renklerine gore eslestirir.

Amagc 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanmimlar

3.S1ra bildiren say1y1 soyler.

4 Nesneleri renk tonlarina gore siralar.

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.

Amacg 12. Mekinda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amagc 3. Dogru
beslenmenin 6nemini
fark edebilme

Kazammlar

3. Yiyecekleri yerken
saglik ve gorgii
kurallarina 6zen
gosterir.

4. Saglig1 olumsuz
etkileyen yiyecekleri
ve icecekleri
yemekten/igmekten
kaginuir.

5. Ogiin zamanlarinda

ve siiresinde yemeye
0zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kseler diginda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir

TURKCE

e Ogretmen gocuklarla birlikte halida daire seklinde oturur gocuklara bugiin renklerle ilgili sohbet edeceklerini sdyler. Ogretmen gocuklara elindeki renk




BA A4: K2 kartlarin1 gosterir ve gosterdigi renklerin hangi renk oldugunu sdylemelerini ister. Cocuklar uygun cevaplar verdikten sonra dgretmen bir oyun
BA A7: K3,4,5 oynayacaklarini sdyler. Ogretmen elindeki kartlar1 gocuklara dagitir. Her kartin éniinde bir renk arkasinda bir rakam yazihidir. Karti eline alan gocuk
simif icinden elindeki renge uygun bir materyal getirir, yerine oturur ve kartinda gordiigii say1 kadar el ¢irpar ya da istedigi bir hareketi yapar,
arkadaslar1 da onun yaptig1 hareketi ayn1 sayida tekrar ederler.
FEN VE e Ogretmen 6. kitap sayfa 30 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK e  Cocuklar yonergeye uygun olarak etegin iizerindeki gizgileri 6rnektekine uygun siralama ve renklerde boyarlar.
BA Al12: K1,3 e  Kullandiklari renklerin hangi renkler oldugunu soylerler.
OYUN VE e Ogretmen, her ¢ocuga degisik renkte kartlar verir (Bazi cocuklara gocuk sayisina gore aym renk kartlar da gelebilir). Ogretmen bir renk sdyler. O renge
HAREKET ait kart hangi ¢ocuk ya da ¢ocuklardaysa kartlar kaldirilip gdsterilir ve simf i¢i materyallerden o renge ait bir nesne bulunup getirilir. Ogretmen dogru
SDA A6: K2,3,4 rengi gosterenleri 6diillendirir.
OKUMA- e Ogretmen her gocugun iizerindeki giysilerinde gordiikleri renkleri sdylemelerini ister.
YAZMAYA e  Cocuklar giysilerindeki renkleri soyledikten sonra égretmen daha dnceden hazirladigi renk kutularini (kirmizi, sar1, mavi, turuncu, mor, pembe renkte)
HAZIRLIK halinin tizerine koyar.
CALISMALARI e Ogretmen esit sayida 5 grup olusturur. Her grup bir renk seger. Ogretmenin tuttugu siire icinde sectikleri renkte nesneleri bulup renk kutularina atarlar.
BA A5: K2 En ¢ok nesne toplayan grup oyunu kazanur.
PMA Al: K14,15
MUZIK ELBISELERIM
DA A5: K5 Hep yesildir elbiselerim, ben bu rengi pek ¢ok severim
IIkbahar1 cicim ¢ok sevdigim icin hep yesildir elbiselerim.Ben bu rengi pek ¢ok severim
Hep saridir elbiselerim ben bu rengi pek ¢ok severim
Sonbahari cicim, ¢ok sevdigim i¢in hep saridir elbiselerim.Ben bu rengi pek ¢ok severim
Hep mavidir elbiselerim, ben bu rengi pek ¢ok severim
Yaz mevsimini cicim, ¢ok sevdigim i¢in, hep mavidir elbiselerim.Ben bu rengi pek ¢ok severim
Hep beyazdir elbiselerim, ben bu rengi pek ¢ok severim
Kis mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in, hep beyazdir elbiselerim.Ben bu rengi pek ¢ok severim
Hep kirmizi elbiselerim, ben bu rengi pek ¢ok severim
Bayragimi cicim ¢ok sevdigim i¢in, hep kirmizi elbiselerim.Ben bu rengi pek ¢ok severim.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte gazete ve dergilerden ¢ok renkli bir resim seginiz ve resimde hangi renklerin oldugunu sdyleyiniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN +

L

OGRETMEN ACISINDAN

+

L

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan gocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
m1?




2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AQAVNI ALICIY_AN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARL_'IN yEs_ILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 12..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
3Amac 2. El ve goz Amag 6.Baskalariyla Amag 3. Tiirkceyi dogru Amagc 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini Amac 1. Temizlik
koordinasyonu iliskilerini yonetebilme kullanabilme gozlemleyebilme Kazanimlar kurallarim
gerektiren belirli - Kazamimlar Kazanmimlar 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sGyler. uygulayabilme
iil’zealiﬂ(:ll;ryapab"me 2.Grgp gtkinliklerine 1.Konusmalarinda s6z dizimi 2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Kazammlar o

kendiliginden katilir. kurallarini dogru olarak kullanir. Amag 4. Algiladiklarimi hatirlayabilme Kazammlar 3.Tuvalet gereksinimine

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

10.Y 6nergelere uygun
cizgiler gizer.

14 .Malzemeleri istenilen
nitelikte yapistirir.

3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,giir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

7. Nesnelerin neden yapildigini sdyler.

Amagc 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore
Siralayabilme Kazanimlar
6.Varliklar1 bitylime agsamalarina gore siralar.
7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.

Amagc 10. Geometrik sekilleri taniyabilme Kazanimlar

3. Daire, ii¢gen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli modeller

olusturur.
Amag 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazamimlar 4 Nesneleri kullanarak ¢ikarma yapar.

6.5 iginde ¢ikarma gerektiren problemleri ¢6zer.

yonelik igleri yardimsiz
yapar.

4.Yiyecek ve igeceklerin
temizligine dikkat eder.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini séylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki késeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklart vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari
yapilir.Ogretmen her ¢cocuga ari taci hazirlar. Ar1 olan cocuklar ar1 gibi hareket ederek dramatizasyon gerceklestirirler.




TURKCE

e Ogretmen gocuklara ary1 inceleyeceklerini séyler.

BA A2: K1,2 e Cocuklara degisik kaynak kitaplardan ar1 ile ilgili bilgiler incelenir. Yasami, kovanlar, ne ile beslendigi vb.
BA Ad: K7 e Ogretmen smifa getirdigi bali gocuklara tek tek tattirir. Balin olusumu ile ilgili sohbet edilir.
BA A7: K6,7
OYUN VE HAREKET e Ogretmen oyunu nasil oynayacaklarini anlatir. Ogretmen miizigi agar, gocuklar smifta serbest olarak dans ederek dolagirlar.Ogretmen miizigi kapatinca
SDA A6: K2,3,4 ¢ocuklar herhangi bir arkadaslarinin 6niinde durup ismini soylerler. Miizik tekrar baslatilinca bu defa farkli bir arkadaglarinin yanima giderler.Oyun birkag
DA A3: K1,2 defa tekrar edilir. Cocuklarin birbirleriyle tanismalari saglanir.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 6. kitap sayfa 33 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e Cocuklar ydnergeye uygun olarak ariy1 boyarlar. Bali hangi hayvanin yaptigini sdylerler.
CALISMALARI e Sesini taklit ederler.
PMA A2: K7,10
SANAT e Ogretmen cocuklar ar1 kovani ve arilar yapacaklarim sdyler.
PMA A2: K7,14 e Ogretmen cocuklara yiiziik makarnalari ve altigen olarak kesilip hazirlanmis fon kartonlari verir.
BA Al0: K3 e Cocuklar altigenlerin {izerine makarnalar1 dik olarak hi¢ ara birakmadan yan yana yerlestirirler. Daha sonra ¢ocuklar resim kagitlarina ar1 resmi gizerler ve
keserek peteklerin {izerine arilar1 yapistirirlar.
FEN VE e Daha sonra 6gretmen her cocuga onar adet pipet verir. Cocuklara degisik hikayelerle nesneleri kullanarak ¢ikarma iglemi yaptirir.
MATEMATIK
BA A15: K4,6
MUZIK ARILAR (RONT)
DA A5: K5 (Hep birden)
Yaz geldi ¢igekler agti,arilar hep ¢alisir.
A1r viz viz, ar1 viz Vi1z Viz, arl viz viz viz diye ¢alisir.
(Arilar)
Once menekseyi koklar ,sonra giilii emeriz.
Cigek balini, ¢icek balini,¢igek balini gok severiz.
(Arilar)
Bali,mumu yiiklenir, kovanimiza doneriz.
Ar1 evini, ar1 evini ar1 evini mumla Oreriz.
(Kovan)
Firtinali, kigin karli buzlu giinde,
Ar1 uyuklar,ar1 uyuklar, art uyuklar soguk havada.
(Cigekler)
Yaz geldi nazl gigekler, giizel giizel agalim.
(Arilar)
Haydi arilar, haydi arilar biz de kira kagalim.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte marketten petek bal aliniz ve inceleyiniz. Arinin bal yapmasi hakkinda kaynak inceleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN % |[JL OGRETMEN ACISINDAN + |1 |_ | PROGRAM ACISINDAN +




1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt . ............. Tarih: 13..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim

Becerileri

Amag 2. El ve goz Amagc 10. Toplumsal yasamin nasil Amac S.Dinlediklerini cesitli yollarla | Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri Amac 1. Temizlik
koordinasyonu gerektiren | siirdiigiinii kavrayabilme ifade edebilme kavrayabilme kurallarim
belirli hareketleri Kazammlar Kazanimlar Kazanimlar uygulayabilme
yapabilme 1.Toplumda farkli rollere sahip kisiler 5.Dinlediklerini resim, 2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar. Kazammlar
Kazammlar oldugunu soyler. miizik,drama,siir,5ykii vb. yollarla Amag 5.Varhiklari cesitli 6zelliklerine gore 1.Temizlikle ilgili

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

8.Sunularinda hayali / gergek nesneler
kullanir.

sergiler.

eslestirebilme
Kazanimlar
1.Varliklar1 bire bir eslestirir.

Amac 12. Mekianda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanimlar
1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

malzemeleri dogru
kullanir.

2.El, yiiz ve
viicudun diger
kisimlarint uygun
bicimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Opretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz
kabuklari vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar




yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE Ogretmen siifa degisik meslek dallarina uygun materyaller getirir (kostiimler, aletler, arac ve geregler). Ogretmen yasantimizi kolaylastirmak icin degisik
SDA A10: K1 meslek dallarina ihtiyag duyuldugunu soyler ve birkag tane 6rnek verir. “Firinct olmasaydi ekmeklerimizi kim yapardi?”, “Eczaci olmasaydi ilaglarimizi
BA Al: K2 kimden alirdik?”, Doktor olmasaydi hastaligimizin ne oldugunu nasil anlardik?”, “Itfaiyeci olmasaydi yangmlari kim sondiiriirdii?” vb. Ogretmen drnek
verdikten sonra ¢ocuklardan da 6rnek vermelerini ister.
Cocuklara annelerinin ve babalarinin meslekleri sorulur.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen panoya bir ¢izgi cizer. Cizgi cocuklarin uzanabilecegi boy hizasina gelmelidir. Cocuklara birer ¢igek verir ve ¢gizigiye gore alcak veya yiiksege
BA Al12: K1 ¢icegi asin diye yonergeler verir.

Ogretmen 7. kitap sayfa 8°de ki calismay1 yapacaklarini soyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak yiiksekte olan ¢ocugun basina sapka ¢izerler.
Algakta olanin giysisini boyarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA All: K8

Ogretmen cocuklara meslekleri anlat oyunu oynayacaklarini sdyler ve meslek kartlarini gocuklara gosterir.
Cocuk sayis1 kadar hazirlanan meslek kartlar1 ¢ocuklar tarafindan cekilir. Cocuklar hareketlerle ¢ektikleri karttaki meslegi anlatmaya diger ¢ocuklarda bu
meslegin ne oldugunu bulmaya caligirlar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 7. kitap sayfa 6-7 de ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar ydnergeye uygun olarak sayfanin ortasindaki mesleklere sahip kisileri incelerler, mesleklerini sdylerler, sayfanin kenarinda yer alan mesleklere
CALISMALARI ait nesneleri meslek dallarina ait kisilere ¢izgi ile birlestirirler.
PMA A2: K7 Cevrelerinde tanidiklari kisilerden farkli meslek dallarina sahip olanlar anlatirlar.
BA A5: K1
MUZIK OGRETMENIM
DA AS: K5 Ogretmenim canim benim, canim benim
Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim
Sen bir ana, sen bir baba, hersey oldun artik bana
Okut dgret ve nihayet
Yurda yarar bir insan et
Okut dgret ve nihayet
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.




AILE KATILIMI

e  Cocugunuzla mesleginiz hakkinda sohbet ediniz.
e  Cevrenizdeki en yiiksek ve en algak binay1 bulunuz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

+

L

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AG/}VNI ALIC TYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 14..../3..../2013....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amac 2. El ve goz Amag 6.Baskalariyla Amag 2. Konusurken sesini Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli 6zelliklerine gore Amag 1. Temizlik

koordinasyonu gerektiren iliskilerini yonetebilme dogru kullanabilme siralayabilme kurallarim

belirli hareketleri Kazanimlar Kazanimlar Kazanmlar uygulayabilme

yapabilme 2.Grup etkinliklerine 2 Kelimeleri dogru telaffuz 4 Nesneleri renk tonlarina gére siralar. Kazanimlar

Kazamimlar kendiliginden katilir. eder. 5. Ev ve okuldaki

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.

3.Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar.

4 Konusurken sesinin hizini
ayarlar.

Amag 8. Nesneleri dlcebilme
Kazanimlar

1.0l¢me sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle 6lger.

3.0lgme sonuglarini tahmin ettigi sonuglarla karsilagtirir.

Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi kavrayabilme
Kazanimlar

3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
4.En ¢ok ii¢ 6geden olusan orlintiideki kurali syler.
5. Nesnelerle 6zgiin bir oriintii olusturur.

esyalar1 temiz ve
diizenli kullanir.

6. Beslenme i¢in
gerekli arag-
geregleri temizlik
kurallarina uygun
kullanir.

7.Iginde bulundugu
¢evreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklar siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlaria gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart
vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, bilyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli

giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

e  Cocuklar evlerinden cetvel ya da mezura getirirlr sinifta serbest olarak 6l¢iim yaparlar.

TURKCE
DA A2: K2,3,4

e Ogretmen sinifa bir metre,terazi,termometre, baskiil, cetvel vb. 6l¢iim araclar1 getirir ve bunlarin ne ise yaradigini sorar.

e  (ocuklardan aldig1 yanitlardan sonra hangi araclarin kendi evlerinde oldugunu sorar.




BA A8: K1,2,3

e Ardindan bu araclarin olmadigi yerlerde 6l¢iim birimi olarak karis ve adimi da kullanabileceklerini sdyler.
e Daha sonra ¢ocuklarin boy ve kilolar 6lgiiliir.

FEN VE MATEMATIK-1
BA A8: K1,2,3

e  Ogretmen 7. kitap sayfa 9 da ki calismay1 yapacaklarii sdyler.
e Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada yer alan 6l¢iim birimlerine ait araglarin neler oldugunu ve ne ise yaradiklarini soylerler.
Evinde ya da yasadig1 mekanlarda gordiiklerini daire igine alir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4
BA A7: K4
BA Al13: K3,4,5

Ogretmen her cocuga birer tane geometrik sekil (her geometrik sekilden 2 tane hazirlanacak) verir.
Ogretmen ¢ocuklara ellerindeki geometrik sekillerle dans ederek yiiriimelerini ister.

Cocuklar miizik agilinca dans ederler.

Miizik kapaninca ayni geometrik sekle sahip olan ¢ocuklar yan yana gelir el ele tutusurlar.

FEN VE MATEMATIK-2

Ogretmen 7. kitap sayfa 10 da ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.

PMA A2: K7 e Cocuklar yonergeye uygun olarak iistteki seklin aynisini alttaki sekiller arasindan bulurlar ve altindaki daireyi boyarlar.
SANAT e Ogretmen ¢ocuklara pipetler, ipler ve artik materyaller vererek terazi yapmalarini ister.
PMA A2: K7
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI

e  Cocugunuzla birlikte manava gidiniz. 2 ayr1 posete farklit meyveler doldurunuz. Posetlerin agirliklarina bakarak hangisinin daha agir oldugunu
tahmin etmeye ¢aliginiz. Daha sonra posetleri tartiniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN + L OGRETMEN ACISINDAN + 1, PROGRAM ACISINDAN + [

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar




[ 1 [ | [ [ [ [oldumu L1 |

AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA



GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih

:...15./3..../2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli

Amag 10. Toplumsal
yasamin nasil siirdiigiinii
kavrayabilme

hareketleri Kazammlar
yapabilme 3.Kendi kiiltiiriiniin belli
Kazamimlar

bash 6zelliklerini agiklar.

Amac 14. Sanat
eserlerinin estetik

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazamimlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla agiklar.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amac 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amac 17.Zamanla ilgili kavramlar

Amac 1. Temizlik
kurallarim uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.
2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bi¢imde
yikar.

kullanir. ﬁzelli_klerini fark 5.Di_n|edik|erini resim, miizik,drama,siir,6ykii vb. yollarla arasmnda iliski kurabilme

edebilme sergiler.
A 8. Gorsel mat lleri okuvabil Kazanimlar

Kazan} mlar . 1'S.ar.]at AR 1.0laylar1 olus sirasina gore soyler.

eserlerinin 6zelliklerini Kazanimlar oo

soyler. . — . 2.Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir. uygun sekilde kullantr.
4.Gorsel materyalleri agiklar.
5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklari smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarma katilir, ayni1 zamanda da gozlem yapar. Smuftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.




TURKCE

Ogretmen smifta sandalyeleri onlii arkali dizer ve tiyatro salonu haline getirir. Daha sonra gocuklarin siraya girmelerini ister ve daha dnceden

SDA A10: K3 hazirladig biletleri cocuklara hayali para karsilig verir. Cocuklar ellerindeki biletlere bakarak, 6gretmenin daha énceden numaralandirdig: koltuklara
SDA Al4: K1 gegerler, yerlerine otururlar. Bilet satis1 bitip, herkes yerine oturunca 6gretmen eline aldigi kuklalarla 6zgiin olarak bir oyun oynatir. Kuklalar
BA Al17: K1,2,3 oynatirken ¢ocuklarin aktif katilimlarina da olanak saglar. Oyun bitiminde 6gretmen kukla oyununu izlerken ¢cocuklarin gosterdigi davranislarla ilgili
bir sohbet baglatir. Tiyatro, sinema vb. topluma agik yerlerde nasil davranmalar1 gerektigi hakkinda sohbet edilir. Diinya Tiyatrolar Giini ile ilgili
sohbet edilir.
e Tiyatro oyunu baglamadan 6nce salona zamaninda gidilmesi gerektigi ve oyun sonuna kadar kurallara uyulmasi gerektigi hakkinda konusulur ve
saatin oneminden bahsedilir.
e (Ogretmen sanat dallar igerisinde dans, halk oyunlari, seramik, resim, kukla, opera, heykel, bale, tiyatro, miizik vb. dallar da oldugundan bahseder.
OYUN VE e  Opretmen cocuklara bir hikaye okur.
HAREKET e  Hikaye bittikten sonra 6gretmen bu hikdyeyi oyunlastiracaklarim sdyler. HikAye kahramanlan segilir. Cocuklar hikAyeye uygun olarak oyunu
DA A4: K6,7,8 oynarlar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 6. kitap sayfa 35-36’ da ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e  Cocuklar yénergeye uygun olarak resimlerde gordiikleri sanat dallarim ve dzeliklerini sdylerler.
CALISMALARI e Hangileri ile ilgilenmek istediklerini sdylerler.
DA A8: K3,4,5
BA A2: K1,2
SANAT e Ogretmen ¢ocuklara zimpara kagid verir ve ¢ocuklar zimpara kagidinin {izerine pastel boya ile serbest resim yaparlar.
PMA A2: K7
MUZIK GEL BIZE KATIL BIZE
DA A5: K5 Gel bize katil bize
Hem oyunla hem sozle
Tiirki sdyleyip oy oy
Oynayalim loy loy
El ele tutusalim
Halkaya karigalim
Haydi giiliim sen de gel
Oynayalim loy loy
Ug adimla saga kos
Bir adimla sola kos
Bak ne giizel ne de hos
Oynayalim loy loy
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda acik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte gazetelerin sanat sayfalarini inceleyiniz.




DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanild1 m1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 18..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz Amag 4. Kendi kendini

koordinasyonu gerektiren | giidiileyebilme

belirli hareketleri Kazammlar

yapabilme 2. Basladigi isi bitirme gabasi
Kazanimlar gosterir.

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amac 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

4. Gorsel sanat etkinliklerinde
Ozgln Urtin yapar.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.

6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini
sOyler.

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN .

Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok késesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida
gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

e Her ¢ocuk evindn bir fotograf getirir. Fotografta neler goriikleri hakkinda sohbet ederler.

TURKCE .
BA A2: K1,2

Ogretmen gocuklara iki farkli fotograf gosterir. Biri kalabalik digeri tenhadir.




BA A9: K4,5

Cocuklardan benzerlik ve farkliliklart sdylemelerini ister.

Otobiis duraklarinin, parklarin, aligveris merkezlerinin kalabalik oldugundan bahsedilir, giindiiz sokaklarin kalabalik, gece ise sokaklarin tenha

oldugundan s6z edilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A9: K4,5,6

Ogretmen 7. kitap sayfa 11 de ki calismay1 yapacaklarin sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak her ¢ergevede kag tane nesne oldugunu sayarlar.
Sayisini altindaki ¢igceklerden drnekteki gibi boyarlar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 7. kitap sayfa 12 de ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e  Cocuklar yonergeye uygun olarak hangi resmin kalabalik hangi resmin tenha oldugunu soylerler.
CALISMALARI e Tenha olanin gergevesini mavi, kalabalik olanin ¢ergevesini kirmizi renkte boyarlar.
PMA A2: K7
SANAT e  Ogretmen gocuklara iki tane poster yapacaklarini sdyler. Cocuklara atik materyaller ve boyalarin1 verir.
PMA A2: K7 e Bir grup yer altinda karinca yuvasi projesi yapar.
SDA All: K4 e Diger grup segtikleri bir evcil hayvanin evde yasadiklar1 yuvasimin projesini yapar.
SDA A4: K2 e  Projeler bittikten sonra hangisinde yasayan hayvanlarin daha kalabalik bir ortamda yasadiklari tartigilir.
e Kalabalik olarak yasayan ya da hareket eden hayvanlar hakkinda sohbet edilir.
MUZIK KUCUK KARINCA
DA A5: K5 Her sabah erkenden yollara diiser yem bulmak igin
Giin boyu ¢aligir tembeli sevmez kiigiik karinca
Kimseyi kirmaz hi¢ kiskanmaz, katiiliik bilmez
Giin boyu ¢alisir tembeli sevmez kiigiik karinca
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda ag¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Ailedeki birey sayisi olarak sizin ailenizden daha kalabalik tanidiginiz bir aile sdyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste

1. Plandaki etkinlikler amag ve



¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
strasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Tarih: 19./3..../2013.

Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 2. El ve goz Amag 4. Kendi kendini Amag 5.Dinlediklerini cesitli Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini Amag 4. Dinlenmeyle
koordinasyonu gerektiren | giidiileyebilme yollarla ifade edebilme gozlemleyebilme ilgili kurallara
belirli hareketleri Kazamimlar Kazamimlar Kazanimlar uyabilme
yapabilme 2. Bagladigi isi bitirme ¢abasi 5.Dinlediklerini resim, 1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini sdyler. Kazammlar
Kazanmimlar gosterir. miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla | 2 Olay ya da varliklarin 6zelliklerini kargilagtirir. 1.Yoruldugu durumlarda

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amag 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

4. Gorsel sanat etkinliklerinde
0zgiin Urtin yapar.

sergiler.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.

6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini
sOyler.

dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklar1 smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlaria
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok késesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
e Her ¢ocuk evindn bir fotograf getirir. Fotografta neler goriikleri hakkinda sohbet ederler.
TURKCE Okul kurallar1 hakkinda sohbet edilir.
BA A2: K1,2
BA A9: K4,5
FEN VE MATEMATIK e Cocuklar yonergeye uygun olarak her cergevede kag tane nesne oldugunu sayarlar.

BA A9: K4,5,6




Say1 eslestirme caligmasi.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2: K7

Cizgi ¢alismas1 yapilir.

SANAT
PMA A2: K7
SDA All: K4
SDA A4: K2

Geometrik sekiller ile grup calismasi.

MUZIK
DA A5: K5

P okrig gosgagar sarkis1 Ogretilir.

SERBEST ZAMAN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda masa oyuncaklari ile. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

Ailedeki kurallar iizerine konusulur.

A(:}AVNT ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 20..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazammlar
10.Belli bir yiikseklikten atlar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte yapistirir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme Kazammlar

4.Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde
ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider.
6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Amac 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazanimlar

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi
davranir.

Amag 5.Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim,
miizik,drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili
sorular sorar.

Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme
Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini sdyler.

Amagc 5.Varhklar cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestir.

Amagc 13. Bir oriintiideki iliskiyi
kavrayabilme

Kazanimlar

3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.

4.En ¢ok ii¢ 6geden olusan oriintiideki kurali
sOyler.

Amag 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

3.Dinlenme ya da uyku
icin belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o
koseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken
zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur.
Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak egyalart vb. kukla kogesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap
kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat
kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici masa
oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.




TURKCE

Ogretmen smifa ugurbocekleri ile ilgili kaynak kitaplar getirir.

DA A8: K1,2 Ugurbdceginin beslenmesi, yasadig1 yerler, cogalmasi, renkleri vb. konularda sohbet edilir.
Ugurboceginin sirtinda 7 tane benegi oldugundan bahsedilir.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 7. kitap sayfa 28 de ki ¢aligmay1 yapacaklarini sdyler.
BA A4: K5 Cocuklar yonergeye uygun olarak tablodaki kelebekleri 6rnekteki kelebege bakarak tamamlarlar.
BA A5: K1
BA A13: K3,4
MUZIK- UC UC BOCEGI

OYUN VE HAREKET

Ug ug bocegim yarin diigiin olacak

PMA Al: K10 Annem sana telli papug alacak alacak-3
PMA A5: K4,5,6 Ogretmen onceden hazirladigi ugur boceklerini halmin iizerine dagitir. Belli bir siire tutacagini ve bu siire iginde engelleri asarak
SDA A3: K2 ugur bdceklerini toplayacaklarini sdyler.
DA A5: K5 Cocuklar arkadaslar1 yarisirken “Ug ug bocegim” sarkisini sdyleyerek eslik ederler. Engeller: Bloklarin iizerinden atlama, tek veya
cift ayakla dengeli bir sekilde belli bir mesafeye gitme vb.
SANAT Ogretmen 7. kitap sayfa 27 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

PMA A2: K7,9,14

Cocuklar yonergeye uygun olarak ugur boceginin beneklerinin tizerine ¢ay yapistirirlar.
Krepon kagitlarini kivirip yuvarlayarak geri kalan yerlere yapistiriniz.

SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Oyun hamuruyla ugur bécekleri yapiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 m?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler

3. Cocuklarla eglenceli vakit

3. Programin uygulanmast sirasinda




sirasinda eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

_AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK plan

Okul Adt ... Tarih: 21./3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar 1.S6zel yonergelere uygun
olarak 1sinma hareketleri yapar.

5.S6zel yonergelere uygun olarak kosar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazamimlar 7.El becerilerini gerektiren bazi
araclart kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim yapar.
10.Y6nergeye uygun gizgiler ¢gizer.

Amacg 4. Kiiciik kaslarim kullanarak belirli
bir giic gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar 3.Nesneleri geker / gerer.
4 .Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere arag kullanarak sekil verir.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme Kazammlar

4.Tek / ¢ift ayak iizerinde oldugu yerde ziplar.
5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider.

6.Cift ayakla ileri / geri sigrar.

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazamimlar

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
3.Duygularinin sonuglarimi agiklar.

4.Duygularini miizik, dans, drama vb. yollarla
ifade eder.

Amac 6. Sozciik dagarcigimi
gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan
sozciikleri fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini
sorar.

3.Verilen sozciigiin anlamini
aciklar.

Amagc 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini karsilastirir.

Amac 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanmimlar

6.0lay ya da varliklarin sirasini
sOyler.

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazanimlar

1. Tehlikeli olan
durumlar soyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari siifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler
ve o kdseye yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun
oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir
bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik
karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli




oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gicekler, biiyiiteg, deniz
kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri
vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE Ogretmen masaya bos ve dolu kavanozlar koyar. Cocuklarla hangilerinin bos ve dolu oldugu konusulur.
BA A2: K1,2 Boslar ve dolular iki ayr1 grup yapilir. Sonra ¢ocuklardan sinifta bos ve dolu olan nesneleri bulmalari istenir.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen simifa igi bos kova, bardak, sepet, kutu vb. materyaller getirir. Ayn1 materyallerin igi dolu olanlarin1 da yanina koyar.
PMA A2: K7 Bu materyaller arasindaki farki ¢gocuklarin bulmasini ister. Cocuklar bos- dolu dedikleri zaman 6gretmen ¢ocuklart
DA A6: K1,2,3 édiillendirir. Ogretmen 7. kitap sayfa 14 de ki ¢alismay1 yapacaklarini soyler.
BA A4: K6 Cocuklar yonergeye uygun olarak dolu olan dolab1 bulurlar.

Bos olan dolabin etiketini boyarlar.
Dolu olan dolabn i¢indeki giysileri boyarlar.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen sohbetten sonra bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuklar ayaga kalkarlar 6gretmen bos dedigi zaman cocuklar cift

PMA A5: K4,5,6 ayakla iki kere ileri sigrarlar, dolu dedigi zaman geriye bir adim atarlar.
PMA Al: K1,5 Oyun bu sekilde devam eder, sasiranlar oyundan cikar. Ogretmen yonrgeyi degisik sekillerde ¢ogaltarak da uygulatabilir.
OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK Ogretmen 7. kitap sayfa 13 de ki caligmay1 yapacaklarini sdyler.
CALISMALARI Cocuklar yonergeye uygun olarak maymunu muz yiyen arkadaslarma labirentin i¢indeki yolu takip ederek ulastirirlar.
PMA A2: K7,10
SANAT Ogretmen ¢ocuklara dosya kagidina ¢izilmis resimler verir. Bu resimlerin i¢i bos olmalidir. Cigek, ev, gemi vb. Cocuklar
PMA A2: K7,9 piring, bulgur, mercimek vb. materyaller kullanarak ve bu materyalleri sinirlar1 belirtilen boliimlere yapistirarak resmi
PMA A4: K3,4,5 tamamlarlar, boya kullanmazlar. Tamamladiklari resimle ilgili bir hik&ye olusturup anlatirlar.
SDA A2: K2,3,4
MUZIK Ogretmen ¢ocuklara ritm galigmasi yapacaklarini sdyler.Ogretmen 2 kere el ¢irpar ve gocuklardan 2 kere el ¢irptiktan sonra 4
PMA A5: K6 tane daha el ¢irpmalarini ister.3 adim atilir, 6gretmen attiklart adimdan 3 tane fazla sayida ziplamalarini ister.
Calismalar bu sekilde gesitlendirilebilir.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla mutfakta bos ve dolu olan nesneler bulunuz. (Bos tabaklar, dolu tencere, tuzluk, sekerlik vb.9
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1 |
ACISINDAN

1. Plandaki etkinlikler amag ve

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi?

kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (coklu zeka) cesitlerine




mu?

kullanildi m?

uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
strasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
strasinda giinliik plani aksatan
6zel durumlar oldu mu?

iA(:}AVNi ALICiyAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARL“IN S.(.ESI'LDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 22..../3..../2013....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 1. Bedensel koordinasyon Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve Amag 5.Dinlediklerini cesitli yollarla Amag 16.Belli durum ve Amag 1. Temizlik
gerektiren belirli hareketleri korunmasinda sorumluluk alabilme ifade edebilme olaylarla ilgili neden-sonu¢ kurallarini
yapabilme Kazammlar Kazammlar iliskisi kurabilme uygulayabilme
Kazanimlar 1.Yasamun siirdiiriilebilmesi igin gerekli 5.Dinlediklerini resim, Kazanmimlar Kazanimlar
10. Belli bir yiikseklikten atlar. olan kaynaklari verimli kullanir. miizik,drama,siir,6ykii vb. yollarla 1.Bir olayin olasi nedenlerini 1.Temizlikle ilgili

11. Belli bir engel lizerinden
sigrayarak atlar.

12.Pedal ¢evirme hareketini yapar.

Amac 3. Biiyiik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkl1 agirliktaki nesneleri ¢eker.

sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

sOyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarimi
sOyler.

malzemeleri dogru
kullanir.
2.El, yiiz ve viicudun

diger kisimlarii uygun
bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim
kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida cigekler, bilyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari,
puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane,
aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme galigmalari
yapilir.

TURKCE
SDA A9: K1

Ogretmen smifta bir kdse olusturur. Orman Haftasim kutlayacaklarini sdyleyerek bu késeye kagit, defter, tahta pargasi, kalem, meyve,
oyuncak hayvanlar vb. materyaller koyar.Ogretmen gocuklara hazirladigi késede neler gordiiklerini ve buradaki materyallerin ortak
Ozelliginin ne olabilecegini ve aldig1 cevaplar dogrultusunda ormanin ne oldugunu sorar. Kagidin, odunun, kalemin, meyvelerin, degisik




bitkilerin, sandalye, masa vb. kullandigimiz materyallerin ormandaki agaglardan elde edildigi, erozyonun yani toprak kaymasinin ormandaki
agaclarla onlendigi, piknik yapmak i¢in ormanlara gidildigi, bol oksijen ve temiz havanin agaclarin fotosentez yapmasindan dolay1
ormanlarda bol oldugu, bazi hayvanlarin yasadigi, barindiklari yerlerin ormanlar oldugundan bahsedilir. Ormanlarin yararlar1 hakkinda
konusulduktan sonra 6gretmen ormanlara zarar vermemek ve ormanlar1 korumak icin neler yapmaliy1z sorusuna cevap vermelerini ister.
Orman Haftasi
Ormanlar yurdumuzun yemyesil bir tacidir
Sele, kaymaya kars1 en etkin ilacidir
Birgok iste yardimci ormanin agacidir
Agag dik, ormani koru budur uygarlik yolu.

FEN VE MATEMATIK
PMA A3: K1,2
BA Al6: K1,2

Ogretmen erozyon deneyini yapacaklarmi sdyler ve legen, toprak, ¢imen, su, agagtan koparilmis dallar1 masanin iizerine koyar. Cocuklara
yapacaklar1 deneyi dikkatle takip etmelerini ve sonucun ne olacagini hep beraber bulacaklarini sdyler. Ogretmen legenin icine bir miktar
toprak koyar. Legenin iizerinden su doker ve topragin kaydig1 gdzlemlenir. Ikinci legene de toprak koyar ancak bu kez toprak yigminin
lizerine dallar, ¢imenler yerlestirir. Topragin iizerine su doker ve kayan topragin bir dnceki yaptiklari caligmadakiyle ayni olup olmadigini
cocuklara sorar. Deneyin sonucunda ne oldugu ¢ocuklarla tartigilir. Ogretmen cikan sonuglar dogrultusunda erozyonun ne oldugunu
anlatir ve agaglandirmanin toprak kaybini 6nledigini soyler.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K10,11,12

Ormanda yiiriiyiis dramas1 yapilir. Ogretmen sdyleyecegi her hareketi canlandirmalarini ister. Once canta yerlestirilir, sonra giysileri
giyme hareketi yapilir. Tagitlara binme hareketinden sonra ormana gidilir. Ormanda ¢imlerde, agaclar arasinda, bataklikta yiiriime
hareketleri yapilir. Sularin iizerinden atlanir, etraftaki hayvanlar incelenir. Daha sonra bisikletlere binilir ve geri doniiliir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 6. kitap sayfa 31 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK CALISMALARI e Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada neler gordiiklerini anlatirlar. Ormamin yararlarimi ve ormanlardan nasil yararlandigimizi
DA A8: K3,4,5 anlatirlar.
MUZIK SARKI
DA A5: K5 Tohumlar fidana, fidanlar agaca,
Agaglar ormana donmeli yurdumda,

Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga,

Can verir dogaya ormanlar yurdumda.

Bir tek dal kirmadan, ormansiz kalmadan,

Her insan bir fidan dikmeli yurdumda.
Yuvadir kuslara, ortiidiir topraga

Can verir dogaya ormanlar yurdumda

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda a¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Evinizde orman iiriinlerinden elde edilen nesneleri bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN | + (1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN
1. Etkinliklere 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve

katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

gegiste akicilik saglandi mi?

kazanimlarin gerceklesmesini sagladi m1?

2. Cocuklarin

2. Etkinlikler sirasinda yeni

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka




etkinliklere yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
zenginlestirici katkilar kullanild1 m1?
oldu mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
strasinda eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ...l
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih: ...25./...3./2013....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bigimde bir araya
getirir.

9.Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Amag 3. Duygularini
kontrol edebilme
Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin
olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir.

Amagc 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanmimlar

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 5. Kendini
kazalardan ve

tehlikelerden

Kazanimlar
3.Varliklarin yerini soyler.

. D koruyabilme
2 Kelimeleri dogru telaffuz eder. Amagc 12. Mekianda konum ile ilgili y

.. o . . . Kazanimlar
3.Konusgurken sesinin tonunu isitilebilir bicimde | yonergeleri uygulayabilme o

Kazammlar
durumlardan uzak durur.

4.Konusurken sesinin hizim ayarlar. 1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amagc S.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar
5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0ykii
vb. yollarla sergiler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

o  Opretmen, ¢ocuklar: smifta karsilar ve hangi késede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli Kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari
vb. fen ve doga kdsesinde saksida cigekler, bilyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE

e Ogretmen gocuklara “mart, saka, papagan,leylek,kartal ve giivercinin ortak adinin ne oldugunu sorar. Cocuklar kus cevabi verdikten sonra




DA A2: K2,4 ogretmen kuslarla ilgili getirdigi kaynak kitaplar1 gosterir.
DA A4: K8 Kuslarin beslenmesi, cogalmasi, yasadigi yerler, hareket etmesi vb. hakkinda sohbet edilir. Kus taklidi yapilir.
Ormanda bir yavru kus (ellerinin arasinda kug varmis gibi canlandirilir) Cikmis yuvadan ugmus (kus ucuyormus taklidi yapilir.) Avemnin biri
gelmis yavru kusu begenmis (silahli avei taklidi yapilir.) Sevmis sevmis sonrada yuvasina birakmis (avcunu kapayip iizerinden sevme
hareketi yapilir.) Yavru kusta orada misil misil uyumus (uyuma taklidi yapilir.)
FEN VE MATEMATIK Ogretmen 7. kitap sayfa 16 da ki ¢alismay1 yapacaklarini soyler.
BA A4: K3 Cocuklar ydnergeye uygun olarak her béliimde bos olan yere altta yer alan boliimdeki sekillerden hangisinin gelmesi gerektigini bulurlar ve
BA Al2: K1 daire igine alirlar.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen, cocuklar1 oyun igin siraya sokar ve oyunu anlatir. Ogretmen oyuna baslar. “Ugtu, ugtu serge ugtu” gibi ugan, kus ve bocek

SDA A3: K2 isimlerini sdyler. Oyuncularda ellerini havaya kaldirirlar ve ugma hareketleri yaparlar. Ogretmen bazen de “Ugtu ugtu deve ugtu!” gibi
u¢cmayan varlik adlarini sdyler. Bu durumda elleri havada olan oyuncular oyundan ¢ikar.
SANAT o  Opretmen 7. kitap sayfa 15 de ki calismay1 yapacaklarim sdyler.

PMA A2: K7,8,9,12,13,14

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak kusun iizerine yiinler ve tiiyler yapistirirlar.
e  Kus yuvasii boyarlar.

MUZIK Zadig sarkis1 Ogretilir.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI

e  Cocugunuzla birlikte bildiginiz tiim kus adlarin1 ve dzelliklerini sdyleyiniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

L

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zekd) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?




fi\(i:rAVNi ALICij{AN SAKINE KORKMAZ ARL“'IN YEsi_LDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA

GUNLUK PLAN

| Okul Adi D Tarih: ...26./...3./2013....




Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme Kazammlar
11.Belli bir engel iizerinden sigrayarak
atlar.

13.Arag kullanarak koordineli ve ritmik
hareketler yapar.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

10.Y6nergeye uygun ¢izgiler gizer.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte keser.

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 3. Duygularim kontrol edebilme
Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.

Amagc 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazammlar
5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0yki

Amag 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazammlar

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

vh. yollarla sergiler. 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini | Kazamimlar

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme sOyler. 3.Herhangi bir tehlike
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini | aninda yetiskinlerden

karsilastirir. yardim ister.

Kazanimlar
1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar1 smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o késeye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak egyalari vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiylite¢, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kseler disinda ¢ocuklarn dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.

Cocuklarla birlikte degisik 1s1nma hareketleri ve sabah cimnastigi yapalir.

TURKCE
DA A8: K1,2
BA A2: K1,2

Ogretmen smifa degisik spor dallarina ait arag-gerecler (raket, top, forma vb.) getirir.

Cocuklara degisik spor dallart oldugu, spor saglikli yasamamiz i¢in ¢ok gerekli oldugu hakkinda bilgiler verir.

Sporun her dalinda herkesin yer alabilecegi ancak bazi kisilerin profesyonel olarak spor yaptigini bu kisilere de yaptiklari spor dallarina uygun
olarak isim (tenis¢i, futbolcu, basketbolcu, cimnastikgi vb.) aldiklarini sdyler.

Daha sonra 7. kitap sayfa sayfa 18 ve 19 da ki resimlere bakilir ve sanki spor dallarina ait resimler gordiikleri hakkinda sohbet edilir.

Her spor dali i¢in gerekli olan arac-gereg, giysi ve mekanlarin neler oldugunu sdylerler, daha 6nceden seyrettikleri ya da yaptiklar1 spor




dallarina ait resimlerin altindaki kutulari boyarlar.
OYUN VE HAREKET e Ogretmen koordinasyon oyunu oynayacaklarini sdyler.
PMA Al: K11,13 e  Cocuklar engellerin iizerinden sigrayarak atlarlar ve karsilarina gikan arkadaslarina ellerindeki bayrag verirler.
SDA A3: K2
OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK e Ogretmen 7. kitap sayfa 17° de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
CALISMALARI e Cocuklar yonergeye uygun olarak Elif ve Emre’nin kum havuzuna gidecekleri yolu ¢izerek tamamlarlar.
PMA A2: K7,10
SANAT e  Cocuklar “Saglikli viicut” posteri hazirlarlar. Gazete ve dergilerden kestikleri sagligimiz igin gerekli olan seyleri gdsteren resimleri keserler
PMA A2: K7,13,14 (spor ile ilgili resimler, besinler, doktor, ilag vb.).
e  Atik materyaller, makas, yapistirici, boyalar, kagitlar vb. materyaller kullanarak ¢izdikleri insan viicudunun degisik yerlerine kestikleri
resimleri de yapistirarak posteri tamamlarlar.
MUZIK SAGLIK VE SPOR
DA A5: K5
Dik dur, dik dur kardesim Zipla zipla kardesim Cevir gevir kardesim
Koy elleri beline El ¢irp el ¢irp kardesim Sonra eller yerine
Sallan sallan kardesim Kollar1 6ne uzat Yasa yasa ¢ok yasa
Sonra eller yerine. Sonra da yukariya Saglikli ol kardesim
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte bir spor salonuna gidip spor aletlerini inceleyiniz ve bir spor gazetesi alip spor haberlerini okuyunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi1? kazanimlarin gergeklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli
zenginlestirici katkilar teknik ve kaynaklar kullanildi m1? zeka (coklu zeka) gesitlerine uygun
oldu mu? mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmasi
sirasinda eglendi mi? mi? strasinda giinliik plani aksatan 6zel
durumlar oldu mu?

A A GAVNI ALICTYAN-BIANKA TOSUN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE




OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA

GUNLUK PLAN

Okul Ad: e Tarih: 26..../3..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 @ .............




AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme
Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amac 10. Toplumsal yasamin
nasil siirdiigiinii kavrayabilme
Kazanimlar

3.Kendi kiiltiiriiniin belli bash
ozelliklerini agiklar.

4.Farkl kiiltiirlerin belli bash
ozelliklerini sdyler.

Amac 11. Estetik ozellikler
tastyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle
yiiriir/dans eder.

Amag 14. Sanat eserlerinin
estetik ozelliklerini fark
edebilme Kazamimlar

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini
sOyler.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili
sorulara cevap verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

6.Gorsel materyalleri 6zenle
kullanir.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
Kazamimlar

6. Olay ya da varliklarin sirasini sdyler.
7. Nesnelerin neden yapildigini sdyler.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar cesitli
ozelliklerine gore siralayabilme

Kazanmimlar

7.0laylar olus sirasina gore siralar.
Amag 8. Nesneleri 6lcebilme
Kazamimlar

1.0l¢me sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle 6lger.

3.0l¢me sonuglarmi tahmin ettigi sonuglarla karsilastirir.
Amac 17.Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski

kurabilme Kazamimlar

1.0laylari olus sirasina gore soyler.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazammlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarii uygun
bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar: vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg,
deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
Cocuklar evlerinden segtikleri bir kitab1 okula gtirirler ve arkadaslariyla birlikte kitab1 paylasarak incelerler.
TURKCE Ogretmen gocuklara kitabin 6nemini, bize neler kazandirdigim sorar ve kiitiiphanelerin 6neminden bahseder.
SDA A10: K3,4 Kiitiiphanelerden kimlerin faydalanabilecegini, kiitiiphanelerde nasil davranilmasi gerektigini ve kiitiiphane kurallarindan bahseder.
DA A8: K3,4,6 Kiitiiphaneler Haftas: ile ilgili yapilan etkinliklerden bahsedilir.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen cocuklara geri doniisiimlii kigit yapacaklarini soyler.




BA A4: K6,7
BA A7: K7
BA A8: K1,2,3
BA Al7: K1

Ogretmen malzeme olarak eski gazeteler, bir parca ok ince delikli tel, bir kag emici bez, plastik kova ve legen, tahta kasik yada mutfak robotu, toz boya
(renkli kagit yapmak i¢in), naylon poset, agirlik (mesela kalin kitaplar) hazirlar

Kagit yapimina gegilir ve eski gazeteler kovaya koyulur, su ekleyerek bir gece bekletilir. Ertesi giin suyu siiziliir, 1slak gazeteler tahta kasikla ezilerek
hamur haline getirilir. Kagidin renkli olmasini istenirse, boya da katilabilir.

Daha sonra kagit hamuru legene koyulur ve esit 6lgiide su ekleyip karistirilir. Tel karigimin i¢ine sokulup tizerinde kalan hamurla birlikte ¢ikarilir temiz
diiz bir yere bir bez serilir ve tel, kigit hamurun bulundugu yiizey alta gelecek bicimde cabucak bunun iizerine koyulur. Iyice bastirilir ve hamur beze
yapisinca kaldirilir. Hamurun iizerine ikinci bir bez ortlip tekrar bastirilir.

Legendeki hamur bitene kadar bir kat hamur, bir kat bez koyarak bu islem tekrarlanir. En {iste naylon poseti koyulur. Agirlik yapmas: igin kitaplari iist
iiste dizilir.

Bir kag saat sonra kagitlar dikkatle bezlerden ayrilir ve iyice kurumalart igin eski gazete ya da kagit havlularin tizerine serilir.

OYUN VE HAREKET
SDA Al1l: K1

Ogretmen miizigi acar ve miizik esliginde yonergeler vererek cocuklarin dans etmelerini ister. ( Kus gibi ugarak, kedi gibi yiiriiyerek, aslan gibi
yiiriiyerek, yilan gibi siiriinerek vb.)

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 7. kitap sayfa 3’de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada neler gordiiklerini anlatirlar.
CALISMALARI Kitap okumanin insanlara ne kazandirdigin1 sayfadaki kitaplarin baloncuklarindaki resimlere bakarak sdylerler.
DA A8: K3,4
SANAT Ogretmen cocuklara bir hikaye kitab1 hazirlayacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 Cociuklarla birlikte 6nce hikdye yazilir. Daha sonra hikdye sayfalandirilir. Sayfalar esit sayida ¢ocuklara dagitilip resimlendirilmeleri istenir.
SDA Al4: K1 Ardindan resimler bitince 6gretmen tiim sayfalari birlestirir. Kitabin yazari, resimleyeni, basildigi tarih, matbaa vb. 6zelliklerde hazirlanan kapagin igine
yazilarak kitap tamamlanir.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte, kiitiiphanenizdeki kitap ¢esitleri hakkinda sohbet ediniz
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk

oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige gegiste
akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi?

2. Cocuklarin etkinliklere

zenginlestirici katkilari oldu

mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?




AGAVNI.AI:iCIYAN-BIANKA TOSUN
OGRETMEN IMZA

TURNA KAYA
OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN
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Okul Adi

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :

Tarih: 27..../3..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan1 Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amag 1. Bedensel Amac 6.Baskalariyla Amac 8. Gorsel Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme Amac 4.
koordinasyon gerektiren iliskilerini yonetebilme materyalleri okuyabilme | Kazammlar  2.Varliklarin rengini sdyler. Dinlenmeyle
bgg;gi:];reemtle” Kazammlar Kazammlar Amagc 6. Varhklarn cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme :Jlg!:)ﬁ ;Jnr;”ara
y 2.Grup etkinliklerine 1.Gorsel materyalleri Kazammlar 1. Varliklar1 renklerine gore gruplar. !
Kazanimlar kendiliginden katilir. inceler. e Kazammlar

. 2.Varliklar sekillerine gore gruplar. -
14.Aulan nesneleri yakalar. 3.Grupta sorumluluk almaya | 2.Gorsel materyallerle ilgili 5 Varhiklar dokunsal 8zelliklerine ebre eruplar 1.Yoruldugu
15.Nesneleri belli bir istekli olur. sorular sorar. ’ Boe o durumlarda
mesafedeki hedefe atar. 4 Aldig sorumlulugu yerine 6.Varliklar1 kullanim amaglarma gore gruplar. d|n!enq|r|c| bir
Amag 2. El ve goz getirir. Amac 9. Nesneleri sayabilme Kazanimlar etk1¥1hge katilir.
koordinasyonu gerektiren 4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar. 3.Dinlenme ya da
belirli hareketleri uyku i¢in

yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
9.Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.

6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Amacg 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar 1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.
Amac 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢ikarma yapabilme
Kazamimlar

5.10 icinde toplama gerektiren problemleri ¢ozer.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme

Kazanimlar 1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

belirlenen saatte
yatagina gider.

ETKINLIiKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

o  Opretmen, ¢ocuklar: simfta karsilar ve hangi késede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb.
fen ve doga kosesinde saksida gigekler, bilyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme caligmalar1 yapilir.

TURKCE

e Ogretmen ¢ocuklardan bir giin énceden istedigi ve kendisinin de getirdigi mumlar1 masaya yerlestirir.




DA A8: K1,2
BA A4: K2
BA A6: K1,2,5,6

e  Mumun ne ise yaradigi, renk, sekil, koku, boyut vb. konularda sohbet edilir.
e  Ogretmen ¢ocuklara mumun nasil yapildigini, balmumu kullanilarak olustugunu anlatir.

FEN VE MATEMATIK-1
BA Al6: K1,2

e Ogretmen bir deney yapacaklarini sdyler. Deney i¢in cam pargasi, mum, kalem ve yaprak gereklidir.
e Mum yakilir, eriyen mum damlasiyla camin bir kismi kaplanir. Mumla kaplanan bdliimiin ortasi kalemle kazinir.
e Kazman kismin ortasindaki bos yere biraz su koyulur. Bu boliimiin altina da yaprak konulur, yaprak incelenir.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K14,15

e Ogretmen toplarla bir oyun oynayacaklarim soyler ve toplar1 haliya diizensiz olarak atar. Halmin iizeri tamamen topla dolunca 6gretmen esit
sayida iki grup olusturur. Daha sonra gruplarin ilk yarigmacilarini yanina ¢agirir ve en kisa siirede toplart posetlere doldurmalarini ister. En kisa

SDA A6: K2,3,4 stirede poseti dolduran grup oyunu kazanir.
BA A9: K4,5,6
BA A15: K5
FEN VE MATEMATIK-2 o  Opretmen iki borudan birine uzun, birine kisa ip sarara. Cocuklara borulara bakarak uzun ve kisa iplenirn hangileri oldugunu bulmalarini ister.
BA Al2: K1 Tahminden sonra ipler ¢oziiliir ve yan yana tutularak uzun ve kisa ipler bulunur.
o  Opretmen 7. kitap sayfa 20 de ki calismay1 yapacaklarim sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak hangi maymunun uzun, hangi maymunun kisa ipte oldugunu sdylerler.
e  Uzun olan ipi kirmizi, kisa olan ipi sar1 renkte boyarlar.
SANAT e Ogretmen 7. kitap sayfa 21 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7,9 e  Cocuklar yénergeye uygun olarak mumun oldugu bdliime 6gretmenin yardimiyla mum damlatirlar.
e Mumun soguyup donmasini bekledikten sonra resmi sulu boya ile boyarlar.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI

e Evinizdeki tiim mumlar1 inceleyiniz. Orn: pasta mumu, beyaz mum vb.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige gegiste akicilik 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? sagland1 m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, teknik 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilari oldu ve kaynaklar kullanildi m1? (¢oklu zeka) cesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi? 3. Programin uygulanmasi sirasinda
strasinda eglendi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar




| [ [ 1 | [ [ [ oldumu? |

AGAVNIL .AVLICiYAN-BiA_NKA TOSUN TURNA KAYA ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 D Tarih: 28./...3./2012....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............




AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglar1 kullanir.

Amagc 2. Duygularin fark
edebilme

Kazanmimlar
4.Duygularii miizik, dans,

drama vb. yollarla ifade eder.

Amagc 3. Duygularim
kontrol edebilme
Kazamimlar
2.Yetiskin denetiminin

olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir.

Amagc S.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanmimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0ykii vb.
yollarla sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigin gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri fark eder.
Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar sdyler.
3.Varliklarn yerini sdyler.

Amacg 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar
1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Amac 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme
Kazanimlar

1.Yoruldugu
durumlarda
dinlendirici bir
etkinlige katilir.
3.Dinlenme ya da
uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina gider.

Cocuklar yonergeye uygun olarak doga gezisine ¢ikmis olan Esin ve Mert’in bulunduklar1 yeri sdylerler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklar smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye

yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalart vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda
cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.

TURKCE e Ogretmen gocuklara hayvanat bahgesi resmi gosterir ve resme dikkatlice bakmalarini ister.

DA A6: K1 e Daha sonra resmi kapatir ve gocuklardan resimde neler gordiiklerini hatirlamalarini ve séylemelerini ister.

DA A8: K3 Soylenilenler not alinir ve daha sonra resme tekrar bakilir. Séylenilenler ve resim karsilagtirilir.

BA A4: K1

FEN VE MATEMATIK e  (Cocuklarla birlikte disar1 ¢ikilir ve kendilerine gore yukarida neler olduguna bakilir. Yukarida ve asagida olan nesneler hakkinda sohbet edilir.
BA A4: K3 e Ogretmen 7. kitap sayfa 22 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
BA A12: K1 o
[ ]

Bulunduklar yere gore hangisinin yukarida hangisinin asagida oldugunu ve bulunduklari yerde neler yaptiklarini sdylerler.




OYUN VE HAREKET

e Cocuklarla birlikte " Hayvanat Bahgesinde Kim Var ? " oyunu oynanir. Ogretmenle gocuklar smifin ortasinda rahatga otururlar.

SDA A2: K4 e  Bir ebe segilir ve disariya ¢ikarilir. Icerideki cocuklara degisik hayvan isimleri konur.
SDA A3: K2 e Ebe igeri girince “Hayvanat Bahgesinde Kim Var?” diye sorar. Ismi konan ¢ocuklar o hayvanin sesini ve yiiriiyiisiinii taklit eder, ebe onun hangi
hayvan oldugunu bulmaya calisir. Oyun bu sekilde devam eder.
SANAT e Ogretmen 7. kitap sayfa 23 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 e Cocuklar yonergeye uygun olarak giinesli bir havada hayvanat bahgesine ziyarete giden Ipek ve Mert’in hikdyesine uygun resmi gizerler.
MUZIK HAYVANLARIM
DA A5: K5 Kopegim hav hav hav hav der,kopegim benden ne ister.
Hadi gel ,hadi gel cici kdpegim,hadi gel sana ben kemik vereyim
Kedicigim miyav miyav der,kedicigim benden ne ister.
Hadi gel,hadi gel cici kedicigim hadi gel sana ben siit vereyim
Inegim m6666 md666 der inegim benden ne ister,
Hadi gel hadi gel cici inegim, hadi gel sana ben ot vereyim
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte ucakta seyahat ederken asagida yer alan mekanlarin nasil goriindiigii hakkinda sohbet ediniz.
e  Cocugunuzla birlikte bildiginiz tiim hayvan adlarini teker teker minik kagitlara yaziniz. Kagitlar1 katlayiniz ve hep birlikte birer tane kagit cekiniz.
Cikan hayvanin sesini ve hareketlerini taklit ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN T ||dL OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN-BIANKA TOSUN

OGRETMEN iMZA

TURNA KAYA
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA







GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 29..../3..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclart kullanir.

Amag 4. Kiiciik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3.Nesneleri ¢eker / gerer.

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere arag kullanarak
sekil verir.

Amac 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazanimlar

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi
davranir.

Amag 2. Konusurken sesini
dogru kullanabilme

Kazanimlar
2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu
isitilebilir bigimde ayarlar.

Amag 6. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

Kazanimlar

6.Varliklar1 kullanim amaglarina gore gruplar.

Amac 12. Mekianda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-
sonug iliskisi kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazammlar

1. Tehlikeli olan durumlar1
sOyler.

2. Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.
3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, cocuklari smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve 0 kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari
vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
TURKCE- e Ogretmen sinifa degisik biiyiikliiklerde ve degisik materyallerden (plastik, toprak, seramik, metal vb.) hazirlanmis saksilar getirir.
OKUMA- YAZMAYA e Saksilarin ne ise yaradig1 hakkinda sohbet edilir.
HAZIRLIK CALISMALARI e  Saksilarin biiytikliiklerinin igine ekilecek bitkiyle orantili olmasi gerektigi, baz1 bitkiler i¢in ekilecek saksinin deliginin olmas1 gerektigi, baz




BA A6: K6

bitkilerin saksida yetismeyecegi vb. konularda sohbet edilir.
Ogretmen 7. kitap sayfa 24 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler ve cocuklara boya kalemlerini verir.
Cocuklar yonergeye uygun olarak saksiy1 ve cigekleri boyarlar.

FEN VE MATEMATIK-1
SDA A3: K2
DA A2: K2,3
BA Al6: K1,2

Ogretmen cocuklara yapacaklar1 deneyle bitkilerdeki su akisim goreceklerinden, bitkilerin de insanlar gibi damarlar1 oldugunu
inceleyeceklerinden bahseder.

Ogretmen orta biiyiikliikte bir kap, saksi, saks1 ¢icegi ve bez serit hazirlar.

Ogretmen cocuklarla birlikte bir kaba bir miktar su doldurur. Aym kabin igine uzun bir serit yerlestirir. Bu bez seridin bir ucunu yanindaki
saksinin igine gomer.

Aradan biraz zaman gegince suyun bez araciligiyla saksidaki topragi besledigi goriiliir.

FEN VE MATEMATIK-2

Ogretmen sifa iginde degisik dokunsal farkliliklar1 olan materyaller koydugu bez torba getirir. (Metal, zimpara, pamuk, tahta, hal1 vb.)

PMA A2: K7 Cocuklar torbanin igine ellerini sokarak tuttuklari nesnenin dokunsal 6zelliklerini s6ylerler.
BA Al2: K1 Ogretmen 7. kitap sayfa 25 de ki caligmay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak sahanin icinde yer alanlar1 ¢arpi isareti ile isaretlerler.
Sahanin digindakileri daire i¢ine alirlar.
SANAT Ogretmen ¢ocuklara seramik camuru ya da oyun hamuru verir ve ¢ocuklardan yogurma maddelerini kullanarak birer saks1 olusturmalarin
PMA A2: K7 ister.
PMA A4: K3,4,5 Daha sonra saksinin dis1 boncuklar ya da atik materyallerle siislenir.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda acik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte bir saks1 aliniz ve artik materyallerle siisleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste

akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (coklu zeka) gesitlerine uygun
mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi

mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan 6zel




| [ [ ] [ [ [ [ durumlar oldu mu? |

AGAVNI éLjCiYAN-BiANm TOSUN TURNA KAYA ARL“IN S.(.ESI'LDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 e Tarih: 30..../3..../2012....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY




| Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri
Amac 2. El ve goz Amac 6.Baskalariyla iliskilerini Amac 2. Konusurken sesini dogru Amac 16. Belli durum ve Amac 5. Kendini
koordinasyonu gerektiren belirli | yonetebilme Kazanimlar kullanabilme Kazamimlar olaylarla ilgili neden-sonug kazalardan ve
hareketleri yapabilme 2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir. 3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde | iliskisi kurabilme teh“ke'e_rden
Kazanimlar 10.Grup etkinliklerinin kurallarina uyar. ayarlar. Kazanimlar koruyabilme
7.El becerilerini gerektiren bazi Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme 1.Bir olayin olas1 nedenlerini Kazammlar
araglar1 kullanur. iiriinler olusturabilme Kazammlar Kazammmlar  6.Duygu, diisiince ve soyler. 1 Tehllkelluolan
4. Gorsel sanat etkinliklerinde dzgiin iiriin hayallerini sdyler. 2.Bir olaymn olas1 sonuglarini durumlari sGyler.
yapar. Amac 5.Dinlediklerini cesitli yollarla ifade syler. 2. Tehlikeli olan
5. Cesitli materyaller kullanarak ritim edebilme  Kazammlar durumlardan uzak
. S . SO LT durur.
olusturur. 5.Dinlediklerini resim, miizik,drama,siir,0ykii o )
6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur. | VD. yollarla sergiler. S.Herhang! bl.r e
. C e N o o e 1s aninda yetiskinlerden
7. Uriinlerini gesitli yollarla sunar. Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme seredhinn iz
8. Sunularinda hayali / gercek nesneler Kazamimlar 4.Yeni 6grendigi sozciikleri
kullanir. anlamlarma uygun olarak kullanir.
5.Z1t anlamh sozciiklere 6rnek verir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye

yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga késesinde saksida
cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar yapilir.

TURKCE e Ogretmen masanm iizerine teyp, radyo, cesitli miizik aletleri, tahta bloklar, pelus oyuncaklar, zil, can vb. gibi degisik materyaller getirir ve

DA A2: K3 ¢ocuklara bu materyallere bakmalarini, aralarindaki benzer ve farkli 6zellikleri bulmalarini ister. Cocuklardan cevaplar aldiktan sonra dgretmen

DA A6: K4,5 ¢an1, miizik aletlerini, radyo ve teybi eline alir ve seslerini ¢ocuklara dinletir. Daha sonra pelus oyuncaklari, tahta bloklar1 vb. sessiz materyalleri
DA A4: K6 eline alir ses ¢ikarip ¢ikarmadiklarmi sorar. Aradaki sesli- sessiz farkini bilen ¢ocuklar diillendirilir. Ogretmen cocuklardan cevrelerinde gordiikleri

sesli ve sessiz nesnelere 6rnek vermelerini ister. Oyun etkinliginden sonra ¢ocuklara "Sessiz olmamiz gereken zamanlarda olabilir. Sizce sessiz
olmak nasil bir sey?, Ne zamanlar sessiz olmaliy1z?" gibi sorular sorarak bir sohbet ortam olusturulur. Ogretmen, tiim ¢ocuklara smif igerisinde ses
avina ¢ikmalarmi, nesneleri birbirlerine vurarak, siirterek smif iginde simdiye kadar duymadigimiz en ilging sesi bulmalarini ister. Bulunan seslerle ilgili
¢esitli benzetmeler yapilir. cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturulur ve bazi hareketler yapacaklarin1 bu hareketler sirasinda ise ¢ikan seslere dikkat
etmeleri gerektigi soylenir.El ¢irpma-Ayaklari yere vurma- Dizlerini birbirine vurma- Cift ayakla ziplama- Dil saklatma- Parmak siklatarak tek




ayakla ziplama- Disleri birbirine vurma- Dizlerine ellerini vurma ..... gibi

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,10

e  Ogretmen cocuklarin haliya gegmelerini ve yerde sirtiistii uzanmalarini ister. Sirtiistii uzanan gocuklar gozlerini kapatirlar ve 6gretmen ¢ocuklara
yonergeler verir. Ogretmen cocuklara birkac dakika siire verip sessiz olmalarini ister. Siire sonunda sinifta hangi sesleri duyduklarini sorar (Bu
arada Ogretmen degisik materyallerle sesler ¢ikarir. Anahtar, su, kdgit sesi vb.). Daha sonra tekrar gozlerini kapatmalarini ister bu defa siifin
disindan gelen sesleri dinlemelerini ister. Siire bitince ¢ocuklar kalkip halida otururlar. Sinifin iginden ve sinifin disindan hangi sesleri duyduklarini
sOylerler.

OKUMA- YAZMAYA

e  Ogretmen 7. kitap sayfa 26 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK CALISMALARI e  Cocuklar yonergeye uygun olarak her boliimde sesli olanlarin altindaki kutuyu sar1 renkte boyarlar ve sesleri taklit ederler.
BA Al6: K1,2 e  Sessiz olanlarin altindaki kutuyu yesil renkte boyarlar.
SANAT e  Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara makas, yapistirici, atik materyaller vb. verir ve herkesin ellerindeki materyalleri kullanarak birer miizik aleti
PMA A2: K7 olusturmalarini ister.Bilinen sarkilar ritm aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA All: K4,5,6,7,8
MUZIK KUCUK KURBAGA
DA A5: K5 Kigiik kurbaga, kiigiik kurbaga ellerin nerede?
Ellerim yok, ellerim yok, ylizerim derede,
Ku vak vak vak ku vak vak vak
Yiizerim derede
Kiigiik kurbaga, kiiciik kurbaga gozlerin nerede?
Gozlerim yok, gozlerim yok yiizerim derede.
Ku vak vak vak ku vak vak vak
Yiizerim derede
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzdan gozlerini kapatmasini isteyiniz. Anahtar, kagit, tahta, kasik, metal, su vb. nesnelerin seslerini dinletiniz ve sesin neye ait oldugunu
bulmasini isteyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN % |[JL OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zeka) gesitlerine
uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan
6zel durumlar oldu mu?

OGRETMEN NOTU

AGAVNI éLjCiYAN-BiANm TOSUN
OGRETMEN IMZA

TURNA KAYA
OKUL MD BAS YRD

ARL“IN S.(.ESI'LDEPE
MUDUR IMZA




