Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:1/ Mart /2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

1. S6zel yonergelere uygun olarak
1sinma harekeleri yapar.

2. Degisik yonlere yuvarlanir.
Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamm

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 8. Farkhihklara saygi

Bilissel Alan
Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi

Dil Alam
Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla

Ozbakim Becerileri
Amag 4. Dinlenmeyle ilgili

gosterebilme kavrayabilme ifade edebilme kurallara uyabilme
Kazanimlar Kazammlar Kazamm Kazanimlar
1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul 1. Model bakarak nesnelerle 6riintii 3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap 3.Dinlenme ya da uyku i¢in belirlenen
eder. olusturur. verir. saatte yatagina gider.
2.Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul 2. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi Amag 7. Ses bilgisinin farkinda 4.Dinlenme ya da uyku sonrasi
eder. soyler. olabilme toplanir.
3. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi Kazammlar
tamamlar. 1.S6zciiklerin baslangig seslerini sdyler.

2.Ayni sesle baslayan sozciikler soyler.
3.Kafiyeli sozciikler sdyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak sinifta karsilar. Daha sonra ¢ocuklara hangi kdsede ve hangi materyallerle oynamak istediklerini sorarak, cocuklari istedikleri kdseye
yonlendirir. Cocuklar istedikleri kdsede, istedikleri materyallerle oynarlar. Ogretmen ¢ocuklarin yania giderek zaman zaman oyunlarma katilir ve gézlem yapar.
Egitici oyuncak Legolar ile Legolarin renklerine, sekline veya biiyiikliiklerine gore Oriintii ¢aligmasi yapmaya baslar ve ¢ocuklarin dikkatini ¢ekerek, yaptigmin bir
ortintli oyunu oldugunu, bu oyun i¢in istedigi nesne ile ¢alisilabilecegini, orlintiide belli bir sira oldugunu, her driintiide farkli bir kural oldugu ve herkesin kendine ait
SERBEST ZAMAN bir kuralla Oriintii yapabilecegini anlatir ve bunu nasil yaptigin1 drneklerle gosterir. Cocuklarinda deneme yapmalarina firsat vererek Oriintli ¢calismalarina rehberlik
PMA Al1:K1,2 eder.
BA A13:K1,,2,3 Serbest zaman etkinliklerinde oyun oynayan cocuklara 6gretmen “Sinifin ortasina koydugum sepetlerden birini igine Legolar, digerine bloklar atarak smifimizi
toplayacagiz, ben herkes topladigi oyuncaklar1 arkadasina atarak tutmasini saglayarak veya kendisi belli bir uzakliktan sepetlerin i¢ine atarak sinifi toplayacaklar.” der
= Kiiciik Kaplumbaga Saklambag¢ Oynuyor
= “Kii¢iik Kaplumbaga Saklamba¢ Oynuyor” adl1 hikdye okunarak hikayede gegenlerle ilgili sohbet edilir.
= Ogretmen hikdyeyi okurken 6zellikle hizli yavasi vurgular.
= Ogretmen hikdyeyi okuduktan sonra ¢ocuklara hizli ve yavas hareket eden nesnelere ait hazirlamus oldugu flas kartlar1 gdstererek, ¢ocuklardan hangi nesnelerin yavas,
hangi nesnelerin hizli hareket ettiklerini sdylemelerini ister. (Kaplumbaga, ugak, araba, bisiklet, tavsan, at...)
= Siir Ogretimi: “Liitfen”
TURKCE LUTFEN
DA A5:K3 Liitfen beni dinleyin,

Sakin olmaz demeyin.
Size bir tek soziim var,
Liitfen onu iyi 6grenin.

Yumusactk soylenir,

Duyanlar: sevindirir.
Birseyler isterken,
Liitfen demeden istemeyin

OYUN VE HAREKET
DA A7:K2

Ayni Sesle Baslayam Bul

Ogretmen ayni sesle baglayan nesne resimlerinin oldugu kartlari yere karigik olarak koyar. Cocuklar ikiserli veya iierli gruplara ayrilir.

Ogretmen sirayla her cocuk icin bir nesne seger ve ¢ocuk o nesnenin iizerine elini koyar.

Daha sonra yine her ¢cocuga elini koydugu nesne ile ayni seste baslayan bir baska nesne kartinin iizerine elini koymasini ve onun sesini taklit etmesini ister. (Ari, ay1, aslan
vb.) Oyun bdylece siiriip gider.




SANAT
PMA A2:K7

Miirekkep ile Resim Yapalim

Cocuklardan kartonu ortadan 2 ye katlayarak a¢gmalari istenir.

Katlanan kartonun bir tarafina bir damla miirekkep damlatilarak karton tekrar 2 ye katlanir ve ¢ocuklardan kartonun {izerini elleriyle iyice bastirmalari istenir.
Cocuklarla karton agildiginda ortaya ¢ikan sekiller ve bu sekillerin neye benzedigi ile ilgili sohbet edilir.

Cikan resim pastel boya ile tamamlanir.

Resimler panoda sergilenir.

Ayni renk olanlar ayni tarafa asilir.

MUZIK
DRAMA
SDA A8:K1,2

Sarki Ogretimi: “Inatc1 iki Keci”
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir.
Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

INATCI IKI KECI

Bir kopriide karsilasmis, inat¢ iki kegi

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Biiyiik ke¢i demis yol ver once ben gegecegim

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Hep huysuzluk inatcilik bu kegilerin sugu

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Kiigiik kegi demis eger verirsem olecegim

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Tam képriiniin ortasinda iki kegi toslagmuis

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Ikiside suya diismiis onu gorenler sagirmis

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Kecilerin inatgist suya diiser bogulur

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Insanlarin inat¢ist kim bilir ki ne olur?

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay

Inater iki Keci

Cocuklardan Inatc1 iki Kegi sarkisin1 dramatize etmeleri istenir.

iki inatg1 kegi bir ¢izgi tizerinde inatlasmay1 canlandirirlar.

Yan durarak ayaklarini birbirlerine dayarlar.

Tek kollarini da birbirlerine gegirip kol kola hafif itme ve ¢ekme hareketleriyle birbirlerini diigiirmeye caligirlar.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A19:K3,4,5

DA A7:K1,2,3

Dikkat Caliymasi
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “is Diinyas1” 19. cahsma sayfasi actirilhr ve resim incelenir, yonerge soylenir Geometrik sekiller ile ilgili calisma
sayfasinda ¢ocuklardan resmi dikkatle incelemeleri ve cergeve icindeki sekil yapilirken hangi parcalarin kullanildigini bularak kirmizi kalemle daire igine alarak
gostermeleri istenir.

Ses Calismasi
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “is Diinyas1” 23. -24. cahsma sayfas1 actirithr ve resim incelenir, yonerge soylenir Sesler ile ilgili calisma sayfasinda
cocuklara nesnelerden hangileri lamba ile ayni sesle baglar diye sorulur ve ¢ocuklardan ayni sesle baglayanlar1 bularak carpi isareti ile gostermeleri istenir. Diger bir
calisma sayfasinda gocuklara Lale hangi sesle bagliyor?

El hangi sesle bitiyor? diye sorularak, ¢cocuklardan ayni sesle baglayan ve ayni sesle biten nesneler sdylemeleri istenir. Ardindan ¢ocuklardan lale ve el kelimelerini
kullanarak ciimleler olusturmalar istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Midiirti
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:4/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 : YESILAY HAFTASI

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

12.Pedal ¢evirme hareketini yapar.
13.Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar.

Amac 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazamm

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazamimlar

1.Yasamun siirdiiriilebilmesi igin
gerekli olan kaynaklar1 verimli
kullanir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarmn 6zelliklerini
karsilagtirir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme

Kazammlar
3.Sesin 6zelligini soyler.

4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 3. Tiirkceyi dogru
kullanabilme
Kazanmmlar

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamimlar

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.
Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

7.Uriinlerini cesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali / gergek nesneler

kullanir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder.
= Ogretmen simifin uygun bir kdsesine bahar dah hazirlar. Mevsimler panosundaki bahar resmi canlandirilir. Yeni bir mevsimde olusan degisiklikleri smifta belirgin hale
getirerek, ¢ocuklarin ilgisi yeni mevsime ¢ekilir. Havalarin biraz 1sindig1 ve yeni bir mevsimin geldigi artik kis mevsiminin sona ermek iizere oldugundan bahsedilir.
= Evcilik kosesine daha ince giyecekler konur.
SERBEST ZAMAN = Masa etkinlikleri k('?sesine yogurma materyall.er.i ve bqyglar ve arlk materyaller konur ¢ocuklarin dzgiin ¢alismalar yapmalari i¢in yonlendirilir.
PMA AL-K12 13 = Cocuklar 6gretmenin hazirladigi kbselerdpn birini segip istedikleri késede serbest oyuna baglarlar. Ogretmen fazla miidahale etmeden grup oyunlarina katilarak, ortaklaga
OB A1'K7 ' alinan kararlara bagli kalmalar1 ve gerekli durumlarda nezaket sozciikleri kullanmalar1 yoniinde ¢ocuklar1 gézlemler.
’ = Egitici oyuncak kosesinde Legolarla yeni sekiller olusturarak yaraticiligini ortaya koyan ¢ocuklarin yaptiklari tiriinleri sergileyerek onlart 6diillendirir.
= Ogrencilere oyuncaklarla oynarken tehlikeli olabilecek davranislarda bulunmaktan kaginmalar gerektigi hatirlatilir.
»  Etkinlik bitiminde sinif toplanir gretmen yanlis yere konan oyuncaklarin konulmasi gereken yerleri ¢ocuklara sorar. Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak
istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= (Ogretmen hafif bir miizik acar ve ¢ocuklar yere yatarlar ve ayaklarmi hafifce kaldirarak pedal ¢evirme hareketi yaparlar.
= Parmak Oyunu Ogretimi:: “Benim Bahcem” adli parmak oyunu oynanr.
BENIM BAHCEM
Benim kii¢iik bahgcem var
Onu giizelce kazarim (dyakla kazma iglemi yapilir. )
Otlarini ayiklarim ( Ot toplama hareketi yapilir. )
Twmikla diizeltirim ( Eller tirmik gibi agilir. )
Sebze fidelerini ekerim ( Elle ekme hareketi yapilir. )
Cigek tohumlarin ekerim ( Elle ekme hareketi tekrarlanir. )
Yagmurlar yagacak ( Yagmur hareketi yapilir. )
Giines acacak ( Eller yukari ve yanlara dogru sallanir. )
Fidelerim biiyiiyecek ( Yerden yavas yavas kalkilir. )
TURKCE Sebzelerim olacak
DA A3:K1,2 Cigeklerim agacak ( Eller agilarak hareket ettirilir. )
BA A2:K1,2 Her taraf mis gibi kokacak  ( Koklama hareketi yapilir. )




IIkbahar mevsiminin &zelliklerini belirten bir pano cocuklarla incelenir ve ilkbahar mevsiminin 6zellikleri hakkinda konusulur.

= Ogretmen cocuklardan ilkbahar mevsimi ile ilgili gozlemlerini anlatmalarini ister. Cocuklara cesitli sorular yoneltilerek mevsim karsilastirmalar1 yapilr.
= Ogretmen cocuklara gesitli resimler gostererek ¢ocuklardan resimdeki nesnelerin canli mi cansiz mi oldugunu ve canlilarin 6zelliklerini sdylemelerini ister.
= Daha sonra 6gretmen canli—cansiz nesne resimlerinin oldugu kartlar1 bir kutuya koyar.
= Cocuklara “Canli nesne ile ilgili hikaye kartini ¢eken ¢ocuk engelin iistiinden sigrayarak atlayacak, cansiz nesne kartini ¢eken ¢ocuk hi¢ kimildamadan duracak.”
yonergesini verir.
= (Cocuklardan sirayla gelip kart segmelerini ve verilen yonergeye uygun davranmalarini ister.
= Siir Ogretimi:: “ilkbahar ve Karun “ 6gretmen ¢ocuklara siirleri soyler ve toplu olarak tekrar edilir.
ILKBAHAR
Yagmur gecti kar gegti
Soguk riizgarlar gegti
Giinesli bahcgelerden
Giizel ¢ocuklar gegti
Meliyor kuzucuklar
Seviniyor ¢ocuklar
Agaglar dallar takt
Bin bir renkli boncuklar
Taze hayattir bahar
Ne ¢ok 151k renk sagar
Gezdirin eglendirin
Giirbiiz olsun yavrular
Riizgarlar ese ese
Hayat verir herkese
Civciv bile kapanmaz
llkbaharda kiimese
= Hareketli Oyun Agaclar Cicek Acti
= Cocuklar halka bi¢iminde yere ¢omeltilir.
= QOgretmen, “Agaclar cicek acti.” deyince gocuklar ayaga kalkar ve kollarini yana agarlar.
OYUN VE HAREKET = “Cigekler dokiildii.” deyince yere ¢omelirler.
SDA Al11:K8 = QOgretmen bu sozleri karisik sirada soyler. Sasiran ¢ocuklar oyundan gikartilir. En son kalan cocuk ise ddiillendirilir.
Baharda Mutluluk
= Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki énce 6gretmen tarafindan sdylenir.
= Daha sonra sarki boliim boliim gocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
BAHARDA MUTLULUK
Lay la lay lay la lay la la la lay la lay
Lay la lay lay la lay la la la lay la lay
MUZIK Haydi gel kardesim, gidelim kirlara
DA A1:K3,4 El ele dolasip nese bulmaya
Tertemiz bir hava bahari selamla
Haydi kos, ip atla, sen de top oyna
Solmasn giil yiiziin, ativer kahkaha
[lkbahar mutluluk versin hep sana.
SANAT Cicek Yapalim




PMA A 4:K1

Cicek resminin bulundugu fotokopiler ¢ocuklara dagitilir ve ¢ocuklardan ¢igegin yapraklarini ve govdesini, elisi kagitlarin1 kullanarak yirtma — yapistirma teknigiyle

SDA A9:K1,2 tamamlamalari istenir.
SDA Al11:K7,8 =  Ardindan yapilanlar panoda sergilenir.

=  Kavram Cahsmasi “canh — cansiz”

= Bilgi Diinyas1 Coklu Zekd Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 2. ¢alisma sayfas1 actirthr, ¢ocuklarla incelenir. Canli — cansiz kavrami ile ilgili calisma sayfasinda
OKUMA YAZMAYA ) - . . R . . L o . . o .
HAZIRLIK cocuklardan resimleri incelemeleri, benzerlik ve farkliliklar soylemeleri ve canli nesneleri bularak (O) igine almalari istenir. Cansizlarin tizerine (X) ¢izmeleri soylenir.
CALISMALARI Smmrh Boyama A . ) . . :
BA A2'K12 Bilgi Diinyas1 Coklu .Ze.kg Egltlm .Seq “Canhlilar Dupyasf’ 3. _gallsma sayfasi .agtlrlll.r, gocuklarlz} 1ncel§n1r Caligma sayfgsmc_la'qocuklara 1r_1§anla.r ve hayvanlarin

T rahatlikla hareket edebildigi ama bitkilerin de hareket ettigi sdylenir. Cocuklardan ¢igekleri boyayarak giceklerin nasil hareket ettiklerini sdylemeleri istenir.
AILE KATILIMI A%lelerden ¢ocuklart ile birlikte cicek/ agac dikmeleri'v'e bakimini ﬁstlenmeleri istenir.
Ailelerden okuldan eve donerken ¢ocuklariyla ¢evreyi incelemeleri istenir.

=  Cocuk acisindan;

DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:5/Mart/2013

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Amag 2. El ve goz koordinasyonu Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde Amag 4. Algiladiklarim Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amag 3. Dogru beslenmenin
gerektiren belirli hareketleri ve korunmasinda sorumluluk hatirlayabilme Kazammlar onemini fark edebilme
yapabilme alabilme Kazanmim 3.Sesin dzelligini soyler. Kazammlar
Kazanimlar Kazanimlar 5. Varliklarin sayisini sdyler. 4.Verilen sese benzer sesler ¢ikarir. 3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
1.Kiigiik nesneleri toplar. 1.Yasamin siirdiiriilebilmesi i¢in Amac 4. Kendini sozel olarak ifade kurallarina 6zen gosterir.
14.Malzemeleri istenilen nitelikte gerekli olan kaynaklar1 verimli edebilme 4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yapistirir. kullanir. Kazammlar yiyecekleri ve igecekleri
2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar. 7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici  yemekten/igmekten kaginir.
Amag 12. Cevredeki giizellikleri yollarla agiklar. 5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
koruyabilme yemeye Ozen gosterir.
Kazammlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini soyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak igin
yapilmas1 gerekenleri agiklar.
3.Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Opgretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylarla ilgili sohbet edilir.
= Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm konusarak planlama yapmalaria firsat verilir.
= Fen ve doga kosesinde bulunan bitkilerin ve hayvanlarin bakimi yapilir. Bitkilerin cetvel kullanarak boylari 6lgiiliir ve not edilerek saksinin tizerine yapistirtlir.
»  (Ogretmen masalara seramik ve kil hamurlarin1 koyar. Cocuklar grup halinde seramik kili ile "Diisler Ulkesi"ni yaparlar. Her ¢cocuk diislerindeki iilkeyi kil yardimiyla
yapar. Cocuklarin yaptiklari her parca birlestirilir ve seramik firininda pisirilir. Ortaya ¢ikan iirin okulda sergilenir.
= Kitaplik kdsesine canlilarla ilgili resimler konur.
SERBEST ZAMAN »  Ogretmen bu siire iginde gocuklari gdzlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklere katilir.
OB A3:K3,4,5 = Smifi¢inde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.
SDA A9:K1,2 = Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklari istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir.
= Beslenme kurallarina uyularak kahvalt1 yapilir.
= Artik Materyallerle Calisma “Kelebek Yapalim”
= Bos tuvalet kagidi rulosu, siyah pastel boya ile boyanir. Kelebegin kanatlari kartona ¢izilerek kesilir.
SANAT = Elisi kagitlarindan kiigiik yuvarlaklar kesilerek kelebegin kanatlarindaki benekler olusturulur.
PMA A2:K14 = Kanatlar, boyanmis tuvalet kagidi rulosuna, iki yana agilmis sekilde yerlestirilerek yapistirlir.
SDA A9:K1,2 =  Rulonun kenarlarina kamiglardan anten yapilir ve kamislarin ucuna boncuk takilarak kelebek tamamlanir.

Yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.

Parmak Oyunu: “Papagan” 6gretmen parmak oyununu soyler ve cocuklarla tekrar edilir.

PAPAGAN

Koca gagali papagan (2el onde gaga hareketi yapilir)

Renk renk kanatl papagan (2el yanlarda kanat ¢irpma hareketi yapilir.)

Bidi bidi konugskan (Gaga seklindeki el agip kapanarak konugma hareketi yapilir.)
Hig¢ susmaz papagan (Basla hayir hareketi yapilir)

= (Ogretmen gocuklarla birlikte bahgede inceleme gezisi yapar, gezi doniisiinde gretmen gocuklardan taslar toplamalarini ister.




ALAN GEZIiSi
TURKCE

SDA A9:K1,2
SDA A12:K1,2,3
DA A1:K3,4

DA A4:K7

= Toplanan bu taslar sinifa doniildiigiinde fen kosesine konur ve bir bilyiiteg yardimu ile incelenir. Taglarin sekillerinin farklilasmasinda riizgarin etkisi oldugu belirtilir.
* Riizgar asindirmas1 hakkinda konusulur. Biiyiik, kiigiik taslar diye smiflandirilir. Ogretmen gocuklardan taslar plastik bir kutu, karton bir kutu, bez bir torba ve metal bir
kutu igerisine koyarak sallamalarini ve ¢ikardiklari sesleri dinlemelerini ister. Neden farkli sesler ¢iktig1 tartigilir.

»  Yazin bizi isitir, kisin baska yerleri,

Giindiiz kendini gosterir, gece saklar kendini,

Gokyiiziinde farkl yerlerde bulunur.

Batarken yavas yavas yok olur.

(giines)

»  Gokyiiziinde bulunur,

Dogayt isitir.

(giines)

»  Gokten yagar tip tip

Yiiriirken yolda sip, s1p

(vagmur)

»  Ben esince sa¢larin ugusur.

Balkonda ¢camasirlar ¢cabucak kurur.

"Vuu" sika tut sapkani,

Hizla esince onu yakalamak gii¢ olur. (riizgdr)
»  Yaz yagmurunun ardindan

Beni goriirsiiniiz gokyiiziinde

Dyice bakarsamz bana

Size giiltimserim yedi rengimle (gokkusag)

= Hikaye Anlatim ¢ocuklar tarafindan secilen bir hikaye 6gretmen tarafindan okunur ve rol paylasimi yapilarak ¢ocuklar tarafindan dramatizasyon yapilir.

FEN VE MATEMATIK
SDA A12:K1,2,3

Inceleme “Cevremizi Gozlemleyelim”

Cocuklardan bir giin dnceden okula gelirken ¢evrelerini ve ¢evrelerindeki degisiklikleri incelemeleri istenir.
Okulda tiim ¢ocuklarla gézlemlenenler ve gdzlem sonuglar tartigilir.

Daha sonra gocuklarla bahgede gézlem yapilarak ¢evremizdeki degisiklikler incelenir ve tartigilir.
Bahgedeki bitkilerde incelenerek ¢ocuklarla bitkiler ve 6zellikleri ile ilgili konugulur.

MUZIK
DA Al:K3,4
DA A4:K7

= Sarki Ogretimi: “Su Yel Degirmeni” sarki 6gretmen ve cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir
= Miizik esliginde miizikli drama ¢aligmasi yapilir.

SU YEL DEGIRMENI,

Durmadan bikmadan hep doéner.
Eglendirir seyredeni, bazi giinler
Durmadan bikmadan hep doner.
Riizgdr esince

O durmadan, bikmadan hep doner.
Durgunlasir bazi giinler
Sakinlegir isteksiz doner.

OYUN VE HAREKET
PMA A2: K1

Hareketli Oyun “Daldan Elma Toplayalim”

Cocuklar sinif i¢inde ayakta, daldan elma topluyorlarmig gibi ziplarlar.

Ziplarken; “Oynayalim, ziplayalim. Daldan elma toplayalim.” diye sarki soylerler.

Ogretmen, “Cifici dayr geldi,” diye bagirmca gocuklar yere yatarlar (Yiizleri yere gelecek sekilde).

Ogretmen yerdeki cocuklardan birinin {istiinii drter.

“Cift¢i dayr kimi gotiirdii? ” diye sorar.

Diger ¢ocuklar ayaga kalkar ve kim oldugunu bulmaya calisirlar.

= Saklanan ¢ocuk bulununca oyun tekrar devam eder ( Eger bulunamiyorsa, ipuglari verilmelidir. Giysisi, sagt gibi...)




OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI = Say1 Kavram “7 rakam”
BA A4:K5 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyasr” 30. ¢alisma sayfasi actirihir. Cocuklarla incelenir 7 rakamu verilir. 7 rakamu ile ilgili ¢aligma sayfasinda
cocuklardan resimde kag ¢igek oldugunu sdylemeleri, say1 sembollerini ok yoniinde gizerek tamamlamalar1 ve kutuya 7 tane yaprak resmi ¢izmeleri istenir.
AILE KATILIMI = Velilerden okula gelirken ¢ocuklart ile birlikte bir sonraki giin etkinliklerde kullanilmak iizere yaprak toplamalar istenir.
= Notlar aracilifi ile ailelerden ¢ocuklari ile birlikte gevrelerinde bulunan degisik yapraklardan toplayarak sinifa gondermeleri istenir.
= Cocuk agisindan;
DECGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:6/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasityan
iiriinler olusturabilme

Kazamm

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
Amac 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazammlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak igin
yapilmasi gerekenleri agiklar.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamm

2. Varliklarin rengini sdyler.

Dil Alam

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamm

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamm

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

3.Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir.

Amac 14. Sanat eserlerinin estetik
ozelliklerini fark edebilme

Kazamim

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2:K4,5

Ogretmen gocuklar1 selamlayarak ve hafif miizik ¢alarak karsilar ve giinlerinin nasil gegtigi ile ilgili sohbet eder.

Kukla kdsesinde dede ve nine kuklalari kullanarak birbirlerine dykii anlatirlar.

Masa etkinliklerinde ¢esitli boyalar konur ve serbest ¢aligmalari istenir.

Fen ve doga kdsesine canli ve cansiz varliklarin maketleri birakilir. Cocuklarin incelemeleri saglanir.

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklari istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Serbest zamanin sona ermesine yakin ¢ocuklar gruplara ayrilir.

Gruplardan Legolar1 kullanarak {i¢ boyutlu yapilar olugturmalari istenir.

Caligmada 6gretmen rehberlik eder. Tamamlanan ¢aligmalarin fotograflar cekilir.

TURKCE
SDA A12:K1,2,3
BA A2:K1,2

Parmak Oyunu “Tohum” 6gretmen ¢ocuklarla birlikte parmak oyununu oynar.

TOHUM

Topragi kazdim, (Eller tirmik gibi yapilir.)

Tohumu attim.  (Avug icine tohum koyma hareketi yapilir. Sonra avug kapatilir.)
Biraz da suladim.(Bagparmak agik tutulur, ibrik gibi yapilir.)

Bir de baktim ¢icegim,

Tomurcuklanmus, (Eller havaya kaldirilir.)

Yapraklar: agilmis. (Saga sola sallanilir.)

Ogretmen gocuklara bitki tohumlarimin ilkbahar mevsiminde ekildigini anlatir. Tohumlarin nasil ekildigi konusunda konusulur ve bitkilerin canli oldugu, bakima
ihtiyaglar1 oldugundan soz edilir. [lkbahar mevsiminde dogada ve gevrede nasil degisiklikler oldugu, hangi islerin yapildig: resimler gdsterilerek anlatilir.

Siir Ogretimi: “ILKBAHAR”




ILKBAHAR

Bir senede dort mevsim var
Birbirini kovalar

Iikbahar, yaz, sonbahar, kis
Cigekli, karli bir akis
Iikbaharda canlanir yer
Kirlar hep yegsiller giyer
Doner geline her agag
Stislii bir etektir yamag
Dere akar ¢agil cagil
Kuzularla dolar agil

Simdi bakarsin gok nurlu
Simdi bakarsin yagmurlu
Giines bir dogar bir kacar
Hava bir kapar bir acar

“Karun” siiri tekrar edilir.

Koleksiyon Yapalim “Yapraklar”
Bir giin once aile katilim olarak istenilen farkli 6zellikteki yapraklar bir araya getirilerek biiyiik bir kutu iginde biriktirilir.
Daha sonra 6gretmen her g¢ocuktan kutunun igindeki yapraklardan bir tanesini almasini, ona dokunmasini, dokusunun piitiirli mii kaygan mi, yumusak mi sert mi

FEN VE MATEMATIK olduguna dikkat etmesini, koklamasini, seklini incelemesini ister.
BA A2:K1,2 = Sonra ¢ocuklara biiyiitegler dagitilir ve ¢ocuklardan yapragin dokularina, damarlarina, 6zelliklerine yakindan bakarak incelemelerini ister.
= Yapraklarla koleksiyon yapilir.
= Yaprak Baskisi
SANAT = Yaprak baskis1 yapilir.
SDA Al11:K7 = Yapragm tiimii parmak boyasi ile boyanarak beyaz kagida yapragin baskisi gikartilir.
OB Al: K7 = Yaprak baskisi kuruduktan sonra pastel boya ile yapraklar hayvan resimlerine gevrilir.
= Ardindan yapilanlar panoda sergilenir.
= Drama “Doga Uyaniyor”
= Ogretmen, go¢, dogada meydana gelen degisiklikler, ilkbaharda insanlarda, hayvanlarda, bitkilerde meydana gelen degisiklikler gibi konular1 ¢ocuklardan drama yoluyla
DRAMA canlandirmalarini ister.

SDA A12:K1,2,3

(Ornegin; sen bir kugsun. Artik diger arkadaslarini da yanina alarak sicak iilkelere gd¢ etme zamani geldi. Simdi arkadaslarmla birlikte sicak iilkelere go¢ edebilirsin.
Bize kuslarin sicak iilkelere go¢ edisini canlandirir misin? Sen ise baharda ciceklerini yeni agmus bir agagsin. Sen ¢igekler agmus, bu yeni halinle neler yapmak istersin?
Bize canlandirir misin?)

MUZIK
SDA Al4:K1

Nefes A¢ma Calismalari
Ogretmen gocuklarin eline su siseleri verir, “bir yudum igip nefes aliyoruz; simdi iki yudum igiyoruz, nefes aliyoruz. Simdi de tiim suyu igiyoruz. Nefessiz kaldik,
derin derin nefes alalim.” yénergesini verir. Ogretmen gocuklara ritim gubuklarini, marakaslari dagitir. Kendisi de bir miizik aleti alir ve gocuklardan kendi gikardig:
ritimleri miizik aletleriyle ¢ikarmalarini ister. Ogretmen miizik aleti ile ritim tutmaya devam eder.

Her ¢ocuktan kendi sarkilarini bu ritme uygun olarak séylemelerini ister. Cocuklarmn sarkilari teybe kaydedilir. Caligma bitiminde ¢ocuklara kaset dinletilir ve seslerin
kime ait oldugu ile ilgili konusulur. Ardindan daha 6nceden 6grenilen “Oyuncaklarim” adli sarki tekrar edilir ve miizik esliginde yaratici dans ¢aligmast yapilir.

Fliit

Miizik aleti tanitilir.

Bu aletin kullanildig: bir miizik eseri dinletilir.

Aletin sesi ve miizik hakkinda konusulur.

Sarki Ogretimi: “Agaci Kiskamirim” sarki gocuklarla birlikte soylenir.




AGACI KISKANIRIM
Agaci kiskanirim,
Yemis yiiklii dali var.
Bahar olsun, giiz olsun,
Ne giizel masali var.
Imrenirim ariya

Petek petek bali var.
Kondugu ciceklerin
Pembesi var, ali var

OKUMA YAZMAYA =  Sekil Kavram “Elmas Sekli”

HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 34. calisma sayfas1 a¢tirthir. Cocuklarla incelenir Cocuklara galisma sayfasindaki seklin elmas sekli
CALISMALARI oldugu sdylenir. Cocuklardan ¢aligma sayfasindaki elmas sekillerinin ¢izgilerini tamamlayarak boyamalari ve elmaslar sayarak sayisini kutuya yazmalari istenir.

BA A4:K2 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeké Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 14. ¢aligma sayfasi actirthr. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklara insanlarin spor yaparak da
DA A8:K3 hareket ettigi sdylenir ve ¢ocuklardan rakamlara verilen renklere gore yiiziiciilerin bonelerini boyamalar1 istenir.

AILE KATILIMI = Velilere ¢ocuklartyla birlikte bir resmi incelemeleri istenir.

DEGERLENDIRME = Cocuk acisindan;

Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:7/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amac 4. Kiiciik kaslarini
kullanarak belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

2 Nesneleri sikar.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazammlar

3 Kendisini bagkalarmin yerine
koyarak duygularini agiklar.
4.Baskalarinin hatalarmi uygun
yollarla ifade eder.

5.Bagkalarinin hata yapabilecegini
kabul eder.

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazammlar

1.Cevresinde gordiigii giizel / rahatsiz
edici durumlari séyler.

2.Cevre sorunlari ile ilgili kendi
yapabileceklerine 6rnek verir.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazammlar

2. Varliklarin rengini sdyler.

4. Varliklarin seklini sdyler.

Amac 13. Bir oriintiideki iliskiyi
kavrayabilme

Kazammlar

3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar.

4.En ¢ok li¢ 6geden olusan oOriintiideki
kural1 soyler.

5.Nesnelerle 6zgiin bir oriintii
olusturur.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanim

4.Yeni 6grendigi sozciikleri
anlamlarina uygun olarak kullanir.
Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

4.Gorsel materyalleri agiklar.
5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazamm

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A4:K1,2
SDA A13:K1,2,3

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak karsilar ve gazete basliklarindan uygun olanlar1 cocuklara resimler gésterilerek okur.
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte oyun hamurunu hazirlar. (Tutkal, un, s1v1 yag, istenirse toz boya).

Cocuklar oyun hamuruna piitiirlii ve kaygan yiizeyi olan farkli nesnelerle sekiller verir.

Hamurlar kurutuldugunda dokunarak 6zellikleri hakkinda konusulur.
Masa etkinlikleri 6gretmen ¢ocuklarla sulu boya malzemelerini ve gokkusagi resmini dagitir. Gokkusagi, renklerine uygun olarak boyanir. Diger masaya makas, renkli
seritler ve yapistirici konulur. Cocuklarin renkli seritleri kesip yan yana yapistirarak gékkusagi olusturmalarina rehberlik edilir. Bitirilen ¢aligmalar kuruduktan sonra

panoda sergilenir.

Etkin bitiminde dgrencilerle birlikte sinif incelenir. Sinif ortaminin durumu ve yapilabilecekler hakkinda konusulur.

Sif hep birlikte diizenlenir. Degisik boyutlardaki oyuncaklar (blok, Lego vb...) siifin her tarafina dagitilir. Sinif iki gruba ayrilir ve her gruba birer sepet verilir.
Miizik agilir ve sepet, grup elamanlar arasinda elden ele dolagtirilarak dans edilir.

Miizik kapatilinca her grup kendi sepetine oyuncaklar1 doldurmaya baglar. En ¢ok oyuncagi toplayan grup oyunu kazanir. Oyunlarda kurallara uymalar1 gbzlemlenir.
Daha sonra sepet igindeki oyuncaklar tiirlerine gére gruplandirilarak, kutularina kaldirtlir. “Oyuncaklardan en hafifi, en agir1 hangileriydi, hangileri ayni agirliktaydi,
hangisini kaldirirken zorlandin?” gibi sorularla nesnelerin farkli agirlikta olmalarina dikkat ¢ekilir.

OYUN VE HAREKET
BA A4:K4

Sakin Oyun “Dokun Anlat”

Ogretmen bir torbaya piitiirlii ve kaygan malzemelerden olusan gesitli nesneler koyar.

Cocuklardan sirayla gelerek torbadan bakmadan bir nesne segmelerini ve bu nesnenin 6zelliklerini ve sekillerini sdylemelerini ister. (Piitiirlii, kaygan )
Ardindan nesne torbadan ¢ikarilarak incelenir.

SANAT
PMA A2:K14
OB A1:K2
DA A8:K5

Kesme Yapistirma Calismasi “Cicek”

Kartona ¢izilmis sekiller 6grencilerle beraber incelenir. Bu sekillerle ne yapilabilecegi sorulur.

Kok, govde, yapraklar ve ¢igek kartondan kesilerek ve uygun yerlere yapistirilarak ¢icek modeli tamamlanir.
Ardindan kok, gévde ve yapraklari uygun yerlere yapistirilarak tamamlanan ¢igekler panoda sergilenir.
Malzemeler 6grencilerle yelerine kaldirilarak, 6grencilerin el temizligini yapmalarina rehberlik edilir.

Bir ¢igek ¢izdim, sartya boyadim.
Bir ¢igek ¢izdim, maviye boyadim.

Parmak Oyunu: “Gokkusag1” adli parmak oyununu dgretmen sdyler, ¢ocuklar da katilirlar.
GOKKUSAGI
(Sag elle, sol parmaklar sira ile tutulur.)




Bir ¢igek ¢izdim, kirmizyya boyadim.
Bir ¢igek ¢izdim, turuncuya boyadim.

TURKCE Bir ¢igek ¢izdim, biitiin renkleri kullandim.  (Biitiin parmaklar sallanir)
SDA AT7:K3,4,5 = Ogretmen cocuklardan arkadaslarina gokkusag ile ilgili bildiklerini anlatmalarini ister. Ogretmen: “Gokkusaginda yedi renk vardir. Hi¢ yagmurdan sonra gokkusag
SDA A13:K1,2,3 gordiiniiz mii?” diye sorar. Gormeyenlere yagmurdan sonra, giines agtiginda gokkusagini gorebilecekleri sdylenir. Gokkusagindaki renkleri soyleyerek renkler
BA A4:K2,4 pekistirilir. Gokkusagindaki renkler hakkinda konusulur.
DA A6:K4 = Hikaye Anlatim: Nasrettin Hoca dykiilerini anlatan bir dykii kitabi secilir. Cocuklardan kitabi elden ele dolastirarak incelemeleri istenir. Gorsel okuma materyallerini
DA A8:K5 dzenle kullanmanim 6nemine dikkat gekilir. Cocuklardan resimlere bakarak dykiiniin konusunu tahmin etmeleri istenir. Her gocugun tahmini dinlenir. Oykii belli bir
yere kadar okunur yarida kesilir. Cocuklardan 6ykiiyii tamamlamalar istenir.
= Ogretmen yarim birakilan yerden dykiiye baslayarak tamanni okur. Nasrettin Hoca’mn kisiligi ve Tiirk kiiltiirii icin énemi hakkinda cocuklarla sohbet edilir. Her oykii
kitabinin ad1, yazan ve resimliyse bir ressamm oldugunu belirtilir. Oykiiniin konusu ile ilgili tahminleri icin her cocuga s6z vermeye dzen gosterilir.
MUZIK = Ritim Calismasi ve Sarki Ogretimi: “Gokkusagr” Ogretmen ¢ocuklardan miizik kosesinden istedikleri bir miizik aletini almalarini ister. Kendisi de bir miizik aleti
DA A6:K4 alir.
= Sozlerini elindeki miizik aleti ile ritimli olarak sdyler. Sonra ¢ocuklardan da bu sozleri istedikleri gibi besteleyip sdylemelerini ister. En begenilen ezgi hep beraber
tekrarlanir.
GOKKUSAGI
Gokkusagi rengdrenk, Karisinca olur
Bak her sey ayri renk. Baska renk
Mavi, sari, kirmizi,
=  Drama “Duygularim”
= Ogretmen, cocuklara “Kelebek konussaydi onu kovalayan cocuga neler sdylerdi?  der.
= Daha sonra “Simdi bir kelebek oldugunuzu diisiiniin. Siz kelebek olsaydiniz aga¢ kesen insanlara neler sdylerdiniz?” der.
= Boylece ¢ocuklarin duygularimi ifade etmeleri saglanir. Ardindan sinifin her bir kdgesine bir duygu ismi verilir.
DRAMA =  Cocuklar bu koseleri ziyaret ederler. Bedenleriyle her bir kdsedeki duyguya iliskin dramatize ¢alismalar1 yapilir.
SDA A7:K3,4,5 = QOgretmen ¢alisma siiresince yavas bir miizik calar.
=  Koseler ¢ocuklarin karigtirmamasi igin etiketlenmelidir (mutluluk kosesi vb.).
=  (Caligma sonunda 4 temel duygu ve bunlari nasil ifade etmemiz gerektigine iliskin sohbet edilir.
= Duygular
OKUMA YAZMAYA =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 15. ¢ahsma sayfas1 agtirthr. Cocuklarla incelenir Farkli duygu durumlarinin bulundugu galisma
HAZIRLIK sayfasinda (mutlu-iizgiin-kizgin-korkmus-saskin) ¢ocuklara hangi durumlarda bu duygulari hissettikleri sorulur ve ¢ocuklardan her kutudaki yiiz ifadesini inceleyerek
CALISMALARI bu duyguya uygun bir resim ¢izmeleri istenir.
BA A4:K2,4 = Oriintii Olusturalim
BA A13:K3,4,5 =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canllar Diinyas1” 38. calisma sayfas1 actirtir. Cocuklarla incelenir Oriintiiler ile ilgili calisma sayfasinda cocuklardan
DA A8:K4 her sirada sekilleri ve sekillerin renklerini sylemeleri istenir. Ardindan dgretmen ¢ocuklardan siralamay: hangi seklin tamamlayacagini bularak bosluklara ¢izmelerini
ister.
=  Deney “Gokkusagi Deneyi”
= Arag ve Geregler: Bir bardak su, ayna
= Deney: Ogretmen, ¢ocuklari etkinlik masasina ¢agirarak deney malzemelerini masanin iizerine yerlestirir. Bir bardak suyun igine bir ayna koyduktan sonra bardagin
FEN VE MATEMATIK konumu ayarlanir. Cocuklar 1s1k kirilmasiyla yansiyacak olan renkleri duvarda veya tavanda gérmeye ¢alisir.
BA A4:K2,4 = Deney Sonucu:gokkusagi renkleri goriiliir.
=  Deney hakkinda sohbet edilir.
AILE KATILIMI = Velilerle bahge projesi yapilir.
PROJE
=  Cocuk ag¢isindan;
DEGERLENDIRME *  Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Mudiiri

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:8/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

13.Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1.Kiigtik nesneleri toplar.
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
3.Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ige
dizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazammlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak igin
yapilmasi gerekenleri agiklar.
3.Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklar1 soyler.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamimlar

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.
4.Saglig1 olumsuz etkileyen

yiyecekleri ve igecekleri
yemekten/igmekten kaginir.
5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

Amac 7. Nesne, durum ya da olaylar:
cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazamimlar

3.S1ra bildiren say1y1 sdyler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.

SERBEST ZAMAN = Daha dnceden ¢ekilmis olan fotograf (ii¢ boyutlu logo ¢alismasi) sinif panosunda sergilenir.

PMA A2:K1,2,3 = QOgretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

BA A2:K1,2 = Siire bitiminde 6grencilerin sinifi diizenlemesine ve temizlemesine rehberlik edilir. En ¢ok galisan ¢ocuklar yakalarina yildiz takilarak ddiillendirilir.

OB A1:K7 *  Golge olusumu ve gdlgelerle oyun; Ogretmen cocuklarla kendi golgelerini, arkadaglarmin fenerleriyle duvara yansitma galismalar1 yapilir. Fenerlerle oyunlar oynadiktan
sonra okulda mevcut olan karanlik ya da oldukga los bir ortama ge¢ilir. Karanlik i¢erisinde olugan 151k yollarina dikkat cekilir. Isi§in seffaf nesnelerden gecebildigi, seffaf
olmayan nesnelerden gegmedigi anlatilir. Fenerin 15181 diiz bir camdan gegirilir. Ardindan 151k, diiz bir tahtadan gecirilmeye calisilir. Bu islem duvara yakin bir yerde
yapilir. Golgenin olusumu gosterilir.

= Artik Materyalle Calisma “Saksida Cicek Yapalim”
= Bos bir kutunun igi toprakla doldurulur.
SANAT = Patlamig musirlar dallara yapistirilarak sulu boya ile misirlarin iizerleri boyanir.
PMA A2:K2,3 = Daha sonra agag dallar1 ¢ocuklarin isteklerine gére kutunun igine yerlestirilerek ¢icek tamamlanir. Cocuklara ¢evredeki giizellikleri neden korumamiz gerektigi ve bunun

SDA A12:K1,2,3

icin neler yapabilecegimiz sorulur.
Alinan cevaplar tartigilir.

Parmak Oyunu “Cocuklar” 6gretmen “Cocuklar” adli parmak oyunu ile etkinlige baslar.

COCUKLAR

Bu ¢ocuk yiiriiyor
Golgesi onu takip ediyor
Bu ¢ocuk lambayr yakti
Bu ¢ocuk sondiirdii

(Basparmak gosterilir.)
(Isaret parmag gosterilir.)
(Orta parmak gésterili.)

(Yiiziik parmag gosterilir.)

TURKCE Bu ¢ocuk bagirdi (Ser¢e parmak gosterilir.)

BA A2:K1,2 Biitiin ¢ocuklar sigradi (Sag elin parmakiar: gosterilir.)

BA A4:K1 *  Hikiye Anlatimi: “Sirin Ordek ve Ailesi”*Sirin Ordek ve Ailesi” adl1 hikdye okunarak hikayede gegenler, ilkbahar mevsimi ve 6zellikleri ile ilgili sohbet edilir.
DA Al:K4 = Siir Ogretimi: “Yurdumuzda”

DA A4:K6




YURDUMUZDA

Su daglar, su baywrlar, Bak su ormana ne giizel,
Hep agaclarla dolsun Ya bu incecik dere?
Yurdumuz yesil olsun, Mis gibi temiz hava,
Haydi, agag dikelim, Kuvvet verir bizlere.

Ilkbahar mevsimde olan degisiklikler konusulur. Gé¢men kuslarin geri gelmesi anlatilir. Havalarin 1smast ile kis uykusuna yatan hayvanlarm uyandig1 anlatilir. Kus
ve doga seslerinin oldugu CD dinlenir. Cocuklari duyduklar: sesleri taklit etmeleri istenir.

Bilmeceler: Ipuglari vererek bilmecenin cevabin alir.

Ben giderim o gider, yanimda tin tin eder.

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K13

Hareketli Oyun: “Heykel OI”
Ogretmen hareketli bir miizik parcasi esliginde cocuklar balonlar kullanarak dans eder ve gocuklardan miizik durdurdugunda hareketsiz kalarak heykel olmalarini ister.
Ogretmen hareketli-hareketsiz kavramim etkinlik siiresince vurgular.

MUZIK
DA Al:K4
DA A4:K6

Ogretmen ¢ocuklarin 6grendikleri sarkilardan birinin yarisini fliitle calar. Mutluluk ve kelebek kelimelerini diisiinmelerini ister.
Sonra her ¢ocuga s6z hakki vererek neler diisiindiiklerini ve hayal ettikleri sorulur.
Baharda Mutluluk sarkilari tekrar edilir.
Sarki Ogretimi: “U¢ Kelebek”
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir.
Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
UC KELEBEK
Minik kelebek ugtu
Kiigiik yaramaz kostu
Durmadan usanmadan
Hep kovaladi durdu
Kag kelebek ug kelebek
Seni tutacaklar kag kelebek
Kanatlar: benek benek
Seni tutacaklar u¢ kelebek

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A7:K3

OB A3:K3.4.5

Resim Yapahm

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 35. calisma sayfasi actiriir. Cocuklarla incelenir Sirin Ordek ve Ailesi’nin bulundugu calisma
sayfasinda ¢ocuklardan golde kag tane 6rdek yavrusu oldugunu saymalari ve en sona 7. 6rdek yavrusunu da kendilerinin ¢izmeleri istenir.

Gruplama Calismasi

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 29. calisma sayfasi actirithir. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklara saglikli olmak i¢in bol
bol meyve yenmesi gerektigi sdylenir. Ardindan ¢ocuklardan ayni olan meyveleri sayarak daire i¢ine almalar1 ve her meyveden kagar tane oldugunu séylemeleri
istenir.

AILE KATILIMI

Velilere ¢ocuklartyla birlikte hayal kurmalar1 ve resmini yapmalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:11/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

1.Kiigiik nesneleri toplar.
4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.
6.Nesneleri ipe vb. dizer.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde Amag 2. Olay ya da varhiklarin Amag 6. Sozciik dagarcigim Amagc 1. Temizlik kurallarin

ve korunmasinda sorumluluk cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme gelistirebilme uygulayabilme

alabilme Kazammlar Kazammlar Kazammlar

Kazanimlar 1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini 4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarma  2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
1.Yasamun siirdiiriilebilmesi igin soyler. uygun olarak kullanir. uygun bigimde yikar.

gerekli olan kaynaklar1 verimli
kullanir.

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.
3. Canlilarin yagama hakkina 6zen
gosterir.

4. Canlilarin bakimin iistlenir ve
korur.

5.Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amac 8. Nesneleri olcebilme
Kazammlar

1.0l¢me sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle 6lger.
3.0lgme sonuglarmi tahmin ettigi
sonuglarla karsilagtirir.

Amagc 13. Bir ortiintiideki iliskiyi
kavrayabilme

Kazamimlar

1. Model bakarak nesnelerle oriintii
olusturur.

2. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
soyler.

3. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilerek ¢ocuklarin yorum yapmalari saglanir.
= Sinif panosuna bitkilerle ilgili resimler aslir.
SERBEST ZAMAN = Fen ve doga kosesinde bulunan bitkiler incelenir. Ne kadar biiyiidiikleri konusunda tahmin yiiriitiirler.
PMA A2:K4,5 = Blok kosesine biiyiik boy yapbozlar konur, ¢ocuklar 2 — 3’erli gruplara ayrilirlar ve her gruba bir yapboz verilir. Cocuklar sira ile yapbozun bir pargasini takarak yapbozu
tamamlamaya ¢alisirlar. Yapbozu en kisa stirede tamamlayan grup alkiglanir.
= Etkinlik bitiminde sinif toplanir.
TURKCE = Tekerleme “Alli Kiraz” tekerlemesi sdylenir.
DRAMA ALLI KIRAZ
DA A6:K4 All kiraz, balli kiraz

Bana gel biraz
Kiraz vakti geldi, esim seni segti
Oyunun basi, annemin ast
Annem pantolon giydirdi
Cebi delik, sana geldi ebelik.

= Ogretmen, cocuklardan gog, dogada meydana gelen degisiklikler, ilkbaharda insanlarda, hayvanlarda, bitkilerde meydana gelen degisiklikler vb. gibi konularda
cocuklardan akillarinda kalanlar1 drama yoluyla canlandirmalarini ister. (Ornegin; sen bir kussun. Artik diger arkadaslari da yanma alarak sicak iilkelere gog etme
zamani geldi. Simdi arkadaglarinla birlikte sicak iilkelere go¢ edebilirsin. Bize kuslarin sicak iilkelere gog edisini canlandirir misin?Sen ise baharda ¢iceklerini yeni
acmis bir agag¢sin.Sen ¢igekler agmis, bu yeni halinle neler yapmak istersin?Bize canlandirir misin?...)

= Siir Ogretimi: “Doga”
DOGA




En giizel ¢igekler,

Kuslar, Bocekler,

Yemyesil agaglar, ¢cimenler
Dogaya Hayranim

Vahsi hayvanlar ormanda,
Kuslar aga¢ dalinda.
Cevrene bir baksana

Ne giizeldir doga

Ogretmen ¢ocuklara Tiirk insaninin caliskan oldugunu vurgulayarak aga¢ dikmenin énemi ve toprak hayvanlar ve insanlar icin bol bol aga¢ dikmemiz gerektigi anlatilir.
Sarki Ogretimi: “Agac Tiirkiisii”

AGAC TURKUSU

Daglar taslar agag olacak (2)

Yaz gelecek kg gelecek iilkemiz cennet kalacak(2)

Kazmalar elimizde ¢ukur acalim

Kiirekler elimizde toprak atalim

MUZIK Yaz demeden kis demeden agag dikelim hey
SDA A9:K1,2 Yaz demeden kis demeden agag dikelim
Giinler gececek aylar gegecek(2)
Yagmur yagacak, giines acacak; her bir fidan agag olacak (2)
Kazmalar elimizde ¢ukur acalim
Kiirekler elimizde toprak atalim
Yaz demeden kg demeden agag dikelim hey
Yaz demeden kg demeden agag dikelim
SANAT = Oriintii “Kolye Yapalim”
PMA A2:K1,6 = Masalara renkli boncuklar koyularak dgrencilere ip dagitilir.
BA A2:K1,2 = Cesitli renklerdeki boncuklar1 ¢ocuklardan istedikleri sirayla ipe dizmeleri istenir.
BA A13:K1,2,3
FEN VE MATEMATIK * Cimlendirme “Cim Adam Yapalm” )
BA A8:K1,2,3 = QOgretmen ¢ocuklara ¢im adam yapacaklarini séyler. Ogretmen ¢ocuklarla birlikte ince bir ¢orabin igine, bir miktar toprak koyar.
OB Al:K2 =  Topragin igine ¢im tohumu ekerek su verirler. Cocuklarla ¢im adamin yesermesini gozlerler. Caligmanin siiresi ve sonucu hakkinda gézlemler yapildik¢a sohbet edilir.
= Gozlemlenenler gozlem defterine kaydedilir ve giin asir1 ¢imlerin boylar dl¢iiliir.
= Rehberlikle 6grencilerin el temizliklerini yapmalar1 saglanir.Bir sonraki giin yapilacak olan deney i¢in dgrencilerle bir kabin i¢inde fasulyeler 1slatilir.
=  Simirh Boyama
= Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 10. calisma sayfas1 a¢tirthir. Cocuklarla incelenir Cocuklara saglikli olmak i¢in sebze yemeleri gerektigi
sOylenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklardan masadaki sebzeleri teker teker kendi renklerinde boyayarak isimlerini sdylemeleri ve annelerinin bu sebzelerle hangi yemekleri
OKUMA YAZMAYA yaptiklarini anlatmalari istenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan aci olanlari bularak (O) daire i¢ine almalarini ister.
HAZIRLIK = Resim Yapahm
CALISMALARI = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 9. ¢calisma sayfas1 actirthr. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklara bitkilerinde canli oldugu
SDA A9:K3,4,5 sOylenerek ¢ocuklardan resimleri dikkatle incelemeleri ve neler gordiiklerini sdylemeleri istenir. Ardindan 6gretmen g¢ocuklara aygigeginin biiyiimesi i¢in baska nelere
DA A8:K3,4 ihtiyaci oldugunu sorar ve ¢ocuklardan kutulara resimlerini ¢izmelerini ister. En sonunda 6gretmen smifimizdaki ¢igeklerin bakimi igin her ¢ocugun sirayla gorev almasi
gerektigini vurgular.
DEGERLENDIRME *  Cocuk agisindan;

Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Okul Mudiirii
Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Midiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:12/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

4.Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali / gercek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari

cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazamm

6.Varliklar1 biiylime agsamalarina gore
siralar.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar

5.Z1t anlaml sozciiklere 6rnek verir.
Amag 8. Gorsel materyalleri

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazamm

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri

okuyabilme
Kazanimlar
4.Gorsel materyalleri agiklar.

yemekten/igmekten kaginir.
7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.
Amac 10. Geometrik sekilleri

taniyabilme 5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Kazanimlar oykii gibi kompozisyonlar olusturur.
1. Her nesnenin bir sekli oldugunu 6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.
soyler.

2. Daire, liggen, kare ve dikdortgene
benzeyen nesneleri gosterir.

3. Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri
kullanarak farkli modeller olusturur.
Amag 15. Nesnelerle basit toplama
ve ¢ikarma yapabilme

Kazanmlar

2.Nesne grubundan belirtilen say1
kadar nesne ayurir.

4. Nesneleri kullanarak ¢itkarma yapar.
6. 5 iginde ¢ikarma gerektiren
problemleri ¢ozer.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2:K4,5
OB A3:K4

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan konusulur.

Fen ve doga kosesine de ilkbaharda hayvanlarmn tiiylerinde ne gibi degisim oldugu incelenir. Miimkiinse smifa canli hayvan getirilerek fen ve doga kosesine konur.
Cocuklar evlerinden getirdikleri bitkileri masalara koyar ve her ¢ocuk kendi bitkisini tanitir. En ilging olan bitki hangisi, neden, sorular1 sorularak ¢ocuklarin bakis agilart
ogrenilmeye calisilir.

Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Ogrencilere oyuncaklarla oynarken tehlikeli olabilecek davramslarda bulunmaktan kaginmalar1 gerektigi hatirlatilir.

Sinif i¢inde dinlenme kdsesi olusturularak 6grencilerin yorulduklarinda dinlenmeleri saglanir.

Egitici oyuncak kosesinde ¢ocuklara yiyecek ve igeceklerle ilgili yapbozlar ve eslestirme kartlari verilir. Cocuklar yapbozlarin pargalarini takarak yapbozu tamamlamaya
ve kartlar1 eslestirmeye caligirlar.

Caligma bitiminde saglig1 olumsuz etkileyen yiyecek ve iceceklerle ilgili sohbet edilir.

TURKCE
DA A8:K4,5,6

Parmak Oyunu “Ben Bir Cift¢iyim”
Ben Bir Cificiyim

Ben bir ¢iftciyim.

Bugday tohumlarini tarlaya ekiyorum. (Tarlaya tohum savurma hareketi yapilir.)

Yagmur yagryor. (Eller kaldirilarak yagmur yagma hareketi yapilir.)

Tohumlar bugday fidani olup biiyiiyor. (Yere ¢omelerek tohum gibi filizlenme ve biiyiime hareketi yapilir.)
Bagsaklar: ¢itkan bugdaylar, ¢ificiler tarafindan toplaniyor.(Orakla ya da makine ile bugday toplama éykiinmesi yapilir.)

Tohumlari ¢ikartilmak iizere makineye atiliyor. (Obek ébek kucaklanarak makineye atma dykiinmesi yapilir.)




Makineden ¢ikan bugday taneleri ¢uvallara dolduruluyor.
Degirmene gétiiriiliiyor.

(Cuvala doldurma hareketi yapulir.)
(Cuval tasima oykiinmesi yapilir.)
Bugdaylar degirmende ogiitiiliiyor (Degirmen ¢evirme hareketi yapulir.)
Cuvallara doldurulup firinct amcaya satiltyor. (Aligveris 6ykiinmesi yapilir)

Siir Ogretimi: Ogretmen ¢ocuklara “Cocuk ve Oyun” siirini 6gretir.

COCUK VE OYUN
Sebzelerden sevdiklerim:
Havug, domates, oyun
Meyvelerden sevdiklerim:

Elma, seftali,oyun.

Bence en iyi besin, oyun.

Ciinkii hig¢ bir sey yemesen bile bazen

Oynarken doyuyorum.

Drama “Bak — Anlat” adli drama etkinligi uygulanir. Cocuklarla birlikte yere ya da masaya daire seklinde oturulur. Dergi ve gazetelerden canlilar, doga, doga olaylari,
ilkbaharla ilgili kesilen giinliik yasamla ilgili ¢esitli olaylar1 i¢eren resimler hakkinda konusulur. Her bir ¢ocugun farkli resmi anlatmasina dikkat edilmelidir. Cocuklarin
sectikleri resimlerde gordiiklerini anlatmalarina yardimer olmak i¢in asagidakine benzer sorular sorulabilir:

Resimde neler goriiyorsun?

Once ne olmus? Sonra ne olacak?

Resimde goriilen olay giiniin hangi zamanina ait?

Olay nerede gergeklesiyor olabilir?

Bu olaya benzer bir durum yasadin mi? vb.

Cocuklarin miimkiin oldugunca birbirlerinden etkilenmeden kendi duygu ve diisiincelerini ifade etmelerine dikkat edilir.

OYUN VE HAREKET
DA A6:K5

Sakin Oyun “Zidd1 Olam Bul”

Ogretmen siyah/beyaz, dolu/bos, uzun/kisa, sisman/zayif, bilyiik/kiiciik, acik/kapali, yukarida/asagida, uzak/yakin, geng/yasl, eski/yeni, sicak/soguk, 1slak/kuru,
uykuda/uyanik, temiz/kirli, aglama/giilme, altinda/iistiinde gibi kavramlari ifade eden flas kartlar1 gocuklara gosterir.

[lk kart1 géren gocuktan zitt1 olan kavrami bulmasi istenir.

Cocugun dogru cevap verip vermedigi kapali olan diger kart agilarak kontrol edilir.

SANAT =  Kagit Kesme “ Sekillerin Resmi”
BA A10:K1,2,3 = Ogretmen, ¢ocuklara farkli renklerde daire, kare, {icgen, dikdortgen sekillerinin bulundugu kartonlar dagitir ve bunlar1 kesmelerini ister.
SDA Al11:K7,8 = Daha sonra geometrik sekilleri beyaz kagida istedikleri bir resmi (Ev-kare, Evin catisi-iiggen, Giines-daire, Aga¢ govdesi-dikdortgen... vb.) olusturacak sekilde
yapistirmalarini ve resmi boyamalarini ister. Tamamlanan calismalar sinif panosunda sergilenir.
= Problem Coézme “Cikarma Yapalim”
OKUMA YAZMAYA = Ogretmen 3 oyunca}lf arabayi1 cocuklara. gosterir ve saymalarl_m ister. . .
HAZIRLIK = Daha sonra sirayla “3 grabadan 1 tanesi yolculuga ¢ikt1. Geriye kag arabam_kaldl? der ve ¢ocuklardan kalanlar1 saymalarini ister.
= Yada “3 arabadan 2’si yolculuga ¢iktiginda geriye kag¢ arabamiz kaldi1?” diye sorar.
CALISMALARI . E “ . - . 9 der. (3 araba da sakl
BA A15:K2 4.6 n son “3 arabanin da hepsi yolculuga ¢ikti. Garajda kag¢ arabamiz kaldi1?” der. (3 araba da saklanir) _ o o
Y = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canllar Diinyasi” 39. - 40. calisma sayfas1 actirithir. Cocuklarla incelenir 6gretmen, cocuklarla birlikte ¢alisma sayfasini
inceler ve ¢ocuklardan ¢aligma sayfasindaki ¢gikartma iglemlerini yapmalari istenir.
= Gozlem “Bitkilerin Istekleri; Giines, Su, Toprak mi?”
» ki cam kavanoza siinger pamuk konularak iclerine daha énceden 1slatilan fasulye taneleri ekilir.
= Kavanozun biri karanlik bir dolaba, digeri ise bol giinesli bir pencere yanina konulur. Her iki kavanozun da suyu kontrol edilir.
FEN VE MATEMATIK = Fasulyelerin her iki yerde nasil gelistigi gbzlemlenerek not edilir.
BA A7:K6,7 = Ayni kavanozlar bu kez giines alan bir yere birakilir. Birine ¢ok az toprak, digerine ¢ok bol toprak konarak biri her giin sulanir. Digeri ise sulanmaz.
= Geligsmeler ayr ayri izlenerek not edilir. Cocuklarla hangi kavanozdaki fasulyenin daha cabuk biiyiidiigii ve nedenleri {izerinde konusulur.
DEGERLENDIRME *  Cocuk agisindan;
= Ogretmen acgisindan;
= Program agisindan;
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:13/Mart /2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak
gizer.

Sosyal-Duygusal Alan
Amacé6.Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamim

9.Etkinliklerin siiresine iliskin
yonergeye uyar.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazamimlar

8.Nesnelerin i¢inden eksilen yada
eklenen bir nesneyi soyler.

9.Nesne, durum ya da olay: bir siire
sonra yeniden ifade eder.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari
cesitli ozelliklerine gore
siralayabilme

Kazammlar

3.S1ra bildiren say1y1 soyler.
6.Varliklar1 biiyiime agamalarina gore
siralar.

7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.

Dil Alam

Amag S.Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

4.Dinlediklerini 6zetler.
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazamim

5.Zat anlaml sozciiklere 6rnek verir.
Amag 7.Ses bilgisinin farkina
varabilme

Kazammlar

2.Ayni sesle baglayan sozciikler sdyler.
3 Kafiyeli sozciikler soyler.

Amagc 5.Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamimlar

1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A5:K1,2,3

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak karsilar ve gazete basliklarindan uygun olanlar cocuklarla birlikte okunarak yorumlar1 yapalir.

Fen ve doga kosesine, ilkbaharda kig uykusundan uyanan hayvanlarin maketleri konur, ¢cocuklarin evlerinden getirdikleri hayvanlar1 ¢ocuklarin incelemeleri saglanir ve
kdsede bulunan ¢igeklerin, kaplumbaga veya kusun bakimi yapilir.
Masa Etkinlikleri Tebesirle Resim Yapalim Ogretmen ¢ocuklardan siyah fon kartonu {izerine beyaz tebesirle serbest resim yapmalarini ve yaptiklarini anlatmalarini ister.

Ardindan yapilan resimler panoda sergilenir.

Ogretmen gocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalar1 saglanr.
Kitap kosesine yeni brosiirler konularak bakilir.
Egitici oyuncaklar kdgsesine hayvanlarin biiyiime evreleri ile ilgili olay siralama kartlar1 konur ve dgretmen ¢ocuklar1 6zendirerek(Bu oyun ¢ok giizel ve yeniymis. Ben
oynamak istiyorum. Benimle oynamak isteyen var mi?) oyuna baslanir.
Ogretmen bu siire i¢inde gocuklar1 gézlemler, onlara rehberlik eder ve zaman zaman da etkinliklere katilir.
Serbest zaman etkinligi siiresi bitince cocuklardan smifi toplayip diizenlemeleri istenir. Ogretmen bu isler sonunda ¢ocuklari yanina gagirarak smiftaki koselere
bakmalarmi ister ve bu konuda ¢ocuklarin fikirlerini alir.

TURKCE
DA A5:K4,5

Ogretmen ¢ocuklarin 6nlerine hayvan resimleri olan eski dergiler, kartpostallar, takvim, A—4 kagidina hazirlanms resimler koyar. Bu resimler birlikte incelenir. Resimler
cocuklarla kesilir ve yasadiklar1 yerlere gore gruplamir. Bu hayvanlarla ilgili ocuklarla sohbet edilir. Ogretmen ¢ocuklara, hayal giiclerini kullanmalari icin onlara sorular
yoneltir ve ¢ocuklarin cevaplari dinlenir.
—En ¢ok hangi hayvani seviyorsunuz? Neden?
-Baliklar konussaydi ne olurdu?
-Se¢me sansiniz olsaydi balina mi? Yunus baligi mi olmak isterdiniz?
-Timsah gibi hem karada, hem suda yasayan baska hayvan biliyor musunuz ?
-Nigin bazi hayvanlar kisi uykuda gecirir?
Siir Ogretimi: “Kopegim”
KOPEGIM
Hav, hav diyerek bagirma
Bagirip insanlart korkutma
Tamam gorevin korumak
Aman her zaman bagirmamak

Bir yabanci goriince haviarsin
Geleni, geceni korkutmamalisin
Evimize girmek isteyen olursa
Hemen onu yakalarsin




Parmak Oyunu “ Sercecik” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte sdylenir
SERCECIK.
Daire, daire, dairecik
Ortasinda havuzcuk

(parmakla avug igine daireler ¢izilir.)
(parmakla avug ortasina vurulur.)
Bir serge gelmis su i¢mis ( parmak avug ortasina vurulur, yukart kaldwilir. )
Sonra pir, pir diye u¢mug (ellerle sergenin ugmasi canlandwrilir.)
Hikaye Anlatimi “Krali¢e’nin Yiiziigii’> adli hikdye okunur. Cocuklarla kralige ve 6zellikleri, kraligenin yiiziigiiniin kaybolusu, yiiziiglin bulunmasi igin neler
yapildigi ile ilgili sohbet edilir.
Daha sonra ¢ocuklardan hikdyeyi dramatize etmeleri istenir.

=  Sakin Oyun “Yiiziik Nerede?”
OYUN VE HAREKET = Ogretmen, evcilik kosesindeki fincanlardan 5-6 tanesini yan yana dizer.
BA A4:K8 »  ¢lerinden birinin altina yiiziigiinii saklar.
=  Cocuklardan en fazla 23 fincan agisinda yiiziigii bulmalarini ister.
= Cocuklardan biri 2-3 fincan agisinda yiiziigii bulamazsa sira baska bir gocuga geger.
= Yiiziik bulundugunda, yiiziigiin yeri degistirilerek oyuna devam edilir.
MUZIK = Opgrenilen sarkilarin tiimii 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
BA A4:K9 = Sarki Ogretimi: “Kuslarla Arilar” sarki 6gretmen tarafindan sdylenir ve toplu olarak tekrar edilir.
DA A7:K2,3
SANAT =  Artik Materyallerle Calismalar “Hayvanlar Yapahm”
. = Artik materyallerle ¢alismak i¢in masalara kartonlardan hazirlanan ugur bocegi, kus, kelebek resimleri, makas, ipler, pul, yapistiricilar, ¢igek motifleri, elbise askilar
SDA A6:K9 T . . Lo . . . AN . . S
PMA A2-K11 _yerlestlrlhr. Ogretmen rehberhgm@g hamrlanan sekﬂ.ler cizgilerin gz.e.rmden 1_<esﬂlr. Kesilen sekiller pull.ar. kullanilarak susl_emr. Hazirlanan s.ekll!er mobil yapumt i¢in
iplere takilir aralarina kesme teknigi ile hazirlanan ¢icekler yerlestirilir. Mobil goriiniimiinii olusturmak i¢in askilar sakalli iplerle sarilir. Sekillerin oldugu ipler askilara
yerlestirilir. Hazirlanan mobil sinifin uygun bir béliimiine yerlestirilir
OKUMA YAZMAYA =  Siralama
HAZIRLIK =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 6. ¢alisma sayfas1 actirilir. Cocuklarla incelenir. Biiylime asamalarina gore siralama ile ilgili ¢alisma
CALISMALARI sayfasinda ¢ocuklara tiim canlilarin dogduktan sonra giderek biiylidiigii ve biiylirken degisimler gosterdigi soylenir. Cocuklardan resimleri inceleyerek her canlinin
BA A7:K3,6,7 biiyiime sirasini gostermek igin farkli kalemler segmeleri ve 1 den baslayip numaralandirarak siralandirmalari istenir.
DA A6:K5
. =  Notlar araciligi ile sinifta gergeklestirilen etkinliklerden drnekler (parmak oyunu, tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmasi vb.) verilerek ebeveynler
AILE KATILIMI ey o . P : L
bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu 6rnekleri evde, ¢ocuklartyla yapmalari istenir.
= Bir sonraki giin yapilacak ¢aligma i¢in 6grencilerden aileleri ile birlikte gazete, dergi, vb. aragtirarak {izgiin, sagirmig, korkmus insan resimleri bulup getirmeleri istenir.
DEGERLENDIRME *  Cocuk agisindan;
»  Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Midiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:14/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 3. Bilyiik kaslarim1 kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazanimlar

1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkl1 agirliktaki nesneleri ¢eker.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanim

3.Kendisini bagkalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar.
Amac 9. Yasamun iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazammlar

3. Canlilarin yagama hakkina 6zen
gosterir.

4. Canlilarin bakimin iistlenir ve
korur.

5.Yasamda diger canlilarla
paylastiklarini agiklar.

Bilissel Alan
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari

cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazammlar

3.S1ra bildiren say1y1 sdyler.
6.Varliklar1 biiylime agsamalarina gore
siralar.

7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.
Amag 12. Mekianda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu
sOyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazamm

5.Zat anlaml sozciiklere 6rnek verir.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamimlar

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

7.Iginde bulundugu gevreyi temiz
tutar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
DRAMA

PMA A3:K1,2

OB A1:K2,7

Ogretmen Cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan soz edilerek cocuklarmn yorumlari aliir.
Fen ve doga kosesinde hayvanlarla ilgili pano olusturulmak tizere getirilen dergi ve gazetelerdeki hayvan resimleri 6grenciler tarafindan kesilir ve biiylitegle resimler
incelenir. Incelenen resimler 6gretmen tarafindan panoya asilir. Yapilan hayvan afisleri incelenir.

Drama “Ahtapot ve Minik Bahklar”

Ogretmen ¢ocuklara hangi balik adlarini biliyorsunuz? Herkes bir balik olsun; Bu balik nasil yiiziiyor? Nasil oyun oynuyor? Gibi bireysel canlandirmalar yapilir.

Simdi deniz altina gidelim. Denizaltindaki Pi Pa Po adl1 iilkede, tiim baliklar mutlu yasarlarken, kocaman bir ahtapot (lider canlandirir) ¢ikagelir ve baliklarin rahati
bozulur. Ahtapot, baliklarin rahat¢a gezmelerine izin vermemektedir. Baliklar bir sey yapamazlar, ¢iinkii ahtapot kocamandir, kendileri ise minicik. Sonunda bir balik,
Biiytik Bilge Kili¢ Baligi TiTaTo'ya akil danismayi onerir. Gidip sorarlar. TiTaTo onlara, "ahtapota kars1 tek tek bir sey yapamazsiniz, ancak bir araya gelir, giiglerinizi
birlestirirseniz, onu gonderebilirsiniz" de (Burada ¢ocuklara ipuglari verilir ama ¢6ziimii onlar bulmalidir). Baliklar birlesir (6rtiileri kullanir, sandalyelere ¢ikar)
kocaman, dev bir balik olular. Ahtapot korkar ve kagar. Sonra da bu zaferlerini kutlarlar.
Pi Pa Po iilkesinde gordiiklerini - yagananlari resimlemeleri istenir.
Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Siire bitiminde ¢evre diizeni saglanarak, 6grencilerin el ve yiiz temizliklerini yapmasina rehberlik edilir.

SANAT .
SDA AT7:K3 .

Duygularim

Ogretmen resim kagidini 4 esit pargaya bolerek gocuklara dagitir ve ¢ocuklardan kagidin her bir boliimiine onlar1 mutlu eden, iizen, kizdiran ve korkutan seylerin
resimlerini ¢izerek arkadaslarina anlatmalarini ister.

TURKCE

SDA AT7:K3

Tekerleme “Tirt1” Cocuklarla birlikte sdylenir.

TIRTIL

Agacta bir tirtil var.

Ne yapryorsun cici tirtil?
Yaprak yiyorum kitir katir.
Yeme yapraklar: tirtil.
Bak hala yiyor kitir katir.

Siir Ogretimi: “Cevremiz” siir toplu olarak tekrar edilerek soylenir.




CEVREMIZ
Pembe pembe ¢igekler
Renk renk kelebekler
Yesil yesil agaglar
Kirmizi benekli mantarlar.
Mavi beyaz bulutlar.
Ucgusan nazl nazl kuglar
Temiz hava bol giines
Iste bizim ¢evremiz
= Ogretmen birkag giin 6nceden ¢ocuklardan mutlu, iizgiin, kizgin, korkmus, sasirmus insan resimlerini bulup getirmelerini ister. Cocuklarla getirdikleri resimler
incelenerek her resimdeki insanin neden mutlu, tizgiin, kizgin, korkmug-korkusuz sasirmis olabilecegi ile ilgili konusulur.
=  Cocuklarla duygularimizi nasil ifade ettigimiz konusularak ¢ocuklarin sira ile ayna karsisina gegerek mutlu, lizgiin, kizgin, korkmus, sasirmus yiiz ifadeleri yaratmalar1
ve hangi durumlarda yiiziimiizle bu tepkileri verdigimiz iizerinde konusulur.
=  Parmak Oyunu “At Alkis1”

AT ALKISI

Atlar yavas yavas ormandan geliyor (Eller dizlere vurulur.)

Atlar hizlandh. (Eller hizly hizli vurulur.)

Tashga geldi. (Gogse vurulur.)

Cimenlige geldi. (Eller birbirine strtiliir.)

Batakliga geldi. (Agizla dil damaga yapistirilarak slap sesi ¢ikarilr.)
Atlar patikadan atliyor (Eller yukaridan asagi dogru hizla indirilir.)

Hoooooop giim!
= Bilmeceler: Cocuklarin bilmeceleri cevaplandirmalari i¢in 6gretmen rehberlik eder, gerekirse ipuglari verilir.

Dagdan gelir, tastan gelir, sir1l sirl sesle gelir.
(Dere)
Uzaktan baktim hi¢ yok, yanina vardim pek ¢ok.
(Karmnca)
Atese girer yanmaz suya girer 1slanmaz.
(Giines)
Sonbaharda soyunur, ilkbaharda giyinir.
(Agag)
Dal iistiinde durur, / El iistiinde durmaz.
(Kus)

vV V ¥V V V

= Agagc Tiirkiisii sarkist 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
Sarki Ogretimi: “Kisa Veda” 6gretmen sarkiy1 sdyler. Daha sonra gocuklar ile tekrar edilir.

KISA VEDA
MUZIK
DA A1:K3,4 Ey kis sana artik veda Artik ne kar
Sen git giile giile Ne kayak var,
Goriigelim yine Ne kartopu ne oyun
Ey ki sana artik veda Ey kis sana artik veda

OYUN VE HAREKET = Sakin Oyun “Kartlar1 Esleyelim”




BA A12:1,2,3 = Aklinda Tut oyun kartlari ( sebze — meyveler ve cigekler ) kullanilarak kartlar masanin iizerinde resimleri goriilmeyecek sekilde ters gevrilerek yerlestirilir.

= Cocuklara sira ile iki kart agma haklar1 oldugu, agtiklari iki kart birbirinin aynisi ise kart1 alabilecekleri; degilse her iki kart1 da yerine ters ¢evirerek koyup yerlerini
akillarinda tutmalar gerektigi sdylenir.

=  Ortadaki kartlar bittiginde 6niinde en ¢ok kart olan ¢ocuk oyun birincisi olur.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 8. ¢alisma sayfas1 actirthr. Cocuklarla incelenir Caligma sayfasinda ¢ocuklara eger agaglar olmazsa
CALISMALARI yagmur sulariin topragi siiriikleyecegi sdylenir ve ¢ocuklardan toprak kaymasini engellemek i¢in sayfaya agaglar ¢izmeleri istenir. Ardindan 6gretmen okulumuzun
DA A6:K5 bahgesine de fidan dikmek igin gocuklari tesvik eder.

BA A7:K3,6,7

SDA A9:K3,4,5

= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;
= Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:15/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
3.Nesneleri ist {iste / yan yana / i¢ ige
dizer.

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

15.Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazamm

3.Kendisini bagkalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar.

Bilissel Alan
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari

cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazammlar

5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
6.Varliklar1 biiylime agsamalarina gore
siralar.

7.0laylar1 olus sirasina gore siralar.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.

Amag 3. Tiirkceyi dogru
kullanabilme
Kazanmmlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini

dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamm

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen cocuklar: selamlayarak karsilar, Giinlerinin nasil gectigini sorar ve ¢ocuklarin anlatmalarini saglar.
= Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Blok kdsesinde lego ve bloklarla oynamalari saglanir.
» Fen ve doga kosesine; degisik hayvan resimleri, hayvanlarin yedigi bazi besin maddeleri (kugyemi, ot, saman, arpa v.b.) konulur. Hayvanlar ile ilgili posterler asilir.
SERBEST ZAMAN . . o A L g .
PMA A2:K2.3 . K}t_a_p }(osesme ko.I.lula.ra yonelik derg}, k1ta}p_ve ansﬂdogedﬂer k.onulu.r._ _ _
OB A1:K2 = Egitici oyunf:ak kosesine; hayvan resimlerinin .bulun.d.ugu eslestirme, iligki kurma ve yapboz oyunlari eklenir.
= Kukla kdsesinde bulunan hayvan kuklalar ¢esitlendirilerek ¢ocuklar yonlendirilir.
= Dikkat oyunu ¢ocuklara daha dncede oynadigimiz miizik ve renkler oyununa benzedigini ve ¢ok dikkatli dinleyip hareket etmemiz gerektigi agiklanir. Oyunun adinin
“Televizyon” oldugu ve televizyon acik deyince hepiniz hareket halinde olacaksiniz ve konusacaksiniz, televizyon kapali dedigimde kimse kimildamayacak ve
konugmayacak. Konusan ve kimildayanlar oyundan ayrilip sasiran arkadaslarinizi bulup bana isimlerini sdyleyeceksiniz agiklamasi yapilir.
=  Parmak Oyunu “Kaplumbaga”
KAPLUMBAGA
Bir kiigiik kaplumbaga varmas.
Bir kutuda yasarmis (Eller daire yapilir)
Gaélde yiizer, (Yiizme hareketi yapilir.)
Kayaliklara tirmanirmus. (Tirmanma hareketi yapilir.)
Bir giin sivrisinegi yakalamis. (Eller birbirine kenetlenir.)
Sonra da pireyi. (Eller birbirine kenetlenir.)
TURKCE Fakat beni yakalayamad. (Bas iki tarafa sallanir.)
) =  Hikiye Anlatimi: “10 Kii¢iik Fare” “10 Kiiciik Fare” adli hikaye okunur. Cocuklarla hikayedeki farelerin yasadiklar1 ve hikayede gegenlerle ilgili sohbet edilir.
DA A3:K1,2 . . .o o A ] o
. = Ogretmen gocuklara hayvanlarin ne ile beslendiginden bahsederek konu ile ilgili belgesel seyrettirilir. Hayvanlardan gelebilecek zararlardan s6z edilerek yararlart
SDA A7:K3 Lo 2 - . . S
tizerinde durulur. Hangi hayvandan nasil yararlandigimizi kendi yasantilarindan 6rneklemelerle anlatmalari istenir.
= Siir Ogretimi: “Pamuk Kedim”
PAMUK KEDIM
Bir kedim var yumuk, yumuk,
Ad: pamuk, kendi pamuk.
O cin gibi gozleriyle,
Murnav mirnav sozleriyle.
Giizel kedim cana yakin,
Fakat kizdirmayin sakin.




Ofkelenir birdenbire,
Kendisini atar yere.

Bir koseye soyle siner,
Biraz sonra ofke diner.
Yaklagir da yavas yavas
Sevgi ister 0 yumusak bas.
Dostuna dost, aslan kedim,
Gel, mindere yaslan kedim.

OYUN VE HAREKET
DA Al:K3,4

Hareketli Oyun “Kedi Fareyi Bul”

Tiim ¢ocuklar daire olarak ayakta dururlar.

Cocuklardan bir tanesi kedi olur ve kedinin yiizii arkaya dondiiriilerek diger cocuklardan biri fare segilir.

Ogretmen kediden fareyi bulmasini ister. Kediye, fare olan gocuga yaklasirsa tiim gocuklari kedi gibi miyavlayacagi ama uzaktaysa higbir gocugun ses ¢ikarmayacag

sOylenir.

=  Kedi dairenin i¢inde ¢ocuklarin arasinda dolagmaya baslar. Miyavlamalar fazlalastiginda fareye yaklasmis oldugunu anlar ve oradaki ¢ocuklar arasindan fareyi
bulmaya caligir.

= Kedi fareyi bulursa arkadagslarindan bir tanesini kedi segcme hakkini kazanir. Oyun bu sekilde devam eder.

SANAT
PMA A2:K14,15

Kesme Yapistirma” Fare Yapalim”

Ogretmen her cocuk i¢in kumastan esit boylarda (yaklasik 10x10) 2 kare parca keser.

Cocuklar kesilen parcalardan birini iggen olarak katlar. Kare kumasg diiz bir zemine yayilir.

Uggen katlanmis kumas, kare kesilen kumasin ortasina gelecek sekilde konur. Uggen kumasin altindaki, kare kumasin fazlalik olan kismi $gretmenin yardimiyla
makasla kesilir.

Kumaglar birbirine tel zimba ile tutturulur.

Farenin kamigtan biyiklari, diigmeden g6zleri, kumastan agzi ve kulaklari, kurdeleden kuyrugu olusturularak etkinlik tamamlanir.

MUZIK
DA Al:K4

Sarki Ogretimi: “Hayvanlar”

Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir.
Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
Sarkinin s6zlerine ve miizigin ritmine uygun dans edilir.

HAYVANLAR

Damda leylek tak tak tak

Suda ordek vak vak vak

Sevimlidir hayvanlar

Sevimli onlar

Evde kedi mir mir nav

Yolda kopek hav hav hav

Sevimlidir hayvanlar

Sevimli onlar

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A7:K5,6,7

=  Siralama

= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canllar Diinyas1” 32. ¢calisma sayfas1 actirthr. Cocuklarla incelenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklardan resimleri dikkatle
inceleyerek anlatmalari ve yanlarindaki kutuya numara koyarak ekmegin olus sirasini yazmalari istenir.

=  Say1 Nesne fliskisi

= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 31. calisma sayfas1 actirthr. Cocuklarla incelenir. Hayvanlar ile ilgili calisma sayfasinda ¢ocuklardan
her gruptaki hayvanlari sayarak daire i¢ine almalar1 ve uygun rakama ¢izgiyle birlestirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

= Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;

Okul Miidiirii
Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Miidiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:18/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

11. Belli bir engel lizerinden sigrayarak

atlar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak

belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

3.Kendisini bagkalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar.
4.Baskalarinin hatalarmi uygun
yollarla ifade eder.

5.Baskalarinin hata yapabilecegini
kabul eder.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazamim

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazamm

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazammlar

2. Varliklarin rengini soyler.

5. Varliklarmn sayisini sdyler.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylan
cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazanimlar

3.S1ra bildiren say1y1 soyler.

4 Nesneleri renk tonlarma gore siralar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A3:K1,2
OB A3:K5

Ogretmen, 6grencileri giiler yiizle karsilar, selamlar.

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir ilgi ve istekleri dogrultusunda
koselerde oynamalarina izin verilir.

Egitici oyuncak kosesine esini bul ve yapbozlar,

Kukla kdsesine ve kitaplik kosesine yeni eklemeler yapilir. Oynamak isteyen 6grenciler serbestge oynar.

Ogretmen gocuklara oyun oynarken uymalar1 gereken kurallar1 hatirlatir.

Masa etkinliklerinde yogurma maddeleri hazirlanip masalara konularak oynamalari saglanir.

Ogretmen, oyun oynayan gocuklari gozlemler ve zaman zaman oyunlarima katilir, paylasarak ve uyum iginde oynamalar1 saglanir. Etkinlik sona erdiginde sinif diizeni
saglanir ve el-yiiz temizligi yapilir

TURKCE
DA A6:K4

Parmak Oyunu “Ordek Ailesi” adli parmak oyunu oynanir.
ORDEK AILESI
Bu baba érdek
Bu anne érdek
Bunlarda yavrular
Vak vak diyorlar
Derede yiiziiyorlar
Bir balik goriince,
Yakalayip yiyorlar ('Yeme hareketi yapilir.)
Hikaye Anlatimu Kitaplik kosesinden bir hikaye secilerek, 6gretmen hikdyenin resimlerini sirayla gosterir ve ¢ocuklarin resimde gordiiklerini anlatarak hikaye
olusturmalarma yardimet1 olunur.
Tekerleme Ogretimi: “Pekmez”
PEKMEZ

Dolapta pekmez, yala yala bitmez.

On kilo sana, on kilo bana.

Apysecik cik cik cik,

Fatmacik cik cik cik, sen bu oyundan ¢ik.

( Sag elin bagparmag gosterilir.)

( Sol elin basparmagi gosterilir.)
( Her iki elin diger parmaklar: gosterilir.)
(Iki el iist iiste konur, gaga yapilir )

( Yiizme hareketi yapilir. )

Bilmeceler




»  Uzaktan baktim bir Karatas yanina gittim dort ayak bir bas.
(Kaplumbaga)
»  Uzaktan baktim hi¢ yok yakindan baktim pek ¢ok
(Karinca)
»  Arsin ayakli, Burma biyikli.
(Tavsan).
»  Agzi var dili yok, yemek yer, su igmez, kuyrugu var at degil, kanad1 var kus degil.
(Balik)
» Daldan dala, kirmiz1 pala
(Sincap)

= Hareketli Oyun “Hayvanlar Geziyor”
»  Ogretmen, gocuklara komutlar verir. Cocuklar yan yana veya arka arkaya yiiriiyerek sdyleneni yaparlar.
»  Ogretmen, “Kurbaga gibi sigrayalim” der.
= Cocuklar, ellerini yere koyarlar, ellerine dayanarak iki ayagini one sigratirlar; sonra da ayaklarina dayanarak iki elini ileriye koyarlar.(Bu hareketleri hizlica yaparlar.)
= Ogretmen, “Ordek olalim, onun gibi yiiriiyelim.” der.
=  Cocuklar yere ¢omelirler, ayak bileklerinden tutarlar, saga sola drdek gibi sallanarak badi badi yiiriirler.
= Ogretmen, “Maymun olalim, onun gibi yiiriiyelim, sigrayalim.” der.
=  Cocuklar dizlerini biraz biikerler, govdelerini kalgadan 6ne dogru egerler, kollarini yanlarina diimdiiz ve gevsekce sarkitirlar. Bu durus bigimiyle ve dizler yaylandirilarak
OYUN VE HAREKET hareketler yapilir.
PMA Al1:K11 = QOgretmen, “Aslan olalim.” der.
= Cocuklar dort ayak durumuna gegerler. Her ¢ocuk, sag elini 6ne atarken sol ayagini da 6ne atar; sol elini 6ne atarken sol ayagini da 6ne atar ve kiikreme sesleri ¢ikarir.
= Ogretmen, “Fil olalim.”der.
= Her ¢ocuk 6ne egilir; iki kolunu bas diizeyinde birlestirir, dne sarkitir, parmaklarini birbirine kenetler(Bu filin hortumu olur);bir saga bir sola sallanarak agir adimlarla fil
gibi yiiriir.
= Ogretmen, “Tavsan olalim’’der.
= Cocuklar dort ayak durumuna gelir. Tavsan gibi sigrarlar.
= Ogretmen, “Kelebek olalim”’der.
= Cocuklar kollarini yana a¢ip kanat ¢irpar gibi sallayarak serbestce ve ¢arpismadan kosarlar.
= Sarki Tekrar “Inatq1 iki Keci”
= QOgretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir.
= Daha sonra sarki boliim bdliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. Sarkida anlatilan olayla ilgili sohbet edilir.
MUZIK INATCI IKI KECI
SDA A7:K3,4,5 Bir kopriide karsilasmis, inat¢t iki kegi

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Biiyiik ke¢i demis yol ver once ben gegecegim

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Hep huysuzluk inat¢ilik bu kegilerin sugu

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Kiiciik kegi demis eger verirsem élecegim

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Tam képriiniin ortasinda iki kegi toslagmuis

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Tkiside suya diismiis onu gérenler sagirmis

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Kecilerin inat¢ist suya diiser bogulur

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay
Insanlarin inat¢ist kimbilir ki ne olur?

Hah hah hay hah hah hay hah hah hah hah hah hay




* Swuurh Boyama “Sar1 Kugu”
SANAT = Ogretmen golde yiizen bir kugunun bulundugu resmin oldugu sayfalari cocuklara dagitir.
BA A4:K2 = Cocuklardan kuguyu ve goli farkli renklerdeki elisi kagitlarin1 kullanarak yirtma: yapistirma teknigini ile tamamlamalarin ister.
BA A7:K4 = Yapilan ¢aligmalar sergilenir. “Sarilar” renk tonuna gore koyudan agiga dogru siralanarak asilir. Siralamayi ¢ocuklar yaparlar.

= Etkinlik masal yazilip kitap haline doniistiiriilebilir. Sar1 kugu adl1 hikayesini her 6grenci evine gotiirebilir.

=  Gruplama

= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 33. ¢alisma sayfasi actirthir. Cocuklarla incelenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklardan her sirada kag kus
OKUMA YAZMAYA oldugunu saymalar1 ve kuslarin sayis1 kadar rakami bularak 6rnekteki gibi daire i¢ine almalart istenir.
HAZIRLIK
CALISMALARI = Bilgi Diinyas1 Coklu Zekd Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 26. ¢calisma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir. Alt-iist-orta kavramu ile ilgili ¢aligma sayfasinda
BA A4:K5 cocuklardan en iist rafa ince kitap, ortadaki rafa kalin kitap ve en alta da sayfalar1 agik bir kitap ¢izmeleri istenir.
BA A7:K3
AILE KATILIMI = Velilere ¢ocuklariyla birlikte 6zgiin bir siir olugturmalar istenir.

* Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

= Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiirii

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:19/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

11. Belli bir engel tizerinden sigrayarak
atlar.

12.Pedal ¢evirme hareketini yapar.
Amac 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazamim

2.Nesneleri sikar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan
diizenleyebilme

Kazamim

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay ya da varliklar1 soyler.
2. Varliklarin rengini sdyler.
3. Varliklarin yerini soyler.

5. Varliklarmn sayisini sdyler.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Amag 3. Tiirkgeyi dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.

2 Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici
yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amagc 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazamm

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder.

= Ogretmen 1s1nma hareketi olarak ¢ocuklara pedal gevirme hareketini yaptirir.

* Cocuklari oynamak istedikleri ilgi koselerine yonlendirir. Ogretmen oyun sirasinda ¢ocuklara katilarak etkinliklerini detaylandirmalari icin sorular sorar. Ornegin “Bu

kdsede ne oynayacaksin? Hangi oyuncaklar1 kullanmayi diigiiniiyorsun?” gibi.

=  Evcilik kosesinde oynamayi tercih eden ¢ocuklarin oyununa katilarak onlara eslik eder.
SERBEST ZAMAN = Blok késesinde Legolarla ve tahta bloklarla oynayan ¢ocuklara eslik eden dgretmen Legolar: farkl: sekillerde takip ¢ikartarak yaptiklari sekilleri anlatmalarini ister.
SDA Al3:K3 Cocuklarla yaptiklari nesneler iizerine sohbet edilir. Bloklardan ¢iftlik olusturulur. Isteyen 6grenciler ise hayvan figiirlerinden olusan yapbozlarla oyunlar oynarlar.
PMA A1:K12 .

Masa etkinlikleri késesinde isteyen ¢ocuklar resim yaparken isteyen ¢ocuklar da farkli ilgi kdselerinde oynamaya baglarlar.

Ogretmen e zaman zaman katilarak zaman zaman da uzaktan gozlemleyerek etkinlik boyunca onlara rehberlik eder. Tiim etkinlik boyunca &gretmen ¢ocuklarin
davraniglarini gézlemler ve arkadaglart ile iligkilerinde olumlu ya da olumsuz hislerini dogru bigimde sergilemeleri konusunda rehberlik eder

= Etkinlik sonunda sinif toplanir.

= Birlikte yere yatilarak pedal ¢evirme hareketleri yapilir.




TURKCE
DA A3:K1,2
DA A4:K6,7,8

Siir Ogretimi: “Kopek” Ogretmen ¢ocuklara siiri 6gretir.
KOPEK
Kopegin ad: Cici,
Disleri var sanki inci
Gozleri de boncuk boncuk,
Giizel Cici’'m daha ¢ocuk
Papara yer sapwr sapir,
Stit de icer likir likar
Etrafina havlar hav hav,
Sanki arar simdiden ev.
Kopek sadik bir hayvandir
Hem usludur, hem yamandir.
Giizel Cici’m, benim Cici’m
Gel gezelim benim incim.
Ogretmen gocuklarla hayvanlar nerelerde yasar, nasil yasar konularinda sohbet eder. Ogretmen bir hayvan ismi vererek, cocuklarin nerede yasadigmi sdylemesini ister.
Ogretmen dogru cevaplar sonunda dgrencileri ddiillendirir. Hayvanlarla ilgili cocuklarla sohbet edilir. Hayvanlar adli kavram haritasi incelenerek ¢ocuklarla hayvanlar,
yasadiklar1 yerlere gore hayvanlar ve 6zellikleri, sevdikleri yiyecekler, barinaklari, yavrulari ve hayvanlardan elde edilen tiriinlerle ilgili sohbet edilir.
Inek; ahirda Ordek; kiimeste

Ari; kovanda Balik; suda

At: ahirda Kusg; havada, kafeste

Koyun, agilda Aslan; ormanda

Kegi; agilda Fil; ormanda

Tavuk; kiimeste Penguen; hem suda hem karada

Hikaye Anlatimi 6gretmenin dnceden hazirladigi simsek kartlar kullanilarak “Mantar Altinda” hikayesi okunur. Hik&ye okunurken g¢ocuklarin duyabilecegi bir ses tonu

ile resimlerinin biitiin ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde gosterilmesine dikkat edilerek okunur.
Daha sonra hikaye dramatize edilir.

OYUN VE HAREKET = Sakin Oyun “Canh Cansiz”
PMA Al:K11 = QOgretmen cocuklara gesitli resimler gostererek cocuklardan resimdeki nesnelerin canli m1 cansiz m1 oldugunu ve canlilarin 6zelliklerini soylemelerini ister.
=  Daha sonra 6gretmen canli—cansiz nesne resimlerinin oldugu kartlar1 bir kutuya koyar.
= (Cocuklara “Hikaye kartin1 ¢eken ¢ocuk engelin {istiinden sigrayarak atlayacak, cansiz nesne kartini ¢eken ¢ocuk hi¢ kimildamadan duracak.” yonergesini verir.
=  (Cocuklardan sirayla gelip kart segmelerini ve verilen yonergeye uygun davranmalarini ister.
=  Miizikli Oyun
= “Ali Baba’nin Ciftligi” sarkisi tekrar edilir.
=  Daha sonra Seslerin Diinyas1 adli kasetteki sesler ¢ocuklara dinletilir, cocuklardan sesin neye ait oldugunu ve 6zelliklerini sdyleyerek bu sesi taklit etmeleri istenir.
= Ogretmen cocuklara “Ali Baba’nin Ciftligi” adli sarkiy1 6nce kendi syler, ardindan cocuklara tekrarlatarak sarkiy1 benimsemelerini saglar.
*  Cocuklar maskelerini takarlar ve rond ¢aligmasina gegilir. Ogretmen rond oyunun nasil oynandigini ¢ocuklara agiklayarak oyunlarina rehberlik eder.
MUZIK = Her grup elele tutusarak bir daire olusturur. Cocuklar sarki sdylenirken donmeye baglarlar. Sarkinin “Ciftliginde kuzulari/inekleri/tavuklari/arilar1 var” sozlerine
DA A1:K3,4 gelindiginde hangi hayvanin adi sGyleniyorsa, o gruptaki ¢ocuklar ayakta kalir ve diger gruplardaki ¢ocuklar yere ¢omelirler.”Ali Baba’nin bir ciftligi var” sozleri
sOylenirken de tekrar kalkarlar ve donmeye devam ederler.
ALI BABA’NIN CIFTLIGI
Ali Baba 'nmin bir ¢iftligi var Ali Baba 'nmin bir ¢iftligi var Ali Baba 'min bir ¢iftligi var Ali Baba 'min bir ¢iftligi var
Ciftliginde kuzulari var Ciftliginde inekleri var Cifiliginde tavuklar: var Ciftliginde arilari var
Me me diye bagurir Mo mé diye bagirr Gut git gidak git git gidak diye bagirir - Viz viz diye ugusur

Ciftliginde Ali Baba 'nin Ciftliginde Ali Baba'nin Cifiliginde Ali Baba'nin Ciftliginde Ali Baba 'nin




Yogurma Maddesi “Kagit Hamuru”
Gazete kagitlar1 ¢ocuklar tarafindan kiigiik pargalara ayrilip, bir kapta biriktirilir.

SANAT Uzerlerine su dakiiliir; bir siire bekletilir. Sonra kagitlar sular1 sikilarak ayr1 bir kaba alimr. Uzerine tutkal eklenerek yogrulur bir hamur kivamia gelinceye kadar
PMA A4:K2 yogurma islemi yapulir.
OB A1:K2 Hamur hazir hale gelinceye kadar ¢ocuklar yogurup sekil verirler; ayrica yogurt kabi, kutular vb. bu hamurla kaplanip kuruyunca boyanabilir.
Parca-Biitiin iliskisi
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyasi” 20. calisma sayfas1 actirilir. Cocuklarla incelenir. Képek resminin bulundugu ¢aligma sayfasinda
OKUMA YAZMAYA cocuklardan képegin eksik pargalarini asagidan bularak, dogru par¢anin numarasini eksik parcanin iizerine yazmalari istenir.
HAZIRLIK Benzerini bul
CALISMALARI Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 5. ¢alisma sayfas1 actirihir. Cocuklarla incelenir. Ciftlik resminin oldugu ¢alisma sayfasinda ¢ocuklara
BA A4:K1,2,3,5 burasinin bir ¢iftlik oldugu sdylenir ve ¢ocuklardan resmi dikkatle incelemeleri istenir. Ardindan ¢ocuklardan kutulardaki hayvanlari resimden bulup daire (O) igine
almalar1 ve ¢iftlikteki biitiin hayvanlar1 sayarak, ciftlikte yasayan kag tane hayvan oldugunu sdylemeleri istenir.
DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:20/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Adi :
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak  Amag 7. Hosgorii gosterebilme Amag 4. Algiladiklarim Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amac 1. Temizlik kurallarim
belirli bir gii¢ gerektiren Kazanimlar hatirlayabilme Kazanimlar uygulayabilme
hareketleri yapabilme 3.Kendisini bagkalarinin yerine Kazanmim 3.Sesin 6zelligini soyler. Kazammlar
Kazanimlar koyarak duygularin1 agiklar. 1. Olay ya da varliklar1 syler. 4 .Verilen sese benzer sesler cikarir. 2.El, yiiz ve viicudun diger
1.Nesneleri kopartir / yirtar. 4.Baskalarinin hatalarini uygun Amac 4. Kendini sozel olarak ifade kisimlarini uygun bigimde yikar.
2.Nesneleri sikar. yollarla ifade eder. edebilme 7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
5.Bagskalarinin hata yapabilecegini Kazanmim tutar.
kabul eder. 8.Ustlendigi role uygun konusur.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar ve giinliik olaylarla ilgili konusmalar yaplir.
= Ogretmen giine ¢ocuklarin hangi koselerde oynamalarini planlamalarii isteyerek baslar.
=  Cocuklar istedikleri koselerde oynarken 6gretmen cocuklara rehberlik eder, ayni1 zamanda gocuklarin késelerde neler yaptiklarini, nasil oyunlar oynadiklarini da
gozlemleyerek degisik materyallerle degisik sekiller olusturmalarina gerekirse 6rneklerle agiklayarak onlari yonlendirir.
= QOgretmen gocuklarin dikkatini etkinlik masalarma ¢ekerek bir gicek yapmalarim ister, kigit, makas, yapistirict ve boya kalemleri dagitilir. Cocuklara flkbaharda
SERBEST ZAMAN ciceklerin actig1 sdylenerek ciceklerin boliimleri hakkinda sohbet edilir. Ogretmen kesme katlama yapistirma teknigi ile ocuklarin “Cicek” calismalarma rehberlik
SDA A7:K3,4,5 eder. Son olarak cigeklerin etrafina resim yaparlar. Isterlerse cieklerine konmasimi istedikleri kelebek ya da ar, isterlerse giceklerin arkadaslarnin resimlerini
PMA A4:K1,2 yaparlar.
OB A1:K7 = Ogretmen ¢ocuklara oyun hamurlarimi dagitir. Cocuklardan oyun hamurlariyla istedikleri bir hayvan seklini yapmalar1 istenir.
=  Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla yaptiklart hayvan sekli ve hayvanin 6zellikleriyle ilgili sohbet edilir.
= Caligmalar sirasinda 6grencilerin tiim arkadaglarina hosgorii gosterebilmelerine rehberlik edilir.
= Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligsmalari yapilir.
= Ogretmen ¢ocuklarin sag ellerine bir isaret koyar ya da kurdele baglar. Ardindan “Haydi hep birlikte sag ellerimizi kaldiralim, simdi de sol ellerimizi kaldiralim.”
seklinde yonergeler vererek sag-sol kavramini anlatir.
= Okula gelip giderken gevrenizde olup biten degisiklikleri fark ediyor musunuz? Neler dikkatinizi ¢ekiyor? Havalar neden 1siniyor? Hangi mevsime giriyoruz? Bu
mevsimde neler olur?’ gibi ¢esitli sorular yonelterek ilkbahar mevsimi ile ilgili konugma baslatir ve ¢ocuklara sohbet ortam yaratilir.
= Hayvanlar adli kavram haritas1 incelenerek ¢ocuklarla hayvanlar, yasadiklar1 yerlere gore hayvanlar ve 6zellikleri, sevdikleri yiyecekler, barinaklari, yavrulart ve
hayvanlardan elde edilen iiriinlerle ilgili sohbet edilir.
= Hikiye Anlatim1 “Tobi’nin ilkbahar Maceras1” adl1 hikaye kitab1 resimleri gsterilerek okunur.
=  Parmak Oyunu “Tirtil” ¢ocuklarla birlikte oynanir.
TIRTIL
Bir tirtil varmus karni ¢ok actkmuis (Karmn iki el ile ovulur)
TURKCE Agaca tirmanmaya baslamis (Parmaklar sol koldan baslayarak tirmanma hareketi yapar)
Tikirda ttkur tikirda tukur (Saga kadar gelir sactan bir tutam tutulur)
DA A4:K8 Agacta bir yaprak bulmus yemeye baslamig (Yeme hareketi yapilir.)
Ciwtwir da ¢itir ¢itirda ¢itir
Karni ¢cok doymus. Oynamaya baglamuis (Parmaklar saklatilarak oynanir)
Sikirda sikar sk sikirda sikar sikar
Agactan asagiya inmeye bagslamg (Eller viicutta dolagtirilir)

Patirda patir patir patirda patir patir (Mantarin altina saklanmis diyerek eller mantar gibi kapatilir.)




Cigcegi var dali var,
Peteginde bali var.

Siir Ogretimi: “Balaris1”

BALARISI
Dort kanadi var arinin.
Onlarla ucar dolagir.

Topu yok, Alti tane bacagi var.
Tiifegi yok, Cigek tozu tasir ikisi,
Kiigiiciik bir ignesi. Daérdii yiiriimeye yarar.

Ufacik bir cani var,

OYUN VE HAREKET
BA A4:K1

Sakin Oyun “Képegim Uyan”

Ogretmen, cocuklardan birini kopek olarak seger.

Cocuk dairenin ortasinda sandalyede oturur. Sandalyenin altina bir nesne konur ve bu da kdpegin kemigi olur.

Cocuklar “Uyu kdpegim uyu.” dediginde kopek uyur. Bu arada bir ¢ocuk kemigi alarak saklar.

Cocuklar “Uyan kdpegim uyan.” dediginde kdpek uyanir ve kemigi alan1 bulmaya ¢alisir. Oyun bu sekilde devam eder.

Sarki Ogretimi: “Minik Kusum” )
Sarki, Miizikli Cocuk Oyunlar1 CD’den ¢ocuklara dinletilir. Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir.
Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

MUZIK
DR s Minik kusum, minik kusum Dertlerini séyle bana
Neyin var senin bugiin Care bulayim sana
Yalniz misin hasta misin? Yalniz misin hasta misin?
Neyin var soyler misin? Neyin var séyler misin?
=  Kesme Calismasi “Maske”
= Ogretmen gocuklari 4 gruba ayirir ve bu gruplar kuzular, inekler, tavuklar, arilar diye adlandirilir. Cocuklar gruplar halinde masalara oturtulur ve her ¢ocuga, fon
kartonu, yapistirici, makas, kurdele, pastel boya verilir.
= Her ¢ocuga hangi grupta yer aliyorsa o hayvanin fotokopiden ¢ogaltilmis maske kalib1 ( kuzular grubundaki ¢ocuklara kuzu, inekler grubundaki ¢ocuklara inek,
SANAT tavuklar grubundaki ¢ocuklara tavuk, arilar grubundaki ¢cocuklara ar1 maske kaliplari) verilir. Ogretmen gocuklardan fotokopi kagitlarini fon kartonlarina
OB Al:K2 apistirmalarini ve boyamalarini ister. Daha sonra ¢ocuklardan maske kaliplarini siirlarina dikkat edilerek kesmeleri istenir. Ogretmen maskelerin gozlerini keserek
¢ikarir ve kenarlarindan delgegle deler. Ardindan ¢ocuklarla birlikte acilan deliklerden kurdele gegirilerek baglanir.
=  Calismalar panoda sergilenir ve eller uygun bigimde yikanir.
=  Eslestirme Calismasi
=  Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 16. calisma sayfas1 actirihir. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklardan ¢iftlikte neler
OKUMA YAZMAYA oldugunu sdylemeleri ve resimleri gélgeleriyle eslestirmeleri istenir.
HAZIRLIK =  Dikkat Calismasi
CALISMALARI =  Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 27. calisma sayfasi actiritlir. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklardan resimleri dikkatle
BA A4:K1 inceleyerek ormanda saklanmis olan hayvanlar1 daire i¢ine almalari istenir. Ardindan ¢ocuklara ormanda baska hangi hayvanlarin yasadigi sorulur ve ¢ocuklardan
hayvanlarin seslerini taklit etmeleri istenir.
AILE KATILIMI = Velilere not gonderilerek ¢esitli boylarda taglar gondermeleri istenir.
= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Midiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz

Okul Midiirii
Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:21/ Mart/ 2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 : ORMAN HAFTASI

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

14 .Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amagc 3. Biiyiik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazammlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkli agirliktaki nesneleri ¢eker.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazammlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler.

Bilissel Alan

Amac 8. Nesneleri olcebilme
Kazamimlar

1.0l¢me sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle 6lger.
3.0lgme sonuglarini tahmin ettigi

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazamm

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

2.Cevredeki giizellikleri korumak igin 5.Z1t anlamli s6zciiklere drnek verir.
yapilmasi gerekenleri agiklar.
3.Cevredeki giizellikleri korumada

sorumluluk alir.

sonuglarla karsilagtirir.

Amagc 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazammlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu
soyler.

2.Yo6nergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi
dogru yere yerlestirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir, olaylar iizerine tartigilir.
= Ogretmen okula kiigiik bir fidan getirmistir. Ogretmen ve cocuklar bahgeye cikarak fidan1 uygun bir yere dikerler. Bahceye dikilen fidanin sulanmas icin ¢ocuklar
arasinda gorev siralamasi yapilir.
= QOgretmen cocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

SERBEST ZAMAN = Etkinlik sona erdiginde sinif diizeni saglanarak el-yiiz temizligi yapilir.

PMA A3:K1,2 = Beslenme saati i¢in gerekli hazirliklar yapilir.

OB A3:K5 = Masa etkinliklerinde karton kutu, fon kartonu, Sadet zeytin ¢ekirdegi, 3 adet yapma ¢igek ya da kagitlardan yapilmus ¢igek, seffaf jelatin, yapistirici gibi malzemeler
masalara konur.Karton kutunun ortasindan pencere acilir. Pencere jelatinle kapatilir. Pencere 5 boliime ayrilir. Her boliime 1 adet zeytin ¢ekirdegi yapistirilir. Soldan 3.
cekirdegin tistiinden daha yeni agmaya baglayan kiigiik ¢igek yapistirilir. Diger ¢ekirdege biraz daha agmus ¢igek, digerine agmis haldeki en uzun-biiytik ¢igcek yapistirilir.
Kutunun arkasi ¢igeklerin diismemesi i¢in kartonla kapatilir.

= (Cocuklarla bir fidanin nasil meydana geldigi tartigilir.
= Siir Ogretimi: “Kiiciik Fidan”
KUCUK FIDAN
Top oynarken dikkat et Sana kalem olurum Sana konut olurum
Kirma dalimi Defter olurum Calgt olurum
Koparma hi¢ yapragimi Biiyiitiirsen ¢icek agar Gemi okul odun kitap

TURKCE Yakma canimi Meyve olurum Her sey olurum

DRAMA = Hikiye Anlatim “Atatiirk’iin Agac Sevgisi” adl1 hikdye okunur ve hikdyede gegenlerle ilgili sohbet edilir.

SDA A12:K1,2,3 * Drama “Agag¢”

= Ogretmen ¢ocuklara miizik esliginde 1s1nma hareketleri yaptirir ve oyunu anlatir. Simdi icinizden baz1 arkadaslarmiz klasik miizik esliginde agag olacak, ellerinizi yukari
kaldirarak sallanacaksiniz, kelebek rolii alan ¢ocuklar da agaglarin aralarinda dolasacaklar, siz boyle dolasirken koétii kalpli ormancilar gelecek ve tiim agaglart kesecekler.
Agag olan cocuklar yere diisecekler. Bu sirada birkag ¢ocuk gelerek ellerindeki siselerle agaglari sulayacaklar, sevgi gosterecekler, boylece agaglar canlanacak ve agag
olan gocuklar tekrar sallanmaya baslayacaklar. Kelebekler agaglarin arasinda dolagmaya baslayarak, doga tekrar canlanacak. Cocuklara miizik kdsesinden istedikleri bir
ritim aletini almalar1 sdylenir. Sectikleri aletleri kullanarak ritim olusturmalarina eslik edilir. Bilinen sarkilara ritim araglar1 kullanarak eslik edilir. “ Top Oynarken Dikkat
Et” isimli yeni sarki 6gretmen rehberliginde sdylenir.

»  Ogretmen orman nedir? Ormanlarda neler bulunur? gibi sorular sorularak gocuklara orman hakkinda bilgiler verir ve ormanla ilgili film izlenir.




MUZIK
DA A6:K4

Sarki Ogretimi: “Agac Tiirkiisii” adli sarkiy1 6gretmen soyler. Cocuklarin ellerine marakas verilerek kiigiik gruplar halinde hem sarki séylenip hem de ritim tutmalar
saglanir. Zorlanan dgrencilere yardimei ve rehber olunur. Miizik etkinliginin ardindan ¢ocuklar okuma yazmaya hazirlik ¢alismalarina gecerler.

AGAC TURKUSU
Daglar taslar agag olacak
Yaz gelecek, ks bitecek
Ulkemiz cennet olacak
Kazmalar elimizde ¢ukur kazalim
Kiirekler belimizde toprak atalim
Yaz demeden ks demeden
Agag dikelim hey!

SANAT
PMA A2:K14

Artik Materyallerle Calisma “Kendi Ormanimizi Olusturalim”

Tuvalet kagidi rulolar1 kahverengi elisi kagitlari ile yirtma yapistirma teknigi kullanilarak kaplanir ve agacin gévdesi olusturulur.
Yesil kartona ¢izilmis olan agacin yaprakli kismi ¢ocuklara dagitilarak kesmeleri istenir.

Yesil kartonlar, rulolarin {izerine yapistirilarak aga¢ modeli tamamlanir.

Tamamlanan agaclar smifin bir késesinde sergilenerek sinifimizin ormani olusturulur.

OYUN VE HAREKET
DA A6:K4

Sakin Oyunlar “Es Anlamh Kelimeler”

Ogretmen, cocuklara es anlamli kelimeler ile ilgili flas kartlar hazirlayarak (Doktor-hekim, pabug- ayakkabi, otomobil-araba, ak-kara, siyah-beyaz...) cocuklara es anlaml

kelimeleri tanitir.
Daha sonra dnceden hazirlamis oldugu baz1 kelime kartlarin1 cocuklara sirayla gosterir ve onlardan ayni anlama gelen bagka bir kelimenin adini1 séylemesini ister.
Cocuklar cevap verdikten sonra ayni anlama gelen kelimenin resmini gostererek dogru olup olmadigini kontrol ederler.

FEN VE MATEMATIK

Bir Agacimiz Olsun-ORMAN HAFTASI
Her ¢ocuk i¢in bir aga¢ tohumu 6nce saksiya ekilerek {izerine toprak konur ve biraz sulanir.

BA A8:K1,2,3 = Fidan 10 — 12 cm. kadar biiyiiyiince bahgede kazilan bir ¢ukura dikilir.
=  Cukurun gevresi toprakla doldurularak yeterince su verilir. Cocuklarla agacin biiyiimesi gozlemlenir.
= Gozlem defterine siirekli 6l¢iim yapilir ve resim ¢izerek kaydedilir. Fidanin biiyiime agamalari fotograflanabilir.
OKUMA YAZMAYA = Resim Calismasi
HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 8. calisma sayfasi actirilir. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklardan bahge planlamasina
CALISMALARI yardimci olmalari igin resmi inceleyerek bos alanlara dikmek istedikleri agaglarin resmini gizmeleri istenir.
BA A12:K1,2,3 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhilar Diinyas1” 12. calisma sayfasi agtirilir. Cocuklarla incelenir Hayvanlar ve yavrulari ile ilgili ¢alisma sayfasinda
cocuklara yavrulari kayboldugu sdylenir ve cocuklardan her ¢izginin {izerinden farkli renk kalemle ¢izerek yavrulari annelerine gétiirmeleri istenir.
AILE KATILIMI = Ailelere, eldeki imkanlarin1 degerlendirerek g¢esitli dogay1 koruma vakif ve derneklerine iiye olmalari, ¢ocuklarini da buna dahil etmeleri 6nerilir.
DEGERLENDIRME = (Cocuk agisindan;

Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Okul Midiirii
Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni
Nadya Silelyan

Okul Miidiir Bas Yard.
Sakine Korkmaz




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:22/ Mart /2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

10. Belli bir yiikseklikten atlar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali / gercek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay ya da varliklar1 soyler.
2. Varliklarin rengini sdyler.
5. Varliklarmn sayisini sdyler.

Dil Alam

Amag 3. Tiirkgeyi dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.
2.Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazamimlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii
kurallarina 6zen gosterir.

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten kaginir.

edebilme

Kazanimlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratict
yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A3:K3,4

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak giine baslar ve gazete bashiklarmdan uygun olanlari ¢ocuklara okur. Ogretmen giine cocuklarin hangi késelerde oynamak istediklerini
sorarak basglar ve ¢ocuklar istedikleri etkinlik koselerine gegerek, istedikleri materyallerle oynarlar.

Kitap kosesine bahar mevsimi ile ilgili ¢esitli kitap ve resimler birakilir.

Oyun hamurlar1 masalara yerlestirilir. Burada oynamak isteyen ¢ocuklara boncuklar, diigmeler, cubuklar, plastik fasulyeler verilir. Ogretmen cocuklara oyun
hamurlarini dagitir. Cocuklardan oyun hamurlartyla istedikleri bir hayvan seklini yapmalari istenir. Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla yaptiklari hayvan sekli ve hayvanin
Ozellikleriyle ilgili sohbet edilir. Daha sonra hayvan seklinde yapilmis kurabiyeler yenir. Yogurma maddeleri ve gesitli kaliplarla serbest olarak yogurma galigmasi
yapilir.

Fen ve doga kdsesine ¢icek agmis agac dallar1 ve mevsimler panosu yerlestirilir. Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
Ogretmen, ¢ocuklar1 smifta karsilar. Koseler ¢ocuklar gelmeden hazir bulundurulur. Cocuklara hangi kdsede ve hangi materyallerle oynamak istediklerini sorar.
Cocuklar istedikleri kosede ve istedikleri materyallerle serbest olarak oynarlar. Ogretmen, zaman zaman ¢ocuklarm yanlarina giderek oyunlarina katilir. Onlara oyunda
hangi rolii istlendigini sorarak, giinliik yagsamdaki rolleri de benimsemelerine olanak tanir. Bu sirada onlar1 gozlemler.

Ilgi koselerinde oyun etkinligi bitiminde egitimci bir miizik agarak dikkati kendi {izerine toplar ve smifin miizik bitene kadar diizenlenmesi konusunda gocuklari
yonlendirir.

Etkinlik sonunda sinif toplanir ve saglikli beslenme konusunda konusulur.

TURKCE
DA A3:K1,2

Siir Ogretimi: “Sar1 Kiz” Ogretmen gocuklara Sar1 K1z siirini 6gretir.

SARI KlIzZ

Samanlikta sart kiz,

Art eder “viz viz.”
Kdpek haviar avaz avaz,
Sahibi onu duyamaz.
Sari kizin otu yok,
Cayirda ¢imen ¢ok.

Kim onlart bigecek,

Sar1 kiza yedirecek?




Ciftci biger otu,
Esek tasir yiikii,
Sart kaz yiyince otu,
Verir suril siril ak siitii.

= Ogretmen cocuklara hayvanlari sevmemiz ve korumamiz gerektiginin anlatir. Evde hayvan besleyip beslemediklerini sorar, sokakta gordiigiimiiz hayvanlari rahatsiz
etmememiz gerektiginin anlatir. Evde hayvan besleniyorsa ne tiir hayvanlar beslendigini sorar. Bu hayvanlari nelerle besliyorsunuz? Bagka hangi hayvanlari
besleyebilirdiniz? Evde beslenen hayvanlar nerede bariniyor? Temizligini kim yapiyor? Hayvanlar hastaliklardan nasil korunur?  Gibi sorular yoneltilir.

= Hayvanlarla ilgili bilmeceler sorulur.

Elemeden yogurur, giin asir1 dogurur.
(tavuk)
Daldan dala kirmizi pala
(sincap)
Kiimeslerin efesi, her sabah ¢inlar sesi, uyandirir herkesi
(horoz)
Arsin ayakli burma biyikl
(tavsan)
Yer altinda yagh kayis
(y1ilan)
Karsidan baktim pek ¢ok, yanina gittim hi¢ yok
(kus)

=  Hikiye Anlatim1 “Hepimiz Cok Aciktik” adli hikdye okunarak ¢ocuklarla hayvanlar, sevdikleri yiyecekler ve hikayede gegenlerle ilgili sohbet edilir.
Kuklalarla hikaye ¢ocuklara anlatilir.

=  Sakin Oyun “Kartlardaki Hayvanlar”

= QOgretmen bazi hayvanlarim resimlerinin bulundugu kartlari gocuklara gostererek sirayla cocuklar1 yanina ¢agirir ve gocuklardan kartlardan bir tanesini secerek
arkadaglarina bu hayvani hi¢ konusmadan sadece hareketlerle anlatmaya ¢alismalarini ister.

=  Daha sonra da karttaki hayvanin adi dogru olarak sdylendiginde 6gretmen gocuklardan o hayvanin en gok sevdigi yiyecegin adini sdylemesini ister.

=  Hayvanin adini ve sevdigi yiyecegi dogru olarak bilen ¢ocuk 6gretmenin yanina giderek kart segme ve arkadaslarina karttaki hayvani anlatma hakkini kazanir.

OYUN VE HAREKET
DA A4:K6,7,8

= Sarki Ogretimi: “Kedi” sarkis1 sdylenir. Cocuklar sarkiyr sandalyenin iizerine ¢ikarak soylerler. “Miyav” deyince sandalyeden atlarlar.

KEDI
Evin her késesi ondan sorulur.
Minderin iistiinde yatar kurulur.
MUZIK Asag, yukari yalanip durur.
PMA A1:K10 Oksayinca yumulur hep gurul gurul.

Miyav miyav seni merakl kedi,
Miyav miyav merakl kedi.
Miyav miyav seni merakl kedi,
Miyav miyav merakl: kedi.

SANAT = Damlatma Teknigi

BA A4:K2 = Cocuklar sulu boya ya da guas boyay: kagit ya da renkli kartona firgay titreterek damlatirlar. Bu damlalar kurutulur.
SDA Al11:K7,8 = Renk renk calisilir, renkler iist iiste damlayinca birbirine karisan boyalar degisik renkler olustururlar.

= Boyalar kurumasi i¢in bekledikten sonra ¢ocuklar resimlerini panoya kendileri asarlar.




Taslar1 Boyama

Ogretmen ¢ocuklardan getirdikleri taslar1 masalara koymalarini ister.

Guaj boyalar ile taglar istedikleri gibi siisleyebilecekleri belirtilir.

Etkinlige baglamadan 6nce 6gretmen ¢ocuklara birkag tane boyanmus tag 6rnegi gosterir.
Cocuklar boyadiklar taslarin renklerini ve seklini soylerler.

Daha sonra da camin dniine boyanan taglar yan yana dizilir.

Dikkat Gelistirme Calismasi

Bilgi Diinyasi Coklu Zeki Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 23.- 24.. calisma sayfasi actirilir. Cocuklarla incelenir Calisma sayfasinda ¢ocuklardan 1.resmi
incelemeleri ve inceledikten sonra sayfay1 cevirmeleri istenir. Ogretmen ¢ocuklardan 2. sayfada énceki sayfadan farkli olanlar1 bularak isaretlemelerini ve farkliliklarmi
sOylemelerini ister.

OKUMA YAZMAYA = (Cizgi Calismasi
HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 19. calisma sayfasi actirithir. Cocuklarla incelenir Cizgi tamamlama ile ilgili ¢alisma sayfasinda
CALISMALARI cocuklardan at1 ota, aslani kaplana, ar1y1 gicege, yaprag1 topraga ¢izgiyle birlestirmeleri istenir.
BA A4:K1,5
=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:25/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 : KUTUPHANELER HAFTASI

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

1.Kiigiik nesneleri toplar.

2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
3.Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ i¢e
dizer.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali / gercek nesneler

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme
Kazamimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.
4. Varliklarin seklini soyler.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamm

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

kullanir. 5. Varliklarmn sayisini sdyler.

6. Olay ya da varliklarin sirasini sdyler.
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar
cesitli ozelliklerine gore
siralayabilme

Kazamm

3.Sira bildiren sayiy1 soyler.

Amag 19. Nesne grafigi
hazirlayabilme

Kazamimlar

1.Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
2.Nesneleri sembollerle gosterir.
3.Hazirlanmig nesne grafigi
cergevesine sembolleri yerlestirir.
4.Grafikte yer alan nesneleri sayar.
5.Grafigi inceleyerek sonuglart sdyler.

yollarla agiklar.
8.Ustlendigi role uygun konusur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
»  Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giiniin anlam ve dneminden bahsedilir.“Kiitiiphaneler Haftas1” ile ilgili etkinlikler diizenlenir.
= Kiitiiphanelerden bahsedilir. Kiitiiphane ile kitaplik arasindaki farkliliklar konusulur. Kiitiiphanede neden sessiz olunmasi gerektigi agiklanir. Diger kurallardan bahsedilir.
“Kiitiiphaneye ayakkabilar paspasa silinerek girilmelidir. Palto, parddsii, manto vb. vestiyere birakilmalidir. Kimlik, ilgili memura istemeden teslim edilmelidir.
Kiitiiphaneden alinacak kitabin nasil aranacagi bilinmiyorsa ilgili memurlardan sorulmalidir. Aciklamalari, dikkatle dinlemelidir. Istenen kitap icin fis doldurulmalidir.
Yerimize oturup kitabin gelmesi beklenmelidir. Okuma salonunda kimse rahatsiz edilmemelidir. Kitap sayfalar1 sessiz ¢evrilmelidir. Kiitiiphane salonunda sessiz
yiirinmelidir. Kitaplarin kapagi, sayfalar1 ¢izilmemeli, yirtilmamalidir. Kiitiiphanenin okuma salonunda sakiz ¢ignenmemelidir.”’Kiitiiphanede gecerli olan bu kurallarin
nigin gerekli olabilecegi tartisilir.
SERBEST ZAMAN " Okulkittiphanesine gezi dizenlenir. = - . . ) -
ALAN GEZIiSi . S(?.nta il halk k‘u‘tuphan?slne gezi Eluzer.)l.emr. Kl{tl{phaneye sira olunarak, yuruélerelf, yaprak ‘Fop!ayarak, agaqla.rm dgrun}u.r.lu inceleyerek, sarkilar foyleyerek gldl_llr._
- . Kiitiiphane gezilirken kiitiiphane gorevlisinden kiitiiphanelerin ne amagla acildigi, kitaplarin dizilisi, daha ¢ok kimlerin kiitiiphanelerden faydalandigi konusunda bilgi
OB Al1:K2 . g ol B L . . - . . - o
PMA A2:K1.2.3 alinir. Cocuk kitaplart boliimii gezilir. Okula dondiikten sonra gezi degerlendirmesi yapilir. Okul kiitiiphanesi ile gezi yapilan kiitiiphane arasinda ne gibi farkliliklar

oldugu tartigilir.

Yol boyunca ve kiitliphanede goriilen ilgi ¢ekici olaylar hakkinda konusulur. Kiitiiphanede ve giderken-gelirken uyulmasi gereken sesiz olma, sira olma, kogmama,
dokunmama, karsidan karsiya ge¢me gibi kurallara uyanlara tesekkiir edilir.

Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Oyun i¢in ayrilan siire bitiminde el birligi siif toplanir ve diizenlenir.




TURKCE
MUZIK
BA A7:K3

Cocuklarla kitap, kitabin 6zellikleri, yararlar1, kullanilma bigimleri ve korunmasi hakkinda sohbet edilir.

Cocuklara kiitiiphanenin bir¢ok kitabin bir arada bulundugu okumamiz ve aragtirma yapmamizi saglayan bir yer oldugu anlatilir ve okulun kiitiiphanesine gidilerek
cocuklarla gézlemlenenler iizerinde konusulur. Kiitiiphaneler haftasiyla ilgili sohbet edilir.(Kitap okumanin yararlari, kiitiiphanelerden nasil yararlaniriz, gibi.) Cocuklar
minderlere alinarak “Kiitiiphanelerin faydalar1 neler olabilir? Cocuklar tarafindan daha fazla kullanilmast i¢in kiitiiphaneler nasil diizenlenmelidir? Sizce kiitiiphanede
kitap okumak nasil bir duygu?” gibi sorular sorularak diisiinceleri alinir. Ardindan 6gretmen kendi ¢ocuklugundan anilar anlatir. Sinifta, ¢ocuklarin evden getirdikleri
kitaplarla kiitiphaneden getirilen kitaplar ortaya her gocugun gorecegi sekilde konulur, ¢ocuklar etrafinda halka olurlar ve otururlar, 6nce ¢ocuklardan kiitiiphaneyle ilgili
gortisleri alinir, -Kitaplarm siralamasi nasildi? Veya daha nasil olabilirdi? ne gesit kitaplar vardi?, kitaplarin yararlar: nelerdir? Kitaplar nasil kullanilmalidir? Gibi
sorularda sohbet edilir.

Parmak Oyunu “On Parmak” parmak oyunu oynanir.

ONPARMAK

Sag elimde bes parmak (Sag el gosterilir.) Hepsi eder on parmak

Sol elimde bes parmak (Sol el gosterilir.) Sen de istersen say bak

Say bak, say bak, say bak Say bak, say bak, say bak

1,2, 3,4, 5(Sag el gosterilerek sayilir.) 1, 2,3, 4,5 (Sag el gosterilerek sayilir.)
6,7,8,9, 10 (Sol el gosterilerek sayilir.) 6,7, 8,9, 10 (Sol el gosterilerek sayilir.)

Ogretmen, cocuklarim sag ellerine bir isaret koyar ya da kurdele baglar.

Ardindan haydi hep birlikte ellerimizi kaldiralim, simdi de sol ellerimizi seklinde yonergeler vererek sag-sol kavramini anlatir.

Siir Ogretimi: “Kitap” siirini 6gretmen bir kez bastan sona okur, sonra boliim boliim ¢ocuklarla beraber tekrar edilip, Isteyen ¢ocuklara da grup oniinde siir okuma
firsati verilir.

KITAP

Kitapg¢ida kitaplar,
Raflarda duruyorlar.
Insanlar alorlar,
Ciinkii onlar okuyorlar.
Bende bir giin okusam,
O kitaplardan alsam,
Okuyup da anlatsam.
Ben de bilgili olsam.

Sarki Ogretimi: “ Kitaplarim “ adli sarki gocuklarla beraber sdylenir.

KITAPLARIM
Raflarda dizi dizi Kimi boya kitabi Okuluma giderim
Severim hepinizi - 2 kez Kimi siirle dolu - 2 kez Kitabimi ¢ok severim
Bilgi kiiltiir vererek Sevgi doludur kimi Bilgi tutsaklasmamali
Aydinlatirlar bizi Kimi benim sevdigim Herkes okusun derim.

OYUN VE HAREKET
BA A4:K5

Tilki Tilki Saatin Kag¢?

Cocuklardan bir tanesi tilki olur. Tilki bir duvara yliziinii doner. Arkada kalan diger ¢cocuklar tilkiye saatin ka¢ oldugunu sorarlar. “Tilki tilki saatin ka¢?” Tilki 1-10 aras1
bir rakam sdylediginde ¢ocuklar sdylenen rakam kadar adim atarak tilkiye yaklasilir. Tilki arada sirada kendisine yaklasanlar1 kontrol eder ve tilki en yakindaki ¢ocugu
yakalamaya caligir. Yakalan cocuk ebe olur.

SANAT
DRAMA

SDA Al11:K7,8
DA A4:K6,7,8

Oykiiyii Tamamla

“Ormanin birinde bir fil yasarmis. Bu filin en biiyiik zevki, ormandaki diger hayvanlara saka yapmakmis. Hortumuna doldurdugu suyu olmadik zamanlarda hayvanlarin
tizerine piiskiirtiir, sonrada kahkahalarla giilermis. Filin bu sakalarindan bikan hayvanlar toplanmislar ve ‘Biz de ona dyle bir saka yapalim ki anlasin saka yapmanin ne
demek oldugunu’ diyerek anlasmuslar. Bir giin fil ormanda gezinirken...”’

Cocuklardan dykiiniin sonunu tamamlayarak, hayvanlarin yapmay1 diisiindiikleri sakanin resmini ¢izerek gostermeleri ve filin bu sakanin sonunda ne yapmis olabilecegini
aciklamalar istenir.

Drama halinde canlandirma yapilir.




OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A4:K2,4,6

BA A19:K1,2,34,5

Grafik Caliymasi

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 28. ¢calisma sayfasi actirithir. Cocuklarla incelenir Nesne grafigi hazirlama ile ilgili ¢calisma sayfasinda
cocuklardan resimleri inceleyerek hayvanlardan ve bitkilerden elde edilen yiyecekleri diisiinmeleri istenir. Ardindan ¢ocuklardan grafikte uygun kutucuklara bulduklari
yiyeceklerin resmini ¢izmeleri istenir.

Notlar aracihigi ile sinifta gerceklestirilen etkinliklerden 6rnekler (parmak oyunu, tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmasi v.b.) verilerek ebeveynler
bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu drnekleri evde ¢ocuklari ile birlikte yapmalari istenir.

Aileye kitap figiirii siislii bir kart iginde “Yakin ¢evremizdeki kiitiiphanelere giderek ve bol bol kitap okuyarak cocuklarimiza model olalim.” mesaji génderilir. Anne ya
da babadan ¢ocuklarina yatmadan once kendi ¢ocukluklarinda yasadiklari ilging ve mutluluk verici hatiralarini paylagmalari istenir. Evde ¢ocuklarina 6zel kiitiiphane

AILE KATILIMI olusturmalart istenir.
Kitiiphaneler Haftasi bagladig igin simif kitapligi ¢ocuklarla birlikte diizenlenir.
Okul kiitiiphanesine ya da ¢ocuk kiitiiphanesine gezi diizenlenip gozlemler resmedilir.
ALAN GEZisi
B . Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:26/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

14.Atilan nesneleri yakalar.
15.Nesneleri belli bir mesafedeki
hedefe atar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamm

15.Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Amag 3. Bilyiik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazammlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkli agirliktaki nesneleri geker.

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 13. Cevreyi estetik bakimdan

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

Dil Alam
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade

Ozbakim Becerileri
Amagc 1. Temizlik kurallarin

diizenleyebilme hatirlayabilme edebilme uygulayabilme

Kazammlar Kazamimlar Kazamm Kazamimlar

1.Cevresinde gordiigi giizel / rahatsiz 1. Olay ya da varliklar1 soyler. 8.Ustlendigi role uygun konusur. 2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
edici durumlari soyler. 5. Varliklarmn sayisini sdyler. uygun bigimde yikar.

2.Cevre sorunlart ile ilgili kendi 7. Nesnelerin neden yapildigini soyler. 7.Iginde bulundugu gevreyi temiz
yapabileceklerine 6rnek verir. Amagc 19. Nesne grafigi tutar.

3.Cevresini farkli bigimlerde diizenler.
Amag 14. Sanat eserlerinin estetik
ozelliklerini fark edebilme

Kazamm

1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

hazirlayabilme

Kazanimlar

1.Nesneleri kullanarak grafik olusturur.
2.Nesneleri sembollerle gosterir.
3.Hazirlanmig nesne grafigi
gergevesine sembolleri yerlestirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen cocuklar selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan séz edilir, sohbet ederek istedikleri ilgi kosesine yonelmeleri saglar.
= Fen ve doga kosesinde gesitli bitki tohumlari dikilir ve birkag giin ¢ocuklarla bitki kokleri incelenir.
=  Sinifin bir kosesine kurutulmus meyveler konur, ¢esitli baharatlarin oldugu koleksiyon yapilarak kdseye konur.
= Kitaplik kosesine ormanda yasayan hayvanlari anlatan hikayeler konur ve ¢ocuklarin resimlerine bakarak anlatmalarina 6nderlik verilir.

SERBEST ZAMAN .y 7 S T -

PMA A2:K15 * Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak 1stef.11kler11.11 sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir.

PMA A3:K12 = QOgretmen, ¢ocuklarla kartona ayakkabi baglama diizenegi hazirlar.

SDA Alé:K:’L 23 * Ardindan ayakkabi baglama ¢aligmalart yapilir. B

OB A1:K2 - = QOgretmen bu siiregte ¢alismanin kolay mi1 zor mu oldugupu sorar. Caligmalar1 ¢ocuklar 6grenene kadar t¢kr§r §d}11r. . ‘ y .

= Daha sonra 6gretmen, ¢ocuklara lizerinde ayakkabi resmi olan galigma sayfalarini dagitir ve “Bunlar senin sihirli ayakkabilarin. Bu ayakkabilarla gitmek istedigin yeri
cizer misin?” der.

= Cocuklar resimlerini ¢izerek anlatirlar.

= Etkinlik bitiminde eller yikanir ve sinif diizenlenir.

SANAT = Artik Materyallerle Calisma “Agac”

PMA A2:K15 = Masaya tuvalet kagidi rulosu, elisi kagidi, fon kartonu, kahverengi pastel boya, makas, yapistirici, konularak ¢ocuklar dnce elimizdeki {i¢ tane yesil fon kartonuna ¢izilmis
agac kaliplarini keserek birbirine yapistiracagiz, daha sonra pastel boyamizla agacimizin gévdesini boyayacagiz ve en sonunda agact gévdesine takip, lizerini giceklerle
siisleyecegiz, agaglarin gévdelerine iplerle ¢icekleri baglayacagiz diyerek agaclar da diger fidanlarin yanina konularak orman kdsesi olusturulur.

* Hikdye Anlatim Ogretmen “Bir kiiciik balik varmus, denizde mutlu mutlu yasarnms, biitiin deniz hayvanlari ile ¢ok iyi arkadasmms. Yine bir giin dolasirken birden
giinesin 151klar1 kaybolmus, bir donmiis ki ne gorsiin.” der ve hikayeyi burada birakir. Cocuklarin tamamlayarak hikaye olugturmalarini saglar. Hikaye sonunda isim

TURKCE bulunur.

SDA A13:K1,2,3

DA A4:K8




Tekerleme Soylenir “Kurbaga”

KURBAGA

Hopladi zipladi kurbaga

Cigekler serdi yola

Cok hoplama kurbaga

Gidelim bizim baga.

Bagci bagda gezer,

Cicekler elde gezer.

Cok diisiinme Ayse, Fatma

Kurbagalar suda yiizer
Ogretmen ¢ocuklara simdi sizler birer gicek ismi sdyleyin ama herkesin sdyledigi birbirinden farkli gigek olsun yénergesi verilir. Cocuklar akillarina gelen cicek isimlerini
teker teker sira ile soylerler. (giil, gelincik, papatya, karanfil...)
Siir Ogretimi: “Orman”

Orman

Kegi balta ve yangin,

Ormanlari yok eder,

Biiyiiklerden gelen ses,

Ormani sev koru der.

Yiizlerce faydasi var.

Onemini bilmeli,

Yurdunu seven insan

Ormant da sevmell,

MUZIK
SDA Al4:K1
BA A4:K7

Chopin piyano kongertosu dinlenir.

Piyanoya benzeyen org aleti sinifa getirilerek calinir.

Cocuklar bildikleri bir sarkiy1 piyano esliginde sdylerler. Piyanonun/org un neden yapildigi hakkinda fikir yiiriitiliir.
Sarki Ogretimi: “Kiiciik Kurbaga”

KUCUK KURBAGA
Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga ellerin nerede? Kiigiik kurbaga, kiigiik kurbaga gozlerin nerede?
Ellerim yok, ellerim yok, yiizerim derede, Gozlerim yok, gozlerim yok yiizerim derede.
Ku vak vak vak ku vak vak vak Ku vak vak vak ku vak vak vak
Yiizerim derede Yiizerim derede

(Sarki sozlerine kulagin, kuyrugun, dudaklarin vb. ilave edilerek devam edilir)

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K14,15

Hareketli oyun “At-Yakala”
Bahgede “at- yakala” oyunu oynanir.
Cocuklar ikiserli eslesirler ve topu belirli mesafeden birbirlerine atarak yakalamaya caligirlar.

OKUMA YAZMAYA = Sayi Nesne Tliskisi
HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 37. ¢calisma sayfas1 actirithir. Cocuklarla incelenir. Calisma sayfasinda ¢cocuklardan her bitki tiirinden kag
CALISMALARI tane oldugunu sayarak rakami kutuya yazmalar1 ve bah¢cemizdeki bitkilerin listesini yapmalart istenir.
OB A1:K7 = Cizgi Calismasi
BA A4:K1,5 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 21. ¢ahsma sayfas1 actirthir. Cocuklarla incelenir. Cizgi tamamlama ile ilgili ¢alisma sayfasinda
BA A19:K1,2,3 cocuklardan ¢ekirgelerin yollarini ¢izerek birlestirmeleri istenir.
= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME »  Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Midiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:27/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 : DUNYA TiYATROLAR GUNU

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazamim

14.Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar
7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.

8.Sunularinda hayali / gergek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan
Amac 10. Geometrik sekilleri
taniyabilme

Kazanimlar

1. Her nesnenin bir sekli oldugunu
soyler.

2. Daire, liggen, kare ve dikdortgene
benzeyen nesneleri gosterir.

3. Daire, tiggen, kare ve dikdortgenleri
kullanarak farklt modeller olusturur.

Amag 15. Nesnelerle basit toplama
ve ¢ikarma yapabilme

Kazanimlar
4. Nesneleri kullanarak ¢tkarma yapar.

6. 5 iginde ¢ikarma gerektiren
problemleri ¢ozer.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

4 Verilen sese benzer sesler ¢gikarir.
Amag 3. Tiirkceyi dogru
kullanabilme

Kazammlar

1.Konusmalarinda s6z dizimi kurallarini
dogru olarak kullanir.

2.Konugmalarinda temel dilbilgisi
kurallarina uygun konusur.

Ozbakim Becerileri

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamim

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Giinliik olaylardan bahsedilir. Gazete basliklari okunur.
Kukla kdsesinin yeri degistirilip, 1siklandirilarak her zamankinden degisik bir goriiniim verilir.¢ocuklarla birlikte degisik kuklalar yapilir.
Smifin bir kdsesine tiyatro sahnesi yapilir, degisik kostiimler konur.
SERBEST ZAMAN . - e T o
OB A1-K7 Qgretm.en cocuklara hangi koselerde oypamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Ogrencilere ¢alisma sirasinda sinifi temiz tutmalart hatirlatilir.
Siire bitiminde g¢ocuklarla birlikte sinifin temizligi ve diizeni saglanir.
Tekerleme: “Eller”
ELLER
Vuralim, vuralim, kii¢iik elleri,
Cevirelim ¢evirelim degirmenleri
Yasasin yasasin kiigiik cocuklar
Her zaman, her yerde uslu dururlar
Hikaye Anlatimm “Sirin Kirpi Cikarma Ogreniyor” Ogretmen “Sirin Kirpi Cikarma Ogreniyor” adh hikayeyi okur ve ¢ikarma islemi pekistirilir. Daha sonra gocuklarla
hikayede yasananlar, Sirin Kirpi’nin ¢ikarma dgrenirken yasadigi zorluklar ile ilgili sohbet edilir.
Diinya Tiyatrolar Giinii niin ne anlama geldigi 5nemi, neden kutlandig1, sinema ile tiyatro arasindaki farklar hakkinda sohbet edilir. Ogretmen, gocuklara “sinifimizda
tiyatro kuralim m1?” diye sorup onlarinda fikirlerini ve yardimlarini alarak siifin uygun bir yerine, 6nceden hazirlanan perdeler takilip sahne hazirlanir. Cocuklar kendi
aralarinda gruplasarak ne oynayacaklarina karar verip, belli bir siire hazirlanip, kostiimleri de kullanarak sirayla oyunlarini oynarlar. Her grup tiyatro oyun gosterisini
bitirince alkislanir. Calismaya katilmak istemeyen ¢ocuklara 1srar edilmez yiireklendirilip, “birlikte oynayalim mi1?” diye cesaretlendirilir.
Parmak Oyunu “Kardesimin Topu”
TURKCE KARDESIMIN TOPU
DA A3:K1,2 Kardesimin bir topu var (Iki elin biitiin parmaklar: karsilikli birlestirilerek top yapilir-)
BA Al15:K4,6 Yumusacik, yuvarlak (Parmaklar esnetilir-)
Bir de ¢ekici var (Bir el yumruk yapilip sallanir)




Bak vuruyor yavrucak (Iki el yumruk yapilir, iist iiste vurulur-)
Borazam diit--diit-- diye-

Ottiiriir de ottiiviir- (Eller boru gibi yapilip, agza géotiiriiliir)
Bazen de ceee yapip,

Herkesi giildiiriir (Iki el ile yiiz kapanp, agilir+)

Sakin Oyun “Hangi Sekil?”
Cocuklar ikiserli gruplara ayrilir.

= Cocuklardan biri digerinin elini kendi eline alir ve ¢ocugun avucuna parmaginin ucu ile bir sekil ¢izer.
= Diger ¢ocuk, elinin i¢ine ¢izilen bu seklin ne oldugunu tahmin etmeye calisir.
OYUN VE HAREKET = Cizme islemi viicudun diger bolgelerine de yapilabilir.
BA A10:K1,2,3 » ikinci asamada, ciftler yer degistirerek caligma tekrarlanir.
= Cocuklara gesitli hayvan resimleri gosterilerek ¢ocuklardan hayvanlarin seslerini taklit etmeleri istenir.
= QOgretmen cocuklara “Kizgin, korkmus, mutlu, {izgiin... hayvanlar nasil ses ¢ikarir?” diye sorar ve ¢ocuklardan bu sesleri de taklit etmelerini ister.
= “Inate1 Iki Keci” sarkis1 6gretmen ve cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
= Sarki Ogretimi: “Var”
VAR
Agaci kiskanirim,
MUZIK Yemis yiiklii dalr var.
DA Al:K3,4 Bahar olsun, giiz olsun,
Ne giizel masali var.
Imrenirim ariya
Petek petek bali var.
Kondugu ciceklerin
Pembesi var, ali var.
= Artik Mataryallrle “Kaplumbaga Yapalim”
= Biitiin bir ceviz par¢alanmadan ikiye ayrilarak pargalardan biri alinir ve resim kagidinin {izerine yapistirilir.
SANAT = Kaplumbaganin ayak ve bas kisimlarma ¢am fistig1 kabuklari yapistirilir.
PMA A2:K14 = Bag kismina kegeli kalemle gbz, agiz, burun gizilerek kaplumbaga tamamlanir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK »  Ogretmen ¢ocuklardan masaya legolari getirmelerini ister ve gocuklara gesitli ydnergeler verir. “Ornegin 5 legom vardi. 2 tanesini kaybettim. Simdi kag legom kaldi?” der
CALISMALARI ve Legolari ¢ocuklarla birlikte sayarak ¢aligmay1 tamamlar. Daha sonra ¢ikarma islemi ile ilgili ¢aligsma sayfasinda 6gretmen ¢ocuklardan gikarma islemlerini yapmalarini
BA A15:K4,6 ister.

ALAN GEZISi

Ogretmen ¢ocuklar1 27 Mart Diinya Tiyatrolar Giinii dolayistyla segilen bir tiyatro oyununa gétiiriir.
Tiyatroda nasil davranilir, nelere dikkat edilir anlatilir.
Tiyatro doniisii gordiikleri resimlenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:28/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

1.Kiigiik nesneleri toplar.
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
3.Nesneleri iist {iste / yan yana / i¢ ige
dizer.

4. Nesneleri takar.

5.Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde Amag 2. Olay ya da varhiklarin Amac 4. Kendini sozel olarak ifade Amagc 1. Temizlik kurallarin
ve korunmasinda sorumluluk cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme edebilme uygulayabilme

alabilme Kazammlar Kazammlar Kazamm

Kazanimlar 1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini 6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.  7.Icinde bulundugu cevreyi temiz
1.Yasamun siirdiiriilebilmesi igin soyler. 7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratic1  tutar.

gerekli olan kaynaklar1 verimli 2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini yollarla agiklar.

kullanir. karsilagtirir

3. Canlilarin yagama hakkina 6zen Amagc 7. Nesne, durum ya da olaylar:

gosterir. cesitli ozelliklerine gore

4. Canlilarin bakimini Gstlenir ve siralayabilme

korur. Kazanmim

5.Yasamda diger canlilarla 6.Varliklar biiyiime agamalarina gore

paylastiklarini agiklar. siralar.

Amac 12. Cevredeki giizellikleri
koruyabilme

Kazammlar

1.Cevredeki giizelliklerin korunma
nedenlerini sdyler.

2.Cevredeki giizellikleri korumak igin
yapilmasi gerekenleri agiklar.
3.Cevredeki giizellikleri korumada
sorumluluk alir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
»  QOgretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= Ogretmen cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Fen ve matematik kosesinde ¢imlendirme deneyi hazirlar.
= Kitaplik kosesine orman ve dogamiz ile ilgili kartpostal, kitap, mecmua gibi materyaller ekler.
= Egitici oyuncak kdsesine dogamiz ve mevsimle ile ilgili olay, siralama ve eslestirme kartlar1 koyar.
= Cocuklar ile birlikte hangi koselerde oynamak istedikleri konusulur. Cocuklar istedikleri kdselerde oynarken 6gretmen ¢ocuklara rehberlik eder, ayn1 zamanda gocuklarin
koselerde neler yaptiklarini, nasil oyunlar oynadiklarini da gézlemleyerek degisik materyallerle degisik sekiller olusturmalarma gerekirse orneklerle agiklayarak onlari
SERBEST ZAMAN yonlendirir.
OB A1:K7 = Ogretmen fen ve matematik kosesine dikkati gekerek burada bulunan cicek ve cimlendirme deneylerinin incelenmesi icin rehberlik eder.
PMA A2:K1,2,3,4,5 = Siire bitiminde gorev dagilimi yapilarak smif diizenlenir ve temizlenir.
= Siireg igerisinde temiz-Kirli kavrami vurgulanir.
* Hikdye Anlatimi Ogretmen, “Fare Ailesinin Ormanda Bir Giinii” adl hikayeyi resimlerini gdstererek okuduktan sonra soru-cevap teknigi ile hikaye tekrar edilir.
= Orman haftasi ve ormanin yararlari hakkinda sohbet edilerek ¢ocuklarin ormanla ilgili duygu ve diisiincelerini anlatmalarina firsat verilir
= Siir Ogretimi: “Orman ve Andar”
ORMAN
Ormanda kugslar, bocekler, Izin vermeyiz kirmana,
TURKCE Yavru ceylanlar emekler, Dayanamayiz vurmana,
DRAMA Acar yedi renk ¢igekler, Baltayr sokma ormana
MUZIK Orman ne giizel, ne giizel! Orman ne giizel, ne giizel!..
DA A4:K6,7




Drama “Ormana Gezi”
Cocuklar ayaga kalkarlar smifin ortasinda dagimik bir sekilde dururlar. Ogretmenin verecegi yonergelere gore canlandirma yapihir.( Yiiriiyiis i¢in ormana gidilecegi,
hazirlik yapmalarini, ne giyecekleri ve yanlara ne almalari gerektigi soylenerek canlandirmaya baslanir.)Birlikte yiirimeye baslarlar. Taslik, stk sarmasikli, bataklikta,
yiiriirken ¢ikan sesler, ¢cevrelerinde gordiikleri varliklarin neler olabilecegi bunlarin 6zelliklerini, hareketlerle ve seslerle taklit edilerek canlandirilir. Canlandirma sonunda
cocuklarin duygu ve diisiinceleri alinir. Ogretmen Orman sarkisini bir kez soyler ardindan hep beraber hareketleriyle tekrar edilir.
Sarki Ogretimi: “Orman”
ORMAN
Kestane giirgen palamut
Alti yaprak, iistii bulut
Gel sen burada derdi unut
Orman ne giizel, ne giizel -2 kez

Dallar kol kola goriiniir
Yaprak, yapraga siiriiniir

Kisin karlara biiriiniir

Orman ne giizel, ne giizel -2 kez

OYUN VE HAREKET
SDA A12:K1,2,3

Yarismah Oyun “Karada m1 Suda m1 Yasarim?”

Ogretmen smifi 2 gruba ayirir ve 2 grubun dniine esit sayida karada ve suda yasayan hayvan resimlerinin bulundugu flas kartlar yere karisik olarak konur.

Her iki gruptan da 6nlerinde karisik halde duran flas kartlardan suda yasayan hayvanlara ait olan bir tanesini segerek karsida belirlenen hedefe kosarak gitmeleri ve
kendilerine ait panoya flag kart1 yapistirmalar istenir.

Panoya resmi yapistiran cocuk siranin en arkasina geger. Suda yasayan hayvanlari ilk dnce panoya yapistirmayi tamamlayan grup oyunu kazanir.

Ardindan suda yasayan hayvanlarla hakkinda sohbet edilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A7:K6
SDA A9:K1,3,4,5

Akvaryum

Ogretmen rengi mavi ve iizeri midye kabuklar1 vb. kapli dikdértgen seklinde biiyiik bir kutuyu smifa getirir.

Cocuklarla kutunun disindaki 6zellikleri hakkinda konusulur. Cocuklar fikirlerini sdyledikten sonra dis 6zelliklerine bakarak i¢inde ne olabilecegi tartisilir.
Ogretmenin verdigi ipuclarmin da yardimiyla ¢ocuklar kutunun igindekini bulmaya ¢alisir. Son olarak kutu agilarak igine bakilir.

Kutunun i¢inden akvaryum ¢ikar.

Baliklarin bakimi hakkinda 6gretmen g¢ocuklara bilgi verir. Ardindan ¢ocuklar baliga yem verirler ve o giinden sonra baligin bakimini ¢ocuklar iistlenir.

Kagt Isleri “Akvaryum”

Ogretmen ¢ocuklari etkinlik masasina alir ve iizerine fanus akvaryum ¢izilmis mavi fon kartonlarin1 dagitir. Kartona cizilmis seklin neye benzedigi
sorularak ¢ocuklarin fikirleri alinir ve en sonunda akvaryumun ne ise yaradigi, icinde ne bulundugu, baliklara nasil bakildigi, baliklarin baska nerelerde yasadigi
hakkinda tartigilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara makas dagitir ve akvaryum figiiriinii sinirlarina dikkat ederek kesmelerini ister. Ardindan 6gretmen “bu akvaryumda
ne eksik? Igindeki balik, yosun, vb... nasil yapabiliriz?” diye sorar ve ¢ocuklarin cevaplarii dinler, “Peki oyun hamurlariyla yapilabilir mi? Nas11?” diyerek cocuklara

ggx':gKl farkli renklerde oyun hamurlar ve balik, denizyildiz1 vb. kaliplar ile yapistirict dagitir. Cocuklara istedikleri renklerle ve kaliplarla ¢alisabilecekleri, isterlerse
’ akvaryumun iginde yer alacak olan balik, yosun, denizyildiz1 vb... elleriyle sekil vererek de ¢aligsabileceklerini sdyler. Cocuklar kaliplar ve elleriyle sekil vererek

hazirladiklar1 balik, yosun, denizyildizi, deniz kabugu vb iiriinlerini kartondan kestikleri akvaryumlarinin iizerine yapistirirlar. Eger miimkiinse 6gretmen ¢ocuklara
gercek deniz kabuklarindan da verebilir. Ayrica baliklarin ¢ikardigi baloncuklar yuvarlak pullar ile ¢aligilabilir. Calisma sirasinda ¢cocuklara “baliklarin ¢ikardigi
baloncuklar i¢in hangi malzemeyi kullanabiliriz? Akvaryumunuza eklemek istediginiz akliniza gelen farkli bir malzeme var m1?” gibi sorular sorularak ¢ocuklar
yaratici diisinmeleri igin yonlendirilir.

OKUMA YAZMAYA = fligki Kurma

HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 11. calisma sayfasi actirthr. Cocuklarla incelenir. Hayvanlardan elde ettigimiz tirtinler ile ilgili calisma

CALISMALARI sayfasinda ¢ocuklara resimlerdeki hayvanlarin nelerinden yararlanildig: sorulur ve ¢ocuklardan hayvanlardan elde ettigimiz iirlinleri numaralarina uygun olan resme ait

BA A2:K1,2 kutulara yazmalart istenir.

AILE KATILIMI = Velilere notlar gonderilerek, ertesi giin okula gelirken ¢ocuklarin yesil renk kiyafetler giyinmeleri istenir.

= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan

Okul Midiirii
Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard.

Sakine Korkmaz




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:29/Mart/2013
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

13.Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

7.Uriinlerini gesitli yollarla sunar.
8.Sunularinda hayali / gercek nesneler
kullanir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 7. Nesne, durum ya da olaylar
cesitli ozelliklerine gore
siralayabilme

Kazammlar

3.Sira bildiren sayiy1 soyler.
4.Nesneleri renk tonlarina gore siralar.
5.Nesneleri sayilarina gore siralar.
6.Varliklar1 biiyiime agamalarina gore
siralar.

7.0laylar1 olug sirasina gore siralar.
Amag 13. Bir oriintiideki iliskiyi
kavrayabilme

Kazammlar

3. Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi
tamamlar.

4. En ¢ok {i¢ 6geden olusan oriintiideki
kural1 soyler.

5. Nesnelerle 6zgiin bir driintii
olusturur.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

4 .Verilen sese benzer sesler ¢ikarir.
Amag 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

6.Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.
7.Duygu, diisiince ve hayallerini yaratict
yollarla agiklar.

8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamm

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECH
Ogretmen gocuklar1 selamlayarak karsilar, giinliik olaylardan bahsedilir.
“Orman Haftas1” ile ilgili etkinlikler diizenlenir. Ogretmen ¢ocuklara bugiin ‘Yesil Giysiler Giinii’. Bakalim yesil renkte neler giymissiniz?
DRAMA Birbirinize dikkatle bakin. Ayni renk tonu elbise (kazak, ¢orap, pantolon belirtilerek) giymis olanlar el ele tutugsunlar.” denilerek ¢ocuklarin agik ve koyu yesil tonlarina
SERBEST ZAMAN gore iki gruba ayrilmalarini ister. “Agik yesil giysi giymis olanlar yere ¢dmelsinler liitfen. Onlar ¢imen olsunlar mi1? Koyu yesil giysileri olan ne olsun? Evet, onlar agag
OB A1:K2 olsunlar. Ormanda yasayan agaglardan bazilarinin isimleri cam, kdknar, mese, kayindir. Acaba sizler ormanda yasayan hangi aga¢siniz? Kurt, ¢akal, tilki, tavsan, sincap,
geyik, kus olmak isteyen var m1? 2 kisi insan rolii alsin. Herkesin bir rolii var nu? alde oyunumuza baslayabiliriz.” seklinde drama i¢in hazirlik yapilir.
’ ik, kus olmak i ? 2 kisi i lii alsin. Herkesin bir rolii ? O hald baslayabiliriz.” seklinde d i¢in hazirhik 1
Ogretmen liderliginde dykii anlatilarak gerekli yonergeler verilir.
Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Ogretmen flas kartlara renk tonlari, boyut, say1, biiyiime vb. kavramlarla ilgili resimler hazirlayarak cocuklardan gesitli setler olusturmalarini ister.Ornegin 6gretmen sari,
kirmuzi, pembe renklerde giil, lale, papatya gibi gigeklerin resimlerinden 3’er tane hazirlar. Bu resimleri kullanarak farkli 6zelliklerde set dizileri olusturur (Ornegin; Sari
renkli giceklerle, ayn1 gicegin farkli renkleriyle). Siralamay1 devam ettirmesi gereken ¢icegi ¢ocuklar bulmasi istenir.Ogretmen ¢ocuklara“Orman nasil bir yer? Hig
TURKCE ormana gittiniz mi? Ormanda neler yapilir-yaptiniz? Ormanda piknik yaptiktan sonra,neler yapariz? Ormanlarin artmasi i¢in neler yapabiliriz? sorulari sorularak
BA A7:K3,4,5,6,7 konusulur. Ormanlardan sagladigimiz yararlar anlatilir. Ornekler verilir.Kagit yapimu ile ilgili CD izlenir.
BA A13:K3,4,5 Siir Ogretimi: “Agac”
AGAC




Bahg¢emize diin sabah,
Annem bir fidan dikti.
Her giin onu sulayacak
Ara sira ¢apalayacak.

Zamanla uzayacak,
Biiyiiyiip agag olacak.
Uzanan dallarimin iistiine,
Kuslar konacak.

Hikaye Anlatimm “Veli Ormanda” adli 6yki Veli, fotograf makinesi, ay, aslan, kus comak kuklalari ile anlatilir. “Veli 6nce hangi hayvani gérdii? Kimin resmini ¢ekti?
Resmi ¢ekilenler Veli’ye kizdilar mi? Neden kizmus olabilirler? Bu hayvanlar Veli’ye bir sey yaptilar m1?” Sorular1 sorularak yarim birakilan 6ykii 6zgiin bigimde
tamamlanir.

Parmak Oyunu “Ben Bir Agacim”

BEN BIR AGACIM
Dallarim var benim.
Dallarim bir cicek acti,
Iki cicek actr,

Alti cicek acti,
Yedi cicek acti
Riizgar esti vuuu vuuu,

Uc cigek actr, Yagmur yagdi s sip sip,
Dort ¢gigek agti, Dallarim boynunu biiktii,
Bes cigek acti, Bir giines agti dallarim havaya kalkn.
OYUN VE HAREKET = ipte Denge
PMA A1:K13 = Cocuklardan yere uzatilan ipin {izerinde miizigin ritmi ile top ziplatarak yiiriimeleri istenir.
= Bunu yaparken ¢ocuklara ipe basmamalar1 gerektigi hatirlatilir.
*  Yiiriime birkag kez tekrarlandiktan sonra ¢ocuklardan ipin iizerinde geriye dogru topsuz ama ritimle yiiriimeleri istenir.
= “Inatc1 Iki Kegi” sarkis1 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Daha sonra cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturulur ve asagidaki
yonergelere uygun olarak her cocugun kendine 6zgii hareketlerle etkinlige katilimi saglanir.
=  Cocuklarn iyi bildikleri sarkilar 6nce birlikte sylenir, daha sonra asagidakine benzer yonlendirmelerle ¢ocuklardan ilgili hareketleri de kullanarak canlandirmalari
- istenir.
g{gillKKS 4 = Cocuklardan sarkiyi,
DA A4:K6Y7 8 Kedi glb! mlyavlayarak,
Y Kopek gibi havlayarak,
Arn gibi vizildayarak,
Kus gibi oterek,
Yilan gibi tislayarak
Aslan gibi kiikreyerek... sdylemeleri istenir.
= Taklit sonrasi ¢ikarilan sesler ile sarki sylemenin kolay ya da zor yanlarini tartisabilir.
SANAT = Siingerden Tavsan Yapalim
SDA Al11:K7,8 = Siinger ve siniftaki ¢esitli nesneler kullanilarak yumusak-sert kavrami vurgulanir. Siingerin st kismui tavsanin kulaklar1 olacak sekilde ip ile baglanir.
=  Boyun kismina kurdele ile fiyonk yapilir. Tavsanin diigmelerle gozleri, kegeli kalemle yiizii ve artik kumaglarla da elbisesi tamamlanir.
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canhlar Diinyas1” 12. ¢calisma sayfas1 actirihr. Cocuklarla incelenir. Hayvanlar ile ilgili ¢calisma sayfasinda ¢ocuklara “At
OKUMA YAZMAYA hangi sesle bitiyor? Tavuk hangi, sesle basliyor?” diye sorulur. Cocuklardan ayni sesle baslayan ve biten kelimeler {iretmeleri istenir.
HAZIRLIK = Cizgi Calismasi
CALISMALARI = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Canlilar Diinyas1” 22. ¢calisma sayfasi actirthir. Cocuklarla incelenir. Calisma sayfasinda ¢ocuklara Umut ve Karabag’in
BA A2:K1,2 mantar topladig sdylenir ve gocuklardan Umut ve Karabas’i mantarlari toplayarak sepete ulagtirmalari istenir.
ALAN GEZISi = Agac dikme senliklerine katilarak topluca aga¢ dikme coskusu yasanir.
= Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME = Program agisindan;

Nadya Silelyan

Okul Midiirii
Arlin Yesildepe
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