GUNLUK PLAN

Okul Adi
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

Tarih: 1..../11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3. Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ige
dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amagc 2. Duygularim fark
edebilme

Kazanimlar
1. Duygularini sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini
aciklar.

3. Duygularinin sonuglarini
aciklar.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.

Amagc 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamimlar

1. Olay ya da varliklar1 sdyler.

Amag 2. Giysilerini giyme ve
c¢ikarabilme

Kazanimlar

1. Duruma ve hava kosullarina
uygun giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart
vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyliteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme caligmalar1 yapilir.

Ogretmen sinifa Kizilay ile ilgili posterler ve resimler asar. Cocuklarm ilgisini bu koseye ceker ve yakalarina Kizilay rozeti takar.

TURKCE
SDA A2: K1,2,3

Ogretmen gocuklara her y1l 29 Ekim - 4 Kasim tarihleri arasinda Kizilay Haftasi'min kutlandigini sdyler. Kizilay hakkinda bilgi verir.Kizilay
bir yardim kurumudur ve savas, deprem, sel baskini, yangin, salgin hastalik gibi felakete ugrayanlara yardim eder. Depremden, selden,
yangindan zarar gorenlerin yardimina kosar. Felakete ugrayanlarin barinmalari igin ¢adir, battaniye yiyecek, giyecek dagitir. Yaralananlarin
iyilesmeleri igin ge¢ici hastaneler kurar. Savasta yaralanan askerlerin iyilesmeleri igin ¢aba gosterir. Onlara her tiir yardimda bulunur. Tiirkiye
Kizilay Dernegi'nin beyaz zemin iistiinde kirmizi aydan olusan bir bayrag: vardir. Kizilay salgin hastalik durumlarinda hastalara yardim eder.
Asevleri agar, asevlerinde yoksul, kimsesiz, diigkiin yurttaglara yiyecek ve igecek verir.

Yurt iginde ya da yurt diginda deprem, sel baskini, savas olur olmaz Kizilay depolarini agar, felaket bolgesine cadir, battaniye, giyecek,
yiyecek, kan ve ila¢ gonderir. Bu yardimlarin dagitimini saglar. Kizilay iilke iginde ve iilke disinda yaptigi bu yardimlari ; tiyelerin 6dentileri,
yardimseverlerin bagislar1 ve dgrencilerin satin aldiklar1 Kizilay pullarindan elde ettigi gelirlerle kargilar.




SIIR: Yardim elini agan,
Yoksullara kosarsin.
Sefkat, merhamet sacan,
Muhtaglara sen varsin.
Deprem olsa bir yerde,
Veya yansa bir ocak.
Her aciya, her derde,
Yine sensin kosacak.
Seni bulur yaninda,
Her felaket, her olay,
Zengin, fakir olanlar,

Sana muhta¢ Kizilay.  1.Hakki TALAS

FEN VE MATEMATIK e Ogretmen ¢ocuklara boyanmis delikli makarnalar verir ve verdigi renk siralamasina uygun olarak bu makarnalari bir kirmizi, bir mavi olmak
PMA A2: K3 iizere ipe dizip kolye olusturmalarini ister
OYUN VE HAREKET e Kizilay dramatize edilir.
PMA Al: K1
OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK e Ogretmen gocuklara 2. kitap sayfa 7 de ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler. “Kizilay nedir?” sorusunu cevaplarlar. Resimde neler gordiiklerini
CALISMALARI anlatirlar. Kizilayin insanlara ne zaman ve ne sekilde yardim ettiklerini sdylerler.
DA A8: K3
BA A4: K1
SANAT e Opretmen cocuklara karton verir kesip katlayarak cadir yapilir.
PMA A2: K7
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda ag¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Aile bireyleri olarak Kizilay’a nasil destek olabileceginiz hakkinda sohbet edin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN | + L PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

ARLIN YESILDEPE

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: ...2./11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz Amac 6. Basgkalariyla Amagc 8. Gorsel materyalleri Amac 4. Algiladiklarin hatirlayabilme Amag 2. Giysilerini giyme
koordinasyonu gerektiren | iliskilerini yonetebilme okuyabilme Kazanimlar ve ¢ikarabilme

belirli hareketleri Kazammlar Kazammlar 4. Varliklarm seklini soyler. Kazammlar

gt 5.Kendisinin ve 5.Gorsel materyalleri kullanarak 5. Varliklarin sayisini sdyler. 3.Giysilerini yardimsiz giyer.
Kazanimlar

baskalarmin haklarina
sayg1 gosterir.

olay, oykii gibi kompozisyonlar

N Amag 6. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme

7.El becerilerini gerektiren

bazi araglar1 kullanir. Kazammlar

6.Gorsel materyalleri 6zenle

kullanr. 2.Varliklar sekillerine gore gruplar.

9.Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar. Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi

kurabilme
Kazanmimlar

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, 6ykiiyii, sarkiy1 vb.
0zgiin bir sekilde tamamlar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Opretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, bilyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme
caligmalari yapilir.
e Ogretmen her gocugun yakasina kartondan hazirlanmis kare seklinde kolyeler takar. Sinif iginde dolasarak kareye benzer nesneleri bulmalarini ister.
TURKCE e Ogretmen smifa degisik kare seklindeki nesneler getirir ve bu nesneleri cocuklara verir.
BA A4: K4 e  Kare seklinin kenar ve kdselerine dokunarak sekli fark etmelerini ister. Daha sonra kare sekli ile ilgili bilgi verir ve karenin dort kenar1 ve dort kdsesi
BA A6: K2 oldugunu, her kenarin birbiriyle esit uzunlukta oldugunu sdyler.
e  Cocuklara kare seklindeki nesnelere 6rnek verirler.
FEN VE MATEMATIK e Daha sonra 6gretmen 2. kitap sayfa 11 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak kareleri kenarlarina uygun renklerde
BA A4: K4,5 boyarlar. Karenin ka¢ kenar1 ve kag¢ kosesi oldugunu sdylerler. Sayfada kag tane kare sekli gordiiklerini sdylerler.




OYUN VE HAREKET
SDA A6: K5

e Opretmen yere tebesirle cocuk sayisindan bir eksik kare sekilleri gizer.
e  Miizik acilir cocuklar dans ederler. Miizik kapatilinca her ¢ocuk bir karenin {izerinde durmaya ¢alisir.
e  Acikta kalan ¢cocuk oyun digina ¢ikar. Bu oyun tek ¢ocuk kalana kadar devam eder. Her defasinda yerde tebesirle ¢izili bir kare silinir.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen cocuklara 2. kitap sayfa 14 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler ve boya kalemlerini verir.

HAZIRLIK e  Cocuklar sayfada gordiikleri mandala calismasini igten disa ya da distan ice dogru boyarlar.
CALISMALARI
PMA A2: K7
DA A8: K6
SANAT e Ogretmen gocuklara resim kagidi, yapistirici, boyalar ve fon kartonundan hazirladig: kare sekillerini verir.

PMA A2: K9 e Cocuklar kendilerine verilen kareleri resim kagitlarina yapistirip, kareyi resmin bir pargasi olarak kullanip resmi tamamlarlar.

DA A8: K5 e Orn: Kareden ev, pencere, ¢anta vb. olusturulabilir.

BA Al6: K3

SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte kirtasiyeden kare seklinde bir zarf aliniz ya da kendiniz kare seklinde bir zarf olusturunuz. Gazete ve dergilerden kare seklinde nesne
resimleri bulup kesiniz ve zarfin i¢ine yerlestiriniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi m? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi mi? 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN- SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 e Tarih: 5..../11..../2012. ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazamimlar

1.So6zel yonergelere uygun
olarak 1sinma hareketleri yapar.
14. Atilan nesneleri yakalar.
15. Nesneleri belli bir
mesafedeki hedefe atar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amac 3. Duygularini kontrol edebilme
Kazamimlar
1.0lumlu / olumsuz duygu ve

disiincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

2.Yetiskin denetiminin olmadigi
durumlarda da gerektigi gibi davranir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanmimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii
vb. yollarla sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigin gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen s6zciigiin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun
olarak kullanir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazamimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amac 1. Temizlik
kurallarmi
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Opretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve 0 kseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlaria gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak egyalar vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdgesinde ise boyalar, resim kagitlar: vb. fen ve doga kdsesinde saksida gicekler, bilyiiteg,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme calismalar1 yapilir.

e Opretmen sinifa besin piramidi resmini asar ve cocuklardan beslenme ile ilgili bir oyun kurmalarin ister.




TURKCE e Ogretmen insanlarin biiyiimeleri, saglikli yasamalar1 ve yasamlari siirdiirmeleri icin beslenmeleri gerektiginden sdz eder.
OKUMA- YAZMAYA e  Cocuklarla birlikte bir giin boyunca hangi zaman araliklarinda yemek yenildigi hakkinda sohbet edilir. Sabah kahvaltisinin, 6gle yemeginin ve aksam
HAZIRLIK CALISMALARI yemeginin ana dgiinler oldugu ve yasam i¢in mutlaka zamaninda ve saglikli beslenilmesi gerektigini sdyler.
SDA A3: K1,2 e Ogretmen cocuklara “Besin piramidi” ni gosterir. Besinlerimizin 4 grup iginde toplandigini sdyler.
DA A6: K1,2,34 e Besin piramidinde yer alan 4 gruptaki yiyeceklerin adlarini sdylerler.
e Ogretmen 2. kitap sayfa 12-13 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar sayfada gordiikleri besinlerin adlarini soylerler. Dengeli beslenme hakkinda konusurlar.
FEN VE MATEMATIK o Ogretmen “Yiyeceklerdeki degisimleri izleme” deneyini yapacaklarii sdyler.Arag-gereg olarak Tabak, Catal, Yumurta, Tava , Yag hazirlar.

BA A16: K1,2 e Ogretmen her cocuga bir tabak bir de yumurtay: ¢cirpmak icin catal verir (kii¢iik gruplar halinde ¢alisilmas1 daha uygundur) ve ¢ocuklarin tabaklarina

birer tane yumurta kirar.
e  Cocuklardan biiyiiteg yardimi ile yumurtalar incelemelerini ister. Cocuklar gézlemlerini paylasirlar. Daha sonra ¢atal yardimi ile yaomurtalar iyice
cirpilir ve degisimler izlenir ve tartigilir. Daha sonra yumurtalar pisirilir ve ¢ocuklara piserken yumurtada ne gibi degisimler olacagi sorulur.
Degisimler gozlenir ve sonuglar tartigilir.
OYUN VE HAREKET e Ogretmen “FASULYE TORBASI OYUNU” oynayacaklarmi sdyler. Cocuklar simifta halka olurlar. Halkanin tam ortasina bir fasulye torbasi (igine
PMA Al: K 1,14,15 kurufasulye koyularak hazirlanmig kiiciik bez torba) yerlestirilir. Cocuklar ortadaki fasulye torbasina dogru torbalari atarlar. Ortadaki torbaya
degmeden en yakininda duran oyunu kazanir.
SANAT e Ogretmen cocuklar 4 esit gruba ayirir ve cocuklara tam tabaka resim kagidi, dergiler, yapistiric1 ve boyalar verir.

PMA A2: K7 e  Cocuklar “Tahillar ve tahil iiriinleri”, “Sebzeler ve meyveler”, Et ve iiriinleri, yumurta ve kurubaklagil”, “Yaglar ve tatlilar” olmak {izere 4 gruba
ayirir. Her gruptaki gocuk kendi besin grubuna uygun resimleri dergilerden bulup keserler ve resim kagidina yapistirirlar. Bulamadiklari resimleri
kendileri gizerler.

e Resimler bitince hazirlanan posterler yan yana panoya yapistirilir.
MUZIK e Ogretmen cocuklara bir sarki 6greneceklerini sdyler. Ogretmen sarki sézlerini séyler, gocuklar tekrar ederler.

DA A5: K5 Erken yatarim erken kalkarim
Bir yumurtay siitle ¢irparim
Kizarmis ekmek birazda peynir
Aman efendim ne giizel yenir

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda ag¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Evinizde bulunan tiim yiyecekleri inceleyiniz ve hangi besin grubunda yer aldigini bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?




mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
strasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 6/11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

9.Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Amac 3. Duygularini kontrol
edebilme

Kazanimlar
2.Yetiskin denetiminin olmadigi

durumlarda da gerektigi gibi davranir.

3.Yeni ve alisilmamis durumlara
uyum saglar.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar
7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi iistlenir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanmimlar

Amagc 2. Olay ya da varhklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Amag 2. Giysilerini
giyme ve ¢ikarabilme

Kazamimlar
5.Giysilerini katlar.

Kazanmimlar
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Opretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlaria
katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklart vb. egitici
masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme galigmalari
yapilir.
TURKCE e  Atatiirkiin hayat1 anlatilir.
BA A2: K1
OYUN VE HAREKET e Cocuklar elele tutusup daire olurlar. Ogretmen ¢ocuklara degisik yonergeler verir. “Daireyi kiigiiltelim, simdi daireyi biiyiitelim” der ve hep birlikte hareket
282 22 ?;:g edilir. Yonergeye uygun olarak oyun birka¢ kez tekrar edilir. Daha sonra hep birlikte yere oturulur, ¢ocuklar ayaklarini dairenin igine dogru

uzatirlar.Ogretmen bir oyun oynayacaklarmi sdyler. Oyunun bir tekerlemesi oldugunu, tekerleme soylerken ¢ocuklarm ayagina tek tek dokunacagmi, kimin
ayagina dokunduysa o cocugun ayagim kendisine dogru ¢ekecegini séyler. Ogretmen tekerlemeyi ¢ocuklarla birlikte sdyler.

Birebiren, kam¢1 boylu kara diken, evvel alti, sayin sekiz




Tombul oglu dort kdseli, salla bunu ¢ek sunu

OKUMA- YAZMAYA e Ogretmen 2. kitap sayfa 15 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler ve boya kalemlerini verir.
HAZIRLIK e Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada hangi evin yeni hangi evin eski oldugunu sdylerler.
CALISMALARI e  Yeni evi boyarlar. Eski bir evin yeni héle nasil getirilebilecegini sdylerler.
BA A2: K1,2
SANAT e Opretmen cocuklara iizerinde degisik sekiller (ev, kedi, araba vb.) olan boyama sayfalar1 verir.
PMA A2: K9 e Opretmen cocuklardan resimlerin iizerine, sekillerine uygun olarak mercimek, fasulye gibi artik materyaller yapistirirarak desen caligmalar1 yapmalarini ister.
MUZIK Atatiirk sarkis1.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Eskimis esyalarinizin listesini ¢ikarin.

e  Yeni olanlar1 nereden alacagimiz konusunda sohbet edin.

DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gerg¢eklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilart oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN- SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih7..../11./2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

11. Belli bir engel lizerinden
sigrayarak atlar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclart kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

Amagc 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme

Kazamimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere
katilir.

2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde

aldig1 sorumluluklari yerine getirir.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar
5. S6z almak igin sirasin1 bekler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Kazanimlar

1.Atatiirk'lin hayati ile ilgili olgulari
sOyler.

2.Atatiirk'in kisisel ozelliklerini soyler.

Amag 2. Giysilerini
giyme ve ¢ikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz
cikarir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, ¢cocuklar siifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.
fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde siifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapalir.

e Opretmen sinifta Atatiirk kosesi olusturur. Cocuklar birlikte koseye cicekler faaliyet olarak hazirlanmus gelenk yerlestirilir.

TURKCE
SDA A15: K1,2
BA A20: K1,2

e Ogretmen 10 Kasim tarihinin, Tiirk milleti i¢in ok anlamli ve 6nemli bir giin oldugundan Tiirkiye Cumhuriyeti'nin kurucusu, Mustafa Kemal
ATATURK ’iin , 10 Kasim 1938'de hayata gozlerini kapadigindan s6z eder. Giiniin anlami- 6nemiyle ilgili bilgiler verir.. “Her yil, 10 Kasim'la
baslayan hafta Atatiirk Haftas1 olarak anilir. Atatiirk Haftas1 kapsaminda, dncelikle 10 Kasim sabahi Atatiirk'iin hayata gozlerini kapadigi zaman
saat 9.05'te tiim yurtta sirenler esliginde , “ti” sesi ile saygi durusuna gecilir. ve deniz tagitlar1 olduklar1 yerde durarak diidiiklerini ¢alarlar.Hafta
boyunca Atatiirk ile ilgili etkinlikler diizenlenir, onun fikirleri, inkilap ve ilkeleri anlatilir, konusulur ve anilir. Gergeklestirdigi devrimler ve
ilkeleri 6nderliginde, gelecek i¢in yapilmasi gerekenler vurgulanir. 10 Kasim’la baglayan hafta, yardumuzda Atatiirk Haftas1 olarak




degerlendirilir. Bu hafta i¢inde; Atatiirk’iin yasam, yurtseverligi, inkilap ve ilkeleri anlatilir. Ata’nin daha iyi tamitilmasi amaciyla, agik oturumlar
diizenlenir. Radyo ve televizyonda, Atatiirk’iin konugmalari, kendi sesinden dinletilir. Atatiirk’le ilgili filmler gosterilir der..
SIIR: Adm biiyiik, kiigiik
Aniyoruz her zaman,
Ad1 biiyiik Atatiirk
Anl1 sanli kahraman.
Nabzimizda atansin
Ey ! 6lmeyen atamiz.
Gonliimiizde yatansin
Seni unutamayiz. Mehmet Necati ONGAY

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K11

Ogretmen oyun alanma, birbirine paralel olmayan ve gittikge daralan iki ¢izgi ¢izer. Bu iki ¢izgi aras: bir dere olarak adlandirilir. Cocuklar bir
taraftan hiz alarak bu dereden atlamaya caligirlar. Atlarken dereye diisen ayaklarini 1slatmis olur. Birkag atlama sirasinda ayaklarini 1slatmayan
cocuk basarili sayilir.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI

Ogretmen 2. kitap sayfa 20 de ki calismay1 yapacaklarini séyler.
Cocuklar sayfadaki resme bakarlar ve resimde neler gordiiklerini anlatirlar.

PMA A2: K7 Atatiirk resminin bulundugu celengi boyarlar.
DA 4: K5
SANAT Ogretmen her ¢ocuga bir Atatiirk resmi, fon kartonu, atik materyaller, boya ve yapistiricilar verir.
PMA A2: K9 Cocuklar Atatiirk resimlerini fon kartonuna yapistirip etrafin1 atik materyallerle siisler ve boyayarak ¢ergeveyi tamamlarlar.
MUZIK ATATURK
DA AS5: K5 Atatiirk yoktu, diisman ¢oktu,
Atatiirk geldi, diismani yendi.
Bu giizel yurdu, bizlere verdi..
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

Ogretmen her gocuga bir Atatiirk resmi, fon kartonu, atik materyaller, boya ve yapistiricilar verir.

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte Atatiirk hakkinda sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

+

L

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
gocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zekd) gesitlerine
uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi
strasinda giinliik plan1 aksatan 6zel
durumlar oldu mu?




AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adi S Tarih: 8..../11..../2012. ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 2. El ve goz Amac 3. Duygularim Amac 4. Kendini sozel olarak ifade Amac 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini Amac 1. Temizlik
koordinasyonu kontrol edebilme edebilme gozlemleyebilme kurallarim

gerektiren belirli Kazamimlar Kazanimlar Kazanimlar uygulayabilme
hareketleri yapabilme 1.0lumlu / olumsuz duygu | 5. S6z almak igin sirasini bekler. 1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini s6yler. Kazammlar
Kazanlml-ar o ve Qﬁsﬁncelerini uygun 7. Duygu, diisiince ve hayallerini yaratict | 2.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir. 3:.TU\./a|.et 9?rek5m|mme
7.El bgcerllerlnl sekilde ortaya koyar. yollarla agiklar. Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi yonelik isleri yardimsiz
gerektiren bazi araclart | 2.Yetiskin denetiminin Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla | kyrabilme yapar.

e olmadig durumlarda da ifade edebilme Kazanmimlar

859 oise] Kazanimlar
om0l o 5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, iir,

. v talan ol e Svkiivii. sark '
e e, . 3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, dykiiyii, sarkiy1 vb

Ozgiin bir sekilde tamamlar.
Amagc 8. Gorsel materyalleri

okuyabilme
Kazamimlar

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklart sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
OB Al: K3 esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢icekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir. Cocuklara ihtiyaglari ile ilgili nelere dikkat etmeleri gerektigi sdylenir.
e  Ogretmen yemekle ilgili dergi,kitap ve resimler getirir. Cocuklardan bu materyalleri incelemelerini ister.
TURKCE Atatiirkiin yaptig1 devrimlerile ilgili sohbet.
DA A4: K5,7
FEN VE e  Ogretmen 2. kitap sayfa 21 de ki galismay1 yapacaklarimi sdyler.
MATEMATIK e Cocuklar yonergeye uygun olarak ilk satirdaki fillerden hangisinin farkli oldugunu, ikinci satirda hangi elmanin digerlerinden farkli oldugunu, en son satirda
PMA A2: K7 da hangi yapragin digerlerinden farkli oldugunu bulurlar.
BA A2: K1,2
OYUN VE HAREKET e Ogretmen ¢ocuklara “HAYALI IKSIR” oyununu oynayacaklarim sdyler. Oyunu agiklar.
SDA A3: K1,2 e  Cocuklar halida otururlar ve 6gretmen ellerine hayali bir sise verir. Bu sisenin iginde hayali iksir oldugunu séyler. Cocuklar bu iksirden igiyormus gibi

yaparlar. Tksir icenler dev adam, ciice, kuvvetli, iyilik perisi, iinlii biri, kahraman vb. gibi degisiklige ugrarlar ve gocuklardan ugradiklar1 degisiklige uygun
davranmalari, hareket etmeleri istenir. Bu uygulama yapilirken kazandirilmak istenen kavramlar dogrultusunda yonergeler verilebilir.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK

e  Ogretmen 2. kitap sayfa 22 de ki ¢alismay1 yapacaklarii sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada gordiikleri yiyeceklerden hangilerinin sicak hangilerinin soguk olarak yenilecegini soylerler.




CALISMALARI

e  Sicak olarak yenilenleri bulup, ¢arpr isareti (X) ile isaretlerler.

BA A2: K1,2
SANAT e  Anitkabir boyama c¢aligsmasi yapilir.
BA A16: K3
DA A8: K5
MUZIK e Ogretmen yeni bir sarki 6greneceklerini sdyler. Cocuklar sarki sozlerini hareketlerini de yaparak soylerler.
DA A5: K5 o Atatiirk
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI ¢  Bugiin sabah kahvaltisini ve aksam yemegini ¢ocugunuzla birlikte hazirlayimiz. Kahvalt: ve yemek arasinda igerik ve zaman olarak benzer ve farkliliklar
hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | ] |_ | PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi m? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 e Tarih:9 ..../11..../...2012.

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :.........

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak yiiriir.
5. Sozel yonergelere uygun olarak kosar.
7. Belli bir ytikseklige ¢ikar.

8. Belli bir yiikseklige tirmanir.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar
7.Gerektiginde lideri izler.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar
5. S6z almak igin sirasin1 bekler.

Amagc 2. Olay ya da varhiklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar
3.Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru
olarak sayar.

Amac 4. Dinlenmeyle
ilgili kurallara
uyabilme

Kazanimlar

1. Yoruldugu durumlarda
dinlendirici bir etkinlige
katilir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da goézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim
kagitlar: vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari,
puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane,
aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢alismalari

yapilir.

TURKCE
BA A2: K1

e Ogretmen siifa gozliik, ayakkabi,sapka, eldiven, ayakkabi, yiizik vb. nesneler getirir. Cocuklardan biri secilir. Cocuklar sirayla bu
nesnelerden birini alip segilen gocugun iizerinde viicudun hangi boliimii uygunsa o boliime giydirilir.
e Ayni islem grubun ortasina biiyiik bir ¢ocuk resmi koyularak da yapilabilir. Viicudun boliimleriyle ilgili nesne resimleri ¢ocuk resminin
tizerinde uygun boliime ¢ocuklar tarafindan yerlestirilir.

FEN VE MATEMATIK
PMA A2: K7
BA A2: K1

e Ogretmen cocuklara renk ¢alismas yapacaklarimi soyler ve 2. kitap sayfa 23 ii calisacaklarin sdyler.

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak ayicigin sapkasinit mavi, gémlegini kirmizi, pantolonunu sar1 renkte boyarlar.




OYUN VE HAREKET
PMA Al: K2,4,5,7,8
SDA A6: K7
BA A9: K34

Ogretmen “Renkler” oyununu oynayacaklarini sdyler. Bu oyunda her renk bir hareketi ifade eder. Kirmiz1 denilince kosulur. Sar1 denilince
tirmanma hareketi yapilir. Mavi denilince yuvarlamlir. Yesil denilince parmak ucunda yiiriiniir. Ogretmen renkleri karisik olarak verir.
Turuncu denilince herkes yerine oturur.

Ogretmen gocuklari esit sayida 3 gruba ayirir. Her gruba birer renk (kirmizi, sar1, mavi) kart1 verir. Ayrica her renk grubuna da bir say1
kart1 verir. Gruplar say1 kartindaki rakama uygun sayida nesneyi alir ve onlerinde yere koyarlar.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen tahtaya ince ve kalin cizgiler gizer. Cocuklar1 yanina gagirir ve ince cizgilerin iist ucuna balon, kalmn ¢izgilerin {ist ucuna

CALISMALARI ugurtma resmi ¢izmelerini ister.
DA A4: K5 Ogretmen gocuklara 2. kitap sayfa 24 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler.
BA A2: K1,2 Cocuklar yonergeye uygun olarak coraplardan hangisinin deseninin kalin ¢izgili hangisinin deseninin ince oldugunu sdylerler.
Kalin ¢izgili ¢orabi daire igine alirlar.
SANAT Serbest resim ¢alismasi
PMA A2: K 7,9
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI e  Sari-mavi, sari-kirmizi, kirmizi- mavi renk boyalar1 karistiriniz ve ortaya ¢ikan renklerin ne oldugunu sdyleyiniz. O renklerde nesneler

bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegciste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zeka) gesitlerine
uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegcirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan
ozel durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN

Okul Ad1 D
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Tarih: 12..../11..../2012....




| Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 2. El ve goz Amag 3. Duygularim kontrol Amag 5. Dinlediklerini cesitli Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini Amag 3. Dogru
koordinasyonu gerektiren | edebilme yollarla ifade edebilme gozlemleyebilme beslenmenin 6neminin
belirli hareketleri Kazammlar Kazanimlar Kazammlar fark edebilme
HERabie 1.0lumlu / olumsuz duygu ve 5.Dinlediklerini resim, miizik, 1.Olay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler. Kazammlar
Kazamml.ar o _ diistincelerini uygun sekilde drama, siir, 6ykii vb. yollarla 2.0lay ya da varhiklarin zelliklerini karsilastirir. 1. Yiyecekleri ve
7.El becerilerini gerektiren | ortaya koyar. sergiler. Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iligkisi icecekleri ayrim
baz1 araclar kullanir. Amag 8. Gorsel materyalleri ) yapmadan yer / iger.
: kurabilme . . .
okuyabilme 2. Yiyecek ve i¢ecekleri
Kazanimlar Kaz.a‘“mlar o yeterli miktarda yer /
5 Gorsel materyalleri kullanarak 1.Bir olayin olas1 nedenlerini soyle{. S o iger.
olay, dykii gibi kompozisyonlar 3:Yar1rp birakilan olay1, durumu, siiri, oykilyi, sarkiy1 vb. 6zgiin
olusturur. bir sekilde tamamlar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o késeye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biyiiteg, deniz
kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
e Ogretmen degisik kumaslardan hazirlanmis bir pano olusturur. Cocuklardan bu panoda kumaslara dokunmalarini ister. Daha sonra inceledikleri kumaslarla
gosterecegi giysilrin yapildigi kumaslar eslestirmelerini ister.
TURKCE e Ogretmen simifa degisik doku, renk ve desende kumaslar ve bu cins kumaslardan yapilmis giysi 6rnekleri getirir. Cocuklar kumaslara dokunarak hangi
SDA A3: K1 giysinin hangi kumastan yapildigini bulurlar.
BA A2: K1,2 e  Kumaslar arasinda benzerlik ve farkliliklar hakkinda sohbet ederler.
FEN VE MATEMATIK e Opretmen cocuklara kalemlerini verir ve 2. kitap sayfa 25 de ki ¢alismay1 yapacaklarini soyler.
PMA A2: K7 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak iki resim arasindaki bes farki bulurlar.
BA A2: K2 e  Alttaki resimde bulduklart farkliliklar1 garpi isareti ile isaretlerler.
OYUN VE HAREKET e Ogretmen siifa degisik ebatlarda gocuk sayisi kadar kavanoz ve agzi kapatilabilen sise vb. nesneler getirir.
PMA A2: K7 e  Kapaklari a¢ip masanin iizerine yerlestirir. Cocuklardan ait oldugu nesnelere uygun kapaklari bulup teker teker kapamsalarini ister.
BA Al6: K1 e  Daha sonra hangi nesnelerin agilip kapanabilecegini sorar.
e  Cocuklardan 6rnek vermelerini ister.




OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 2. kitap sayfa 26 da ki galigmay1 yapacaklarim sdyler ve kalemlerini verir.

HAZIRLIK e Cocuklar ydnergeye uygun olarak agz1 agik kavanozdaki sekerleri boyarlar.
CALISMALARI e  Agzi kapal kavanozun kapagini boyarlar.
PMA A2: K7
SANAT e Ogretmen gocuklara resim kagidi ve boyalar verir.
DA A8: K5 e Cocuklara yeni bir giysi modeli hazirlacagi ve bu giysinin yapimi igin kumasa ihtiyag duyduklarin sdyler.
BA Al6: K3 e  Bu giysiyi hazirlamak i¢in gerekli olan kumasin desenini olusturmalarini ister. Cocuklar resim kagitlarina diisiindiikleri deseni ¢izerler ve bu kumasi nasil
bir giysinin yapiminda kullanmak istediklerini s6ylerler.
MUZIK e Ogretmen sarki sdzlerini sdyler, cocuklar tekrar ederler.Hep yesildir elbiselerim. Hep mavidir elbiselerim.
DA A5: K5 Ben bu rengi pek ¢ok severim, Ben bu rengi pek ¢ok severim,
Tikbahari cicim ¢ok sevdigim igin, Yaz mevsimini cicim ¢ok sevdigim i¢in,
Hep yesildir elbiselerim, Hep mavidir elbiselerim,
Ben bu rengi pek ¢ok severim. Ben bu rengi pek ¢ok severim.
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Evde kapagi olan nesneler bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IiMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih

:13.../11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alanmi

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

8. Belli bir yiikseklige tirmanir.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun
sekilde iner.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina
saygl gosterir.

Amag 8. Farkhiliklara saygi
gosterebilme

Kazanimlar
2.Baskalarmin farkli 6zelliklerini kabul

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6yki vb. yollarla
sergiler.

Amagc 5. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanimlar

5.Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir.

Amac 3. Dogru beslenmenin
oneminin fark edebilme
Kazanmimlar

5. Ogiin zamanlarinda ve
stiresinde yemeye 6zen
gosterir.

eder.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE
SDA A8: K2

Ogretmen gocuklara palyacolarin, tiyatroda oynayan oyuncularin ve partide ¢ekilmis kisilerin resimlerini gosterir. Her resimde gordiikleri kisilerin
tizerlerindeki giysileri incelemelerini ister. Bu giysilerin giinliik yasamda giydigimiz giysilerden farkli olup olmadiklarini sorar.

Daha sonra dgretmen 6zel giin ve 6zel etkinliklerde giyilen kostiimlerden bahseder.

Gelinlik, palyaco kostiimii, masal kahramanlarinin kostiimii vb. giysilerden bahseder.

Sohbetten sonra eger okullarinda mevcutsa ¢ocuklar degisik kostiimler giyerler.

FEN VE MATEMATIK -1
BA A5: K5

Ogretmen ¢ocuklara iizerinde 1 — 4 rakamna kadar rakamlar yazan 4 tane kart verir. Tahtaya 1 — 4’e kadar 1 rakam yazili kart asar ve gocuklar
ellerindeki kartlardan o sayiya ait olani bulup havaya kaldirirlar.
Ogretmen cocuklara 2. kitap sayfa 27 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.




Cocuklar yonergeye uygun olarak bowling toplarinin iizerindeki rakamlarla ayni sayida olan lobutlar ¢izgi ile birlestirirler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K5

Ogretmen yere fon kartonundan hazirlanmis mavi, yesil, sar1, kirmizi ayak izlerini daginik olarak yerlestirir. Cocuklari esit sayida 2 gruba ayirir ve
miizik bagladig1 zaman sadece mavi ayak izlerine basarak bulunduklari yerden karsi tarafa gegmelerini ister. Farkli renkteki ayak izlerine basan
oyundan ¢ikar.

Ayni1 oyun tirmanma merdiveninde yesil, mavi, sar1 ve kirmizi kurdelalara ulagma oyunu olarak da oynanabilir.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
PMA Al: K8,9

Ogretmen cocuklara 2. kitap sayfa 28 de ki calismay:1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
Cocuklar yonergeye uygun olarak yesil tirtilin arkadasina giden yolu ¢izerler.

FEN VE MATEMATIK -2

Ogretmen gocuklara 2. kitap sayfa 29 da ki galismay1 yapacaklarim sdyler. Cocuklar ydnergeye uygun olarak palyagonun elindeki balonlarla
¢ocuklarin ellerindeki balonlara dikkatle bakarlar. Ayn1 balonlar1 tutan ¢ocugu bulup giysilerini boyarlar.

SANAT Ogretmen gocuklara pastel boya kuru boyalarmi verir.
PMA A2: K7 Cocuklardan parti i¢in bir kostiim tasarlamalarini ve bu kostiimiin resmini ¢izmelerini ister
MUZIK SAYILAR
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Sizin i¢in 6zel bir giysiniz varsa ¢cocugunuza bu giysinin dneminden s6z ediniz. Ayni sekilde cocugunuzdan en sevdigi giysisini se¢ip neden bu
giysiyi sectigini anlatmasini isteyiniz.
Evinizdeki desenli kumaglar bulunuz. Desenlerinde hangi sekilleri gérdiigiiniizii soyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? geciste akicilik saglandi mi1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
kullanildi mi1?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN- SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi e Tarih: 14..../11..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal
Alan

Dil Alanm

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren

belirli hareketleri yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi

araclar1 kullanir.

Amagc 3. Duygularim
kontrol edebilme
Kazanimlar

2.Yetiskin denetiminin
olmadig1 durumlarda da
gerektigi gibi davranir.

Amac 4. Kendini sozel
olarak ifade edebilme

Kazanmimlar
2. Sohbete katilir.

3. Belli bir konuda
konusmayi baslatir.

4. Belli bir konuda
konusmay siirdiirtir.

5. S6z almak i¢in sirasini

bekler.

Amagc 2. Olay ya da varhiklarin ¢esitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.

Amag 6. Varhklar cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklar1 renklerine gore gruplar.

Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazamimlar

3.Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak sayar.

Amac 2. Giysilerini giyme
ve ¢ikarabilme
Kazanimlar

1. Duruma ve hava
kosullara uygun giyecegi
secer.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Opretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla késesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
TURKCE e Ogretmen smifa degisik amaglarda kullamlan giysi gesitleri getirir. Giysiler incelenir. Ne zaman giyildikleri hakkinda sohbet edilir. Daha sonra
DA A4: K 2,345 Ogretmen 2. kitap sayfa 30-31 de ki ¢alismay1 yapacaklarimi sdyler.
BA A2: K1,2

e  Cocuklar sayfadaki resimlere bakarlar ve neler gordiiklerini kullanim amaclarina gore adlariyla birlikte sdylerler.
e Opretmen resimdeki giysilerden hangilerinin kendilerinde oldugunu sorar. Cocuklar cevap verirler.

FEN VE MATEMATIK-1
BA A6: K1

e Ogretmen cocuklardan ayni renk giysi giymis olanlarm ayaga kalkip yan yana durmalarini ister.
e  Sonra gruplara bakilir. Hangi grupta daha ¢ok 6grenci oldugu bulunur.

OYUN VE HAREKET
SDA A3: K2

e  Ogretmen cocuklardan birini ebe olarak sececeklerini ve ebenin siniftan disari ¢ikacagini sdyler. Ogretmen sinifta kalan ¢ocuklarin iizerinde
degisiklikler yapar. Giysilerini, tokalarini, sa¢ sekillerini degistirmelerini ister.
e Ebe smifa ¢agrilir ve arkadaglarindaki degisiklikleri bulmasi istenir. Ebe degisikligi fark ederse alkiglanir ve ebe digar1 ¢ikmasi i¢in bir arkadasini

secer.




SANAT
PMA A2: K7

e Ogretmen smifin icine boydan boya bir ip gerer. Cocuklara renkli fon kartonlar1 ve boyalar verir.

e  Cocuklardan birer tane giysi resmi (pantolon, etek, bluz, ¢orap, ¢amasir vb.) ¢izip kesmelerini ister. Giysileri hazirlayan ¢ocuklar 6gretmenin verdigi
mandallarla giysilerini ipe asarlar.

FEN VE MATEMATIK-2

e Ogretmen her cocuga 4 tane pipet verir sirayla 1 pipet havaya kaldirin. 2 pipet havaya kaldirin. 3 pipet havaya kaldirin. 4 pipet havaya kaldirin ve

BA A9: K3,4 gosterin der. Daha sonra dgretmen gocuklara oturduklar: yerde 4 pipeti kullanarak kare olusturmalarini ister. Daha sonra doért bacakli hayvanlar ve
esyalar hakkinda sohbet edilir.
e Ogretmen her cocuga dorder adet plastik bardak ya da icine nesne konulabilecek kavanoz verir. Uzerine 1-4 aras1 rakamlar yapistirir. Her nesnenin
icine lizerinde gordiikleri rakamlar kadar boncuk, fasulye vb. nesneler koymalarini ister.
e Ogretmen 2. kitap sayfa 32 ve 33 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak 32. sayfada ka¢ tane maymun gordiiklerini sylerler ve 4 rakamini boyarlar.
e  Ogretmen 4 rakami olan kart1 tahtaya asar ve sinif ici materyallerden iizerine 4 rakami yazili olan nesneleri bulup getirmelerini ister. Nesneler ortada
birikince 4 rakami yazili nesneler incelenir.
e Sayfa 33 te ki yonergeye uygun olarak ¢ocugun elindeki balon sayisini sdylerler ve balonlar1 boyarlar.
MUZIK Pisig sarkis1 Ogretilir.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzun giysi dolabini bosaltip ¢esitlerine ve kullanim yerlerine gére giysileri birlikte yerlestiriniz.
e  Yillik takvimdeki tiim 4 rakamlarini daire i¢ine aliniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AG"AYNi ALiCiYAN—
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARL"iN \.{.EsilLDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi e Tarih: 15..../11..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 2. El ve goz Amac 2. Duygularim fark | Amagc 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri | Amac 1. Temizlik
koordinasyonu gerektiren edebilme edebilme kavrayabilme kurallarim
belirli hareketleri




yapabilme
Kazammlar

12.Cesitli malzemeleri
degisik sekillerde katlar.

Kazanimlar

1. Duygularin1 sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini
agiklar.

3. Duygularinin sonuglarini
agiklar.

Kazanimlar
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb.

yollarla sergiler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sdzciikleri fark eder.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarma uygun
olarak kullanir.

5. Z1t anlamli sozciiklere drnek verir.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4. Gorsel materyalleri agiklar.

Kazanimlar
3. Adresini ve telefon numarasini soyler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar
arasinda iliski kurabilme

Kazanimlar
1.0laylar olus sirasina gore sdyler.

2. Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina
uygun sekilde kullanir.

3. Zaman bildiren araglarin islevini agiklar.

uygulayabilme
Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelitler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarna katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla késesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
TURKCE e  Ogretmen cocuklara iizerinde bebeklikten yasliliga kadar olan siireci resimlerle gosteren bir poster getirir.
DA A6: K1,4,5 e  Cocuklara dogumdan yashliga kadar gegen siireg icerinde saatler, giinler, haftalar, aylar ve yillar yasandigim sdyler.
DA A8: K34 e  Zaman biriminin saat odugu, giinliik yapilan islerin , etkinliklerin saate bakarak takip edildigi hakkinda sohbet edilir.
BA Al: K3 e Dogum giinleri, 6zel giinlerin aylarla takip edildigi, bir yilin plan programi yapilirken aylara boliinerek planlar yapilabileceginden bahsedilir.
BAAIL7:K1,2,3 e Ogretmen ¢ocuklarin adres ve telefonlarini bilip bilmediklerini sorar. Cevaplar dosyadan kontrol edilir.
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 3. kitap sayfa 4 de ki ¢alismay1 yapacaklarimi soyler.
DA A5: K34 Cocuklar yénergeye uygun olarak sayfanin iist kisminda ki resimlere bakarak siralamaya uygun olarak énce hangi resmin gelecegini sdylerler. Altindaki
BA A17: K1 kutucugu kirmizi renkte boyarlar.

e  Kirli gamagirlarin oldugu resimden sonra ne olmus olabilecegini tahmin ederler.

e  Camagsir makinasinda ¢gamasirlar yikandiktan sonra ne olmus olabilecegini sdylerler.

e  Sayfanm alt kismindaki ¢alismay1 yonergeye uygun olarak yaparlar. Siralamaya uygun olarak ilk 6nce olanin kutusunu sari, daha sonra olanin kutusunu
mavi, en sonra olanin kutusunu kirmizi renkte boyarlar.

OYUN VE HAREKET

e Gormeden tani oyunu oynanir.




SDA A2: K1,2,3

SANAT e Ogretmen 3. kitap sayfa 5 de ki ¢alismay1 yapacaklarii syler.
PMA A2: K12 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak kolyenin boncuklarmin {izerini rengarenk kagitlar1 burusturup yapistirarak tamamlarlar.
MUZIK e Akagag sarkis1 Ogretilir.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte evinizdeki tiim saatleri sayiniz.

¢  Yemek yemeden dnce ve sonra neler yaptiginiz hakkinda sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN

+

L

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni

yontem, teknik ve kaynaklar
kullanild1 mm?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

/§GAVNT ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA

Okul Ad1 D
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Tarih: 16./11..../2012. ...




| Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

9.Degisik malzemeler
kullanarak resim yapar.

Amac 3. Duygularim
kontrol edebilme

Kazammlar

3.Yeni ve aligilmamig
durumlara uyum saglar.

Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar
7.Gerektiginde lideri izler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amac 6. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

3.Varliklar biiyiikliiklerine gore gruplar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 2. Giysilerini giyme
ve c¢cikarabilme
Kazamimlar

1. Duruma ve hava
kosullarina uygun giyecegi
seger.

SDA A6: K7

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.
TURKCE e Ogretmen cocuklara bildiginiz dolaplar séyleyin der. Buzdolabu, giysi dolabu, kiler, kitap dolabi vb. dolap gesitlerinden bahsedilir.
BA A2: K1,2 e  Ogretmen dolaplarim ne ise yaradigini sorar ve dolap olmasaydi igine yerlestirdiklerimizi nereye koyardik diye sorar.
FEN VE e Ogretmen 2. kitap sayfa 36 da ki galismay1 yapacaklarinmi sdyler.
MATEMATIK-1 e Cocuklar yonergeye uygun olarak dolabin hangi ¢ekmecelerinin genis, hangilerinin dar oldugunu sdylerler.
BA AB: K3 e  Genis olan ¢ekmeceleri kirmizi, dar olanlari mavi renkte boyarlar.
OYUN VE HAREKET e Ogretmen bgrenci sayisi kadar iizerinde nesne resmi olan kartlar hazirlar.
SDA A3: K3 e Her gocuk bir kart secer ve arkadaglarina géstermeden hareketlerle nesneyi tanitmaya galigir.




FEN VE e Ogretmen bir kaba buz koyar. Hep birlikte buzun eriyip suya doniisiimii izlenir. Su genis bir kapta bekletilerek buharlasmas1 gdzlemlenir. Cocuklara kaptaki
MATEMATIK-2 suya ne oldugu sorulur.
BA Al6: K1,2
SANAT e Ogretmen ¢ocuklarin masaya gegmelerini ister.
PMA A2: K7,9 e  Cocuklara ince mukavvalar verir (kare ya da dikddrtgen seklinde). Resim cercevesi yapacaklarini sdyler.
Cocuklar kurdeleleri, makas, yapistirict kullanarak resim gergevelerini yaparlar.
MUZIK Arakasdanav sarkis1 dgretilir.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte evinizdeki en genis kapiy1 bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Ogretmen Adi

Tarih: 19-11-2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alami

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme

Kazammlar
3.Gorsel sanat

Amacg 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
Verir.

Amag 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme
Kazanimlar
2. Varliklarin rengini sdyler.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme

Kazamimlar
7.I¢inde bulundugu




7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
11.Sekilleri degisik araglar
kullanarak ¢izer.

12.Cesitli malzemeleri
degisik sekillerde katlar.

etkinliklerinde {iriin yapar.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, | Kazamimlar

Oykii vb. yollarla sergiler.

cevreyi temiz tutar.
1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski
kurabilme

Kazanimlar
1.0laylar1 olus sirasina gore soyler.

Yaprak, salatalik ve cam agacinin yesil renkte oldugunu soylerler.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklart sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
OB Al: K7 plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢icekler, biiyiiteg,
deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
e  Ogretmen yesil renk nesnelerden olusan bir kdse olusturur ve ¢ocuklarin bu kdsedeki materyallerle oynamalarini saglar.
TURKCE e  Ogretmen simifa yesil renkte nesne ve giysiler getirir. Ogretmen cocuklara yesil rengin hangi renklerin karisimindan olustugunu uygulamali olarak
DA A5: K3 gosterir.
BA A4: K2 e  Smifici materyallerden yesil renk olanlar bulunur.
e Cocuklar iizerlerindeki giysilerde yesil renk olup olmadigina bakarlar.
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen 3. kitap sayfa 3 de ki calismay1 yapacaklarini soyler.
BA Al6: K1,2 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak mavi ve sar1 rengin karisimindan yesil rengin olustugunu sdylerler.
BA Al7: K1 o
L]

Alttaki kurbagay1 yesil renkte boyarlar.

OYUN VE HAREKET
DA A5: K5

YESIL SISE

Bes yesil sise sallaniyor, (Bas parmak agilarak, el sallanir.)
I¢lerinden biri, pat diistii yere.(Bir parmak kapatilir.)

Dért... .

I¢lerinden biri, pat diistii yere.(Iki parmak kapatilir.)

Us...

Ilerinden biri, pat diistii yere.(Uc parmak kapatilir.)

Iki. ..

Iglerinden biri, pat diistii yere.(Dort parmak kapatilir.)

Bir...

Iclerinden biri, pat diistii yere.(Bes parmagin tamamu kapatilir.)
Hig yesil sise sallanmiyor.(Bas olumsuz anlamda yanlara sallanir.

SANAT
PMA A2: K7,11,12

Ogretmen cocuklara yesil fon kartonlar1 ya da elisi kagitlar1 verir.
Cocuklar kendilerine verilen materyallere yaprak resmi ¢izerler ve ¢cocuklar ¢izdikleri yapraklari kenarlarindan katlarlar ve keserler ve belli




SDA All: K3 boliimlerinden katlarlar.
e  Tiim ¢ocuklar yapraklarimi hazirladiktan sonra 6gretmen kendi hazirladig: saksiy: bir kraft kdgidina yapistirir. Cocuklar saksinin {ist kismina gelecek
sekilde yapraklar gelisigiizel olarak kagida yapistirirlar.
e  Yaprak yapistirma islemi bittikten sonra ¢ocuklar yapraklar: birbirine birlestirirler ve son olarak da govdeye birlestirerek dallarini ¢izerler.
MUZIK Hep yesildir elbiselerim, ben bu rengi pek ¢ok severim
DA A5: K5 flkbahari cicim ¢ok sevdigim igin hep yesildir elbiselerim.Ben bu rengi pek gok severim
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Evinizdeki yesil renk nesneleri bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + 1] |_ | PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve

¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka

zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

mu?

3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda

sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu

mu?
.{\(:}AVNi ALiCi\"AN SAKINE KORKMAZ ARLniN Y.EsilLDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 e Tarih: 23..../11..../2012....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY




Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini

gerektiren bazi araglari

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazanmimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve
distincelerini uygun sekilde
ortaya koyar.

Amag 6. Bagkalariyla
iliskilerini yonetebilme

Amag 4. Kendini sézel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

5. S6z almak igin sirasin1 bekler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini yaratici yollarla
aciklar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amac 3. Dogru beslenmenin
éneminin fark edebilme

Kazamimlar

1. Yiyecekleri ve icecekleri
ayrim yapmadan yer / iger.
2. Yiyecek ve igecekleri
yeterli miktarda yer / iger.

‘e, Kazammlar Kaz.anm.llar L . ..
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb.
8.Gerektiginde llderllgl ustlenir. yo"arla serg”er_
ETKINLIKLER OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler. Cocuklar,
istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarma katilir, ayni
zamanda da gozlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla
kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar,
arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak
oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit késeler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris
merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
Okulun girisine okulda ¢alisan tiim egitimlerinin ¢cocukluk fotograflar1 ve yeni ¢ekilmis fotograflar yan yana asilir ve ¢ocuklardan fotograflari incelemeleri
istenir.

TURKCE Ogretmen bugiiniin 6zel bir giin oldugunu, “Ogretmenler giinii” nii kutlayacaklarii sdyler. Ogretmenligin giizel bir meslek oldugunu, ¢ocuklar1 ¢ok seven,
SDA A3: K1 Ogretmeyi ve 6grenmeyi sevenlerin 6gretmenligi yapabileceklerini sdyler. Bagégretmenimizin Atatiirk oldugunu sdyleyerek ¢cocuklarin 6gretmenlik hakkindaki
DA A4: K5,7 diisiincelerini sorar. Ogretmen, dgretmenin gorevlerinin bilgi verme, dogruyu giizeli anlatma, saygi ve sevgiyi dgretme oldugunu da sdyler. Anaokulu

Ogretmenlerinin dsinda 6gretmenlik mesleginde ilkogretim, miizik, edebiyat, resim, matematik, fizik, kimya, bilgisayar vb. dallarda 6gretmenlerin oldugundan
s0z eder. Cocuklara “Ailesinde 6gretmen olan var mi1?” diye sorar.
Ogretmenler Giinii’nde dgretmenin toplum igindeki yeri, degeri belirtilir. Atatiirk; “Ogretmenler, yeni nesil sizin eseriniz olacaktir.” demekle 6gretmene
yiikledigi sorumlulugu ve degeri anlatmistir.
FEN VE Ogretmen gocuklara 2 tane beyaz kagit verir. Kagidin 1 tanesinin {izerinde 3 rakami, digerinde 4 rakami vardir. Ogretmen ¢ocuklardan kagitta gordiikleri rakam
MATEMATIK kadar nesneyi kdgida yapistirmalarini ister.
BA A2: K1,2 Ogretmen 2. kitap sayfa 35 de ki galismay1 yapacaklarmi sdyler ve kalemlerini verir.

Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada gordiikleri fincanlardan 3 tanesini 3 rakaminin yazili oldugu balonun renginde, 4 tanesini 4 rakaminin yazili oldugu

balonun renginde boyarlar.

OYUN VE Ogretmenim bir tanedir. (sol elin isaret parmag1 gosterilir)

HAREKET Onu ben ¢ok ¢ok severim.(sag elin igaret parmag: diger parmagn etrafinda dolastirilir)
SDA A6: K8 O konusur, ben dinlerim. (iki isaret parmagi hareket ettirilir)




Birlikte gezmeye gideriz. (tiim parmaklarla yiiriime hareketi yapilir)
Ogretmenler giiniinde, ona cicek veririm. (sag elin igaret parmagi diger isaret parmagina dokundurulur)
Ellerinden operim. (tekrar parmaklar birbirine dokundurulur ve opiiciik sesi ¢ikarilir)

OKUMA- Ogretmen 2. kitap sayfa 34 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
YAZMAYA e  Cocuklar sayfadaki resme bakarlar ve resimde neler gordiiklerini sdylerler. Ogretmenin gérevinin ne oldugunu, 6gretmenin neler yaptigini anlatirlar.
HAZIRLIK
CALISMALARI
DA A4: K5,7
SANAT e Opretmen cocuklara resim kagidi ve boyalarim verir.
PMA A2: K7 e Ogretmen cocuklardan kendi resmini yapmalarini ister.
MUZIK OGRETMENIM
DA A5: K5 Ogretmenim canim benim canim benim
Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim
Sen bir ana sen bir baba
Hersey oldun artik bana
Okut 6gret ve nihayet
Yurda yarar bir insane et
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte 6gretmenine resim yapiniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan gocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi e Tarih: 20..../11..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yurir.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclart kullanir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan

Amag 5. Dinlediklerini cesitli

Amag 5. Varhklar cesitli 6zelliklerine gore

Amag 1. Temizlik

iiriinler olusturabilme yollarla ifade edebilme eslestirebilme kurallarim
Kazammlar Kazanimlar Kazanimlar uygulayabilme
1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir | 5.Dinlediklerini resim, miizik, 1.Varliklar1 bire bir eslestirir. Kazammlar
/ dans eder. drama, siir, 6ykii vb. yollarla Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash 1. Temizlikle ilgili
sergiler. sembolleri taniyabilme malzemeleri dogru
kullanir.
Kazanimlar

2.El, yiiz ve viicudun

2.Veril kl Lii gosterir. .
Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir i Pl

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda iliski

uygun bi¢cimde yikar.
kurabilme Ve M v

3. Tuvalet
Kazammlar

gereksinimine yonelik
2. Zamanla ilgili kavramlart anlamina uygun sekilde isleri yardimsiz yapar.

kullanir.
3. Zaman bildiren araglarin iglevini agiklar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Smiftaki kseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde smifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.
Ogretmen smnifa degisik saatler ve saat resimleri getirir. Cocuklardan saatleri incelemelerini ister.
TURKCE Ogretmen cocuklara saatin ne ise yaradigini sorar. Yanitlar aldiktan sonra “Saat olmasaydi ne olurdu? Zamani nasil dgrenebilirdik?” diye sorar.
BA All: K2 Cocuklar yanit verdikten sonra 6gretmen bazi saatlerin rakam olarak yazilabilecegini, baz1 saatlerde akrep, yelkovan oldugunu, bazi saatleri ise
BA A17: K2,3 09:00 gibi sadece sayisal degerler gosterdigini, bazi saatlerde sayilar yerine sadece gizgiler oldugunu, bazi saatlerde ise Romen rakami oldugunu
sOyler.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen gocuklara gdlgenin ne oldugunu sorar. Cocuklardan aldig1 cevaptan sonra nelerin gdlgelerinin olabilecegi hakkinda sohbet edilir.
BA A5: K1 Orn:Agacin gdlgesi, yiiksek bir binamin golgesi vb.

Ogretmen 3. kitap sayfa 6 da ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak nesnelerle golgelerini gizerek eslestirirler.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K4

Ogretmen yere tebesirle ya da iple degisik yollar gizer.
Cocuklardan tek tek ellerine aldiklar kitap ya da oyuncakla bu ¢izgilerin {izerinden yiiriiyerek ge¢gmelerini ister.




SDA Al1l: K1

OKUMA- YAZMAYA

e  Ogretmen 3. kitap sayfa 7 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK CALISMALARI e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada gordiikleri zaman araglarinin neler oldugunu soylerler. Evlerinde olanlari daire igine alirlar.
BA Al17: K3
SANAT e Ogretmen gocuklara saat yapacaklarmi sdyler ve akrep yelkovan, rakamlar verir. Cocuklar dnce dgretmenin verdigi rnege bakarak saatin
PMA A2: K4,5,7 rakamlarini yapistirirlar ardindan akrep ve yelkovani, materyalleri de kullanarak saati olustururlar.
MUZIK e SAAT
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Evinizdeki zaman gosteren araglart bulunuz ve 6zelliklerini séyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN | + | |_ | PROGRAM ACISINDAN + |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? geciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
kullanild1 mi?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1

Tarih: 21...

J11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1.Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak
1sinma hareketleri yapar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Amag 4. Kendi kendini
giidiileyebilme

Kazamimlar

1. Kendiliginden bir ige baslar.
2. Bagladigi isi bitirme ¢abasi
gosterir.

Amac 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazammlar

Amag S. Dinlediklerini
cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanmimlar
5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak sdyler.

Amag 12. Mekinda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanmimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu soyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.
Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonu¢

Amac S. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.




Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde
tirlin yapar. Kazanimlar

iliskisi kurabilme

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri, dykiiyii, sarkiy1 vb.
6zgiin bir sekilde tamamlar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida
cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

TURKCE
BA A9: K5
BA A12: K1,3

Ogretmen cocuklarla birlikte okul disina ¢ikar ve hep birlikte gokyiiziine bakacaklarini ve neler gordiikleri hakkinda sohbet edeceklerini soyler.
Okul disina gikilir. Cocuklar gokyiiziine bakarlar.Ogretmen gocuklara gece gokyiiziinde neler gorebileceklerini sorar. Ay ve yildizlar cevabim
aldiktan sonra dgretmen ay ve yildizlarin giindiiz neden gériinmedigini sorar. Gokyiiziinde ugak, bulutlar, kuslar vb. Gériilebilecegi hakkinda sohbet
edilir.

Sinifa doniildiigiinde 6gretmen ¢ocuklara bilmeceler sorar. Mavi atlas igne batmaz, makas kesmez, terzi bigmez. (gokylizii) - Mavi bir ¢arsafim var,
biitiin diinyat1 kaplar (gokytizii)-Nar tanesi, nur tanesi, diilnyamizin bir tanesi (ay)- Gokte duran tepsidir, kar topuna pek benzer, bilin neyin nesidir
(ay)- Ay varken agarlar, giin varken kagarlar (yildizlar).

Ogretmen sinifa getirdigi kiirenin ne oldugunu cocuklara sorar ve kiirenin iizerinde yasadigimiz Diinya oldugunu, Diinya’nin 6zelliklerini anlatir.
Gece giindiiziin olusumu, Diinya’nin uzaydaki yeri, gokyliziindeki cisimler, diger gezegenler ve Giines’ten bahsedilir.

Ogretmen cocuklara giindiiz ve gece gokyiiziinde neler gordiiklerini sorar. Cocuklar cevap verirler. Konu ile ilgili kaynak kitaplar incelenir.

FEN VE MATEMATIK
BA A16: K3

Ogretmen 3. kitap sayfa 8 de ki caligmay1 yapacaklarini soyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak gece ve giindiiz resimlerini tamamlarlar.
Gece ve giindiiz arasindaki farkliliklar1 s6ylerler.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen “Gece Giindiiz Oyunu” nu oynayacaklarim soyler. Cocuklar masalarmin basinda sandalyede otururlar. Ogretmenin komutu ile oyuna

PMA Al: K1 baglanir. Gece deyince ¢ocuklar hep birlikte baslarin1 masaya koyarlar. Giindiiz deyince kalkarlar. Ogretmen gocuklar sasirtmaya galigir. Sasiranlar
oyundan ¢ikar.

SANAT Ogretmen gocuklara dosya kagidi siyah ve mavi fon kartonu verir.

PMA A2: K7 Cocuklar atik materyal ve boyalari kullanarak gece ve giindiiz resmi yaparlar.

SDA Al1l: K3

SDA A4: K 1,2
MUZIK Ogretmen gocuklara ritim ¢alismasi yapacaklarmi soyler. Daire seklini gosterince 2 kere el ¢irpmalarini, iiggen seklini gosterince ayaklarimi 3 kere
DA A5: K5 yere vurmalarini, kare seklini gosterince iki hareketi birden yapmalarini s6yler. Sekilleri gosterip hareketleri dogru olarak yapmalari saglanir.




SERBEST ZAMAN

e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

e  Cocugunuzla birlikte gece gdkyiiziinde kag tane yildiz oldugunu saymaya ¢alisiniz. Téim yildizlari sayabiliyor musunuz? Sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige gegciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
) vAGAVNT ALipiYA SAKINE KORKMAZ ARL"TN YEST.LDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adt ... Tarih: 22/11..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1.Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak
1sinma hareketleri yapar.

Amac 4.Kii¢iik kaslarm
kullanarak belirli bir gii¢

Amac 11. Estetik 6zellikler tastyan
iiriinler olusturabilme

Kazanmimlar
3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli

Amac 7. Nesne, durum ya da olaylari cesitli

Amac 1. Temizlik

yollarla ifade edebilme ozelliklerine gore siralayabilme kurallarim

Kazanimlar Kazamimlar uygulayabilme

5.Dinlediklerini resim, miizik, 2.Swralanmig nesne grubu i¢inde nesnenin yerini K?zanlmlar

drama, siir, ykii vb. yollarla gosterir. 7 I¢inde bulundugu

sergiler. Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar arasinda gevreyi temiz tutar.
iliski kurabilme




gerektiren hareketleri yapabilme
4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir.

Kazamimlar
1.Olaylar1 olug sirasina gore sdyler.

2.Zamanla ilgili kavramlar1 anlamina uygun
sekilde kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
} yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
OB Al: K7 oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb.
fen ve doga kosesinde saksida gicekler, biiyiitec, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur.
Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli giysiler, doktor
malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligsmalar1 yapilir.
TURKCE Ogretmen gocuklara giiniin farkli zaman dilimlerini gdsteren resim ve posterler gosterir.
BA A17: K1,2 Ogretmen bir giin icinde sabah, 6gle ve aksam zamanlarini yasadiklarini sdyler ve ¢ocuklara sabah, 6gle ve aksam yatiklari bir etkinlik sorar ve

birer 6rnek vermelerini ister.
Her ¢ocuk sabah ve aksam kendi evlerinde neler yaptiklarini anlatirlar.

FEN VE MATEMATIK
BA A7: K2

Ogretmen 3. kitap sayfa 9 da ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler.

Cocuklar sayfadaki resimlere bakarlar ve sayfanin iist kisminda ki ¢cocugun sabah uyaninca ne yaptigini, kendilerinin sabah uyaninca neler
yaptiklarini anlatirlar.

Sayfanin alt kisminda ise gocuklar sabah uyandiktan sonra okula gidene kadar neler yaptiklarini, aksam evde neler yasadiklarini ve resimde neler
gordiiklerini sdylerler.

Cocuklar sabah ve aksam arasindaki farkliliklari sdylerler.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler. Cocuklar halka halinde ¢omelirler.

PMA Al: K1 Ogretmen oturan ¢ocuklara “Zipgikti ¢igek acti” deyince cocuklar hizla ayaga kalkarlar. Kollarim agar yine ¢omelirler.
Ogretmen bunun tersini de sdyleyebilir “Zipgiktt agmadi” der. Cocuklar ¢dmelik durumlarini bozmazlar. Sasiran cocuk oyundan ¢ikar.

SANAT Ogretmen ¢ocuklara oyun hamuru vb. yogurma maddeleri verir.

PMA A4: K4,5 Cocuklar elleriyle ve degisik araglar kullanarak hamurlara sekil verirler

SDA All: K3
MUZIK Nabasdag sarkis1 6gretilir.

DA A5: K5
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.




AILE KATILIMI e  Bugiin sabah kahvaltisin1 ve aksam yemegini ¢gocugunuzla birlikte hazirlaymiz. Kahvalti ve yemek arasinda igerik ve zaman olarak benzer ve
farkliliklar hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 |_ | OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN 0
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? geciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilari oldu yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) cesitlerine uygun mu?
mu? kullanildi m1?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gegcirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
. f\GAVNi ALIC_iYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YJESHTDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adt ... Tarih: 26..../11..../...2012

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam1

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

10.Y6nergeye uygun
cizgiler cizer.

Amac 11. Estetik
ozellikler tastyan
iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat
etkinliklerinde tiriin

yapar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

gozlemleyebilme

Kazanimlar

Amag 2.0lay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.
2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir.
Amac 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

Amac 5. Kendini
kazalardan ve tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.




7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki késeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyliteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.
TURKCE Ogretmen smifa ampul, lamba, el feneri, mum, giines resmi vb. getirir. Cocuklara bu nesneler arasindaki ortak 6zelligin ne oldugunu sorar.
BA A5: K7 Aydinlatma ve 151k kaynaklar1 oldugu ortak fikrine varildiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara okulda, evde, sokakta aydinlanmak icin nelere ihtiyaclar1 oldugunu
sorar. Cocuklar cevap verirler.
FEN VE Ogretmen 3. kitap sayfa 11 de ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler.
MATEMATIK Cocuklar ydnergeye uygun olarak aydinlik ve karanlik resimler arasindaki farkliliklar1 bulurlar.
BA A2: K1,2

Farkliliklan alttaki resimde carpi isareti (X) ile igaretlerler.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 3. kitap sayfa 10 da ki calismay1 yapacaklarini soyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak Arda’nin kdpegine ulasacagi yolu labirentin iginden bulup gizerler.
CALISMALARI
PMA A2: K10
SANAT Ogretmen gocuklara tuvalet kagidi rulosu ya da pet sise verir. Cocuklardan verdigi materyalleri boyayarak siislemelerini ister.
SDA All: K3
MUZIK PERVANE-MUM RONDU
DA A5: K5 Ben kimsesiz bir mumum  Sokulmayin pek bana

Boyle yanar dururum
Etrafimda delice
Ne donersiniz kuzum
Pervaneyiz doneriz
Sen isine baksana
Is1gimiz bitiyor
Daha fazla yaksana

Sonra yanarsiniz ha
Gordiiniiz mii ben size
Yanarsmiz dedim ya
Pervaneyiz yanariz
Dogru soze kanariz
Sondiiriiriiz biz seni
Pufftf der kagariz.




SERBEST ZAMAN

e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte 151k yanarken etrafa bakiniz ve egyalari inceleyiniz. Daha sonra 15181 sondiiriiniiz ve bulundugunuz ortamdaki esyalar1 hatirlamaya
calisiniz.
e  Cocugunuzla birlikte evinizdeki lambalarin ampullerini sayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
gilinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AG/}VNi ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 27..../11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade | Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili Amag 1. Temizlik

korunmasinda sorumluluk alabilme edebilme neden-sonug iliskisi kurabilme kurallarini
Kazanimlar Kazanimlar Kazamimlar uygulayabilme

2. Giinliik yagamdaki kurallara uyar. 5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler. Kazanimlar

4. Canlilarin bakimini iistlenir ve korur. 6ykii vb. yollarla sergiler. 2.Bir olayn olast sonuglarini sdyler. 7.I¢inde bulundugu

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme cevreyi temiz tutar.

Kazamimlar

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri,
Oykiiyli, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap tamamlar.

verir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

Kisin yapmaktan en ¢ok zevk aldiklar seyin ne oldugunu sorar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
OB Al: K7 esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifl toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.
e  Ogretmen panoya kis mevsimini gosteren bir poster asar. Cocuklardan kis mevsimini hatirlatict oyunlar olusturmalarini ister.
TURKCE e  Ogretmen smifa mont, bere, eldiven ve ¢izmeleriyle girer. Cocuklara neden bdyle giyinmis olabilecegini sorar.
DA A8: K3,4 e  Kig mevsiminin gelmesiyle hayatimzda ne gibi degisiklikler oldugu konusulur.
SDA A9: K2,4 .
o

Kardan adam yanit1 alindiktan sonra kardan adam yapmak i¢in nelere ihtiya¢ duyuldugunu sorar.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A16: K1,2

Ogretmen 3. kitap sayfa 12-13 de ki ¢caligmay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak resimlere bakarlar kig mevsimine ait 6zellikleri sdylerler.
Kis mevsiminin aylari, sebze-meyveleri,giyecekler hakkinda sohbet edilir.




SANAT

e Ogretmen cocuklara “KIS” siirini okur. Cocuklar siiri dinledikten sonra siirde anlatilanlarin resmini gizerler.

PMA A2: K7
SDA Al1l: K3
BA A16: K3
MUZIK KIS BABA
DA A5: K5 A a abak geldi kis baba
E e e bir karig kar yerde
11ikis dondurdu bizi
O o o bak sirtimda palto
Sirtinda kalin abasi Elinde koca sopasi
Daglar kirlar hep bembeyaz Yavru kuslar yem bulamaz
Bu soguga dayanilmaz Kis babaya inanilmaz
Korkumuz yok kardan kigtan Ne soguktan ne riizgardan
A a abak geldi kis baba
E e e bir karig kar yerde
Ii1ikis dondurdu bizi
O o o bak sirtimda palto
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte “Kis” konulu bir hikaye olusturunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [L [_ | OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

iA(:}AVNi ALiciyAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARL"iN \.{.EsilLDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 28...

J11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 9. Yasamn iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazanimlar

2. Glinliik yasamdaki kurallara uyar.
4. Canlilarin bakimini iistlenir ve korur.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanmimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili
neden-sonug iliskisi kurabilme

Kazanmimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini séyler.
2.Bir olayin olas1 sonuglarini soyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri,
Oykiiyli, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Amac 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanmimlar
7.Iginde bulundugu
¢evreyl temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlaria
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki kogeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
OB Al: K7 esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifl toplama diizenleme c¢alismalari
yapilir.
e  Ogretmen panoya kis mevsimini gosteren bir poster asar. Cocuklardan kis mevsimini hatirlatict oyunlar olusturmalarini ister.
TURKCE e Kis mevsiminin gelmesiyle hayatimizda ne gibi degisiklikler oldugu konusulur.
DA A8: K3,4 e  Kism yapmaktan en gok zevk aldiklar seyin ne oldugunu sorar.
SDA A9: K2,4

e Kardan adam yanit1 alindiktan sonra kardan adam yapmak i¢in nelere ihtiyag duyuldugunu sorar.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA Al6: K1,2

e Sayi alstirmalart




SANAT

e Ogretmen cocuklara “KIS” siirini okur. Cocuklar siiri dinledikten sonra siirde anlatilanlarin resmini gizerler.

PMA A2: K7
SDA All: K3
BA A16: K3
MUZIK TSUN SARKISI
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte “Kis” konulu bir hikaye olusturunuz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

A(:}AVNi ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 29...

J11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazammlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.
4. Canlilarin bakimini tstlenir ve korur.

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili
neden-sonug iliskisi kurabilme

Kazanimlar
1.Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri,
Oykiiyli, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Amag 1. Temizlik
kurallarini
uygulayabilme
Kazamimlar

7.Icinde bulundugu
¢evreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlaria
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
OB Al: K7 esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifl toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.
e  Ogretmen panoya kis mevsimini gosteren bir poster asar. Cocuklardan kis mevsimini hatirlatict oyunlar olusturmalarini ister.
TURKCE e Kismevsimi meyve ve sebzeleri nelerdir.
DA A8: K3,4
SDA A9: K2,4
OKUMA- YAZMAYA e Say1 alstirmalarn
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A16: K1,2
SANAT e Tuz seramiginden kardan adam.
PMA A2: K7

SDA Al1l: K3




BA Al6: K3

MUZIK Kardan adam sarkist
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte “Kis” konulu bir hikaye olusturunuz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerg¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

A(}AVNT ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA



GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih:30 ...

J11..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk alabilme
Kazammlar

2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar.
4. Canlilarin bakimini tstlenir ve korur.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

Amagc 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla ilgili
neden-sonug iliskisi kurabilme

Kazanimlar
1.Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayn olasi sonuglarini séyler.

3.Yarim birakilan olay1, durumu, siiri,
Oykiiyli, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Amag 1. Temizlik
kurallarini
uygulayabilme
Kazamimlar

7.Icinde bulundugu
¢evreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlaria
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
OB Al: K7 esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢alismalar1
yapilir.
e  Ogretmen panoya kis mevsimini gosteren bir poster asar. Cocuklardan kis mevsimini hatirlatict oyunlar olusturmalarini ister.
TURKCE e  Kis mevsimi hakkinda sohbet edilir.
DA A8: K3,4
SDA A9: K2,4
OKUMA- YAZMAYA e (Cizgi alistirmalar
HAZIRLIK
CALISMALARI
BA A16: K1,2
SANAT e Serbest resim caligmasi.
PMA A2: K7

SDA Al1l: K3




BA Al6: K3

MUZIK Ritm ¢aligmasi.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte kurabiye pisiriniz.A
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerg¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

A(}AVNT ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA



