GUNLUK PLAN

Okul Ad1

: O..ESAYAN ILKOKULU

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 24/9/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amac 2.El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri
yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amac 1. Kendini
taniyabilme

Kazamimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini
sOyler.

Amag 10. Toplumsal
yasamin nasil siirdiigiinii
kavrayabilme
Kazamimlar

1. Toplumda farkli rollere
sahip kisiler oldugunu
sOyler.

Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel

hareketlerle yiiriir / dans
eder.

Amac 4. Kendini sozel
olarak ifade edebilme

Kazamimlar

1.Dinlerken / konusurken
g0z temasi kurar.

2.Sohbete katilir.

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Kazamimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.
2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri a¢iklar.
3.Adresini ve telefon numarasini sdyler.

Amac 2. Olay ya da varhklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
kargilastirir.

Amac 12. Mekianda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar

2.Y 6nergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

Amag 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazamimlar

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
OB Al: K3 katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak




esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok késesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici
masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme
caligmalar1 yapilir. Sira olarak tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini giderdikten sonra kahvaltiya gecerler.

Ogretmen giris panosuna ast1g1 okul ve okul calisanlarina ait resimleri cocuklarin fark etmesini saglar.

TURKCE
SDA Al: K1
SDA A10: K1
DA A4: K1,2
BA Al: K1,2,3

Ogretemen, “Bugiin okulumuzun icinde kiiciik bir gezinti yaparak okulun béliimlerini ve galisanlarini taniyacagiz.” der. Bu kiigiik gezinin onlara ¢ok
faydali olacagini, okul hakkinda bilmediklerini sorup ogreneceklerini sdyler. Bu yiizden sirayr bozmadan ve giiriiltii yapmadan bu etkinlige katilmanin
6nemini belirtir.

Miidiir ve miidiir yardimcisi odalari, diger siiflar ,boliimler ve sinif kdseleri, rehberlik servisi, laboratuvar, konferans salonu vb. bdliimler tek tek gezilir.
Calisanlar ile tanigilir, okul kurallar ile ilgili bilgiler verilir.

Daha sonra siniftaki ¢ocuklar cinsiyetlerini soyleyerek, kendisi ve ailesi ile ilgili bilgiler verirler.

FEN VE MATEMATIK
BA A2: K1,2

Ogretmen gocuklara bir uzun bir de kisa ip gosterir. Tki &grencinin uzun ipi, iki 6grencinin kisa ipi gergin olarak tutmalarini ister. Aradaki mesafeyi de
karsilagtirarak hangisinin uzun hangisinin kisa oldugunu gosterir.

Daha sonra ¢ocuklara 1. kitap sayfa 9 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler. Boya kalemlerini verir.

Cocuklar yonergeye uygun olarak kirmizi ¢izgiye gére uzun olan ¢izgileri mavi, kirmizi ¢izgiye gore kisa olan ¢izgileri sar1 renkte tamamlarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA All: K1

Ogretmen cocuklardan herkesin bir sandalye alarak orta alana ge¢mesini ister. Teypten miizik calarak “Miizikli Sandalye” oyununun kurallarini1 6gretir.
Birkag kez deneme oyunu oynanir. Daha sonra oyun baglatilir.

Sandalye sayis1 ortadaki 6grenci sayisindan bir eksik olmalidir. Miizik baslayinca ¢ocuklar sandalyeler etrafinda donerler.

Miizik kapatilinca bos bulduklar bir sandalyeye otururlar. Ayakta kalan oyundan ¢ikar. Son kisi ayakta kalana kadar oyun devam eder.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen sinifa bir top getirir. Topla hangi oyunlarin oynanabilecegi hakkinda sohbet edilir. Bilinen top cesitlerinin ad1 sdylenir.

HAZIRLIK Bir topum var lastikten
CALISMALARI Lastik degil gelikten
PMA A2: K7 Topumla oynarim hop hop
Ne giizeldir altin top
Ogretmen gocuklara 1. kitap sayfa 8 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler ve boya kalemlerini verir.
Cocuklar yonergeye uygun olarak topu serbest olarak istedikleri gibi boyarlar.
SANAT Ogretmen graft kagidimdan okulun krokisini olusturacaklarini soyler.
BA A12: K2,3 Okulun béliimleri esit sayida grup olusturarak gocuklar tarafindan kagitlara boliim boliim gizilir.

Daha sonra okulun i¢i dolasilir ve graft kdgidina ¢izilerek hazirlanan boliimler uygun sekilde yapistirilir.




e  Aralarina koridorlar ve yollar ¢izilir. Kroki bitince duvara asilir.

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuza anaokulundan baglayarak en son mezun oldugunuz okula kadar gegen siiredeki okul hayatiniz1 anlatiniz.
e  Evinizdeki size ve ¢cocugunuza ait ¢coraplari uzunluklarina gore karsilastiriniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + L OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve kazanimlarin
gerceklesmesini sagladi mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
strasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE

MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1.0.Esayan ILkokulu
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Tarih: 25/9/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Biligsel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2.El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanmimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amac 4. Kiiciik kaslarini
kullanarak belirli bir giic
gerektiren

hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar bire bir eslestirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

1. 20 i¢inde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2. Bir olayin olas1 sonuglarimi sdyler.

Amag 2. Giysilerini
giyme ve ¢cikarabilme
Kazammlar

1. Duruma ve hava
kosullarina uygun
giyecegi seger.




2.Nesneleri sikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, cocuklar1 smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlaria
katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

Ogretmen el yikamaya giderken ya da okul iginde grup halinde hareket ederken sira olmanin 6neminden bahseder. Sabah geldiklerinden toplanma saatinin
sonuna kadar neler yaptiklar1 hakkinda sohbet edilir.

TURKCE
SDA A6: K2
BA A16: K1,2

Ogretmen cocuklara okul igerisinde dikkat etmeleri gereken kurallar1 agiklar. Toplumda mutlu ve bir diizen icinde yasamak igin kurallar oldugunu ayni
sekilde okulda da uymamiz gereken kurallar oldugundan bahseder. Okul igerisinde, smifin disarisina ¢ikarken, banyoda, okul disinda vb. toplu bir sekilde
hareket edilecekse sira olmalar1 gerektigini sdyler. Merdivenlerden inerken ve ¢ikarken dikkatli olunmasi gerektigi, arkadaslarimiza konu ne olursa olsun
zarar verici davraniglar yapmamamiz gerektigi, elektrik prizleri ile oynamamamiz gerektigi, oyuncaklarla oynadiktan sonra oyuncaklar1 yerine koymamiz
gerektigi, terledigimiz zaman istimiizii degistirmemiz gerektigi, yemekten 6nce ve sonra, elisi faaliyeti ya da diger faaliyetlerden sonra mutlaka ellerimizi
yikamamiz gerektigi konusunda bilgiler verir.

Daha sonra ¢ocuklarla birlikte onlarin da fikirleri alinarak birer “Sinif Anayasasi” olusturulur.

Cocuklarda bu kurallara uyacaklarina s6z vererek anayasanin altina imzalarini atarlar.

FEN VE MATEMATIK
BA A5: K1
BA A9: K1

Ogretmen ¢ocuklara sayilar1 6greneceklerini syler. Bir tane parmagini gosterir ve cocuklardan da bir tane parmaklarini gostermelerini ister. Daha sonra eline
aldig1 bir tane nesneyi cocuklara gosterir. Cocuklar masaya gegerler. Ogretmen gocuklara bir tane kalemi ellerine alip gostermelerini ister. Kalemler
gosterildikten sonra 6gretmen ¢ocuklara 1. kitap sayfa 10-11 de ki ¢aligmalar1 yapacaklarini sdyler.

Cocuklar 10. sayfada ki yonergeye uygun olarak sayfada kag tane fil gordiiklerini soylerler ve sayfanin alt kisminda yer alan 1 rakamini boyarlar.

11. sayfadaki yonerge dogrultusunda sayfada kag tane giines gordiiklerini sdylerler ve giinesi boyarlar.

Daha sonra hep birlikte 1°’den 10’a kadar sayma ¢alismasi yapilir. Kimlerin saymay1 bildigi ya da sayilarin yerini sasirip sasirmadiklari tespit edilir.

MUZIK
DA A5: K5

Ogretmen “Temiz Cocuk” adli sarkiy1 sdyler. Daha sonra ¢ocuklarla birlikte hareketleri de yapilarak sarki tekrar edilir.
Ellerim tombik tombik, kirlenirse ne komik
Kirli yiizler sevilmez, giizelligi goriinmez.
Saglarimiz bakim ister, hele disler hele disler
Kirlemesin kulaklar, uzamasin tirnaklar.
Cok kosupta terleme, soguk sulardan igme




Kosup doktoru bulursun.
Doktor gelir yanina, igne yapar popna
Ay ay diye bagirma, kosup anneni ¢agirma.
Parmak oyunundan sonra dgretmen cimnastik hareketleri yapacaklarini sdyler. Once 6gretmen bir hareket gosterir, cocuklar tekrar ederler.
Daha sonra her gocuk teker teker ortaya gelerek bir hareket gosterir herkes yapilan hareketi tekrar eder.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen gocuklara zaman zaman degisikdurular karsisinda duygularimin degistiginden soz eder ve cocuklara gesitli duygu kartlari gosterir. Kartlarda mutlu,

HAZIRLIK CALISMALARI izgiin, kizgin, saskin, korkmus vb. ifadeli resimler yer alir. Cocuklara tek tek bu kartlar1 gosterir. “Bu kartta ne resmi goriiyorsun? Sence bu ¢ocuk ne
PMA A2: K7 hissediyor? Peki ne olmus olabilir?” seklinde sorular yoneltir. Cocuklarin goriisleri alinir. “Siz su anda neler hissediyorsunuz? Duygunuzu resimle ya da
sozlerle ifade eder misiniz?” denilir.
Ogretmen 1. kitap sayfa 12 de ki ¢alismay1 yapacaklarmi sdyler ve ¢ocuklara boya kalemlerini verir.
Cocuklar yonergeye uygun olarak kirli arabanin yaninda neler gordiiklerini sdylerler.
Temiz arabanin yanindaki ¢ocugun kiyafetlerini istedikleri renkte boyarlar.
SANAT Ogretmen gocuklara degisik yogurma maddeleri verir ve gocuklar serbest olarak galisma yaparlar.
PMA A4: K1,2
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
OB A2: K1 Cocuklara hava durumuna uygun giyinmenin énemi hakkinda bilgi verilir.
AILE KATILIMI Evinizde bir tane olan nesnelere 6rnek veriniz.
Evinizde bulunan temizlikle (¢amasir, bulasik ve viicut temizligi) ilgili materyalleri inceleyiniz. Camasir, bulasik ve viicut temizligi i¢in neler kullandigimizi
sOyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L = OGRETMEN ACISINDAN + |1 |_ | PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? gegciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
kullanild1 mi1?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE




OGRETMEN IMZA

OKUL MD BAS YRD

MUDUR iMZA

GUNLUK PLAN
Okul Adi T, Tarih: 26./9/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam1 Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri
Amac 1. Bedensel koordinasyon | Amac 1. Kendini taniyabilme Amac 4. Kendini sozel olarak ifade Amac 2. Olay ya da varhklarin cesitli Amag 4.




gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

4.S6zel yonergelere uygun olarak
yirir.

Amag 2.El ve goz

koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Kazanimlar
1.Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Amag S.Baskalarmin duygularim
fark edebilme

Kazammlar

1.Bagkalarinin duygularini ifade
eder.

2.Baskalarinin duygularini paylasir.

edebilme

Kazamimlar

1.Dinlerken / konusurken goz temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama,siir,0ykii vb. yollarla sergiler.

ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini
karsilastirir.

Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme
Kazanmimlar

3. Dinlenme ya da
uyku i¢in belirlenen
saatte yatagina
gider.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlaria gider ve

oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,

deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi

siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.

e Ogretmen smifin degisik yerlerine duygu maskeleri asar ve cocuklarmn dikkatini maskelere cekmeye calisir.

TURKCE
SDA Al: K1
SDA A5: K1,2
OB A4: K3

e  Opretmen ¢ocuklara zaman zaman degisik durumlar karsisinda duygularimizin degistiginden bahseder ve ¢ocuklara gesitli duygu kartlar1 gosterir.
Kartlarda mutlu, tizgiin, kizgin, sagkin, korkmus vb. ifadeli resimler yer alir. Cocuklara tek tek bu kartlar1 gosterir. “Bu kartta ne resmi goriiyorsun?

Sence bu ¢ocuk ne hissediyor? Peki ne olmus olabilir?”” seklinde sorular yoneltir.

e  (Cocuklarin goriisleri almir. “Siz su anda neler hissediyorsunuz? Duygunuzu resimle ya da sozlerle ifade eder misiniz?” denilir.

e Yorulan ¢ocuklar dinlenmeleri igin dinlendirici etkinlikler yapar.

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI-1
PMA A2: K7

e Opretmen 1. kitap sayfa 13’te ki calismay1 yapacaklarini séyler.

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak istteki kutularda mutlu olan ¢ocuklara ait resimleri bulup yildizlarini boyarlar.

e  Alttaki cercevenin igine mutlu bir ¢ocuk resmi ¢izerler.




OYUN VE HAREKET
PMA Al: K4

e Ogretmen smifin ortasma bir gizgi gizer. Bir tarafa giilen yiiz, diger tarafa iizgiin yiiz resmi koyar.

e  Yonergelere gore mutlu deyince ¢ocuklar giilen yiiz tarafina, mutsuz deyince de lizgiin yiiz tarafina gegerler. Sasiran ¢ocuk oyundan ¢ikar

OKUMA- YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI-2

e  Ogretmen sinifa dergilerden kesip hazirladig1 mutlu insan resimleri getirir. (Cocuk sayis1 kadar) Her ¢ocuga bir resim verir ve resimde gordiikleri

insanlarin neden mutlu olduklarini tahmin edip anlatmalarini ister.

SDA A5: K1,2 e Ogretmen 1. kitap sayfa 14 de ki galismay1 yapacaklarin sdyler.
DA A4:K1,2 e  Cocuklar yonergeye uygun olarak Deniz’in neden iizgiin oldugunu tahmin edip sdylerler. Diisiince balonuna iizgiin olma nedenlerinin resmini
BAA2:1,2 cizerler.
SANAT e Serbest resim caligmasi.
PMA A2: K7
MUZIK e Ogretmen cocuklara yeni bir sarki 6greneceklerini sdyler. Ogretmen sarkinin sdzlerini sdyler, cocuklar tekrar ederler.
DA A5: K5 OKUL sarkis1
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  (Cocugunuzla birlikte mutlu bir aile resmi ¢iziniz.
e  Cocugunuza degisik insan resimleri gosteriniz. Resimde gordiikleri insanlarin duygularini tahmin etmesini isteyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
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AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : O.Esayan ilkdgretim
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

Tarih27/09./2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

4.S6zel yonergelere uygun olarak
yrir.

Amag 2.El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

10. Yonergeye uygun ¢izgiler cizer.

Amag 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler
olusturabilme

Kazammlar

3.Gorsel sanat
etkinliklerinde iiriin yapar.

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamimlar
2. Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3. Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bigimde ayarlar.

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri
kavrayabilme

Kazanimlar

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.
Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

8. Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen
bir nesneyi soyler.

9. Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra
yeniden ifade eder.

Amag 3. Dogru
beslenmenin 6nemini fark
edebilme

Kazanimlar

1.Yiyecek ve icecekleri
ayrim yapmadan yer / iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
OB A3: K1 gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Smiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler,

bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida

cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman

etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapalir.

e Ogretmen cocuklardan bir giin 6nce istedigi aile fotograflarini panoya asar ve gocuklarin fotograflar incelemesine firsat verir.




Etkinlik sonunda kahvaltiya gecilir. Kahvaltida yiyecek ayrimi yapmamanin 6nemi {izerinde durulur.

TURKCE e Ogretmen ailemizde anne, baba ve ¢ocuklarin disinda da aile biiyiikleri oldugundan bahseder. Teyze, hil4, amca, day1, yenge, eniste, kuzen, yegen,
DA A2: K2,3 biiylikanne ve bilyiikbabalar oldugunu ve ailemizde yer alan tiim bireylerle biiyiik, genis bir aile oldugundan séz eder.

BA Al K2 e  Cocuklara ad1 gegen aile biiyiiklerinden hangilerinin kendi ailelerinde yer aldiginmi sorar. Cocuklardan ornek vermelerini ister. Aile i¢inde herkesin

bir sorumlulugu oldugu hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen bir tekerleme sdyler cocuklar tekrar ederler.
Uyurken dedem, gozliiklerini yitirmis
Aramis, taramis, bir de bakmig
Basinin tistiindeymis
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen masanin iizerine 10 degisik nesne koyar. Cocuklardan nesnelere dikkatle bakmalarini ister.

BA A4: K89 e Daha sonra bu nesneleri ortiyle kapatir ve ortiiniin altindan bir nesneyi baska bir nesneyle gizlice degistirir. Ortiiyii kaldirir ve degisen nesnenin ne

oldugunu bulmalarini ister.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K4

Ogretmen miizigin ritmine uygun olarak taklidi yiiriiyiisler yapmalarini ister.
Ogretmen “Yagh gibi, bebek gibi vb.” taklidi yiiriiyiis yonergelerini cogaltabilir

OKUMA- YAZMAYA

Cizgi ¢alismas1 yapilir.

HAZIRLIK CALISMALARI
PMA A2: K10
SANAT Yirtma yapistirma yontemi ile topyapilir.
SDA Al11: K3
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte aynaya bakiniz ve aynaya bakarak resminizi ¢iziniz. Fiziksel dzellikleriniz ( Sag rengi, géz rengi, yiiz sekli vb.) hakkinda

sohbet ediniz.




DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN + (1

OGRETMEN ACISINDAN

| |_ | PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

saglad1 m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini

mu?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN _ ARLIN YESILDEPE
5 ' SAKINE KORKMAZ o

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
Okul Ad : 0. ESAYAN ILKOKULU Tarih: 28/9/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amag 2.El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri

Amac 1. Kendini
tamyabilme

Kazamimlar

1.Fiziksel 6zelliklerini

Amac 4. Kendini sozel
olarak ifade edebilme

Kazanmimlar

1.Dinlerken / konusurken

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Amag 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazamimlar

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri




yapabilme
Kazanimlar
7.El becerilerini

gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

sOyler.

Amac 10. Toplumsal
yasamun nasil siirdiigiinii
kavrayabilme
Kazanimlar

1. Toplumda farkli rollere
sahip kisiler oldugunu
sOyler.

Amac 11. Estetik
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme
Kazanimlar

1.Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans
eder.

g0z temasi kurar.
2.Sohbete katilir.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar.
3.Adresini ve telefon numarasini sdyler.

Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazanimlar

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3. Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru
yere yerlestirir.

yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklar1 smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o késeye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
OB Al: K3 katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme
caligmalar1 yapilir. Sira olarak tuvalet ve temizlik ihtiyaclarini giderdikten sonra kahvaltiya gecerler.
Ogretmen giris panosuna astig1 okul ve okul ¢alisanlarina ait resimleri gocuklarin fark etmesini saglar.

TURKCE Ogretemen, “Bugiin okulumuzun iginde kiigiik bir gezinti yaparak okulun bdliimlerini ve galiganlarini taniyacagiz.” der. Bu kiigiik gezinin onlara ¢ok
SDA Al: K1 faydali olacagini, okul hakkinda bilmediklerini sorup 6greneceklerini sdyler. Bu yilizden siray1 bozmadan ve giiriiltii yapmadan bu etkinlige katilmanin
SDA Al10: K1 O6nemini belirtir.

DA A4: K1,2 Miidiir ve miidiir yardimcisi odalari, diger siniflar ,boliimler ve sinif kdseleri, rehberlik servisi, laboratuvar, konferans salonu vb. bdliimler tek tek gezilir.
BA Al: K1,2,3

Calisanlar ile tanigilir, okul kurallar ile ilgili bilgiler verilir.




e  Daha sonra siiftaki ¢ocuklar cinsiyetlerini sdyleyerek, kendisi ve ailesi ile ilgili bilgiler verirler.

FEN VE MATEMATIK
BA A2: K1,2

e  Ogretmen cocuklara bir uzun bir de kisa ip gdsterir. Iki dgrencinin uzun ipi, iki dgrencinin kisa ipi gergin olarak tutmalarini ister. Aradaki mesafeyi de
karsilagtirarak hangisinin uzun hangisinin kisa oldugunu gosterir.

e Daha sonra ¢ocuklara 1. kitap sayfa 9 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler. Boya kalemlerini verir.

e  Cocuklar yonergeye uygun olarak kirmizi ¢izgiye gore uzun olan ¢izgileri mavi, kirmizi ¢izgiye gore kisa olan ¢izgileri sar1 renkte tamamlarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA Al1l: K1

e Ogretmen gocuklardan herkesin bir sandalye alarak orta alana gegmesini ister. Teypten miizik galarak “Miizikli Sandalye” oyununun kurallarim gretir.
Birkag kez deneme oyunu oynanir. Daha sonra oyun baglatilir.

e Sandalye sayis1 ortadaki 6grenci sayisindan bir eksik olmalidir. Miizik baslayinca ¢ocuklar sandalyeler etrafinda donerler.

e  Miizik kapatilinca bos bulduklar1 bir sandalyeye otururlar. Ayakta kalan oyundan ¢ikar. Son kisi ayakta kalana kadar oyun devam eder.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen sinifa bir top getirir. Topla hangi oyunlarin oynanabilecegi hakkinda sohbet edilir. Bilinen top gesitlerinin ad1 sdylenir.

HAZIRLIK Bir topum var lastikten
CALISMALARI Lastik degil ¢elikten
PMA A2: K7 Topumla oynarim hop hop
Ne giizeldir altin top
e Opretmen gocuklara 1. kitap sayfa 8 de ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler ve boya kalemlerini verir.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak topu serbest olarak istedikleri gibi boyarlar.
SANAT e  Ogretmen graft kAgidimdan okulun krokisini olusturacaklarini sdyler.
BA Al12: K2,3 e Okulun boliimleri esit sayida grup olusturarak ¢ocuklar tarafindan kagitlara boliim béliim gizilir.
e  Daha sonra okulun i¢i dolasilir ve graft kdgidina ¢izilerek hazirlanan béliimler uygun sekilde yapigtirlir.
e  Aralarina koridorlar ve yollar ¢izilir. Kroki bitince duvara asilir.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuza anaokulundan baslayarak en son mezun oldugunuz okula kadar gecen siiredeki okul hayatinizi anlatiniz.
e  Evinizdeki size ve ¢ocugunuza ait ¢oraplari uzunluklarina gore karsilastiriniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + 11 |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1 |-
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve kazanimlarin
¢ocuk oldu mu? akicilik sagland1 mi1? gerceklesmesini sagladi mi1?




2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

sirasinda eglendi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik

plan1 aksatan 6zel durumlar oldu mu?

GUNLUK PLAN

Okul Ad1 :OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih:1/10/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alan1

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

Amac 2. Duygularim fark edebilme

Kazanimlar

1. Duygularin1 soyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Amac 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar
1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini sdyler.

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamimlar
2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bigimde ayarlar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykil vb. yollarla sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Amag 12. Mekanda konum ile
ilgili yonergeleri
uygulayabilme

Kazanimlar

2.Y6nergeye uygun olarak
mekanda konum alir.

Amag 1. Temizlik
kurallarim1 uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.
2. El, yiiz ve viicudun diger

kisimlarini uygun bi¢imde
yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI




SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o késeye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme galigmalar1 yapilir.

TURKCE
SDA A2: K1,2,3

Ogretmen, Ekim aymin ilk Pazartesi giiniiniin Diinya Cocuk Giinii olarak kutlandigin1 ve bu giin okullarda, smiflarda giiniin anlam ve énemi
tizerinde duruldugunu, bugiin Diinya Cocuk Haklar1 ve Tiirk Cocuk Haklar1 Bildirilerinin okundugunu sdyler. Bildirilerde belirlenen belli bagl
haklar konusunda agiklamalar yapalir.

Ogretmen her milletin, kendi cocuguna gelecegi olarak baktigini,cocuklarin yarmin biiyiikleri oldugunu ve her ¢ocugn beslenme barinma ve egitim
hakk1 oldugunu sdyler.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen gocuklara “Heykel” oyununu oynayacaklarin sdyler.

SDA A6: K2 Miizik acilir ve ¢ocuklar istedikleri gibi hareket ederler.
SDA A7:K1,2 Miizik kapanir ve ¢cocuklar hareketsiz olarak dururlar. Hareket eden ¢ocuk yanar ve oyundan ¢ikar.
BA Al12: K2
OKUMA- YAZMAYA Ogretmen cocuklara 1. kitap sayfa 19 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
HAZIRLIK CALISMALARI Cocuklar yonergeye uygun olarak dergi ya da gazetelerden kestikleri gocuk resimlerini gergevenin igine yapistirirlar. Tiim gocuklarin ortak
DA A2: K23 dzelliklerinin ne oldugunu sdylerler. Cocuklar neler ister? sorusunu cevaplarlar.
DA A8: K3
OB Al1: K1,2
SANAT Ogretmen ¢ocuklara birlikte diinyanin degisik iilkelerinde yasayan cocuklarm yer aldig1 bir poster yapacaklarini séyler.Ogretmen cocuklara
PMA A2: K7 kartondan hazirlanmig ¢ocuk figiirleri verir ve ¢ocuklardan kendilerine verilen figiirlere degisik ¢ocuk resimleri (zenci, sarisin, mavi gozlii vb.)
yapmalari ister.
Cocuklar degisik diinya iilkeleri ¢ocuklarini boya ya da atik materyal kullanarak olustururlar. Ardindan yapilan tiim ¢ocuk figiirleri 6gretmen
tarafindan olusturulan diinya posterinin etrafina yerlestirilir ve “Diinya Cocuk Giinii” posteri olusturulur.
MUZIK Ogretmen gocuklara bir sarki 6greneceklerini sdyler. Ogretmen sarkiy1 sdyler, cocuklar tekrar ederler.
DA A5: K5 BiR DUNYA BIRAKIN BiZ COCUKLARA

Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar
El ele, el ele verin ¢ocuklar.
Bir vatan birakin biz ¢ocuklara
Islanmis olmasin goz yaslariyla.
Bir bahge birakin biz ¢ocuklara
Goklerde yer agin ugurtmalara.




Oynaya oynaya gelin gocuklar
El ele, el ele verin ¢ocuklar.
Bir baris birakin biz ¢ocuklara
Ulagsin sarkimiz giinese ve aya.
Oynaya oynaya gelin gocuklar
El ele, el ele verin ¢ocuklar.
Bir diinya birakin biz ¢ocuklara
Yazalim iistiine sevgili diinya
Oynaya oynaya gelin gocuklar
El ele, el ele verin ¢ocuklar.
Adnan CAKMAKCIOGLU

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. ger¢eklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte diinyanin degisik iilkelerinde yasayan ¢ocuklar hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + |1 |_ | PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildt m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli
zeka (¢oklu zeka) gesitlerine
uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi
sirasinda giinliik plani aksatan
6zel durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE

MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 2./10/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2.El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii
kavrayabilme

Kazanimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu sdyler.
Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar

3. Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Verir.

Amag 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonu¢
iliskisi kurabilme
Kazanmimlar

1. Bir olayn olas1 nedenlerini
sOyler.

2. Bir olayin olasi sonuglarini
sOyler.

Amagc 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanmimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarii uygun
bicimde yikar.
3.Tuvalet
gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklart sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler. Cocuklar,
istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayni
zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla

kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar,
arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari
olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane,

aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar yapilir.

e Ogretmen ¢ocuklarin yakasina birer palyaco papyonu takar ve palyaco gibi hareket ederek yiiriimelerini ister.

TURKCE
SDA A10: K1

e Ogretmen sinifi bir sirk ortamina gevirir. Cocuklardan biri palyaco olur.

e  Palyago 6gretmenin asistani, yardimcisi olarak giin i¢inde yapilacak yarigmalardan ve oyunlardan s6z eder.




DA A8: K3

e  Palyagonun sadece makyaj ve kiyafetle bu hale geldigi, i¢indekinin insan oldugu, 6zel giinlerde ve sirklerdeki gorevinin insanlar1 giildiirmek oldugundan da
bahsedilir.
e  Palyago ve 6gretmen ¢ocuklarin yiizlerini boyarlar.

FEN VE
MATEMATIK
BA Al6: K1,2
OB A1: K1,2,3

e Ogretmen bir deney yapacaklarini sdyler. Ogretmen her cocuga icinde suya deterjan katilmis kap ve mandal verir.
e  Cocuklar mandalla deterjanli suyu karistirirlar.

e Daha sonra mandalin u¢ kismindaki delikten iifleyerek baloncuk olustururlar.

e  Ogretmen sabunun da ellerimizi temizlerken kpiirdiigiinii anlatir.

e  Temizlik ve tuvalet ihtiyac1 i¢in kullanilan malzemelere deginilir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4

e Ogretmen bir oyun oynayacaklarini séyler. Cocuklar ic ice halka olacak sekilde el ele tutusurlar. Disaridaki halka, igerideki halkadan 1 kisi fazladir.
e  Miizik ¢almaya baslar. Cocuklar i¢li digh farkli yonlere dogru yiiriirler.
e  Miizik durunca i¢ ve dig halkada karsilikli gelen ¢ocuklar el ele tutusurlar. El ele tutugsmayan kag¢ ¢ocuk olduguna bakilir.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen cocuklara boyalarini verir ve 1. kitap sayfa 17 de ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e Cocuklar ydnergeye uygun olarak palyaco resmini tamamlarlar ve boyarlar.
CALISMALARI e Daha sonra her ¢ocuk palyacosunun 6zelliklerini, neler yapabilecegini anlatirlar.
PMA A2: K7
SANAT e Ogretmen cocuklara degisik atik materyaller, boyalar, yapistirici, makas vb. materyaller verir.
SDA Al11:3 e Ogretmen ¢ocuklara smif icinde materyalleri kullanarak sirk ¢aduri, atlikarinca, palyaco vb. olusturmalarin ister.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte kurabiye yapiniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | ] |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1]
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? geciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi m1?

2. Cocuklarn etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu




zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildr m1?

zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmas sirasinda giinliik
plan1 aksatan 6zel durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MUDUR BAS YRD. iIMZA

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA

GUNLUK PLAN

Okul Adi :...OEsayan Ermeni [lkégretim Tarih: 3/10./2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amac 2.El ve goz Amag 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme Amag 4. Kendini sozel Amac 2. Olay ya da varhklarin Amac 4.

koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Kazanimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3. Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
4. Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.
Amac 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

1. Hata yapabilecegini kabul eder.

Amac 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve korunmasinda
sorumluluk alabilme

Kazanimlar
2. Gunliik yasamdaki kurallara uyar.
Amac 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii kavrayabilme

Kazamimlar

olarak ifade edebilme
Kazamimlar

3. Belli bir konuda
konugmay1 baglatir.

4. Belli bir konuda
konugmayu siirdiiriir.

cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme
Kazanmimlar

1.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini soyler.

2.0lay ya da varliklarin
Ozelliklerini karsilastirir.

Amac 5. Varhiklari cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme

Kazamimlar

6. Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine
gore eslestirir.

Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme
Kazanimlar

2. Dinlenme ya da
uyku i¢in gerekli
hazirhigi yapar.




3. Kendi kiiltiiriiniin belli bash 6zelliklerini agiklar.
4. Farkli kiiltiirlerin belli bash 6zelliklerini sdyler.
Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazammlar
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklar1 smifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o késeye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz
kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme c¢alismalar1 yapilir.
TURKCE Ogretmen ¢ocuklara okulda gegirdigi zamanlar disinda nerelere gittiklerini sorar. Tiyatro, sinema, alisveris merkezleri, misafirlik, dini ve milli bayram vb.
SDA A9: K2 0zel ziyaretler, park, oyun merkezleri vb. yanitlarim1 aldiktan sonra her yerde uyulmas: gereken temel kurallar ve gorgii kurallar1 oldugundan bahsedilir.
SDA A10: K3,4 Sinifta bir misafirlik dramatizasyonu yapilir. Misafiri kapida karsilayip “Gilinaydin,hos geldiniz, merhaba, iyi giinler vb. ” ifadesi ve aralarda “Tesekkiir
DA A4: K3,4 ederim, afiyet olsun, 6ziir dilerim, liitfen” vb. ifadelerine de yer verilir.
Diinya iizerinde yasayan insanlarin bir iilke vatandasi oldugu ve her iilkenin kendine 6zgii bayramlari, 6rf, adetler, yiyecekleri ve geleneksel giysileri, halk
oyunlar1 oldugu ve bu kiiltiirlere sahip ¢ikilmas: gerektigi hakkinda konusulur.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen ¢ocuklarla birlikte daire seklinde oturur ve elinde 2 tane mont (biri fermuarly, biri diigmeli, biri ¢ititl) vardir.
BA A2: K1,2 Ogretmen montlar arasindaki benzerlik ve farkliliklarin ne oldugunu sorar ve gocuklar montlarin yanina giderek benzer ve farkli 6zellikleri soylerler.
BA A5: K6
OYUN VE HAREKET Ogretmen “Tersini yap” oyununu oynayacaklarmi sdyler. Bir oyuncu segilir. Bu oyuncu liderdir. Diger oyuncular liderin yaptig1 ve sdyledigi hareketlerin
SDA A6: K2,3,4 tersini yaparlar. Ogretmen oyunu kontrol eder. Orn: Lider sol kollarmi kaldirmalarimi isterse oyuncular sag kollarini kaldirirlar. Yanlis kolunu kaldiran
SDA A7: K1 oyundan ¢ikarilir. Tek kisi kalana kadar oyuna devam edilir.




SANAT

e Ogretmen ¢ocuklarin masaya gegmelerini ister. Ogretmen cocuklara hazirladig: daire sekillerini, makas, pastel boya ve yapistirict verir. Ogretmen ilk &nce

PMA A2: K7 daireleri kesmelerini ister. Kesilen daireler bu calismada cocuklarin yiiziidiir. Ogretmen kestikleri dairelere her ¢ocugun kendi yiizlerinin resmini
SDA Al11: K3 yapmalarini ister.

OB A4: K2 e  Yiizleri tamamlayan ¢ocuklar 6gretmenin verdigi biiyiikk tam boy kraft kdgidina grup ¢alismasi olarak bir agag ¢izerler. Aga¢ resmi bittikten sonra
o0gretmen cocuklarin hazirladiklar1 yiiz resimlerini bu agacin dallarina yapistirmalarini ister. Yiizlerini ¢icegin ortasi olarak kabul edip etrafim
sekillendirerek ¢igek olustururlar.

e Apgacm istedikleri yerini yapraklarla siislerler. Cocuklar grup ¢aligmasini bitirince hazirlanan “Sinif posteri” smifin kapisma asilip sergilenir. Postere
bakilarak sinifta kag kiz kag erkek oldugu sayilir, sinifta mevcut olan ¢ocuk sayisi belirlenir.
e  Etkinlik sonunda yorulan ¢ocuklara dinlendirici faaliyetler yapilir.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte toplumsal kurallar, uyulmas: gereken gorgii kurallar: hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + 1] |_ | PROGRAM ACISINDAN +1 |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
mu? gegiste akicilik saglandi mi1? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
kullanildi m?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gegirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih 4/10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amagc 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar
2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk

alabilme

Kazamimlar

3. Canlilarin yasama hakkina 6zen gosterir.

4. Canlilarin bakimini iistlenir ve korur.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme
Kazanimlar

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazanimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.

Amac 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanmimlar

1.0lay ya da varliklarin
Ozelliklerini soyler.

Amac 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,

gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida gicekler, bilyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyon lar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari

yapilir.

e Ogretmen sinif icinde hayvan resimleri ve oyuncaklarindan olusan bir kose osuturur ve cocuklarin dikketlerini bu késeye cekmeye galisir.

TURKCE

e  Ogretmen gocuklara her yil 4 Ekim de Hayvanlar1 Koruma Giinii’niin kutlandigin1 sdyler ve hayvanlarm insan yasamindaki oneminden bahseder.Her




SDA A9: K3,4
DA A4: K3,4

canlinin, dogadaki dengenin korunmasinda bir rolii oldugunu, soylar bilingsizce tiiketilen canlilardan sonra, dogada biiyiik sorunlar yasanmaya baslandigim
ve artik giiniimiizde, nesilleri tiikkenmekte olan hayvanlari korumak i¢in biiylik gayretler gosterilmekte oldugundan bahseder. Daha sonra zor durumda kalmis
hayvanlara mutlaka yardim etmemiz gerektigi,kuslarin, karincalarin yuvalarini bozmanin onlara zarar verici bir davranis oldugunu sdyler. Hayvanlar
korkutup iirkiitmek, sapanla kus vurmak, sakadan da olsa, istemedikleri gibi davranmak da kotiidiir, bakimini {istlendigimiz hayvanlarin yiyeceklerini,
iceceklerini diizenli vermeli, agilarini yaptirmaliyiz der.

e Yiyecek artiklarini, hayvanlara veya hayvan besleyicilerine verilerek hayvanlara yardimci olabilecegimizi soyler. Hayvanlari Koruma Giinii’niin amacinin;
hayvanlara kars1 sevgi ve acima duygulari uyandirmak, onlar1 korumak ve haklarina saygi duyulmasini saglamak oldugunu soyler. Hayvan sevgisi, insandaki
yardimlagma, iyilikseverlik ve sevgi gibi duygular1 gelistirdigini sdyler. Ogretmen cocuklara bazi hayvanlarm kendi iclerinde de tiirleri oldugundan séz eder.
Kediler, kdpekler ve kuslar genel isimlerinin yaninda 6rnegin kdpeklerin kangal, av kdpegi, kurt kdpegi vb. Tiir isimlerinin de oldugundan s6z eder.

FEN VE MATEMATIK
BA A2: K1

e Ogretmen cocuklara 1. kitap sayfa 21 de ki ¢alismay1 yapacaklarmi sdyler ve gocuklara boya kalemlerini verir.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada ayni olan 2 kopegi bulup daire igine alirlar.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2
OB A1: K1

e Ogretmenle cocuklar sinifin ortasinda rahatca otururlar. Bir ebe segilir ve disartya ¢ikarilir.
e Icerideki ¢ocuklara degisik hayvan adlan verilir. Ebe igeri girince “Hayvanat bahgesinde kim var?” diye sorar.
e  Adisoylenen ¢ocuklar o hayvanin sesini ve yiiriiyiisiinii taklit eder. Ebe onun hangi hayvan oldugunu bulmaya calisir. Oyun bu sekilde devam eder.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen cocuklara 1. kitap sayfa 20 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e Cocuklar yonergeye uygun olarak fotograflarda neler gordiiklerini anlatirlar. Hayvanlarm yararlarmi sylerler.
CALISMALARI
DA A8: K3
SANAT e Ogretmen atik materyaller kullanarak 4 ayakli bir hayvan olusturmalar1 istenir.
PMA A2: K7 e Cocuklar atik materyaller, yapistiric, boyalar kullanarak hayvan maketi olustururlar.
MUZIK e Ogretmen hayvanlarla ilgili bir sark1 dgreneceklerini sdyler. Sarki séziinii sdyler, cocuklar tekrar ederler.
DA A5: K5 Aklor sarkisi
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte hayvanlarin yasamimizdaki 6nemi hakkinda sohbet ediniz.
e  Cocugunuzla birlikte hayvanlardan elde edilen besinler hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN +1 |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik sagland1 mi1? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi1?




2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

eglendi mi?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi

mu?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARLIN YESILDEPE

MUDUR IMZA

Okul Ad1 T

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 : ........

Tarih: 5/10/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri

yapabilme
Kazanmimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

2.Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.
Amac 11.Estetik
ozellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat
etkinliklerinde {iriin yapar.

Amac 4. Kendini sézel olarak
ifade edebilme

Kazamimlar

3.Belli bir konuda konugmay1
baglatir.

4.Belli bir konuda konusmay1
stirdiiriir.

Amac 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri agiklar.

Amac 4. Algiladiklarii hatirlayabilme

Kazanimlar

4.Varliklarm seklini sdyler.

Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

Kazanimlar

1.Her nesnenin bir sekli oldugunu soyler.

Amac 2. Giysilerini
giyme ve ¢cikarabilme
Kazammlar

1. Duruma ve hava
kosullara uygun
giyecegi seger.
2.Giysilerini yardimsiz
cikarir.




2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri gosterir.

Amag 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazanimlar
1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.

2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini séylerler ve o kdseye yonelitler. Cocuklar,
istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayni
zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla
kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar,
arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga késesinde saksida gicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari
olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane,
aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar1 yapilir.
Ogretmen smifin girisine cocuklari yiiz hizasina gelecek sekilde bir ayna koyar. Cocuklarin zaman zaman aynaya giderek kendilerine akip incelemelerini
ister.
TURKCE Ogretmen her bir bireyin diinyada tek oldugunu soyler. Herkesin diinyaya gelmesi igin bir anne, babasi oldugunu séyler. Herkesin kendisine 6zel bir niifus

DA A4: K3,4 clizdan1 ve adi, soyadi oldugundan soz eder.

BA ALl: K1,2 Herkesin hoslandiklari, sevdikleri seylerin farkli oldugu, ilgi alanlarinin da farklihk gosterdiginden sdz eder.
Herkesin fiziksel yapisinin birbirinden farkli oldugunu soyler.
Herkes tek tek ismini, kendine ait 6zelliklerini soyler.

FEN VE Ogretmen simifa cocuk sayis1 kadar fon kartonundankesilip hazirlanmis daire sekilleri getirir. Daireleri cocuklara dagitir ve parmaklariyla daire seklini
MATEMATIK kesfetmelerini ister. Cocuklara seklin neye benzedigini kenar, kdsesi olup olmadigini sorar. Daire hakkinda sohbet edilir.
BA A4: K4 Ugan daireyim ben, gelin gidelim goge
BA Al10: K1,2 Birlikte done done, inelim artik yere
BA Al1l: K1,2 Ne iiggene benzerim, ne dikdortgene kareye

Sivri kdsem yok beni, 6grendin mi adim ne?
DAIRE
Daha sonra 6gretmen 1. kitap sayfa 22 de ki ¢calismay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar yonergeye uygun olarak daire sekilli nesneleri sdylerler ve sayfanin alt kismindaki daireyi boyarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2

Ben Kimim Oyunu: Cocuklar yarim halka bi¢iminde otururlar. Bir ebe secilir ve benin gozleri kapatilir.
Ogretmenin isaret ettigi bir cocuk kalkar, gelip ebeye sorar : "Ben kimim ?" der.




Ebe, soran ¢ocugu, sesinden tanirsa, ebelikten kurtulur, soran ¢ocuk ebe olur. Ebe bilemezse, ebeligi siirer. Oyun bu sekilde devam eder.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen cocuklardan bebekliklerinden bugiine kadar degisik zaman dilimleri icinde ¢ekilen fotograflar ister ve fotograflar1 duvara yan yana dizer.

HAZIRLIK Cocuklardan fotograflarinin yanina giderek bebeklikten bugiine kadar fotograflarini siralamalarini ve fotografta gordiiklerini anlatmalarini ister.
CALISMALARI
DA A4: K3,4
SANAT Ogretmen cocuklara boya kalemlerini verir ve 1. kitap sayfa 23 te ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
PMA A2: K7 Cocuklar yonergeye uygun olarak kendi resimlerini ¢gizerler. Ad, soyad ve yaslarini sdylerler. Parmaklarini tebesir ya da pudra tozuna batirarak parmak izlerini
SDA Al11:K3 siyah kutuya ¢ikarirlar. Ogretmen bir deney yapacaklarii sdyler ve deney malzemeleri olarak talk pudrasi, seoteyp, siyah kagt, biiyiiteg hazirlanir. Deney igin
OB A2: K1,2 su siralama gergeklestirilir. 1. Bag parmagimizi talk pudrasina batiralim. 2. Pudra
Gozlerinin, saglarimin ne renk oldugunu, saglarinin diiz mii, kivircik m1 oldugunu sdylerler.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte tabagi ters ¢evirip bir kdgidin iizerine koyunuz. Kenarlarindan kalemle gecerek daire seklini ¢iziniz. Daha sonra tabagi kaldiriniz ve
ortaya ¢ikan daire seklini boyayniz.
e  Ailedeki tiim bireylerin el izlerini kagida ¢ikariniz. El izleri hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu

mu?

AGAVNI ALICIYAN

SAKINE KORKMAZ

ARLIN YESILDEPE




OGRETMEN IMZA

OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

MUDUR IMZA

Okul Adi
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

Tarih: 8/10/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Kazanmimlar

2. Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

13. Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amac 2. Duygularim fark edebilme
Kazanimlar

1. Duygularini sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini yonetebilme
Kazanimlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

Amac 11.Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme

Kazammlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {irlin yapar.

Amag 4. Kendini s6zel olarak
ifade edebilme

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konusmay1
baglatir.

4.Belli bir konuda konusmay1
stirdiriir.

Amac 4. Algiladiklarini
hatirlayabilme

Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini sdyler.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

2. El yiiz ve
viicudun diger
kisimlarini uygun
bigimde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, ¢cocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde

oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak egyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli Kitaplar,




hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiylite, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde smifi toplama diizenleme ¢aligsmalar yapulir.

TURKCE Ogretmen her bir bireyin degisik ilgi alanlar1 oldugunu bu ilgi alanlarmin kiigiik yasta belirlenmeye bagladigini séyler.
SDA A2: K1,2,3 Tiim ¢ocuklara nelere kars ilgileri oldugunu sorar.
DA A4: K34 Ilgi alanlarmin sanat, miizik, spor, matematik, fen, deney, bitkiler, hayvanlar, deniz, canlilar vb. cesitlilik gdsterebilecegini sdyler.
Herkesin ilgi alanlar1 dogrultusunda bir meslek segerlerse hayatta daha basarili ve yararh olacaklarindan bahseder.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen cocuklara iizerinde 2 rakami olan kartlar verir. Her 6grenci siniftan istedigi 2 tane nesne bulup kartin yanina yerlestirir. Herkes sirasi
BA A4: K5 gelince rakam kartin1 gostererek kac nesne oldugunu soyler.

Ogretmen 1. kitap sayfa 24 ve 25 te ki caligmalar1 yapacaklarmi syler.
Cocuklar sayfa 24 de ki yonergeye uygun olarak sayfada kag tane kdpek var sayarlar ve 2 rakamini boyarlar.
25. sayfadaki yonergeye uygun olarak denizde kag tane yelkenli oldugunu sdylerler ve yelkenlileri boyarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4

Ogretmen cocuklara “Ayna oyunu” nu oynayacaklarini sdyler.
Cocuklar kendilerine bir es segerler.
Eslerden biri hangi hareketi yapiyorsa karsisindaki arkadas: da o hareketi yapar.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2: K2,13,14
OB A1: K1,2

Ogretmen ¢ocuklara degisik dergiler, resim kagidi, yapistiric1 ve makas verir ve ¢ocuklardan ilgi alanlar1 dogrultusunda resimler kesip kagida
yapistirmalarini ister.
Daha sonra ¢ocuklar hazirladiklar1 sayfalar arkadaslarina gosterip ilgi alanlari ile ilgili bilgiler verirler.

SANAT Ogretmen gocuklara dergi ve gazetelerden kesilmis bir insan yiizii resmi, resim kagidi1 ve boyalarini verir.
PMA A2: K7 Cocuklar yiizii kdgida yapistirirlar ve viicudunu gizerek tamamlarlar.
SDA All: K3
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.




AILE KATILIMI

e  Cocugunuzla birlikte giilme oyunu oynaymiz. Topu havaya atinca hep birlikte giiliiniiz topu yakalayinca giilmeyi durdurunuz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerg¢eklesmesini sagladi
m?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi mm?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA



GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih:9./10/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

Amag 9. Yasamin iyilestirilmesinde ve
korunmasinda sorumluluk

alabilme
Kazamimlar

2. Glinliikk yasamdaki kurallara uyar.

Amac 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar
2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bi¢imde ayarlar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazamimlar

2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

Amac 2. Olay ya da varhklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amac 2. Giysilerini giyme
ve ¢ikarabilme

Kazanmimlar

2.Giysilerini yardimsiz
cikarir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, cocuklari siifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve

oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme c¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE
SDA A9: K2

e Ogretmen cocuklarla birlikte okul ¢evresinde geziye ¢ikacaklarmi soyler.

e  Cocuklar hazirlanir ve sira ile disar1 ¢ikarlar.




DA A5: K2

Okul gevresinde yer alan bina, diikkan, yerlesim birimleri vb. yerleri gozlemlerler.
Okulun adresi, bulundugu semt, en yakininda yer alan taninmis bir yer, okula ulagimin nasil saglandig1 vb. konularda sohbet edilir.

FEN VE
MATEMATIK
BA A2: K1,2

Ogretmen ¢ocuklara ince ve kalin olarak kesilmis seritler (her ¢ocuga bir ince, bir kalin serit verilir) verir.

Ogretmen kalin olan seridi alta, ince olan1 hemen iistiine koymalarim ister. Aralarindaki farki fark etmelerini saglar.

Daha sonra seritler hazirlanan ince ve kalin seritlerin oldugu panoya alt alta yapistirilir. ince-kalin panosu olusturulur.

Ogretmen 1. kitap sayfa 26 da ki yonergeye uygun olarak resimdeki hayvanlardan hangisi kalin bacakli hangisi ince bacakl1 diye sorar. Resimler
yOnergeye uygun boyanir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: 2,34
OB A2: K2

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte daire seklinde haliya oturur. Ogretmen oyunu anlatir.

Cocuklar arasindan bir ebe segilir. Ogretmen ebenin gozlerini kapatir ve hi¢ konusmadan siniftaki bir cocuga isaret ederek disar1 gikmasini ister.
Oturan ¢ocuklar arkadaslarmin bos kalan yerini birbirlerine yaklasarak doldururlar. Ogretmen ebenin gozlerini acar ve “Kim yok?” diye sorar. Ebe
kimin yok oldugunu bulmaya calisir. Eger bulamazsa arkadaslarina 3 tane soru sorma (cinsiyeti, sa¢ rengi, g6z rengi vb.) hakki vardir. Arkadaglarini
bulmaya yonelik sorular sorar ve aldig1 yanitlar dogrultusunda disarida olan arkadagini tahmin etmeye calisir. Kimin yok oldugunu bulursa disar1
¢ikar ve arkadasini da alarak igeri girer.

Tekrar bagka bir ebe segilir. Oyun boyle devam eder.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen bir tekerleme soyler, cocuklar tekrar ederler.

HAZIRLIK I,iigne K,k kabak

CALISMALARI Liigde K, k kayak
DA A2: K2,3 Leylegin bacaklar1 En kalin bacaklar

Ip ip ince Fildedir dikkatli bak.
SANAT Ogretmen ¢ocuklarla birlikte okul disina ¢ikar ve okul binasi incelenir. Okul binas1 hakkinda sohbet edilir. Smifa déniiliir.
PMA A2: K7 Ogretmen gocuklara resim kagidi ve boyalarini dagitir.
Verilen yonergeye uygun olarak ¢ocuklar okullarinin resmini ¢izerler ve boyarlar.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI

Evinizde ince ve kalin olan nesneler bulunuz. Orn: Cergeveler, masa ve sandalyelerin ayaklari vb.




DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + _ | OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1]
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi m1? zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
sirasinda eglendi mi? mi? plan1 aksatan 6zel durumlar oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adt ... Tarih: 10./10/20 12
Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alanm Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme
Kazanmimlar

7.El becerilerini gerektiren

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2.Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya

Amac 4. Kendini sozel olarak
ifade edebilme

Amag¢ 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri kavrayabilme
Kazanimlar

Kazammlar 1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.
3.Belli bir konuda konugmay1
baglatir.

Amac 4. Algiladiklarii hatirlayabilme

Kazamimlar

Sdeiclll B lomuds L omETey;) 5.Varliklarin sayisini sdyler.

Amac 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanmimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru




bazi araglar1 kullanir.

istekli olur. stirdiiriir. 8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi soyler. | kullanir.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine 9.Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra yeniden ifade eder. | 2. El, yiiz ve viicudun
getirir. Amag 9. Nesneleri sayabilme diger kisimlarini
Amag 11.Estetik ozellikler Kazanmmlar uygun bi¢imde yikar.

tasiyan iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

1. 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kogeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar: vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarn
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.

Ogretmen panoya fiziksel yapis1 farkli insan resimleri asar. Cocuklarin ilgisini bu koseye cekerek resimleri incelemelerini ister.

TURKCE
DA A4: K3,4
BA Al: K1

Ogretmen herkesin fiziksel yapisinin birbirinden farkli oldugunu sdyler.
Boyu, kilosu, saginin sekli rengi, gbziiniin rengi, yapisi, burnunun yapisi vb. farkli oldugunu, herkesin kalitimsal olarak ailesindeki bireylere
benzediginden bahseder. Daha sonra her ¢ocuk bireysel 6zelliklerini tek tek soyler.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4

Ogretmen bir oyun oynayacaklarmi sdyler.

Cocuklar i¢ ice halka olacak sekilde el ele tutusurlar. Disaridaki halka, igerideki halkadan 1 kisi fazladir.

Miizik ¢almaya baslar. Cocuklar i¢li dish farkli yonlere dogru yiiriirler. Miizik durunca i¢ ve dis halkada karsilikli gelen ¢ocuklar el ele tutusurlar. El ele
tutugmayan ka¢ ¢ocuk olduguna bakilir.




FEN VE MATEMATIK e Ogretmen her cocu@a 10’ar tane kalem verir. Masaya 1 tane koyunca gocuklardan 1 tane kalem gdstermelerini ister. Bu islem 10 tane kalemi sayarak
BA A9: K1,3 masanin lizerine yerlestirene kadar devam eder.
e Ogretmen 1. kitap sayfa 27 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar sayfadaki yonergeye uygun olarak 6nce iist boliimde kag tane yildiz, hemen altinda aga¢ dalinda kag tane kus gordiiklerini sayarak sdylerler.
e  Daha sonra sayfanin alt kisminda iki elimizde ka¢ tane parmagimiz oldugunu sayarak sdylerler.
SANAT e Ogretmen ¢ocuk sayis1 kadar graft kAgidi, boyalar, yapistiric1 ve atik materyalleri gocuklara verir.
PMA A2: K7 e Ogretmen gocuklar teker teker graft kigidnin iizerine yatirir ve viicut izlerini gizerek ¢ikarir. Viicut izi kAgida ¢ikan gocuk kendi posterini alir ve
SDA Al11:K3 posteri boya ve atik materyaller kullanarak kendi 6zellikleri dogrultusunda tamamlar.
OB Al: K1,2
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte el ve ayak parmaklarini sayiniz. Kagar tane oldugunu séyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | ] |_ | PROGRAM ACISINDAN +1 |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN- SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA

GUNLUK PLAN




Okul Adt ... Tarih: 11./10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alami Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

2.Degisik yonlere yuvarlanir.

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiriir.

5.S06zel yonergelere uygun olarak kosar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanmimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

10.Y6nergelere uygun ¢izgiler gizer.

Amac 1. Kendini taniyabilme

Kazammlar

1. Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Amag 11.Estetik ozellikler tasiyan iiriinler

olusturabilme

Kazammlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim

olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazamimlar

1. Sesin kaynagini sdyler.
Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, oykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme
Kazanmimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini
sOyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarimi
sOyler.

Amac 1. Temizlik
kurallarimi uygulayabilme

Kazanmimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bi¢imde
yikar.

7. Icinde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o késeye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
OB Al: K7 yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Simiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde

oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli Kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb.

fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli

giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar yapulir.

e  Ogretmen sinifa viicut boliimlerini gdsteren bir poster asar ve ¢ocuklarin ilgisini cekerek posteri incelemelerini saglar.




TURKCE

Ogretmen gocuklara 1. kitap sayfa 35 te ki galismay1 yapacaklarini sdyler. Cocuklar sayfayi agarlar ve sayfada gordiikleri viicut bliimleri

SDA Al: K1 hakkinda, sohbet eder.
BA Al6: K1,2 e Ogretmen viicudumuzun 3 bdliimden olustugunu sdyler ve yanina bir dgrenci cagirarak viicut béliimlerini grencinin {izerinde gdsterir.
e Viicut béliimleri hakkinda sohbet edildikten sonra, duyu organlarimiz ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen 5 duyu organimiz oldugunu, koku almak
icin burnumuz, tat almak i¢in dilimiz, hisetmek i¢in derimiz, duymak i¢in kulagimiz ve gérmek icin gozlerimiz oldugunu soyler.
e  Cocuklarla duyu organlarmin iglevleri hakkinda sohbet edilir.
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen bir deney yapacaklarim sdyler. Oncelikle gocuklarm ellerini gogiis kismima koyarak kalp atiglarmi bulmaya ¢aligmalarini ister. Daha
BA A16: K1,2 sonar kalp atigin1 hissettirmek amaclh “Nabiz Atisin1 Gozleyelim” deneyini yapacaklarini sdyler.

Bir kibrit ¢opiinii raptiyeye batirir.. Daha sonra ¢ocuklardan, ellerini avuglart yukari gelecek sekilde masanin iizerine koyup, nabizlarini
hissettikleri noktaya raptiye batirilmis kibriti yerlestirir. Kibrit ¢opiiniin hareketleri hep birlikte izlenir.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K2,4,5

Ogretmen cocuklardan sdyledigi kelimelere uygun, hareket etmeleri istenir. Cocuklara bilmedikleri kelimelerin anlamlar1 aciklanur.

KELIMELER : Uzanma, dénme, yiiriime, ziplama, diisme, kivirma, kivranma, sigrama, donma, atlama, yiizme, emekleme, biikme, ¢cekme, itme, oturma,
kalkma vb. gibi ¢ogaltilabilir.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen 1. kitap sayfa 36 da ki calismay1 yapacaklarini séyler ve kalemlerini verir.

CALISMALARI e Cocuklar yénergeye uygun olarak, salyangozu giceklere ulastiracak yolu cizerler.
PMA A2: K10
SANAT e Ogretmen cocuklara dosya kagidi boyutunda iki kat graft kagidi verir ve bir insan sekli ¢izmelerini ister Cocuklar insan resmini yaparlar.
PMA A2: K7 e Ogretmen gocuklara makas verir ve alttaki parcay1 da ayirmadan iki kat kesmelerini ister. Cocuklar kesme islemini tamamladiktan sonra
OB Al1: K1,2 dgretmen gocuklara gazete kagitlar verir. Cocuklar gazete kagitlarini burugtururlar ve dgretmenin kenarlarindan zimbaladigi resimlerinin igine
doldururlar. (6gretmen iki kat1 zimbalarken bir par¢a bosluk birakmalidir. Oyuncak ¢ocuk tarafindan doldurulunca bosluk zimbalanarak
kapatilir.). Zimbalama islemi bitince dolgu insan maketi hazirlanmis olur. Daha sonra ¢ocuklar olusturduklari insan viicudunu siislerler, gerekli
yerleri de cizerek tamamlarlar.
o  Etkinlik bitiminde ellerini temizlerler.
MUZIK e Ogretmen “Viicudumuz” sarkisini sdyler, ¢ocuklar tekrar ederler.
SDA All: K5 Iki elim, iki kolum, bacaklarim var Tki kulak, iki yanak, bir de basim var
DA A5: K5 Her insanda bir burun, bir de agiz var Gozlerimde kirpigim, saglarim da var
DA Al: K1 Sen hi¢ gordiin mii ti¢ kulakli bir adam Sen hi¢ gordiin mii ii¢ kulakli bir adam
Olur mu hig Gi¢ kulak, dén de aynaya bak Olur mu hig ti¢ kulak, dén de aynaya bak
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugnuzla birlikte viicut organlari ve bu organlar etkileyebilecek hastalik, korunma ve tedavi yollari ile ilgili sohbet ediniz.




e  Evinizde daire seklinde olan tabaklarin kenarlarindan parmaginizla geg¢iniz. Daire seklinin 6zelliklerini s6yleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? zeka (¢oklu zeka) gesitlerine
mu? uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi
strasinda eglendi mi? mi? sirasinda giinliik plani aksatan
6zel durumlar oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOKULU Tarih: 12./10./2012

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Amac 2. El ve goz

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini

Amac 4. Kendini sozel olarak

Amac 1.Kendisi ve ailesi ile ilgili bilgileri

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Temizlik



koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme
Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

yonetebilme
Kazamimlar

2.Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.
Amag 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

ifade edebilme

Kazanmimlar

3.Belli bir konuda konusmay1
baslatir.

4.Belli bir konuda konugmay1
stirdiiriir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, oykii vb. yollarla
sergiler.

kavrayabilme

Kazanimlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri aciklar.
Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
Kazanimlar

5.Varliklarin sayisini sdyler.

8.Nesnelerin iginden eksilen ya da eklenen bir nesneyi
sOyler.

9.Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade
eder.

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanmimlar
1. 20 iginde ileriye dogru birer birer ritmik sayar.

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

kurallarim
uygulayabilme
Kazamimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarini uygun
bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, ge¢meli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalart yapilir.
TURKCE Ogretmen gocuklarin ailelerine ait fotograflarin yer aldig1 panoya dikkat ¢ekereke cocuklardan yanina gelerek ailelerine ait fotografi arkadaslaria
DA A4: K34 aciklamali olarak anlatmalarini ister. Ailede kag kisi yasadiklarini ve isimlerinin ne oldugnuu séylemelerini ister.
BA Al: K12 Cekirdek ailenin anne, baba ve ¢cocuklardan olustugunu, kalabalik ailenin ise ayn1 evde yasayan anne,baba,cocuklar ve diger aile biiyiiklerinden

olustugunu soyler.




FEN VE MATEMATIK-1

e Ogretmen tahtaya 2 rakamini asar ve gocuklara bir oyun oynayacaklarimi soyler. Basla komutuyla gocuklar simif i¢i materyallerde 2 rakamli olanlari

BA A4: K5 bulurlar. Nesneler masanin {izerinde toplanir ve 2 rakamlari incelenir.
BA A9:K1,3
OYUN VE HAREKET e Ogretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler.
SDA A6: K2,3,4 e Opretmen “Biiyii bilyii” dedigi zaman ¢ocuklar iyice geriye giderler. “Kiiciil kiiciil” deyince cocuklar tam ortada iyice birbirlerine yaklasirlar. Ogretmen
SDA A7: K1 komutlar1 sasirtmacali olarak verebilir.

FEN VE MATEMATIK-2

e Ogretmen ¢ocuklar esit sayida 4 gruba ayirir. Her gruba bir pargasi eksik (¢eyrek ya da yarim) daireler verir. Masanin iizerine eksik olan parcalari

BA A4: K89 tamamlayan parcalar yerlestirir. Cocuklar deneme yanilma yoluyla pargalar yerlestirirler. Geriye kalan parcalarla daireler olusturmaya calisirlar.
SANAT e Ogretmen 1. kitap sayfa 28 de ki calismay1 yapacaklarini séyler ve cocuklara boya kalemlerini verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnerge dogrultusunda dairelere ailelerinde bulunan kisilerin yiiz resimlerini gizerler. Ailelerinde kimler oldugunu adlartyla birlikte sdylerler.
OB A1: K1,2
MUZIK e Opretmen “Ailem” sarkisim 6greneceklerini séyler.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Bir aile fotografinizi inceleyiniz ve fotografla ilgili duygu ve diisiincelerinizi anlatiniz.
e Kendi ailenizin diger ailelerden farki nedir? Tanidiginiz bir aileyi diisiinerek bu soruyu 6rneklerle agiklayimiz.
e  Cocugunuzla birlikte fiziksel 6zellikleriniz (sa¢ rengi, goz rengi, yiiz sekli vb.) hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + |1 |_ | PROGRAM ACISINDAN +1 |-
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) cesitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gecirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE




OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 H Tarih: 15/10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz koordinasyonu Amag 9. Yasamun iyilestirilmesinde | Amac 2. Konusurken sesini dogru Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli Amag 1. Temizlik
gerektiren belirli hareketleri ve korunmasinda sorumluluk kullanabilme ozelliklerini gozlemleyebilme kurallarini
yapabilme alabilme Kazamimlar Kazamimlar uygulayabilme
Kazanimlar Kazanimlar 3 Konusurken sesinin tonunu isitilebilir | 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini séyler. | Kazammlar
3. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige | 2. Giinliik yasamdaki kurallara uyar. | big¢imde ayarlar. 2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini 1.Temizlikle ilgili
dizer. Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla | karsilastirir. malzemeleri dogru
4. Nesneleri takar. ifade edebilme lopl .
5. Nesneleri ¢ikarir. Kazammlar 2: Fl’ VA T TSI T
7.El becerilerini gerektiren bazi 1.Dinlediklerini baskalarina anlatir. d¥g.er kisimlarint uygun
. T bigimde yikar.
araglar1 kullanir. 2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, ¢ocuklart siifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarma gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli Kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyliteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalart yapilir.




Ogretmen smif toplandiktan sonra gocuklar siraya sokmak igin bir telefon kullamr. Telefonu gevirir ve adim sdyledigi cocuk siraya girer.

TURKCE
SDA A9: K2
DA A5: K1,2
BA A2: K1,2

Ogretmen cocuklara degisik haberlesme araclarinin oldugu resimler getirir.

Ilk insanlarin haberlesme amaclh giivercin ve atesi kullandiklarini, zamanla telefonun icat edildigini sdyler.

Mektup, faks, telgrafin da haberlesme araci oldugunu ancak giiniimiizde en yaygin haberlesme araglarinin televizyon,gazete, dergiler,
radyo,telefon, cep telefonu ve internet baglantis1 oldugundan bahseder.

Haberlesme araglarinin nasil kullanilacagi, 6zellikle telefonla konusma kurallarindan bahsedilir.

Cocugunuzla birlikte ge¢gmis ve simdiki zaman arasindaki haberlesme yontemlerindeki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sohbet ediniz.

OYUN VE HAREKET
DA A2: K3

Ogretmen “Hizli ve yavas” oyunu oynayacaklarini sdyler.

Ogretmen cocuklarin ayaga kalkmalarini ister.

Once kendisi yonergeyi de sdyleyerek hareket eder. Yavas deyince sesini kisik hale getirip, yavas hecelemesiyle yavas hareket eder.
Hizl derken sesini yiikseltir ve hizl1 kelimesini tek hece olarak sdyler. Oldugu yerde hizli olarak hareket eder.

Daha sonra gocuklara hizli ve yavas yonergeleri vererek yonergelere uygun olarak hareket etmelerini ister.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

Ogretmen cocuklardan ayaga kalkmalarini ister. Cesitli hayvan isimleri vererek o hayvanlara gore hareket etmelerini ister. Daha sonra hizli ve

CALISMALARI yavas haraeket eden hayvanlar hakkinda sohbet edilir.
PMA A2: K7 Ogretmen cocuklara 1. kitap sayfa 29 da ki calismay: yapacaklarini séyler. Cocuklara kalemlerini verir.
Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada her boliimde hizli olani garpi isareti ile isaretlerler.
Her boliimde yavas olani daire igine alirlar.
SANAT Ogretmen sanat faaliyeti yapmalari i¢in masaya gegmelerini ister.

PMA A2: K3,4,5,7
OB A1: K1,2

Ogretmen ¢ocuklara atik materyaller, yapistirici, makas, fon kartonu, el isi kigidi vb. materyaller verir.
Cocuklar segtikleri kutulari alirlar ve artik materyalleri de kullanarak kutulardan nesneler haberlesme araglari olusturmaya ¢alisirlar.

SERBEST ZAMAN

Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.




AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte evde neleri yavas, neleri hizli hareket ederek yaptiginizi konusunuz.
e  Giinliik yasamda hangi haberlesme araglarini kullandiginizi tartisiniz.

DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN _ | OGRETMEN ACISINDAN + 1] |_ | PROGRAM ACISINDAN
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? gegciste akicilik saglandi m1? kazanimlarin ger¢eklesmesini

sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
mu? kullanildi mi?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? gegirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 16/10./2012

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

Amac 1. Kendini taniyabilme

Kazamimlar

Amac 4. Kendini sozel olarak
ifade edebilme

Amac 5. Varhiklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme

Amac 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme




yapabilme

Kazanmimlar

8. Nesneleri yeni sekiller
olusturacak bi¢imde bir araya
getirir.

9. Degisik malzemeler kullanarak
resim yapar.

1. Fiziksel 6zelliklerini soyler.

Amac 3. Duygularim kontrol edebilme
Kazanimlar

3. Yeni ve alisilmamis durumlara uyum saglar.

Amag 11.Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme

Kazanimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim olusturur.

6. Cesitli sesleri kullanarak miizik olusturur.

Kazanimlar

5. S6z almak igin sirasini bekler.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Kazanimlar

6.Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine
gore eslestirir.

Amac 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini séyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Kazamimlar

7. Icinde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye

yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarma katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde

OB Al: K7 tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme galigmalari yapilir.
Ogretmen sinifa i¢ organlarimin yer aldig1 bir poster asar. Cocuklarin ilgisini bu kdseye cekerek posteri incelemelerini ister.

TURKCE Ogretmen gocuklara bugiin i¢ organlarindan bahsedecegini sdyler ve I¢ organlari resimleri, insan maketini cocuklara gosterir.
SDA Al: K1 Cocuklarla insan viicudunun i¢ organlar1 hakkinda sohbet edilir. Daha sonra organlarin islevlerinden bahsedilerek i¢ organlarinin resimleri bir
DA A4: K5 dgrencinin viicudunun iizerinde bulunduklari yerlere uygun olarak yerlestirilir.

Bu ¢alismadan sonar dgretmen 2. kitap sayfa 4 te ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
Cocuklar sayfayi agarlar ve gordiikleri i¢ organlarinin adlarini sdyleyerek yerlerini gdstermeye caligirlar.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen her tarafi kapali bir kutunun sadece iki yaninda el girecek kadar delik acar. Delikten degisik oyuncaklar, yiin, pamuk, kumas pargalar1 vh.

SDA A3: K3 materyalleri kutunun i¢ine koyar.
BA A5: K6 Daha sonra ¢ocuklari tek tek yanina gagirir ve deliklerden ellerini sokarak bakmadan kutunun iginde ne oldugunu bulmalarini ister.
BA Al6: K1,2
FEN VE MATEMATIK Ogretmen viicudumuzun 3 béliimden olustugunu sdyler ve yanina bir 6grenci cagirarak viicut boliimlerini dgrencinin {izerinde gosterir. Viicut
BA A2: K1 boliimleri hakkinda sohbet edildikten sonra duyu organlarimiz ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen 5 duyu organimz oldugunu, koku almak igin




BA A4: K4 burnumuz, tat almak i¢in dilimiz, hissetmek i¢in derimiz, duymak i¢in kulagimiz ve gérmek igin gozlerimiz oldugunu soyler. Cocuklarla duyu
organlarimin islevleri hakkinda sohbet edilir.
Ogretmen her cocuga zimpara kagidindan hazirlanmis birer daire sekli verir. Cocuklar dairenin kenarlarini ve yiizeyini inceleyerek daire seklini
tanimlarlar.
Ogretmen 2. kitap sayfa 5 te ki aligmay1 yapacaklarim sdyler ve boya kalemlerini verir.
Cocuklar yonergeye uygun olarak her daireyi kenarlarindaki uygun renklerde boyarlar.
SANAT Ogretmen cocuklarin masaya gecmelerini ister. Cocuklara “komik insanlar” ¢calismasini yapacaklarini sdyler. Ogretmen cocuklara dergiler, makas,
PMA A2: K8,9 yapistirici ve pastel boyalarini verir. Cocuklar 6gretmenin verdigi yonergeye uygun olarak dergilerden insan viicut resimleri bulurlar. Ancak
SDA A8: K5 hazirlayacaklar1 insan viicudu resminin 3 ayr1 resimden olmasina dikkat ederler.
Basini, viicudunu, kol ve bacaklarini farkli resimlerden kesip bir araya getirirler, kdgida yapistirirlar, komik insanlari olustururlar.
MUZIK Ogretmen gocuklardan viicutlarinin bir boliimiinii miizik aleti gibi kullanmalarm ister. Cocuklar yanaklarina vurarak, agziyla degisik kalinlik ve
SDA All: K5,6 tonlarda ses ¢ikararak, dizlerine vurarak vb. ses ¢ikartirlar. Boylece siif viicut orkestrasi olusturulmus olur.
DA Al: K1
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Evinizdeki daire seklinde olan tabaklarin kenarlarindan parmaginizla ge¢iniz. Daire seklinin 6zelliklerini sdyleyiniz.
e  Cocugunuzla birlikte viicut organlar1 hakkinda konusunuz. Bu organlari etkileyebilecek hastalik, korunma ve tedavi yollar1 ile ilgili sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1

L

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildr m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE

MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 17/10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alami Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini

yonetebilme

Kazanimlar

2.Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, oykii vb. yollarla
sergiler.

Amagc 2. Olay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

Amac 4. Algiladiklarin hatirlayabilme Kazanmimlar

1. Olay ya da varliklar1 syler.

Amagc 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.

Amag 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri
uygulayabilme Kazammlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonu¢
iligkisi kurabilme Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Amac 18. Problem ¢ozebilme

Kazanimlar 1.Problemi sdyler.

2.Probleme gesitli ¢oziim yollar1 6nerir.

Amac 1. Temizlik
kurallarim uygulayabilme

Kazanmimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak




esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari

yapilir.

TURKCE Ogretmen bir giin dnceden sinifin tavanina folyo kagittan ay, diinya, giines, yildiz figiirleri hazirlayip asar.

BA A2: K1 Cocuklarla birlikte yere sirt iistii yatilir ve tavanda gordiikleri hakkinda sohbet edilir.

BA A4: K1 Ogretmen getirdigi flash kart ve kaynak kitaplardan degisik mevsimlere ait resimleri cocuklara gosterir. Bir yilda dért mevsim oldugunu sdyler ve cocuklara

BA A12: K1,3 mevsimlerin olusumu hakkinda bilgiler verir.
MEVSIMLERIN OLUSUMU: Diinyann; biri Giines, 6biirii kendi ekseni cevresinde olmak iizere iki tiirlii hareketi vardir. Diinyanin Giines ¢evresinde bir
kez dolanmasi bir yilda tamamlanir. Bu hareketten mevsimler olusur. Diinyamiz Giines ¢evresinde dolanirken yumurta bigiminde bir yol izler. Bu yola
diinyanin yoriingesi denir. Yerkiirenin i¢inden gegip, kutuplari birlestirdigi varsayilan eksen diinyanin yoriingesine dik degildir. 23,5 derece egik durumdadir.
Bu nedenle Diinya {izerindeki herhangi bir yere Giinesin 1s1inlar1 yil boyu ayni egimle gelmez. Yilin kimi zamanlari 1sinlar dik olarak gelir. Bu yorelerde
giindiizler uzun, havalar sicak olur. Kimi zaman 1sinlar egik gelir. Bu durumda da giindiizler kisa, havalar soguk olur. Bu sicaklik ayrimlari mevsimleri
olusturur. Bir yilda dért mevsim vardir.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen gocuklari ikili gruplara ayirir. Tkili gruptaki cocuklarin sirtina ayn1 sembolii yapistirir ve eslestirme oyunu oynayacaklarii sdyler.
BA A5: K1 Sadece eslerden birine sirtinda hangi sembol oldugunu sdyler.

Cocuklar miizik esliginde dolasirlar ve 6gretmenin kendilerine tarif ettigi sembolii tasiyan arkadasini bulmaya calisirlar. Esini bulan el ele tutusur.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4

Cocuklardan biri ebe segilir ve disari ¢ikar. Bu sirada ¢ocuklar bir oyuncagi sinifta saklarlar. Sonra ebe sinifa girer.
Arkadaglari saklanan oyuncagi bulmasi i¢in ebeye “Sicak-soguk” diye yonergeler verir. Sicak, ¢ok sicak denildigi zaman oyuncaga yaklagsmis olur. Soguk,
¢ok soguk denildigi zaman uzaklagsmis olur. Oyuncagi bulan ebe arkadaslari asindan bir ebe seger.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen smifa dumani tiiten bir ¢aydanlik ve i¢inde buz olan bir bardak getirir. Cocuklara bu materyallerin icindeki sularin soguk mu, sicak m1 olduklarini

HAZIRLIK sorar. Cocuklardan cevap alindiktan sonra ¢ocuklardan sicak ve soguga drnek nesne isimleri vermelerini sdyler.
CALISMALARI Ogretmen 1. kitap sayfa 30 da ki ¢alismay1 yapacaklarini syler ve ¢ocuklara kalemlerini verir.

PMA A2: K7 Cocuklar yonergeye uygun olarak her boliimde sicak olanin yanindaki kutucugu kirmizi, soguk olanin yanindaki kutucugu mavi renkte boyarlar.
BA Al6: K1,2
BA Al18: K1,2

OB A1: K1

MUZIK Ogretmen gocuklara “Mevsimler” adli sarkiy1 6gretir.
DA A5: K5 Bir yilda dort mevsim, hepsi de ayr1 resim

Gel birlikte sayalim, takalim birer isim
IIkbahar, yaz, sonbahar
Kis gelince kar yagar
Haydi haydi evine her tarafta soguk var.




SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Siz ve gocugunuz takvime bakarak hangi mevsimde dogdugunuzu bulunuz.
e  Cocugunuzla birlikte buzdolabini ve igine yerlestirilen yiyecekleri inceleyiniz. Bu yiyeceklerin neden buzdolabinda saklanmasi gerektigi hakkinda sohbet
ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | ] |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gerg¢eklesmesini sagladi
m?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adi T Tarih: 18/10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alani Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri




Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglar1 kullanir.

Amac 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

5. Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, Oykii vb. yollarla sergiler.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanmimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Verir.

Amac 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin dzelliklerini
karsilastirir.

Amag 2. Giysilerini giyme ve
cikarabilme
Kazammlar

1. Duruma ve hava kosullarina
uygun giyecegi seger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelitler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla késesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler diginda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapalir.
Ogretmen smifa semsiye, yagmurluk, eldiven, mayo, sort, giines gozliigii vb. mevsimsel giyecekler getirir. Cocuklarin ilgisini bu nesnelere ¢eker. Nesneleri
incelemelerini ister.
TURKCE Ogretmen her mevsimin bir 6zelligi oldugu bu ézelliklerin giysilerimize, yiyeceklerimize de yansidigim sdyler. Serbest zamanda incelenen nesneler ve
DA A8: K3 ozellikleri hakkinda sohbet edilir.
BA A2: K1,2 Her mevsimde dogada ve hayvanlarda meydana gelen degisiklikler hakkinda sohbet edilir.
OB A2: K1 Hava durumunun her mevsimde farklilik gosterdigi, giinlerin uzunluklarinin ve sicakliklarinin degisiklik gosterdigi soylenir. Her mevsimin aylari
oldugundan bahsedilir. Mevsimlerle ilgili posterler incelenir.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen gocuklara 1. kitap sayfa 31 de ki alismay1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
PMA A2: K7

Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada gordiikleri gigekleri ortalarinda yer alan rakamlara dikkat ederek 6rnektekine uygun olarak boyarlar.




OYUN VE HAREKET

e Kose Kapmaca: Bu oyunu oynayacak ¢ocuklarin sayisindan bir eksik sayida kdse saptanir. ( kose yoksa, yere tebesirle ayn1 sayida daire gizilir.)

SDA A6: K2,3,4 Cocuklar sayigarak, aralarindan bir ebe segerler. Ebe ortada durur, 6teki ¢ocuklar koselerine gegerler. Oyun baslayinca, ¢ocuklar kdselerini ( yerlerini
ebenin kapmasina olanak vermemeye ¢aligarak ) degistirmeye ¢alisirlar. Bu degistirme sirasinda ebe bagka bir koseye gegmek iizere olan ¢ocugun yerini
kapmaya calisir. Kaparsa, yerini aldig1 ¢ocuk ebe olur. Oyun bdylece siirer.

e  Kése kapmaca oyununda, cocuklarin durduklari kdselere {initeye uygun adlar verilebilir. Adlarin belitlenmesini, gretmen ¢ocuklara yaptirir. Ornegin;
Giin adlar1, mevsim adlari, renk adlar1 vb.
SANAT e  Ogretmen cocuklara boya kalemlerini ve iizerinde fotograf makinesi resmi olan ¢alisma sayfalar1 verir.
PMA A2: K7 e Ogretmen ¢ocuklara ve gocuklara hangi mevsimin fotografin1 gekmek istiyorlarsa onun resmini yapmalarini ister. Cocuklar sectikleri mevsimin
ozelliklerini gosteren resimlerini yaparlar.
MUZIK e Ogretmen gocuklarla bir giin dnce dgrendikleri mevsimler sarkisini tekrar ederler..
DA A5: K5 Bir yilda dort mevsim, hepsi de ayr1 resim
Gel birlikte sayalim, takalim birer isim
Ilkbahar, yaz, sonbahar
Kis gelince kar yagar
Haydi haydi evine her tarafta soguk var.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte takvime bakarak hangi mevsimde oldugunuzu bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka




zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

teknik ve kaynaklar kullanild1 mi1?

(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi

3. Programin uygulanmasi sirasinda

eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN

Okul Adi :OZEL ESAYAN ILKOKULU Tarih: 19/10./2012

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2.El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amagc 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin
yapar.

Amac 1. Sesleri ayirt edebilme Kazanimlar
1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yonii belirler.

3.Sesin ozelligini sdyler.

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama,siir,0ykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini
gozlemleyebilme

Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin
ozelliklerini sdyler.

2.0lay ya da varliklarin
Ozelliklerini karsilastirir.

Amac 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bi¢imde
yikar.




ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gdzlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢icekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyon lar yapabilecegi kdseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

Ogretmen smifin degisik yerlerine kurumus yapraklar ve acik olarak duran bir semsiye koyar. Nesnelere dikkatlerini ¢ekerek cocuklari soru sormalari
konusunda tesvik eder.

TURKCE
BA A2: K1,2

Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bahceye cikar. Cevrede goriilen degisiklikler, Sonbahar mevsimine ait meydana gelen degisiklikler incelenir ve sohbet
edilir.Ogretmen Sonbahar mevsiminin Yaz mevsiminden sonra geldigini, havalarin yavas yavas sogumaya, yagmurlarm yagmaya basladigini, agaglarin
yapraklariin sararip dokiilmeye basladigini, giyeceklerimizde uzun kollular1 tercih etmeye basladigimizi , gd¢men kuslarin sicak bolgelere gitmeye
basladigini, bazi hayvanlarin Kis mevsimi i¢in hazirliklar yapmaya basladigini anlatir. Ayrica Yaz mevsiminde giiniin aydinlik gegen boliimiiniin uzunken
Sonbahar mevsiminde giiniin aydinlik gegen boliimiiniin daha kisa oldugundan bahseder. Sonbaharla birlikte evlerde kislik yiyecekler hazirlanir. Sonbaharda
lahana, 1spanak, pirasa gibi sebzeler, mandalina, portakal, nar, ayva, elma gibi meyveler ¢ikmaya baslar.Eyliil, Ekim, Kasim Sonbahar mevsiminin aylaridir.
Havalar sogumaya bagladig1 i¢in insanlar 1sinma araglari ile ilgili hazirliklar da yapmaya baslarlar.
Ogretmen tekerleme soyler gocuklar tekrar ederler.
SONBAHAR GELDI
Sonbahar geldi, yaz sona erdi
Sen riizgarlar dallar yerlere serdi
Her taraf soldu, sapsari oldu.

FEN VE MATEMATIK
BA A2: K1,2

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun kutlu olsun

Cok uyu, ¢ok yemek ye, ¢ok calis

Biiyii biiyii biiyii biiyii

Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun kutlu olsun.
Ogretmen smifa degisik biiyiikliiklerde plastik meyveler getirir. Meyvelerin biiyiikliikleri hakkinda sohbet edilir. Sonra meyvelerin resimlerini yaptirarark
biiyiikten kiiciige dogru dizmelerini ister. Ornek: karpuz, kavun, elma, portakal, mandalina, erik, kiraz vb.
Daha sonra dgretmen 1. kitap sayfa 5 de ki ¢alismay1 yapacaklarini soyler. Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin iist kisminda yer alan kirmizi arabanin
kiiclik mavi otobiisiin biiyiik oldugunu soylerler.
Ogretmen gocuklara boya kalemlerini verir. Cocuklar yonergeye uygun olarak biiyiik olan kuklay: boyarlar, kiiciik olan kuklanin ne kuklasi oldugunu
sOylerler.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen yagmur, riizgar, firtina oyununu oynayacaklarini sdyler ve cocuklar masaya gecerler. Ogretmen yagmurun sesinin nasil oldugunu sorar.




DA Al: K1,2,3 Cocuklardan parmaklari ile masanin {izerine vurmalarini ister. Riizgarin sesini sorar, ¢ocuklar “vuuuuu vuuuu” derler.
DA A2: K1 e Ogretmen firtina deyince daha ¢ok ses ¢ikarirlar. Oyun bu sekilde devam eder.
OKUMA- YAZMAYA e  Cocuklar ¢alisma sayfasindan sonbahar resmine bakarlar.
HAZIRLIK e  Cocuklar hangi mevsimde olduklarini soylerler, sayfada neler gordiiklerini anlatirlar.
CALISMALARI e  Sonbahar mevsiminin dzellikleri hakkinda sohbet edilir.
DA A5: K1,2,3
SANAT e Ogretmen ¢ocuklara kuru yapraklar verir ve bu yapraklar resim kagidina yapistirmalarini ister.
PMA A2: K7 e Cocuklar yapraklan yapistirirlar ve boya kalemleriyle yapragi resmin bir parcasi olacak sekilde resmi tamamlarlar.
SDA ALL: K3 e  Etkinlik sonunda temizlik ihtiyaci giderilip miizik dersine gegilir.
OB Al1: K2
MUZIK e  Ogretmen Sonbahar sarkisini ¢ocuklara sdyler, cocuklar tekrar ederler. SONBAHAR:
DA A5: K5 Yaz bitti, kuslar gitti, yapraklar diistii Riizgarlar iisiitiiyor, hirkalar giydik
Ormanda bir sessizlik, geldi Sonbahar Giile giile kirlangig, geldi sonbahar
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Evdeki ayakkabilarin numaralarina bakiniz. Ayakkabilar arasindan en biiyiik ve en kiigiik olani bulunuz. Kime ait oldugunu sorunuz.
e Evinizde bulunan ve Sonbahar mevsiminde kullandiginiz giyecekler ve 6zellikleri hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + 1] |_ | PROGRAM ACISINDAN +1 |
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
gocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢coklu
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
sirasinda eglendi mi? mi? plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 R Tarih: 22./10/2012

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY




Ogretmen Adi

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazamimlar

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiriir.

5.S06zel yonergelere uygun olarak kosar.

6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 6. Baskalariyla
iliskilerini yonetebilme
Kazamimlar

2.Grup etkinliklerine
kendiliginden katilir.
3.Grupta sorumluluk almaya
istekli olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine
getirir.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Verir.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazamimlar

1. Olay ya da varliklari soyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

5.Varliklarin sayisini sdyler.

Amac 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun
diger kisimlarii uygun
bi¢imde yikar.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman

yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar

vb. fen ve doga kdsesinde saksida ¢icekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

e  Ogretmen mavi renk materyallerin bulundugu bir kdse hazirlar ve gocuklar1 bu koseye yonlendirir.

TURKCE
BA A4: K1,2

e Ogretmen simifa mavi renkli materyaller getirir. Cocuklar nesnelerin ne oldugunu mavi rengi de belirterek soylerler.

e Ogretmen dogada mavi renkli neler oldugunu sorar. Cocuklar sorulara yanit verirler.




e  Cocuklar tizerlerindeki giysilere bakarlar ve lizerinde mavi renkli giysi olan giysisini arkadaglarina gosterir.
e Ogretmen mavi rengin baska renklerle karistirirsak hangi renkler olusur? sorusunu sorar.
e  Kirmizi ve sar1 renk, mavi renk ile karistirilir ortaya ¢gikan renkler hakkinda sohbet edilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A4: K5

e Ogretmen cocuklari tek tek yanina ¢agirir ve her ocugun dzelliklerinden dolay1 tek oldugundan bahseder.
e  Viicudumuzda 1 tane olan organlar konusunda sohbet edilir.

e Daha sonra 6gretmen her ¢cocuktan siniftan 1 tane nesne alip yerlerine oturmalarini ister.

e  Cocuklar sectikleri nesnelerin 6zelliklerini anlatirlar.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4
PMA Al: K3,4,5,6

e Ogretmen cocuklarla jimnastik ¢alismas1 yapacaklarim soyler.
e Ogretmen bir hareket gosterir. Cocuklar tekrar ederler. Daha sonra gocuklar sirayla arkadaslarina bir 1sinma hareketi yaptirirlar.
e Ritme uygun yiiriir ve kosarlar. Belli bir mesafeyi siiriinerek giderler, 6ne, arkaya,saga ve sola dogru uzanirlar.

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK
CALISMALARI
PMA A2: K7
DA A8: K3
OB A1: K1,2

e Ogretmen 1. kitap sayfa 18 de ki calismay1 yapacaklarii sdyler ve gocuklara boya kalemlerini verir.
e Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin iist kisminda yer alan gokyiizli ve denizin mavi renkte oldugunu séylerler.
e  Sayfanin alt kisminda yer alan ¢izmeyi, merdiveni, kalemi mavi renkte boyarlar.

SANAT e  Ogretmen cocuklara resim kagidi1 ve boya kalemlerini verir.
PMA A2: K7 e  Cocuklardan sadece mavi renk ve mavi renk tonlarinda boyalar ve boya kalemleri kullanarak serbest resim yapmalarim ister.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e Ev egyalarimiz ya da giysileriniz i¢inden mavi renkte olanlar1 bulunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN |+ |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN + 1

1. Etkinliklere 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve




katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

gegciste akicilik saglandi m1?

mi1?

kazanimlarin gergeklesmesini sagladi

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
strasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

oldu mu?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

AELIN YESILDEPE

MUDUR IMZA

Okul Adt ...
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih: 23/10/2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Biligsel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

Amac 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar
1. Gorsel materyalleri inceler.
2. Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap
verir.

Amag 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonu¢
iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini
sOyler.

2.Bir olayin olasi sonuglarini
sOyler.

Amag 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

2. El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar.




ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siiftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalari vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiitec,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi
stiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE
DA A8: K 12,3

Ogretmen smifa getirdigi saksilar1 cocuklara gdsterir ve saksilarin ne ise yaradigini ¢ocuklara sorar.
Icine cicek dikeriz yamitindan sonra saksty1 baska hangi amaglar icin kullanabilecegimizi sorar. Cocuklar cevap verirler.

FEN VE MATEMATIK-1
BA A16: K1,2
OB A1: K 3

Ogretmen cocuklara “Bardak Dolu mu?” deneyini yapacaklarini séyler. Deney icin birkag parca tas, bir miktar cakil, biraz kum, su, su bardagi, su
hazirlar.

Ogretmen gocuklara bardakta ne var? diye sorar ve cocuklardan bos cevabini alir. Daha sonra d3retmen tas pargalarim bardaga agzina kadar
yerlestirir.

Simdi bardak doldu mu? Diye sorar ve hemen arkasindan bardaga c¢akil taglar1 yerlestirir.

Soruyu tekrar eder, bardaga kum doldurur ve yine soruyu tekrarlar. Arkasindan bardaga su koyar ve simdi bardak doldu mu? Diye tekrar sorar.
Sonug olarak bu deney hacim ve yer (Mekan) kavraminin kavratilmasi amaci ile planlanmis bir etkinliktir.

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K2,3,4

Yere ¢izgi ¢izilir. Cizginin bir tarafinda yere bir sey konmaz, ¢izginin diger tarafina yere pipetler daginik olarak yerlestirilir. Pipetli olan kisim dolu,
yerde hicbir sey olmayan kisim bostur. Ogretmen gocuklara dolu dedigi zaman gocuklar pipetli tarafa, bos dedigi zaman diger tarafa sigrarlar.
Ogretmen yonergeleri sasirtmacali olarak syleyebilir. Sonuna kadar yanmadan ayakta kalan oyunu kazanir.

FEN VE MATEMATIK-2
PMA A2: K7

Ogretmen smifa cocuk sayis1 kadar kavanoz getirir ve gocuklardan masanin iizerine yerlestirdikleri nesneleri kavanozlara doldurmalarin ister.
Ogretmen kavanozlara bakarak bos mu dolu mu olduklarini sorar. Daha sonrada gocuklar kavanozlara bulgur, piring, nohut, su vb. materyaller
doldururlar. Kavanozlarin bog mu dolu mu oldugu hakinda sohbet edilir.

Ogretmen 1. kitap sayfa 34 te ki ¢alismay1 yapacaklarmi sdyler ve kalemlerini verir.

Cocuklar yonergeye uygun olarak toprakla dolu olan saksilara ¢igek resmi ¢izerler.




e Bos olan saksilar1 boyarlar.
SANAT e Ogretmen her cocu@a bir tane plastik ya da seramik saks1 verir. Cocuklara saksilarimi atik mteryaller kullanarak ya da boyayarak siisleyebileceklerini
PMA A2: K7 sOyler.
OB Al1: K1,2 e Cocuklar saksilarin siislerler daha sonra saksilarm igine maydonoz tohumlari ekilir.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla mutfakta bos ve dolu olan nesneler bulunuz. (Bos tabaklar, dolu tencere, tuzluk, sekerlik vb.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN +1 |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? gegiste akicilik saglandi mi1? kazanimlarin ger¢eklesmesini
sagladi m1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? yontem, teknik ve kaynaklar (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
kullanildi m?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? gegirildi mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 30/10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Dil Alam Biligsel Alan Oz Bakim
Alan Becerileri
Amag 2. El ve goz Amag 5. Baskalarmn Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme Amag 2. Giysilerini
koquinasyonu ge_zrektiren duyg_ularlnl fark ifade edebilme Kazanmlar giyme ve
belirli .hareketlen edebilme Kazammlar 9.Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder. alieninbillie
yapabilme Kazammlar 5. Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir i i Kazammlar
Kazammlar i, sl > L > » ST, Amac 15. Nesnelerle basit toplama ve ¢cikarma yapabilme
o . oykii vb. yollarla sergiler. 1. Duruma ve hava
7.El becerilerini gerektiren | duygularmni ifade eder. . . . Kazanimlar el TG
bazi araglar1 kullanir. 2. Baskalarinin Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme | ; \joqn grubuna belirtilen say1 kadar nesne ekler. .
Kazanimlar .y . ’
duygularini paylagir. ) o Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme 2 Giysilerini
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap Kazammlar
e yardimsiz ¢ikarir.
1.Atatiirk'iin hayat: ile ilgili olgular1 sdyler.
2.Atatiirk'in kisisel 6zelliklerini sdyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelitler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlari vb. fen ve doga kdsesinde saksida gicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme
caligmalar1 yapilir.
Ogretmen ¢ocuklarla birlikte sinifi siisler.
TURKCE Ogretmen her y1l 29 Ekim de Cumhuriyet Bayrami’n1 kutladiklarini sdyler. Atatiirk’iin 29 Ekim 1923 yilinda Cumhuriyet’i kurdugunu, Cumhuriyet
SDA A5: K1,2 yonetiminde egemenligin halka ait oldugunu, segme ve seg¢ilme hakkinin halka verildigini sdyler. Cumhuriyet bayraminin her y1l tiim iilkede kutlandigini ve
BA A20: K1,2 her yere bayraklar asildigin anlatir. Ardindan ATATURK ve CUMHURIYET siiri soylenir.
BA Al5: K1 Bir giin sordum babama, Atatiirk neden biiyiik?




Cocugum dedi bana, Onu seviyor her Tiirk
Cok kotii bir zamanda, Ugurumdayd1 vatan
Biiyiik kahramandi, Yurdumuzu kurtaran
Onu biz degil yalniz, Ustiin tanir her millet
En biiyiik eseridir, Kurdugu Cumhuriyet
Kalbimiz sevgi dolu, Yol gosteren o Tiirk'e
Yolumuz O'nun yolu, Bagliy1z Atatiirk'e

FEN VE MATEMATIK
PMA A2: K7

Ogretmen her cocuga elisi kigidindan ya da fon kartonundan hazirlanmis daire sekli ve resim kagid1 verir.
Daireyi resim kagitlarinin istedikleri yerine yapistirarak daireyi resmin bir pargasi olarak kullanmalarini ister.

OYUN VE HAREKET
BA A4: K9

Ogretmen smifin igerisinde ve kendi iizerinde bazi degisiklikler yapar. Ayakkabilarim ters giyer, kol saatini ayak bilegine takar.

Kalem yerine pipetle yazi yazmaya calisir. Pantolonunu kollarina gegirir vb. degisiklikler yapar. Cocuklardan bu degisiklikleri fark etmelerini ister. Daha
sonra ¢ocuklari iki gruba ayirir.

Gruplar kendi aralarinda sectikleri bir arkadaslarinin tizerinde degisiklik yaparlar. Karsi grup bu degisikligin ne oldugunu bulmaya ¢aligir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen 2. kitap sayfa 8 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar sayfada neler gordiiklerini anlatirlar. Cumhuriyet Bayrami’nda okulda neler yaptiklarini sdylerler.
CALISMALARI
DA A8: K3
SANAT Ogretmen bir fon kartonu tabakasi biiyiikliigiinde Tiirk bayragi kalib1 hazirlar. Coculara kirmizi renk elisi kdgidi ve yapistiricilar verir.
PMA A2: K7 Cocuklar yirtma yatistirma yoluyla bayragi tamamlarlar. Daha sonra bayrak simif panosunda sergilenir.
MUZIK Ogretmen gocuklara “CUMHURIYET” sarkisin1 6gretecegini syler. Ogretmen sarkiyi sdyler gocuklar tekrar ederler.
DA A5: K5 Cumbhuriyet Cumhuriyet
En giizel sey Hiirriyet
Nice zahmet nice emek
Verdi sana bu millet
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Evinize bayrak asmay1 unutmayiniz.




DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

OGRETMEN ACISINDAN +

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE

MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adt ... Tarih: 31./10/2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon Amag 2. Duygularim fark Amac 8. Gorsel materyalleri Amac 4. Algiladiklarini Amag 2. Giysilerini giyme ve
gerektiren belirli hareketleri edebilme okuyabilme hatirlayabilme cikarabilme
yapabilme Kazanimlar Kazanimlar Kazanimlar Kazamimlar
Kazanmimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

3. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ i¢e
dizer.

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

1. Duygularini sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini
agiklar.
3. Duygularinin sonuglarini
aciklar.

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap Vverir.

1. Olay ya da varliklar1 soyler.

1. Duruma ve hava kosullarina
uygun giyecegi seger.

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI




SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklar smifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kdseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli Kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlary
vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiylite¢, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

Ogretmen smifa Kizilay ile ilgili posterler ve resimler asar. Cocuklarin ilgisini bu késeye ceker ve yakalarina Kizilay rozeti takar.

TURKCE Ogretmen gocuklara her y1l 29 Ekim - 4 Kasim tarihleri arasinda Kizilay Haftasi'nin kutlandigin séyler. Kizilay hakkinda bilgi verir.Kizilay
SDA A2: K1,2,3 bir yardim kurumudur ve savas, deprem, sel baskini, yangin, salgin hastalik gibi felakete ugrayanlara yardim eder. Depremden, selden,
yangindan zarar gérenlerin yardimina kosar. Felakete ugrayanlarin barinmalart i¢in ¢adir, battaniye yiyecek, giyecek dagitir. Yaralananlarin
iyilesmeleri i¢in gegici hastaneler kurar. Savasta yaralanan askerlerin iyilesmeleri i¢in ¢aba gosterir. Onlara her tiir yardimda bulunur. Tiirkiye
Kizilay Dernegi'nin beyaz zemin iistiinde kirmizi aydan olusan bir bayrag: vardir. Kizilay salgin hastalik durumlarinda hastalara yardim eder.
Asevleri agar, asevlerinde yoksul, kimsesiz, diiskiin yurttaslara yiyecek ve igecek verir.
Yurt i¢inde ya da yurt disinda deprem, sel baskini, savas olur olmaz Kizilay depolarini agar, felaket bolgesine ¢adir, battaniye, giyecek,
yiyecek, kan ve ila¢ gonderir. Bu yardimlarin dagitimini saglar. Kizilay iilke icinde ve iilke disinda yaptig1 bu yardimlari ; liyelerin ddentileri,
yardimseverlerin bagislari ve 6grencilerin satin aldiklar1 Kizilay pullarindan elde ettigi gelirlerle kargilar.
SIIR: Yardim elini agan,
Yoksullara kosarsin.
Sefkat, merhamet sacan,
Mubhtaglara sen varsin.
Deprem olsa bir yerde,
Veya yansa bir ocak.
Her aciya, her derde,
Yine sensin kosacak.
Seni bulur yaninda,
Her felaket, her olay,
Zengin, fakir olanlar,
Sana muhta¢ Kizilay.  I.Hakki TALAS
FEN VE MATEMATIK Ogretmen gocuklara boyanmus delikli makarnalar verir ve verdigi renk siralamasina uygun olarak bu makarnalari bir kirnuzi, bir mavi olmak
PMA A2: K3 tizere ipe dizip kolye olusturmalarini ister
OYUN VE HAREKET Ogretmen bir dizi viicut hareketi yapacagim sdyleyerek kendisine dikkatle bakmalarini ve kendisini taklit etmelerini ister.Ogretmen oyunun
PMA Al: K1 ilk baslangicinda konusmadan sadece hareketler yapar ve ¢ocuklar tekrar ederler.




OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK

e Ogretmen ¢ocuklara 2. kitap sayfa 7 de ki galigmay1 yapacaklarini sdyler. “Kizilay nedir?” sorusunu cevaplarlar. Resimde neler gordiiklerini

CALISMALARI anlatirlar. Kizilayim insanlara ne zaman ve ne sekilde yardim ettiklerini soylerler.
DA A8: K3
BA A4: K1

SANAT e Ogretmen cocuklara artik materyaller, yapistirici, makas, fon kartonu, el isi kAgid1 vb. materyaller verir. Cocuklar sectikleri kutular1 alirlar ve
PMA A2: K7 artrk materyalleri de kullanarak kutulardan nesneler olusturmaya calisirlar (Orn: Araba, ev, makine vb.).
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Aile bireyleri olarak Kizilay’a nasil destek olabileceginiz hakkinda sohbet edin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN | + L PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegiste akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
m?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildr m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN iMZA

SAKINE KORKMAZ

OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE

MUDUR iMZA




