Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:17/ Eyliil/ 2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S teeeruscrnsesanseonsnrossurossnressareoane

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amagc 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

4.S6zel yonergelere uygun olarak

yurur.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.
2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Bilissel Alan

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Kazamm

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

1.Dinlerken / konusurken gz temasi
kurar.

2.Sohbete katilir, sorar.

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

= QOgretmen smifi dnceden siisler. “Okula hos geldiniz.” slogani ile cocuklar karsilanir. Cocuklar okula geldiklerinde dgretmen, ¢ocuklar sinifin kapisinda,

selamlayarak ve ¢igeklerle karsilar ve velileri sinifa alir;
= Ogretmen 6nce kendisini tanitir ve gocuklarim, velilerin ellerini sikar. Daha 6nceden hazirlamus oldugu degisik sekillerdeki isim kartlarini 6grencilerin
boyunlarina asar. Okulun ve sinifin adin1 sdyler.

SERBEST ZAMAN = Velilerle birlikte cocuklar sinifa alinir ve giinliik ¢alismalar da neler yapilacag: ile ilgili bilgiler verilir.
AILE KATILIMI = Ogrencilerin anne ve babalar1 okulun gelis gidis saatleri konusunda bilgilendirir. Ogrenci karsilanirken ebeveyne alis saati gocukla birlikte sdylenir.
ALAN GEZIiSi =  Daha sonra ¢ocuklardan da kendilerini ayni sekilde tanitmalarini ister.
TURKCE = Sinifta bulunan ilgi koseleri ¢ocuklara tanitilir.
MUZIK = QOgretmenin daha 6nceden hazirlamis oldugu etkinlik masalarma velileriyle birlikte otururlar. Ogretmen masada bulunan boya ve kagitlarin nasil kullanilacagmi
PMA Al:K4 anlatir.
BA Al:K1 = Ogretmen etkinlik sirasinda ¢ocuklar ve velilerle sohbet ederek onlari tanimaya ¢alisir. Ayrica cocuklari ve velilerin birbirlerini tanimalar1 ve kaynasmalari igin
OB A1:K1,2,3 ortam olugturur. Bu sirada ¢ocuklar hakkinda velilerden kisa bilgiler alir.

= Serbest zaman etkinligi sirasinda ¢ocuklarin oyunlarini ve davraniglarini gézlemleyerek onlara rehberlik eder.

=  Cocuklara anasmifinin tuvaleti ve lavabolar1 gosterilerek kullanimi ve temizlik kurallar1 hakkinda bilgi verilir.

= Cocuklar sinifi velileri ile toplamak ve masalardaki yerlerini almak {izere 6gretmen tarafindan yonlendirilir.

=  Resim Yapalm
SANAT = Ogrencilerin aileleriyle birlikte serbest resim yapmalarina ve bu sirada birbirleri ile sohbet ederek kaynasmalaria olanak saglar.
SDA A6:K1,2 = (Caligma boyunca masalarin arasinda dolagarak 6grencilerin kalem tutuslarini ve ¢alismalarini gdzlemler ve zaman zaman onlarin sohbetlerine katilir.
DA A4:K1,2 = Tamamlanan ¢aligmalar panoya asilarak sergilenir.

=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME »  Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz

Okul Miidiir Bas Yard.

Arlin Yesildepe
Okul Mudiiri




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:18 /Eyliil/ 2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S teeeruscrnsesanseonsnrossurossnressareoane

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal-Duyqgusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri
Amag 1. Bedensel koordinasyon Amac 6. Bagkalanyla iliskilerini Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili Amac 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 1. Temizlik kurallarim
gerektiren belirli hareketleri yonetebilme bilgileri kavrayabilme edebilme uygulayabilme
yapabilme Kazanimlar Kazanim Kazanmimlar Kazamimlar
Kazanimlar 1. Kendiliginden iletisimi baslatir. 1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar. 1.Dinlerken / konusurken g6z temasi 1.Temizlikle ilgili malzemeleri
1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma  2.Grup etkinliklerine kendiliginden kurar. dogru kullanir.

hareketleri yapar.
4.S6zel yonergelere uygun olarak

katilir. 2.Sohbete katilir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

yurur.

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar.

7.Iginde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

verir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN = Cocuklar okula geldiklerinde selamlagarak 6gretmen tarafindan karsilanir. Velileri ile birlikte cocuklar sinifa alinir.
OB A1:K1,2,3,7 = [lgi kdselerinde bir siire serbest olarak velilerle oynamalarina firsat taninir. Ogretmen etkinlik sirasinda 6grencilerle ve velilerle sohbet eder. Velilere okul 6ncesi
SDA A6:K1,2 egitimin amaci, ilkeleri hakkinda bilgi verir.
= Ayrica Ogrencilerin birbirlerini tanimalar1 ve kaynagmalari igin ortam olusturur.
= Ogretmen rehberliginde veliler ve gocuklar oyun oynar.
= Serbest zaman etkinligi sirasinda ¢ocuklarin oyunlarini ve davraniglarini gézlemleyerek onlara rehberlik eder.
= Ogrenciler ve veliler rehberlikle smifi toplar. Cocuklar temizlik ve tuvalet ihtiyaglarini gidermek iizere 6gretmen tarafindan yonlendirilir.
= Siir Ogretimi: “Anaokulu” siiri boliim boliim cocuklar ve aileleriyle birlikte sdylenir.
ANAOKULU
Anaokulu
Eve benzer
Cigek evine
TURKCE Cocuklar
BA Al:K1 Kardese b
DA A4:K1,2 S.'f‘trkesz enzer
DA A5:K1,2,3 ut kardesine.
Benim kardesime
Ogretmen
Anneye benzer
Canim anneme
Benim anneme
- Hikédye Anlatimi: Goniillii bir veliye siniftan segilen bir hikdyeyi anlatmasi saglanir.




. Cocuklarin aileleri hakkinda konusmalari i¢in ¢esitli sorular sorularak yanitlar degerlendirilir.
OYUN VE HAREKET = Oyun ile 6grencilerin birbirlerine yakinlagmalari ve kaynagsmalar1 i¢in ortam olusturulur.
PMA AL:K1,4 =  Cocukla birlikte sinifta bulunan velilerin de bildigi bir oyun oynanir.
SDA A6:K1,2 =  Oyun bitiminde 6grencilerle bir sonraki giin gériismek iizere vedalasilir.
=  Resim Calismasi
»  Ogretmen simifta bulunan velileri disar1 alarak dgrencilerinden masalarin etrafina oturmalarini ister.
SANAT N . O <
. =  Resim kagitlar ile pastel boyalarin1 grencilere dagitir.
SDA A6:K1,2 RO >, .o
=  Nasil kullanmalar1 gerektigini anlatip 6rekler gosterir.
= Sevdikleri bir resmi serbest olarak ¢aligmalarini ister.
=  Yapilan resimler panoda sergilenir.
= (“Jocuk agisindan;
= QOgretmen agisindan;
=  Program acisindan;
DEGERLENDIRME
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas yard. Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:19/ Eyliil /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S veerrusocrnrosrnseornseosnseosassonnsrosen

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamm

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.
Amac 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri

yapabilme
Kazamim
2. Nesneleri sikar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 1. Kendini tamyabilme
Kazammlar

1.Fiziksel 6zelliklerini soyler.
Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

1. Kendiliginden iletisimi baglatir.
2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazammlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin

yapar.

Bilissel Alan

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Kazamim

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.
Amac 8. Nesneleri olcebilme
Kazamimlar

2.Standart olmayan birimlerle dlger.
Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazamim

1. 20 i¢inde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

1.Dinlerken / konugsurken goz temasi
kurar.

2.Sohbete katilir.

Amac 1. Temizlik
kurallarin1 uygulayabilme
Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru kullanir.
3.Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz
yapar.

7.Icinde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
= Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Velilere gocuklari ile vedalasmalart igin siire taninir. Velilerin ¢ocuklarini almaya zamaninda gelmeleri konusu
vurgulanarak ¢ocuklara saatte gosterilir.
= “Adim soyle bize” oyunu
Ogretmen hareketli bir miizik esliginde kiigiik adimlarla kosmaya baslar.
Cocuklarin kendi arkasina siralanmast i¢in ¢agri yapar.
SERBEST ZAMAN Biitlin ¢ocuklar katilincaya kadar yavas kosulur.
OYUN VE HAREKET Daire olunur.
SDA A6:K1,2 Oyunun sarkis1 adi ve kurallar1 sdylenir.(Ebe dairenin igine girer,”Benim adim... Senin adin ne sdyle bize” ritimle gozleri kapali sdyleyerek doner,sarki
BA A9:K1 bittiginde parmagi kimi gdsteriyorsa ebe o olur.)
OB A1:K1,3,7 = Oyun dgretmenin ilk ebe olmasiyla baslar ve biitiin gocuklarin ebe olmasi saglanarak devam eder.
BA Al:K1 = Cocuklarn tanigip kaynagmalarini saglamak amaci ile her ¢ocuk ilgi kdselerinde yapmak istedigi etkinlige yonlendirilir.
=  Sinif panosuna okulla ilgili resimler asilir.
= Ogretmen etkinlik sirasinda ¢ocuklara;“Hangi kosede oynamak istiyorsun?” gibi sorular sorarak etkinligini detaylandirmast icin rehberlik eder.
= Etkinlik bitiminde sinif ¢ocuklar tarafindan 1’den 10’a kadar sayilarak toplanir ve sinif diizeni saglanir.
= Ogrencilerin tuvalet - temizlik ihtiyaglarin1 gidermelerine rehberlik edilir. Tuvaletin nasil kullamlacag1 ve ellerin nasil temizlenecegi anlatilir.
= Tekerleme sdylenerek ¢cocuklarn dikkatleri toplanir ve tekerleme ¢ocuklarla birlikte sGylenir.
TURKCE HANIM KI1ZI
MUZIK Can ¢an ¢ikolata,




BA A2:K1,2
DA A4:K1,2

Hani bize limonata?
Limonata bitti,

Hanim kizi gitti.

Nereye gitti?

Istanbul'a gitti.

Istanbul'da ne yapacak?
Terlik pabug alacak.

Terligi pabucu ne yapacak?
Diigiinlerde,

Singwr mingir oynayacak.

Ogretmen ¢ocuklar1 tanimak icin ¢ocuklara gesitli “Sen kimsin? Cinsiyetin nedir? Nelerden hoslanirsin ?”gibi sorular sorarak sohbet baslatir. Cocuklar verdigi
yanitlar degerlendirilir. Okuldan eler yapmak istedikleri hakkinda konusulur.
Siir Ogretimi: “Ben Cocugum” cocuklarla siir boliim boliim soylenir.

BEN COCUGUM

Ben bilseniz ne yaptim?
Yildizlarla tanistim.
Birkagini toplayip
Saglarima tag yaptim.
Gokkusagindan ipim,
Hoplar, ziplar dururum.
Nasil olur demeyin,
Clinkii ben ¢ocugum.

SANAT
PMA A4:K2
SDA A11:K3

Oyun Hamuru ile Oyun

Ogretmen ¢ocuklara renkli oyun hamurlar1 dagitir ve serbestce yogurma galismalar1 yapilir.
Hamuru yogurma, sikma ve sekillendirme agamalarinda 6gretmen, 6grencilere rehberlik eder.
Hamurlarin renkleri hakkinda sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMASI
BA A9:K1

BA A8:K2

PMA Al1:K4

Ileri dogru 20’ye kadar ritmik birer sayilir.
Yonerge sOylenir ve siif adimlanarak, adimlar sayilir.

AILE KATILIMI

Velilerle ve ¢cocuklarla Okul Projesi yapilir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Midiirii



http://www.canim.net/siirler/1054-.html

Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:20/ Eyliil /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 D eerensossnrosrnsesnasronnsrossnrecrnresns

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Sosyal-Duygusal Alan
Amag 6. Baskalariyla iliskilerini

Psikomotor Alan
Amag 1. Bedensel koordinasyon

gerektiren belirli hareketleri yonetebilme
yapabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1. Kendiliginden iletigimi baslatir.

1.S6zel yonergelere uygun olarak
1sinma hareketleri yapar.
4.S6zel yonergelere uygun olarak

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.
Amag 10. Toplumsal yasamin nasil

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamimlar

1. Nefesini dogru kullanir.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

Amagc 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.

ylrtr. siirdiigiinii kavrayabilme Amac 9. Nesneleri sayabilme 1.Gorsel materyalleri inceler. 3.Tuvalet gereksinimine yonelik
Kazamm Kazammlar 2.Gorsel materyallerle ilgili sorular isleri yardimsiz yapar.
1. Toplumda farkli rollere sahip kigiler =~ 1.20 i¢inde ileriye dogru birer birer sorar. 7.Icinde bulundugu cevreyi
oldugunu soyler. ritmik sayar. temiz tutar.
Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan Amag 3. Dogru beslenmenin
uiriinler olusturabilme onemini fark edebilme
Kazammlar Kazammlar
1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir / 1.Yiyecek ve igecekleri ayrim
dans eder. yapmadan yer / iger.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde iirtin 2.Yiyecekleri ve icecekleri
yapar. yeterli miktarda yer / iger.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen, ¢ocuklari selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan konusulur.
SERBEST ZAMAN = Sinifta bulunan egyalar ve 6zellikleri hakkinda konusulur.
PMA A1:K1,4 = Etkinlikler sona erdiginde 6grencilerle birlikte siniftaki dagilan esyalar yerlerine yerlestirilerek sinif diizeni saglanir.
BA A2:K1,2 = Diizenli ve dagmik vurgusu yapilir.
OB A1:K1,2,3,7 = Ardindan &grencilerin tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini gidermelerine rehberlik edilir.
OB A3:K1,2 = Dabha sonra siraya girilerek kahvaltiya gegilir. Cocuklara yiyeceklerin adlar1 ve faydalar1 sdylenerek yiyeceklerin hepsinin yenmesi gerektigi hatirlatilir.
= Sarki Ogretimi: “Yasasin Okulumuz”
MUZIK . Ogretmen ritim aletlerini tanitarak cocuklara seslerini dinletir. Ritim aletleri 6grencilere dagitilir, adlar1 sdylenir ve sarki énce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha
DA A2:K1 sonra sarki boliim bolim gocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. Hangi ritim aletinden ses geldigini 6gretmen ¢ocuklara sorarak
SDA Al1:K1 ritim aletlerinin adlarini sdyler.
YASASIN OKULUMUZ
Daha diin annemizin kollarinda yasarken Simdi okullu olduk siiflart doldurduk
Cicekli bahgemizin yollarinda kosarken Sevingliyiz hepimiz yasasin okulumuz.
= Cocuklar bu sarki sdzlerine uygun canlandirma yaparak neseyle yiiriiyerek dans ederler.
=  Smmrh Boyama
SANAT = Ogretmen ¢ocuklara boya kalemleri ve boyama kitaplar1 verilir.
SDA A11:K3 =  Sinirli boyama ¢aligmasinda nelere dikkat etrne{ewrl kor}usgnda uyarilar yapilir. i '
DA A8:K12 = (Calisma boyunca masalarin arasinda dolasarak 6grencilerin kalem tutuslarini ve ¢alismalarini gézlemler zaman zaman onlarin sohbetlerine katilir.
' = (Calismalar rehberlikle tamamlanir.




TURKCE = Tekerleme viicut devinimleri yapilarak tekerleme séylenir.
DRAMA OYUN

SDA A6:K1,2 Annem babam basbakan,

Var mi bana yan bakan,

Ali bana yan bakt

Bes y1l hapiste yattr.

Bes bes bes numara,

On on on numara,

Bir numara,

Gir ¢uvala.

Iki numara,

Cik duvara.

Uc¢ numara,

Yogurt yala.

Dort numara,

Asker boyle, subay baoyle, asker bayle subay boyle.

Beg numara sen béylesin,ben boyleyim,sen boylesin,ben boyleyim.
Alti numara salla salla vur duvara.

= Bilmeceler Cocuklara bilmeceler sorulur. Gelen dogru cevaplar pekistirilir.
Sicak evin diregi
Twp tp eder yiiregi
(BABA)
Askerden kiigiik
Pasadan biiyiik
(COCUK)
Dokuz ay zindanda yatar
Altr ayda zil ¢alar oynar
(BEBEK)
=  Hikaye Anlatimi: Cocuklara “Mutlu Cocuklar” hikayesi okunur.
= Rollerin dagilimi yapilarak hikdye dramatize edilir.

FEN VE MATEMATIK = Ritmik Sayma: “ Civcivleri Sayalim”

OKUMA YAZMAYA = Ogretmen degisik mesleklerin isimlerini sdyleyerek ciftci ile ilgili bilgi verir. Daha sonra kiimesi belirler ve cocuklar civeiv olurlar. Bir cocuk ¢iftci secilir ve
HAZIRLIK CALISMASI kiimese girmeleri i¢in civcivleri kovalar.

SDA Al10:K1 = Ogretmen ciftciden kiimese giren civcivleri saymasni ister.(1’den 10’a kadar) ritmik sayma ¢alismas1 yapilir.

BA A9:K1 = Her seferinde farkli bir gocugun g¢ift¢i olmasi ile oyuna devam edilir. ( Siireg igerisinde az — ¢ok kavrami da vurgulanir.)

=  Cocuklarin okulda neler yaptiklari ile ilgili bilgi notlart yazilir.
AILE KATILIMI

= Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME = Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Siif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Mudiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:21/ Eyliil /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S teeeruscrnsesanseonsnrossurossnressareoane

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazamim

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 1. Kendini taniyabilme
Kazamm

1.Fiziksel ozelliklerini soyler.

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

Bilissel Alan

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Kazamm

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.
Amag 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazamimlar

1. Bir olayin olast nedenlerini sdyler.
2. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamim

1. Nefesini dogru kullanir.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde
yikar.

3.Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar.
7.Icinde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim
yapmadan yer / iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri
yeterli miktarda yer / iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN = Cocuklar selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan konusulur.
OB A1:K1,2,3,7 . Ogretmen, her kdsenin ismini sdyleyerek i¢inde hangi oyuncaklarin bulundugunu, etkinligin bitiminde sinifin diizenli olmasi icin oyuncak ve arag gereglerin
OB A3:K1,2 aldiklart yerlerine yerlestirilmesi gerektigini anlatir.
= Serbest zaman boyunca ¢ocuklar gozlenir ve gereken durumlarda rehberlik yapilir. Arkadaslarina karsi olumlu davranan, nezaket sozciikleri kullanan,
oyuncaklarini paylasan ve etkinlik boyunca uyumlu olan ¢ocuklarin davranislari, sozlii ddiille pekistirilir.
=  Etkinligin bitiminde 6gretmen; miizigi agar, miizik esliginde hizlica sinif toplanmaya baglanir. Miizik bittiginde herkes yerine oturmus ve sinif toplanmis olur.
= Temizlik kurallarina uygun hazirlanir. Beslenmeye gegilir. Ayrim yapmadan yemeklerini yemeleri i¢in gerekli uyarilar yapilir. Cocuklara yiyeceklerin adlar ve
faydalari sGylenerek yiyeceklerin hepsinin yenmesi gerektigi hatirlatilir.
TURKCE = Ogretmen sinifin igerisindeki materyallerden aym tiir, bilyiik ve kiigiik nesneleri masaya dizer. Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sorular
MU Zi]g sorar. Boyut olarak biiyiik ve kiigiik kavramimin ne oldugu &rneklerle anlatilir. Ogretmen gocuklardan siniftaki materyallerden bir biiyiik ve bir de kiigiik nesne
SDA A11:K1 bulmalarini ister. .
o =  Hikaye Anlatimi: “Iki Arkadas” adli kisa dykii cocuklara anlatilir.
DA A2:K1 -
, IKI ARKADAS
BA A16:K1,2 - -
. Iki arkadas ormanda yiiriiyorlarmas.
DA A5:K1 . Wy
. Birden onlerine bir ayi ¢ikmis.
SDA Al:K1 L
; Kisa boylu ¢cocuk hemen kosmus. Bir agaca ¢ikmis.
BA Al:K1 . .
. Uzun boylu ¢cocuk kagamamis. Ne yapsin? O da yere yatmis. Kipirdamadan beklemis.
DA A8:K1,2 . S
Ayr gelmis onu koklamis. Sonrada yiiriiyiip gitmis.
Agactaki ¢ocuk asagi inmis. Yerde yatana sormusg:




- Ay sana dogru egilince ne dedi?
- Ne mi soyledi? “Seni gii¢c durumda birakip kaganlarla sakin arkadas olma!” dedi.
= Oykiiden ¢ikardiklar1 ders hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir.
= QOgrenilen siirler tekrar edilir. Parmak oyunlar1 oynanr.
= Sarki Ogretimi: Cocuklar daire seklinde el ele tutusurlar. “Artik Okul A¢ildr” adli sarki gocuklara 6gretilir.

SANAT =  Makas Calismasi )
PMA A4:K1 = Cocuklara makaslar dagitilarak makas tutma sekli ve nasil kullanilacagi gosterilir. Once serbest kagit kesme (gazete,dergi vb), daha sonra ise ¢izgi lizerinden
SDA Al11:K3 kesme ¢aligmasi yapilir.

= Caligmalar sirasinda ¢ocuklara makas kullanirken uyulmasi gereken kurallar hatirlatilarak rehberlik edilir.

= ("Jocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIiRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:24/ Eylil/ 2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S teeeruscrnsesanseonsnrossurossnressareoane

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Amac 4. Kiiciik kaslarim kullan
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazanmimlar

2 Nesneleri sikar.

arak

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 1. Kendini tamyabilme
Kazammlar

1.Fiziksel 6zelliklerini sdyler.

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

1. Kendiliginden iletigimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazammlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde iiriin

yapar.

Bilissel Alan

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme
Kazammlar

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.

Amac 2. Olay ya da varhiklarin cesitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amagc 8. Nesneleri olcebilme
Kazamimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle 6lger.
3.0l¢me sonuglarini tahmin ettigi
sonuglarla karsilastirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazammlar

1. 20 i¢inde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

1.Dinlerken / konusurken goz temasi
kurar.

2.Sohbete katilir.

Amagc 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanr.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar.

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Opgretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve onlara evde neler yaptiklari ile ilgili sorular sorar. Cocuklarin soyunma dolaplarmi nasil kullanacaklari anlatilir ve
giysilerini kendilerinin ¢ikarmasina rehberlik edilir.
=  Cocuklarin tanisip kaynagmalarini saglamak amaci ile her ¢ocuk ilgi koselerinde yapmak istedigi etkinlige yonlendirilir.
=  Smif panosuna okulla ilgili resimler asilir. Atatiirk kdsesine Atatiirk’iin tahta baginda ve ¢ocuklarla birlikte ¢ekilmis fotograflar yerlestirilerek ¢ocuklarin dikkati
SERBEST ZAMAN panolara cekilir. Ogretmen bu haftanm Ilkogretim Haftas1 oldugunu soyler. {lkégretimin ne oldugu hakkinda bilgiler verir. Okumanin, yazmanin, okula gitmenin
DRAMA gerekliliklerinden bahseder. ilkdgretim okulu ile anaokulu arasindaki benzerlik ve farkliliklardan bahsedilir.
SDA A6:K1,2 =  Opyuncaklarin konuldugu sepetler cocuklarla birlikte etiketlendirilip yerleri cocuklarla birlikte tespit edilerek konur.
BA A9:K1 = Opgretmen etkinlik sirasinda ¢ocuklara;*“Hangi kosede oynamak istiyorsun?” “Burada ne yapacaksin?” “Hangi materyalleri kullanmayi planliyorsun?” gibi sorular
OB AL:K1,3,7 sorarak etkinligini detaylandirmasi i¢in rehberlik eder.
OB A2:K2,3 =  Etkinlik bitiminde sinif ¢ocuklar tarafindan 1’den 10’a kadar sayilarak toplanir ve sinif diizeni saglanir.
=  Siirec igerisinde diizenli-daginik kavrami vurgulanir.
= Ogrencilerin tuvalet ve temizlik ihtiyaglarin1 gidermelerine rehberlik edilir. Tuvaletin nasil kullanilacag1 ve ellerin nasil temizlenecegi anlatilir.
= Ogretmen gocuklara “Kiigiik Dostum Gelsene” tekerlemesini sdyleyerek dikkatlerini geker ve dinleme diizenini saglar.
KUCUK DOSTUM GELSENE
TURKCE Kiigiik dostum gelsene
BA A2:K1,2 Ellerini versene
DA A4:K1,2 Ellerimiz sap sap
Ayaklarimiz rap rap rap
Bir séyle bir béyle
Dans edelim gelsene




“Etrafimda neler var? Ben neredeyim? Bu yerin 6zellikleri nelerdir? Sinifimizda neler / kimler var?” sorulariyla yonlendirilen sohbet, 6ykii anlatimi seklinde bilgi
vererek ve sorulara verilen yanitlarla stirdiiriiliir. Cevaplar alinirken 6grencilere birbirlerini dinlemeleri ve s6z isteyerek konugmaya 6zen gostermelerini hatirlatir.
Kisa sohbetin ardindan siiftaki kitap kdsesinden hep birlikte segilen bir hikaye kitabi 6gretmen tarafindan okunur. Hikdyenin konusu ve kahramanlar ile ilgili sorular
cevaplanarak kisaca sohbet edilir.
“flkégretim Haftas1” siiri boliim boliim tekrar edilerek soylenir.

ILKOGRETIM HAFTASI

OYUN VE HAREKET

Yiizyillardwr susadik, Biiyiik bir ulus igin
Okumaya yazmaya. Geri kalmak ne acu...
Biitiin diinya kosarken Llkégretim Haftas
Kalmigiz biz yaya Bir savas baslangici...
=  Cizgi Caliymasi

Ogretmen siifin ortasina diiz bir ¢izgi ¢izer. Cocuklardan sinifin ortasina ¢izilen diiz ¢izgi iizerinde; disar1 ¢ikmadan dikkatlice yiiriimelerini ister. Cizgi digina

OKUMA YAZMAYA ¢ikildiginda dgretmen gocuklara yardimer olur. Tiim ¢ocuklar gizgide yiiriiyene dek devam edilir. Ikinci veya iigiincii yiiriime hizli yapilir. (Ogretmen gocukla birlikte

HAZIRLIK CALISMASI yiriiyerek eliyle ya da sozel yonergelerle destek verebilir.)

PMA Al1:K4 =  Cocuklar parmaklartyla havada yukaridan asagiya dogru diiz ¢izgiler cizerler. Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitab1 26.-27. calisma

SDA Al11:K1 sayfasindan “Okulda caliganlan ¢izerek okula gotiir.” ve bahge citlerini ok yoniinde ¢izerek tamamla, kirmizi renge boya yonergesi sdylenerek caligmalar yapilir.

=  Hamurdan Sekiller

SANAT »  Ogretmen ¢ocuklara renkli oyun hamurlar1 dagitir ve serbestee yogurma galigmalart yapilir. Hamuru yogurma, sikma ve sekillendirme asamalarinda 6gretmen,

PMA A4:K2 ogrencilere rehberlik eder. Caligmalar sirasinda hamurun 6zellikleri hakkinda sohbet edilir (yumusak olusu, rengi vb). Daha sonra gocuklar tarafindan gekil verilen

SDA Al11:K3 hamurlar kurumaya birakilir. Hamurlar kuruduktan sonra 6zellikleri hakkinda sohbet edilir ( sert olusu, sekli vb).Ortaya ¢ikan iirlinler sergilenir.

BA A2:K1,2 = Sert ve yumusak kavramlarina vurgu yapilir.

=  Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 8. ¢calisma sayfasi actirilir, sayfadaki resim incelenerek, iizerinde konusulur, yonergeye uygun
caligmalar yapilir.

DRAMA " /AdmnNe?

BA A1:K1 = Ogretmen ¢ocuklarla birlikte daire seklinde dizilmis olan sandalyelere oturur ve oyunu kisaca anlattiktan sonra bir Lego alarak miizigi baslatir. Miizik ¢aldig: siire
icinde Lego elden ele dolastirilir. Miizik durdugunda 6gretmen elinde Lego kalan ¢ocuga “Adin ne?” diye sorar. Elinde Lego kalan 6grenci ayaga kalkar adini sdyler
ve isim hep birlikte tekrar edilir. Miizik tekrar baglatilir ve tiim dgrenciler adin1 sdyleyene kadar dramaya devam edilir.

=  Dramanin sonunda yasananlarla ilgili sohbet edilir.

OKUMA YAZMAYA = Grafik Yapalim

HAZIRLIK CALISMASI =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi calisma sayfas1 36 ¢ocuklara actirithir. Bu sayfada ne yapilacagi ile ilgili cocuklarin tahminleri

BA A9:K1 alinir.

BA A8:K1,2,3 = Tleri dogru 20’ye kadar birer ritmik sayilir.

= Yonerge sOylenir ve sinif adimlanarak, sayilarak grafik ¢alismasi yapilir.
=  (Cocuk agisindan;

DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Okul Miidiir Bag Yard. Okul Midiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:25/ Eyliil /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 D eerensossnrosrnsesnasronnsrossnrecrnresns

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.
2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Bilissel Alan

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Kazamm

1.Kendisi ile ilgili bilgileri aciklar.
Amac 2. Olay ya da varhklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

1.Dinlerken / konusurken goz temasi
kurar.

2.Sohbete katilir, sorar.

Amagc 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik
igleri yardimsiz yapar.

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

1.Yiyecek ve igecekleri ayrim
yapmadan yer / iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri
yeterli miktarda yer / iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen gocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
= Ogretmen ¢ocuklarin kilolarin1 ve boylarini 8lgmek igin stifa bir baskiil ve bir boy cetveli getirir. Insan viicudunda meydana gelen degisiklikler gocuklarin
SERBEST ZAMAN anlayabilecegi bir sekilde anlatilir. Insanlarin fiziksel 6zelliklerinin birbirinden farkli oldugundan ( uzun-kisa, sarigin-esmer, sisman-zayif gibi ) drnekler verilerek
PMA A1:K1,4 bahsedilir. Esyalarm ya da nesnelerin farkl1 6zelliklere sahip oldugu anlatilir. Ogretmen simifta bulunan uzun ve kisa bir esyay1 alir ve gocuklara gdsterir. Smifta
BA A2:K1,2 bulunan egyalardan uzun ve kisa olan bir tanesini segmeleri ve hep beraber incelemeleri istenir.
OB A1:K1,2,3,7 »  Egitici oyuncaklar, Legolar, bloklar, oyun hamurlari, kagit ve boyalardan olusan {i¢ masa hazirlanir. Ogretmen o giin icin hazirladig1 programa uygun olarak egitim
OB A3:K1,2 ortamin1 hazirlar.
= Evcilik kdsesinde evcilik sepetine yeni giysiler ekler. Bu giysiler ¢esitli meslek gruplarina ait olabilir. Cocuklara bu giysiler tanitilarak nasil bir oyun kuracaklart
hakkinda konusulur.
=  Egitici oyuncak masasina duygular ile ilgili eslestirme kartlar1 ve yapbozlar konulur.
=  Blok kdsesinde oynamak isteyen ¢ocuklara istedikleri iki oyuncak grubunu birbirlerine karistirarak oynayabilecekleri sdylenir. Daha sonra oyuncaklarin tekrar
ayrilmasi gerektigini hatirlatir.
=  Serbest zaman sonunda g¢ocuklar sinifi toplarlar.
=  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitab1 31. -32. ¢caliyma sayfas1 acilir ve sayfa hakkinda ¢ocuklarin yorumlar: alinir. Yonergeler
soylenerek dikkat ¢alismasi yapilir.
=  Kahvaltidan 6nce ¢ocuklarla temizlik ve temizlikle ilgili malzemelerin nasil kullanilacagi konusularak el, yiiz ve viicut temizligi ile ilgili drama hep birlikte yapilir.
TURKCE = Ogretmen cocuklarin masalardaki yerlerini almalarina yardime1 olur. Oncelikle cocuklara “sinifa hos geldiniz” denir ve sinif kurallari ile ilgili olarak gerekli
DRAMA agiklamalar yapilir. Cocuklar, birbirlerini dinlemeye ve sz isteyerek konusmaya yénlendirilir. Ogretmen kisa sohbetin ardindan “Ordek Ailesi” isimli parmak
DA A4:K1,2 oyununu égrencilere tanitir.
SDA A6:K1,2 = Parmak Oyunu: “Ordek Ailesi” boliimler halinde 6grencilerle birlikte birkag kez tekrar edilir.
ORDEK AILESI
Bu anne ordek (Sag elin basparmagi gosterilir, diger parmaklar kapali)




Bu baba érdek (Sol elin basparmag gosterilir, diger parmaklar kapali)

Bunlar da yavrular (Iki elin kapali olan tiim parmaklart agilarak oynatilir.)

Vak vak diyorlar (Iki elin avug icleri birbirine kapatilarak yere paralel tutulur ve agma kapama hareketi yapilir.)
Derede yiiziiyorlar (Kollar iki yana agilarak yiizme hareketi yapilir.)

Bir balik goriince (Isaret parmag ile bir sayisi gosterilir.)

Yakalayip yutuyorlar. (Eller birbirine vurularak yakalama ve yeme hareketleri yapilir.)
= Siir Ogretimi: Ogretmen 6nce “Okul neresidir? Neden okula geliriz?” gibi sorular sorar, verilen cevaplari dinler. Daha sonra “Okul” siiri boliim bolim énce
6gretmen sonra ¢ocuklar tarafindan séylenir.
OKUL
Her sabah uyanirim,
Tatl uykumdan.
Hemen firlarim yatagimdan
Kogsup elimi, yiiziimii ytkar
Kuyafetimi giyerim.
“Gtinaydin annecigim”
“Gtinaydn babacigim,” derim.
Sa¢imu tarar,
Kahvaltimi eder,
Okuluma giderim.

*  Resim Yapahm
= Ogrencilerin serbest resim yapmalarina ve bu sirada birbirleri ile sohbet ederek kaynagmalarina olanak saglar.

SANAT = Calisma boyunca masalarin arasinda dolasarak 6grencilerin kalem tutuslarini ve ¢aligmalarini gozlemler Ve zaman zaman onlarin sohbetlerine katilir.
SDA A6:K1 = Tamamlanan ¢aligmalar panoya asilarak sergilenir.
DA A4:K2
=  Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Siif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:26 /Eyliil/ 2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S teeeruscrnsesanseonsnrossurossnressareoane

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 1. Bedensel
koordinasyon gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazammlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak
1sinma hareketleri yapar.

4.S6zel yonergelere uygun olarak
yurtr.

Amag 3.Biiyiik kaslarim
kullanarak belirli bir gii¢
gerektiren hareketleri
yapabilme.

Kazammlar

1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkli agirliktaki nesneleri
ceker.

Amag 5. Denge gerektiren
belirli hareketleri yapabilme
Kazanim

4.Tek / ¢ift ayak lizerinde oldugu
yerde ziplar.

Sosyal-Duygusal Alan

Bilissel Alan Dil Alam

Amag 1. Kendini taniyabilme

Ozbakim Becerileri

Amac 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili Amac 4. Kendini sozel olarak Amac 1. Temizlik kurallarim

Kazanim bilgileri kavrayabilme ifade edebilme uygulayabilme

1.Fiziksel 6zelliklerini sdyler. Kazanim Kazanimlar Kazanimlar

Amag 6. Bagkalariyla iliskilerini yonetebilme 1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar. 1.Dinlerken / konusurken g6z temast 1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
Kazanimlar kurar. kullanir.

1. Kendiliginden iletisimi baglatir.
2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

2.Sohbete katilir.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli
yollarla ifade edebilme
Kazammlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular

3.Tuvalet gereksinime yonelik isleri
yardimsiz yapar.

Amag 2.Giysilerini giyme ve
cikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.

sorar. Amag 3. Dogru beslenmenin
3.Dinlediklerine iliskin sorulara onemini fark edebilme
cevap verir. Kazammlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim
yapmadan yer / iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri yeterli
miktarda yer / iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN = Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsedilir.
OYUN ETKINLIGI S P . . . . . I I <
PMA A1'K1 4 =  Egitici oyuncak kosesi duzenlemr: Bu koseye cinsiyetlerle insan viicudu ve organlarla ilgili yapboz ve oyun kartlar1 yerlestirilir. Oyuncaklar1 nasil kullanacagimiz
PMA A3'K1’2 hakkinda konusulur ve oyuna gec.lllr. _ o o
OB Al 'Kl 3‘ . Ogrgtrr_len ortaya farkli aglrl}ktakl nesneler koyar, oyunu anlatl.r. Cocuklara birer nesne se¢gmelerini sdyler ve oyunu baglatir. “Cek-Birak —Degistir, It -Birak —
OB A2:K 2‘ Degistir.” Komutlar1 sdylenir. Oyun biitlin ¢ocuklarmn katilimi ile oynanir.
OB A3:K11 2 - Serbest Zaman sonunda ¢ocuklar sinifi toplarlar.
o =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 28. calisma sayfasinda hizh-yavas kavrami yonerge sdylenerek calisilir.

»  Ogretmen ¢ocuklarla birlikte U seklinde dizilmis olan sandalyelere oturur ve cocuklarla okulu nasil bulduklari, okul, 6gretmen ve arkadas kavramlar ile ilgili
TURKCE konularda sohbet edilir. Ogretmen eline bir top alir. Her gocugun kendisini tanitmasi igin dgretmen elindeki topu rastgele atar ve o gocugun kendini tanitmasi
BA Al:K1 istenir. Ailesinden de bahsetmesi istenir. Cocuklar, birbirlerini dinlemeye ve s6z isteyerek konusmaya yonlendirilir.
DA A4:K2 = Hikéiye Ogretimi: Ogretmen, “Paylasalum ” adli hikdyeyi hikaye kartlariyla anlatir ve gocuklarla hikdyede gecen olayla ilgili sohbet edilir. Ogrencilerin konu ile
DA A5:K1,2,3 ilgili olarak duygu ve distinceleri sorulur. Birbirlerini dinleyerek ve s6z isteyerek konugmalari saglanir.

Ogrenilen Parmak Oyunu ve siirler tekrar edilir.




OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK CALISMALARI
SDA A1:K1

BA A1:K1

=  Duygularim

= (Ogretmen, ¢ocuklara iizerinde farkli duygularin anlatildig olay kartlar1 hazirlar. Bu kartlar1 cocuklara gostererek o an hissettigi duyguyu ifade eden kart: segmesini
ve bu duygusunun nedenini anlatmasini ister.

= Cocuklara bos kagitlar, pastel boyalar verilir ve ¢ocuklardan su anki duygularini ¢izmeleri istenir. Yaptiklar: resmi anlatmalarma izin verilir.

=  Bilgi Diinyasi Coklu Zeki Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” Kkitab1 19.calisma sayfasindan yonerge sdylenerek mutlu oldugu bir olayin resmi ¢alisilir.
Caligmalar kontrollii devam edilir.

OYUN VE HAREKET

*  Yonergeye Uygun Yiiriiyiis )
= Ogrenciler sinifin ortasindaki bos alanda toplanirlar. Ogretmenin verdigi komutlara (tek ayak, ¢ift ayak, topuk hizli, yavas parmak ucu vb.)uygun olarak yiiriirler.
=  Hoplayalim-Ziplayalim

PMA Al1:K1,4 . o e . Qi i o < e
) Yonergeye uygun yiiriiylis etkinliginin ardindan 6gretmen ¢ocuklara “Simdi sizinle hoplayalim-ziplayalim isimli oyunu oynayacagiz.” der.
PMA A5:K4 “ NN, . w . e S .
; Hoplayalim ziplayalim, daldan elma toplayalim” sozlerini sdylerken ¢cocuklardan olduklari yerde ziplamalarini ister. “Bekgi baba geliyor” dedigi zaman tiim dgrenciler yere
SDA A6:K2 oy . A - -~, . L A
yatarak yiizlerini gizler. Ogretmen sira ile tiim 6grencilerin yaninda gezer. Ogrencilerle konusup gidiklayarak onlarin yiizlerini agmaya ¢alisir. Yiiziinii agan ¢ocuk oyunu
kaybeder. Oyunun sozleri 6grencilerden bir kisi kalana kadar sGylenerek tekrarlanir. En son kalan 6grenci oyunu kazanir ve alkiglanarak odiillendirilir. Oyun ile 6grencilerin
birbirlerine yakinlagsmalar1 ve kaynagmalari i¢in ortam olusturulur.
SANAT " Resim Yapahm .
SDA A6:K2 Ogretmen gocuklara bugiinkii en biiyiik siirprizin kitapla tanismak oldugunu séyleyerek, kitaplardan, yararlarindan ve nasil kullanilmasi gerektiginden s6z eder. Insanlarin
' yasam alanlarindan ev, okul, bahge, vb. birde iizerinde yasadigimiz diinyadan bahsedilir. Diinyanin sekline dikkat ¢ekilir.
=  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 2. ¢calisma sayfasindan “Simdi siz de bir diinya ¢izin” yonergesi ¢cahsilir.
ALAN GEZILERi . Okul Bahgesi gezilir ve gevre incelenir.
AILE KATILIMI ] Velilere not yazilarak ¢ocuklariyla giysilerini ve ayakkabilarini giyip ¢ikarma ¢aligmasi yapmalari istenir.
5 = rouk agisindan;
DEGERLENDIRME ) Ogretmen agisindan;

. Program agisindan;

Nadya Silelyan

Smif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
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Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:27/ Eyliil/ 2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 S teerrusocrnsesanseonsnrossurossnressnrsosans

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

1.S6zel yonergelere uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

4.S6zel yonergelere uygun olarak yiiriir.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil
siirdiigiinii kavrayabilme
Kazamimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler
oldugunu soyler.

Amag 11. Estetik zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varliklarin cesitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir .

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar

1. 20 iginde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazammlar

1. Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.
2. Bir olayin olasi sonuglarini séyler.

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

1. Nefesini dogru kullanir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
verir.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Amagc 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde yikar.
3.Tuvalet gereksinimine yonelik
isleri yardimsiz yapar.

7.Icinde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazamimlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim
yapmadan yer / iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri
yeterli miktarda yer / iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI

= Ogretmen farkl 6zelliklerdeki Legolar1 yere birbirine karigsmayacak sekilde doker.

= Cocuklart selamlayarak kargilar ve giinliik olaylardan konusulur. Sinifa getirilen giinlilk gazetelerden uygun haberler okunur.
SERBEST ZAMAN = Cocuklarm dikkati yere dokiilen Legolara ¢ekilerek, arasindaki renk, boyut, sekil gibi farkliliklar1 sdylemeleri igin yonlendirilir. Cocuklara Legolart kullanarak
PMA A1:K1,4 istediklerini yapmalari s6ylenir. Caligma sirasinda da bu destek stirdiiriiliir.
BA A2:K1,2 = Etkinlik bitiminde 6grencilerle birlikte Legolar toplanarak sinif diizenlenir.
OB A1:K1,2.3.7 = QOgretmen rehberliginde 1snma hareketleri yapilir.
OB A3:K1,2 = Etkinlikler sona erdiginde 6grencilerle birlikte siniftaki dagilan esyalar yerlerine yerlestirilerek sinif diizeni saglanir.

= Diizenli ve daginik vurgusu yapilir.

= Ardindan 6grencilerin tuvalet ve temizlik ihtiyaglarini gidermelerine rehberlik edilir.

= Daha sonra kahvaltiya gegilir. Cocuklara yiyeceklerin adlar1 ve faydalari sdylenerek yiyeceklerin hepsinin yenmesi gerektigi hatirlatilir.
ALAN GEZILERI . Okulum
DA A5:K2,3 . Ogretmen gocuklara okulu gezdirerek okulu, okulun béliimlerini ve okuldaki gorevlileri tanitir.
BA A2:K1 - Sinifa dondiiklerinde ¢ocuklarla gezi hakkinda sohbet edilir.“Okul nedir? Neden okula geliriz? Okula gelmezsek ne olur? Okulda neler yapariz? Okulda kimler

bulunur? Gorevleri nelerdir?” gibi sorular {izerinde konusularak ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir.

. Daha sonra sdylenenler iizerinde konusulur ve §gretmen tamamlayici agiklamalarda bulunur.

. Sarki Ogretimi: “Yasasin Okulumuz” sarkisi tekrar edilir.
MUZIK YASASIN OKULUMUZ
DA A2:K1 Daha diin annemizin kollarinda yagarken Simdi okullu olduk siniflart doldurduk
SDA Al1:K1 Cicekli bahgemizin yollarinda kosarken Sevingliyiz hepimiz yasasin okulumuz.

= Cocuklar bu sarki sézlerine uygun canlandirma yaparak neseyle yliriiyerek dans ederler.




SANAT

=  Resim Calismasi

SDA A11:K3 = Ogretmen ¢ocuklara boya kalemleri ve kitaplar: Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 6 -7. calisma sayfas1 buldurulur.6.Calisma
BA A16:K1,2 sayfasindaki “Okulumuzun bahgesinde bulunanlari ¢iz ve boya” yonergesi ve 7.calisma sayfasindaki yonerge “Kapidaki ¢ocugun eline 6gretmeni i¢in bir ¢igek
DA A8:K1,2 ¢iz.”sOylenir. Calisma boyunca masalarin arasinda dolasarak dgrencilerin kalem tutuslarini ve ¢alismalarini gézlemler zaman zaman onlarin sohbetlerine katilir.
Caligmalar rehberlikle tamamlanir.
TURKCE = Bilmeceler: Cocuklara bilmeceler sorulur.
DRAMA Ben giderim o gider, arkamda tin tin eder (gdlge). Sende var, bende var, bir kuru dalda var (isim).
SDA A6:K1,2 Bir kapakli, ¢ok yaprakh ( kitap ). Hem annemiz gibi sicak. A¢ti bize hemen kucak ( 6gretmen ).
= Gelen dogru cevaplar pekistirilir.
=  Hafta i¢inde 6grenilen “Kii¢iik Dostum” tekerlemesi dgrencilerin de katilimu ile tekrarlanir.
= Hikiye Ogretimi: Cocuklara “Mutlu Oyuncaklar” hikayesi okunur.
" Rollerin dagilimi yapilarak hikdye dramatize edilir.
= Ritmik Sayma: “ Civcivleri Sayalim”
= Ogretmen degisik mesleklerin isimlerini soyleyerek ciftci ile ilgili bilgi verir. Daha sonra kiimesi belirler ve ¢ocuklar civciv olurlar. Bir cocuk ciftci secilir ve kiimese
girmeleri i¢in civeivleri kovalar.
= QOgretmen ciftciden kiimese giren civcivleri saymasim ister.(1°den 10’a kadar) ritmik sayma caligmas1 yapilir.
Her seferinde farkli bir gocugun ¢ift¢i olmasi ile oyuna devam edilir. ( Siireg igerisinde az — ¢ok kavrami da vurgulanir.)
=  Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitab1 17-29. ¢alisma sayfalar1 buldurulur. Sayfadaki resimler incelenerek sinifta tek olan nesneler
FEN VE MATEMATIK bulunur. Yonergeler soylenerek minder sayisi kadar ¢izgi ¢izilir ve hayvan taklitleri yapilir.
OKUMA YAZMAYA = Eksikleri Bul
HAZIRLIK CALISMASI =  Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitab1 10. sayfalar1 buldurulur. Sayfadaki resimler incelenerek, yonerge sdylenir, resimde kimin ne
SDA Al10:K1 yaptig1 sOylenir ve eksik olan aletler bulunur ve iist kutudan ¢izgi ile birlestirilir.
BA A9:K1 =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 11. sayfalar1 buldurulur. Sayfadaki resimler incelenerek, yonerge sdylenir, araglarin sinifta
nerede bulunduklar1 ve bu araglarla neler yapildig: sdylenir. Eksik olanlari ¢izmeleri istenir.
OKUMA YAZMAYA =  Kavram ¢ahismasi
HAZIRLIK = Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi1 21. Cahsma sayfas1 actirihir. Sayfadaki resim incelenerek, {izerinde konusulur, yonergeye
CALISMALARI uygun c¢alismalar yapilir. Uzun yolun sonundaki ¢icege uzun sap, kisa yolun sonundaki ¢icege kisa sap ¢izdirilir.
BA A2:K1,2 = Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi1 24. Cahsma sayfas1 actirilir. Sayfadaki resim incelenerek, {izerinde konusulur, yonergeye
BA Al16:K1,2 uygun ¢aligmalar yapilir. Uzun boylu ¢ocugun ¢antasini maviye, kisa boylu ¢ocugun ¢antasini kirmiziya boyamalar1 ve uzun agacin yanina kisa agag ¢gizmeleri istenir.

AILE KATILIMI

= Yapilacak olan veli toplantisini bildiren kagitlar 6grencilerle ailelerine gonderilir.

DEGERLENDIRME

= Cocuk ag¢isindan;
= Ogretmen agisindan;
= Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
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AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazamm

1.Nesneleri kopartir / yirtar.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 1. Kendini taniyabilme
Kazamm

1.Fiziksel ozelliklerini soyler.

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

1.Estetik bedensel hareketlerle yiiriir /
dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

Bilissel Alan

Amag 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme

Kazamm

1.Kendisi ile ilgili bilgileri agiklar.
Amac 2. Olay ya da varhiklarin cesitli
ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazamimlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazamimlar

1. Bir olayin olast nedenlerini sdyler.
2. Bir olayin olas1 sonuglarini sdyle

Dil Alam

Amag 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamim

1. Nefesini dogru kullanir.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
verir.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

1.Gorsel materyalleri inceler.

2.Gorsel materyallerle ilgili sorular sorar.

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri
dogru kullanir.

2.El, yiiz ve viicudun diger
kisimlarini uygun bigimde
yikar.

3.Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz yapar.
7.Icinde bulundugu cevreyi
temiz tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

1.Yiyecek ve icecekleri ayrim
yapmadan yer / iger.
2.Yiyecekleri ve icecekleri
yeterli miktarda yer / iger.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
=  Cocuklari selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan konusulur. Sinifa getirilen giinliik gazetelerden uygun haberler okunur.
SERBEST ZAMAN = Onceden smifin bir kdsesine biiyiik ve kiigiik boyda toplar koyar. Isteyenlerin oynamalar saglandiktan sonra karisik olan toplar1 farkli iki sepete ayirmalarimi ister.
OB A1:K1,2,3,7 Topla hangi oyunlar1 oynadiklari sorulur. Sonra ki giinlerde okul bahgesinde birlikte oynariz diyerek ¢ocuklari diisiinmeye sevk eder.
OB A3:K1,2 =  Hazirlanmis olan koseleri tanitan resimler ¢ocuklara gosterilir. Ellerindeki bu resimlerin hangi kdselere ait olabilecegi sorulur. Cocuklardan alinan yanitlar
BA A2:K1,2 dogrultusunda simgeler uygun olan késelere cocuklardan istekli olanlara astirilir. Ogretmen, her kdsenin ismini sdyleyerek iginde hangi oyuncaklarin bulundugunu,
etkinligin bitiminde sinifin diizenli olmas1 i¢in oyuncak ve ara¢ gereglerin alindiklari yerlere yerlestirilmesi gerektigini anlatir.
= Serbest zaman boyunca gocuklar gozlenir ve gereken durumlarda rehberlik yapilir. Arkadaslarina karsi olumlu davranan, nezaket s6zciikleri kullanan, oyuncaklarini
paylasan ve etkinlik boyunca uyumlu olan ¢ocuklarin davranislari, sozlii 6diille pekistirilir.
=  Etkinligin bitiminde 6gretmen; miizigi agar, miizik esliginde hizlica sinif toplanmaya baglanir. Miizik bittiginde herkes yerine oturmus ve sinif toplanmis olur.
= Temizlik kurallarina uygun hazirlanir. Beslenmeye gegilir. Ayrim yapmadan yemeklerini yemeleri i¢in gerekli uyarilar yapilir. Cocuklara yiyeceklerin adlart ve
faydalar sGylenerek yiyeceklerin hepsinin yenmesi gerektigi hatirlatilir.
= Ogretmen ¢ocuklara sinifta uyulmasi gereken kurallar ile ilgili resimli kartlar hazirlar. Resim Kartlar1 gosterilerek cocuklarla kurallarin gerekliligi hakkinda
.. konusulur. Cocuklarin duygu ve diistinceleri alinir ve kartlar ¢ocuklar tarafindan kurallar panosuna asilir. Planl ve kuralli yagamanin yararlari konugulur.
TURKCE L oo s
BA A16-K1 2 . Inilkay.e kart!.arl kullamlara‘kA Filler Ka¢ Taneydi” adl1 hikaye anlatilir.
DA A5K1 2’ 3 = Ogrenilen siirler tekrar edilir. Parma_lf (_)yunlarl oynanir.
T = Siir “Ben Biiyiik Cocuk Oldum” siiri biitiin olarak sdylenir. B6liim boliim tekrar edilir.
OYUN VE HAREKET =  Tams Toplar Say
SDA Al:K1 »  Ogretmen gocuklarla birlikte halida oturur. Cocuklara gazete kagitlar verilir ve gocuklar gazete kagitlarini burusturarak toplar yaparlar. Cocuklar toplari haliya
BA A1:K1 diizensiz olarak atarlar. Halinin iizeri tamamen topla dolunca &gretmen esit sayida iki grup olusturur. Daha sonra gruplarin ilk yarigmacilarini yanina gagurir,




kendilerini tanitmalarin ister ve belirtilen siire i¢inde toplari posetlere doldurmalarini sdyler. Siire bitiminde 6gretmen ¢ocuklarla birlikte toplanan toplari sayar ve
puanlari kagida yazar. Gruplarin topladiklari toplam top sayisi belirlenir. En fazla top toplayan grup oyunu kazanir.

Yasasin Okulumuz

MUZIK = Sarki 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA Al1:K1 =  Miizikle Dans
DA A2:K1 =  Miizikle serbest dans figiirleri ¢alisilir. Figiirler tek basina ya da birlikte olabilir. Dogaglama ¢alisilir. S6zsiiz hafif bati miizigi tercih edilebilir. Miizik durdurulunca
figiir donar. Miizikle birlikte yeni figiirle dansa devam edilir.
=  Siif Panosu Yapalhm
= QOgretmen ¢ocuklara cicek modeli hazirlar. Cocuklardan cicekleri el isi kagitlar ile yirtma-yapistirma teknigi kullanilarak tamamlamalari istenir. Elisi kagitlarindan
pargalar koparilarak yirtilir ve gigek resminin iizerine yapistirilarak resim tamamlanir. Ogretmen galisma esnasinda dgrencileri tek tek kontrol ederek kiigiik kas
gelisimleri hakkinda fikir edinmeye ¢aligir. Calisma sirasinda 6gretmen 6grencilere rehberlik eder. Daha sonra tamamlanan gigekler sinif panosu olusturulacak
SANAT sekilde, uygun duvara ya da sinif kapisina asilir.
PMA A4:K1 =  Makas Caligmasi )
SDA Al11:K3 =  Cocuklara makaslar dagitilarak makas tutma sekli ve nasil kullanilacagi gosterilir. Once serbest kagit kesme (gazete, dergi vb), daha sonra ise ¢izgi lizerinden kesme
caligmast yapilir.
=  Caligmalar sirasinda ¢ocuklara makas kullanirken uyulmasi gereken kurallar hatirlatilarak rehberlik edilir.
=  Kavram Cahsmasi “Biiyiik - Kiiciik”
= Ogretmen smifin icerisindeki materyallerden aynu tiir, biiyiik ve kiiciik nesneleri masaya dizer. Nesneler arasindaki benzerlik ve farkliliklar hakkinda sorular sorar.
Boyut olarak biiyiik ve kiigiik kavraminin ne oldugu érneklerle anlatilir. Ogretmen gocuklardan smiftaki materyallerden bir biiyiik ve bir de kiigiik nesne bulmalarini
FEN VE MATEMATIK ister.
OKUMA YAZMAYA =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 30. ¢cahisma sayfasindaki yonerge sdylenerek resimdeki kazaklar hakkinda konusulur.
HAZIRLIK “Hangisi sana ait olabilir, hangisi babana” yonergeleriyle ¢ocuklar resmi inceleyip cevaplarini agiklayici sekilde verirler.
CALISMALARI = Cizgi cahsmasi
DA A8:K1,2 = Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Okuldaki Diinyam” kitabi 14. ¢alisma sayfalar1 buldurulur. Sayfadaki resim incelenerek, yonerge soylenir. Ayak
izlerini tamamlayalim.
5 = ("Jocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = QOgretmen agisindan;
= Program acisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
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AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alani Ozbakim Becerileri
Amag¢ 1.Bedensel koordinasyon Amac 2. Duygularim fark edebilme Amag¢ 2. Olay ya da varhklarin Ama¢ 8. Gorsel materyalleri Ama¢ S. Kendini kazalardan ve
gerektiren belirli  hareketleri Kazanimlar cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme okuyabilme tehlikelerden koruyabilme
yapabilme. 1. Duygularini sdyler. Kazamm Kazanim Kazanimlar
Kazanim 2. Duygularmnin nedenlerini agiklar. 1.0lay ya da varliklarin ozelliklerini  3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara 1.Tehlikeli olan durumlari soyler.
4.Sozel yonergelere uygun olarak 3. Duygularinin sonuglarini agiklar. soyler. cevap verir 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.
yurdr. Ama¢ 6. Baskalariyla iliskilerini Amacg 4. Algiladiklarim
yonetebilme hatirlayabilme
Kazanimlar Kazanimlar
2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir. 1. Olay ya da varliklar1 sdyler.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur. 6. Olay ya da varliklarin sirasii sdyler.
4.Ald181 sorumlulugu yerine getirir.
Amag 8. Farkhihiklara saygi gosterebilme
Kazanimlar
1.Kendisinin farkl1 6zelliklerini kabul eder.
2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul
eder.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Onlar1 istedikleri kdselerde oynamalari igin ydnlendirir.
Ulkeler Kosesi: Cocuklardan istenen cesitli iilkeler ile ilgili panolar ve o iilkelerin kiyafetlerinin sergilenebilecegi bir kose hazirlamr. Cocuklarla bu iilkelerin nerede
olduklart insanlarinin yasam sekilleri, kullandiklar1 diller hakkinda konusulur.
Evcilik Kosesi: Degisik yorelere, degisik iilkelere ait giysiler, takilar getirilir. Bunlar kravat, papyon, terlik, ayakkabi, sapka, ¢anta, esarp, etek, sort, bluz vb. gibi olabilir.
Bu giysilerin hangi yore veya iilke insanlaria ait oldugu konugulur. Daha sonra gocuklar bu giysilerin renkleri, kumaslarin kalinliklar1, dokunsal 6zelliklerini incelerler.
Ince kumagtan yapilmug giysiler ile yasanilan yérenin iklim 6zellikleri arasinda bag kurmalarina yardimer olunur. Eger varsa kiire veya harita iizerinde bu iilkeler
bulunarak gosterilir. Daha sonra evcilik kdsesinde veya drama salonunda bu giysiler kullanilarak gesitli oyunlar kurulabilir.
SERBEST ZAMAN Egitici Oyuncak Kosesi: insanlar ve evleri, degistirilerek gesitlendirilen giysileri konu alan yapbozlar bu kdseye yerlestirilir. Eslestirme kartlar1 ve hafiza kartlar1 da bu
PMA A1:K 4 koseye yerlestirilir.
' Atatiirk Kosesi: Atatiirk’{iin ¢ocuklarla birlikte ¢ekilmis fotograflar1 yerlestirilir. Atatiirk’iin manevi kiz1 Ulkii ve Coban Mustafa ile ¢ekilmis fotograflar1 hep birlikte
OB A5:K1,2 incelenir. Hafta iginde yeri geldikge Atatiirk’iin ¢ocuk sevgisi, gelecegin biiyiikleri goziiyle baktig1 icin onlara bayram armagan edisi, baris i¢cinde yasama, onlara sevgi
gosterme ve hosgoriilii olma, galiskan olma, insan hak ve hiirriyetlerine sayg1 duyma vb. ile ilgili sozlere yer verilen sohbetler yapilir.
Blok Kosesi: Degisik iilkelerin evlerinin resimleri gosterilerek blok kdsesinde diger oyuncaklardan da istege gore karistirilarak bu evlerin benzerlerinin olusturulmasi
saglanir. Bu arada iilkemizdeki ve yabanci iilkelerdeki evlerin benzerlik, farkliliklarina dikkat ¢ekilir. Evlerin sekilleri, biiytikliik kiigiikliikleri karsilastirilabilir.
Kitap Kosesi: Bu koseye degisik iilkelere ait fotograf alblimleri konulur. Cocuklarin degisik giysilerle ¢ekilmis fotograflarindan albiimler hazirlanarak bu koseye
yerlestirilir.
Miizik Kosesi: Degisik iilke ve kiiltiirlere ait miizik CD’leri ve kasetleri yerlestirilir. Bu miizikler, etkinlikler sirasinda kullanilabilecegi gibi serbest zaman etkinliklerinde




veya sanat faaliyetlerinde ¢ok hafif tonda fon miizigi olarak dinletilebilir. Cocuklarin dikkatini ¢ektigi ve onlardan miizik hakkinda sorular gelmeye basladiginda bunlarin
hangi tilkelere ait olduklar1 sGylenir.
Etkinlik bitiminde sinif yonlendirmelerle toplanir. Tehlikeli durumlarda neler yapilacagi konusulur.

TURKCE
SANAT
DRAMA

SDA A6:K2,3,4
SDA A2:K1,2,3
SDA A8:K1,2
BA A2:K1

DA A8:K3
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Tekerleme: Ogretmen cocuklarla birlikte “Kardesim” adli tekerlemeyi soyler.
KARDESIM

Ece kiigiik bir ¢ocuk,

Ayaklart ufacik.

Yeni ayakkabisinin

Ustii hep boncuk boncuk.

Kardesimi severim,

Onu her giin dperim.
Hikaye Anlatimi: Ogretmen, miknatish pano igin hazirladigr hikaye figiirlerini simifa getirir. Cocuklarin dikkatini gekmek igin kaval, fliit alarak toplanmalarini saglar.
Ogretmen fliitii obanlarm da kullandigin: belirtir. “Anlatacagim hikayede kiiiik cobanin da béyle bir fliitii varmis. Bakalim bu goban baska neler yaparmis?” diyerek
hikayeye anlatir. Hikaye bitiminde Ali ile Musa’nin duygular1 hakkinda konusulur. Savas ve baris hakkinda ¢ocuklarin fikirleri alinir. Bu esnada su sorular sorulabilir.
Ulkemizde savas olsaydi ne hissedersiniz?
Neden bdyle hissederdiniz?
Savasin sonuglar1 nelerdir?
Savasi sona erdirecek olsaydiniz ne yapardiniz
Ulkelerin savasmamas icin ne énerirdiniz?
Gazete ve dergilerde bulunan baska iilke gocuklarina ait resimler kesilir. Ogretmen ¢ocuklarla birlikte bu resimleri kagida yapistirir. Cocuklar boya kalemlerini kullanarak
resmi istedikleri sekilde tamamlarlar. Bu arada resimlerindeki ¢ocuklarin fiziksel &zellikleri, giysileri hakkinda konusulur.
Siir Ogretimi: Ogretmen “3 Opiiciik” siirini okuyarak ardindan asagidaki bilmeceleri gocuklara sorar.

Bilmeceler

Onlar biiyiiyecekler, her iilkeden gelecekler,
Toplanip karar verecekler, hi¢ savas yapmayacaklar,
Acaba bunlar kimler?

(Diinya Cocuklary)
Karast var beyazi var, onlar ¢ok tatlilar,
Clinkii onlar arkadaglar,
Birbirleriyle tartismazlar,
Kimdir bu yumurcaklar?

(Diinya Cocuklari)
Cigek gibi acarlar, ¢cabucak ¢cogalirlar,
Kiigiikleri biiyiiytince, yenileri dogarlar,
Acaba kimdir bu yumurcaklar?

(Cocuklar)

Cocuklarla sohbet sirasinda onlardan gelen éneriler dogrultusunda cesitli proje ¢alismalarina gegilebilir. Ogretmen bunlardan birisi olan “Silahlar1 ortadan kaldiralim”
fikri dogrultusunda ¢ocuklarin evlerinden oyuncak silahlar, tanklar, toplar ve benzerlerini ertesi giin sinifa getirmelerini ister. Silahin kotii bir nesne oldugu, oyuncaginin




dahi giizel olmadigi, onlart ortadan kaldirmak i¢in topraga gémmenin en giizel yol oldugu konusulur. Cocuklarla birlikte bahgede kiigiik bir gukur agilarak oyuncak
silahlar hep birlikte gémiiliir. Bu esnada fotograf ¢ekilir. Bu fotograflar ile sinif gazetesi olusturulur. Gazetedeki fotograflarin altina yazilacak sozlerin ne olabilecegi
sorulur. Bunlar “Baris i¢in silahlari gomdiik”, “Biiyiikler de bizden 6rnek alsin, silahlarini yok etsinler” vb. climleler olabilir. Sinifa geri geldiginde ellerin yikanmasina
0zen gosterilir.

Drama “Boyaci Oldum”

Materyaller: Beyaz fon kartonu, degisik tilkelerdeki ¢ocuklarin resimleri, pastel boya

Ogretmen gocuklara “Simdi hepimiz, sanki elimizde firga varmis gibi duvar boyayacagiz. Hepiniz bir renk segin. Ben de size iginde o renk olan boya kutusu verecegim.
Sonra da herkes kendi duvarim boyayacak” der. Ogretmen gocuklara hayali boya ve firgalarim dagitir. Cocuklart odanin duvarlari boyunca siralar. Cocuklar hayali
firgalarin1 boya kutusuna batirip, boyamaya devam ederler. Daha sonra duvar1 parmaklariyla, burunlartyla, kafalariyla, ayaklariyla vb. boyamalarini séyler. Boyama
stiresinde herkes kendi alanini boyamali, arkadaslarinin alanina girmemeye 6zen gostermelidir.

Ogretmen ¢ocuklara iki ayr1 etkinlik masas1 hazirlar. Bir masada fon kartonuna cizilmis diinya resmini isteyen ¢ocuk o masaya oturarak boyar. Bir masada da degisik
tilkelerdeki ¢ocuklarin resimlerini dagitarak isteyen ¢ocuklarin kartonlara yapistirmalarini ister. Cocuklar yapistirdiktan sonra belirlenen yerlerden keserek, istedikleri
renge boyarlar. Etkinlik sonunda diinyanin ¢evresine diinya ¢ocuklarinin resimleri el ele yapistirilarak sinif panosunda sergilenir.

Sarki Ogretimi “Diinya Cocuk Giinii” Ogretmen sarkinin sozlerini siir gibi gocuklara birkag kez okur. Sarkinin tamamini gocuklara soyler. Cocuk ezgileri kaseti veya
CD’sinden “Diinya Cocuk Giinii” sarkisinin biitiinii dinlenir. Ardindan boliim boliim tekrarlar yapilarak sarkiya eslik edilir. Rondu oynanir. Miizik esliginde rondun
hareketlerini yapar. Cocuklarin bellerine baglanan kemerlere marakaslar yerlestirilir. Ardindan hep birlikte biiylik dairede eller belde ayakta hazir beklenir. Miizik
esliginde dgretmenin gosterdigi hareketler uygulanir.

DUNYA COCUK GUNU

Diinya Cocuk Giinii'nde, (Eller belde biiyiik dairede beklenir.)

MUZIK Bir araya gelelim, (Salinma hareketiyle kiigiik daireye dogru ilerlenir.)
PMA ALK 4 Kardesge ve el ele, (Ortada el ele tutusularak eller havaya kaldwilir.)
SDA A2:K123 Sarkilar soyleyelim. (Eller birakilmadan biiyiik daireye geri doniiliir.)
AB:KL2 Mutlulukla sevingle (Beldeki kemerden marakaslar ¢ikarilarak, yukar: saga dogru sallanir.)

Eglenelim, giilelim. (Marakaslar yukari sola dogru sallanir.)

Kardesge ve el ele (Marakaslar ortada birbirine vurularak ritm tutulur.)

Sarkilar soyleyelim. (marakaslar yukarida sallanir.)

Mutlulukla sevingle (Marakaslar yukari saga dogru sallanir.)

Eglenelim, giilelim. (Marakaslar yukari sola dogru sallanir.)

Kardesge ve el ele (Marakaslar ortada birbirine vurularak ritm tutulur.)

Sarkilar soyleyelim. (Marakaslar yukarida sallanir.)

OYUN VE HAREKET
SDA A6:K2,4
BA A2:K1

Oyun Ogretimi: “Bu Kim” Ogretmen ¢ocuklardan yarim halka olarak iskemleye oturmalarini ister. “Bu Kim?” adli oyun oynanir.
Diinya ¢ocuklarina ait olan ¢ocuk resimleri ¢ocuklarin gorebilecegi sekilde duvara astlir.

Ogretmen;

“Ben kara gozlii, kivircik sagli bir kiz gériiyorum. Bu kim?” diye sorar.

Cocuklar, 6gretmenin sordugu ¢ocugun kim oldugunu bularak gosterirler ve bir isim verirler. Oyun diger irklar ve insanlarla devam eder.




OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK = .Gruplama

=  Evimizde hangi esyalar bulunur? Hangi esyalar nerelerdedir? Salonda mutfakta ve banyoda neler vardir.
CALISMALARI =  Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 21-36. calisma sayfasi cocuklara actirilarak resimler hakkinda konusulur. Yonergeler sdylenerek
BA A2:K1 ¢aligmalar yapilir. Calismalar yapilirken 6gretmen gocuklar: kontrol eder ve yapamayanlara yardimeci olur.
BA A4:K1,6
DA A8:K3

*  Cocuk Haklar Sozlesmesi ailelere gonderilerek konu hakkinda ¢ocuklariyla konusmalar istenir.

= Ogretmenin veya anne babalarin degisik iilkeleri ziyaretlerinde ¢ekilmis fotograflarini getirerek bu ziyaretlerinden s6z etmeleri saglanir. Bu iilkenin neresi oldugu,

insanlarin yasayis bigimleri, yasadigi mekanlar hakkinda sohbet edilir.
= Ailelerin evdeki giysi dolabini ¢ocuklartyla beraber yerlestirmeleri ve bu sirada giysilerin kalinlik-incelik, giyilme zamanlar1 ve dokunsal duyum 6zellikleri bakiminda
birlikte gruplamalar yapmalar istenir.

= Ailelere Mesaj: Diinya gocuklarina ait resimler dagitilir. Resimlerdeki ¢ocuklarin 6zellikleri konusulur. Cocuklara resimleri istedikleri gibi boyamalari sGylenir.

AILE KATILIMI Resimlerin iizerine “Bir Diinya Birakin” adl1 sarkinin sozleri yazilarak rulo seklinde kurdeleyle baglanir. Evlere gonderilir
. .. *  Diinya Cocuk Giinii nedeniyle 6gretmen, sif igi etkinlikler diizenler. Ornegin smnifa farkli biiyiikliikte cesitli aynalar getirebilir. Cocuklarin &ncelikle kendilerinin ve daha

GEZI - GOZLEM - sonra diger ¢ocuklarin 6zelliklerini fark edebilmeleri i¢in, ailelerinden istedigi, cocuklarin daha kiiciik yaslara veya bebeklik donemine ait fotograflari incelenir. Siniftaki
iNCELEME aynalarin karsisinda ytizlerini, viicutlarin1 gozlemleyebilirler. Aynalarla baglantili dramatik etkinlikler veya oyunlar planlanir.

*  Cocuk agisindan;

= QOgretmen agisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii

Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 2/ Ekim /2012




Yas Grubu (Ay)

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Ama¢ 1. Bedensel Kkoordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme
Kazanimlar

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazammlar
1. Duygularmi soyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

Bilissel Alan

Amag¢ 2. Olay ya da varhiklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarmn &zelliklerini

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Seslerin kaynagini sdyler.

2.Seslerin geldigi yonii belirler.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme
Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

3.Degisik yonlere dogru uzanir. 3. Duygularimin sonuglarini agiklar. soyler. 3.Seslerin 6zelligini sdyler. kullanir.
4.S6zel yonergelere uygun olarak Amag¢ 6. Baskalariyla iliskilerini Amacg 4. Algiladiklarmm1  Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla 3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yrir. yonetebilme hatirlayabilme ifade edebilme yardimsiz yapar.
Kazammlar Kazanimlar Kazanimlar
2. Grup etkinliklerine kendiliginden 1. Olay ya da varliklar1 soyler. 1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
katilir. 6. Olay ya da varliklarin sirasint sdyler.  2.Dinlediklerine iliskin sorular sorar.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli 7. Nesnelerin neden yapildigini séyler.  Ama¢ 8.  Gorsel  materyalleri
olur. Amac¢ 16. Belli durum ve olaylarla okuyabilme
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir. ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme Kazanimlar
Kazanimlar 1.Gorsel materyalleri inceler.
1.Bir olaym olas1 nedenlerini soyler. 2.Gorsel materyallerle ilgili sorular
2.Bir olayn olas1 sonuglarini soyler. sorar.
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN
»  Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar. Onlar1 istedikleri koselerde oynamalari igin yonlendirir.
SDA A6:K2,4 »  Ogretmen fen ve doga kosesine viicudumuz resmini asar. Erkek ve kiz resimleri asar.
~~ . =  Evcilik kdsesine erkeklere ve kizlara 6zgii kiyafetler koyar. Etek, pantolon, kemer, bilezik, kolye gibi. Erkek ve kizlarin kendilerine 6zgii olanlart tercih edip
OB Al:K1,3 N T A - S . o
oynadiklarint gozlemler. Etkinlik siiresi sona erdiginde 6gretmen ¢ocuklar1 yanina ¢agirir ve cocuklardan ellerini diirbiin gibi yaparak sinifi incelemelerini ister. Bu
arada “Simifimiz daginik mu, diizenli mi? Smifimizi diizenli héale getirmek i¢in neler yapmaliy1z? “gibi sorular sorulur. Bilgi Diinyas1 Coklu Zeké Egitim Seti “Benim




Diinyam” kitabi 4.calisma sayfasi cocuklara actirillarak ailemizde kimler var konusulur, yonerge sdylenerek calisma yapilir.
Etkinlik sonunda kahvaltidan sonra yapilacak etkinlikler i¢in sinifin temiz birakilmasi gerektigi konusunda ¢ocuklarla konugulur.
Temizligin 6nemi anlatilir.

Tuvalet ve temizlik ihtiyac1 i¢in siraya girerler ve kahvaltiya gegerler.

Ogrencilerin tuvalet gereksinimlerini karsilamalarina rehberlik edilir.

SANAT *  Erkek Ve Kiz Cocugu Yapalim
SDA A6:K4 = Ogretmen c¢ocuklara kiz ve erkek cocuk resmi tamamlayacaklarini sdyleyerek her ¢ocuga bas, gévde, kol ve bacak pargalar1 verir. Cocuklar pargalar1 birlestirip artik
materyaller kullanarak gocuklari tamamlarlar.
=  Yapilan caligma panoda sergilenir.
DRAMA
) =  Drama : “ Biiyiiyorum Biiyiiyen Insanlar”
BA A4:K6 = Cocuklara insanlarin biiylime asamalarini gdsteren resimler gosterilerek cocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmalari istenir.
DA A5:K1.2 = Cocuklara her insanin dogdugu, biiyiidiigii, yaslandig: yani farkli gelisim evrelerinden gegtigi anlatilir.
o *  Cocuklardan sirastyla dnce bebek, daha sonra gocuk, en son olarak da yasli insanlarin nasil hareket ettigi ile ilgili canlandirma yapmalari istenir.
= Calisma dogaglama olarak yapilir ve 6gretmen sorularla ¢ocuklart yonlendirir. (Ornek sorular; Bebek nasil yatar? Nasil yiiriir? Yaslilar nasil yiiriir?)
= Siireg igerisinde geng-yasgh kavrami vurgulanir.
= Sarki Ogretimi: “Ailem”
= Sarki dnce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan sézlere uygun yiiriiyiisler ve hareketler yapilir.
AILEM
Annem, babam, kardesim,
Hepsi de canim benim.
Yuvam denince bana,
MUZIK Onlar gelir aklima.
PMA Al:K4 Bagsarrsak bir isi,
DA Al:K1,2,3 Onlar kucaklar bizi.
Sevingliyse annem, babam,
Mutludur benim yuvam.
Annem, babam her seyim,
Kardegim, canim benim.
Gelince dedem, ninem,




Senlenir benim evim.

Basarirsak bir isi,
Onlar kucaklar bizi.
Sevingliyse annem, babam,

Mutludur benim yuvam.

TURKCE
OYUN

SDA A2:K1,2,3
BA A16:K1,2
DA A1:K1,2,3

= Tekerleme Ogretimi: Ogretmen cocuklara “Kiigiik Dostum” tekerlemesini sdyler.Cocuklarin dikkatini ~’dostluk”"kavramina ceker.
KUCUK DOSTUM
Kiigiik dostum gelsene, ellerini versene
Ellerimizle sap sap, ayaklarimizla rap rap

Bir séyle bir boyle, dans edelim seninle

= Oykii Tamamlama Oyunu
Cocuklar yaptiklar1 kuklalari ellerine alir. Ogretmen de eline bir kukla alir ve 6gretmen tamamlanmanms yerleri cocuklarla birlikte tamamlar.
...... adinda bir ¢ocuk varmus. ......Bir giin okula giderken yolda bir kedicik gormiis. ......cok sogukmus. Kedicik ¢ok ...... ......kedicigin bOyle lisiimesine dayanamamius.

Onu alip ........ getirmis. Annesine durumu anlatmig: “................. ” Sonra annesiyle birlikte ............ ’1 beslemis ve 1sitmislar. Annesi kedicige ............. ettigi i¢in ona bir

Cocuklarla hikayede gegenlerle ilgili sohbet eder.

Ben bir kiz ¢ocuguyum.

Ben bir erkek ¢cocuguyum.
Annemin ad1?

Babamin ad1?

Kardesimin ad1?

Bunlar benim yakin akrabalarim
Dedem; babamin babasidir.
Dedem; annemin babasidir.
Teyzem; annemin kiz kardesidir.
Halam; babamin kiz kardesidir.

Amcam; babamin erkek kardesidir.




Dayim; annemin erkek kardesidir.
Ninem; annemin annesidir.
Ninem; babamin annesidir.

Onlarm hepsini ¢ok severim. Onlarda beni ¢ok sever. Ciinkii biz bir aileyiz.

* Cocuklara kostiim kdsesinden cesitli kiyafetler giydirilerek ve cesitli roller dagitilarak belli gorevler verilir. Ornegin: anne, baba, kiz kardes, erkek kardes olan bir ailesiniz
(Kendi isimlerini kendileri belirlerler). Hafta sonu arkadaslarinizla parka gitmek istiyorsunuz. Ancak hava soguk oldugu i¢in aileniz izin vermiyor......... denilir. Cocuklar “
Haydi izleyelim. Bakalim bu ailede neler olmug?” diyerek hikdyeyi ¢ocuklarin dramatize yoluyla kendilerinin canlandirmalarini ister. Ardindan ¢ocuklardan okula yeni
basladiklan giinlerde neler yasadiklarini anlatmalari istenir.

OKUMA YAZMAYA
" Mekianda Konum-Egyalar Neden Yapilms?
HAZIRLIK " Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 9-10.calisma sayfasi ¢cocuklara agtirllarak resimler hakkinda konusulur. Her nesnenin mekéan
icinde bir yeri oldugundan ve degisik malzemelerden yapildigindan bahsedilerek, siniftan 6rnekler verilir. Evde bulunan esyalardan 6rnekler verilir.
CALISMALARI N " z -
. Yonerge soylenerek ¢cocuklarin ¢aligmalarini kontrollii yapmalari saglanir.
BA A2:K1
BA A4:K1,6
DA A8:K1,2,3
. =  Velilere notlar yazilarak ¢ocuklarindan kendilerine en ¢ok sevdikleri hikayeyi anlatmalari istenir. Bugiine kadar dinledigi hikayeler arasinda en ¢ok hangisini
AILE KATILIMI begendigini konugmalari rica edilir.
. . = Ogrencilerden birinin evine ziyarete gidilir.
ALAN GEZILERI
=  Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe




Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Midiirii

Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 3 /Ekim /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1 D eeersasosenrorsnsesanressnsesannsssnnrons

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarin1 kullanarak
belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

1.Farkli agirhiktaki nesneleri iter.

2.Farkl1 agirliktaki nesneleri ¢eker.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanimlar

2.Grup etkinliklerine kendiliginden
katilr.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
Ama¢ 9. Yasamin iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazammlar

3. Canlilarin yagama hakkina &zen
gosterir.

istlenir ve

4. Canlilarin bakimini

korur.

Bilissel Alan

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay ya da varliklar1 soyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

Amag 5. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazammlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.
2.Varliklar renklerine gore eslestirir.
Amag 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazammlar
1.Nesnenin mekandaki  konumunu
soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi

dogru yere yerlestirir.

Dil Alam

Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamimlar

2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir

bicimde ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 1. Temizlik Kkurallarii
uygulayabilme

Kazanimlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanur.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri

yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECH
SERBEST ZAMAN .. .
= Ogretmen basina taktig1 sar1 sapka ile cocuklart selamlayarak karsilar ve nasil olduklarini sorar, giinliik olaylardan bahsedilir.
SDA A6:K 2,3,4 = Ogretmen gocuklari ilgi kdselerine yonlendirir, hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklari istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Ogretmen icinde armut, sar1 oyuncak araba vb. sar1 renkli materyallerin bulundugu biiyiik sar1 bir kutuyu smifa getirerek cocuklara kutunun icinde neler oldugunu
BA A4:K1,2 sorar. Cocuklardan bakmadan dokunarak ne oldugunu bulmalarini ister. Daha sonra nesnelerin 6zellikleri hakkinda konusulur.
OB A1:K13 *  Kutudaki biitiin nesnelerin renklerinin sar1 oldugu vurgulanir. Cevremizde baska sar1 neler oldugunu sorar ve ¢ocuklardan bunlari bulmalarini ister.

B = Ogretmen simifa sar1 renkli materyaller getirerek cocuklarla bunlarin &zellikleri hakkinda konusur; renklerinin sar1 oldugunu vurgular. Sarinin ana renk oldugunu
belirtir. Cevremizde ve dogada baska sar1 neler oldugunu sorar ve ¢ocuklardan bunlar1 bulmalarini ister. Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam”
kitabr 12.calisma sayfasi ¢ocuklara actirilarak sayfa incelenir. Yonerge sdylenerek Sari renkli nesneleri ¢izmeleri i¢in yonlendirilir. sar1 renk ile ilgili ¢aligma
sayfasinda ¢ocuklara giinesin renginin sar1 oldugu sdylenir ve ¢ocuklardan sari renkli nesneleri diisiiniip resimlerini kutulara ¢izmeleri istenir.




Ardindan sinif diizenlenerek etkinlik sonlandirilir.
Cocuklara diger etkinlige gegmeden 6nce tuvalete gitmeleri hatirlatilir.
Temizlikle ilgili malzemeler ve nasil kullanilacaklari uygulamali olarak gosterilir.

MUZIK
SANAT
BA A4:K1,2
DA A2:K2,3

Sarki Ogretimi: “Sar1” isimli sarki boliim boliim cocuklarla birlikte elle ritim tutularak sdylenir.

SARI

Limona bakin muza bakin
Yanhy soylemeyin sakin
Her yerde karsindayim
Papatyanin ici,ayvanin disrytm

Bildiniz mi beni ben sariyim.
Kolaj Calismasi
Ogretmen gocuklara gesitli dergiler dagitir ve onlardan sadece sar1 renkte olan resimleri kesip yapistirarak kompozisyon olusturmalarini ve yaptiklarini anlatmalari
istenir ve yapilanlar panoda sergilenir. Sinifta sar1 renk panosu olusturulur.

OYUN VE HAREKET
AILE KATILIMI
BA A12:K2

Hayali Oyun: “Arilar” oyunu i¢in, 6gretmen hafif bir klasik miizik agar ve ¢ocuklar s6zlerle yonlendirerek yaratici dans etmelerini ister.
Bir aksam ar1 kardesler uyumak i¢in yatmiglar.

Sabah olunca;

Birinci ar1 kardes uyanmis,“Giinaydin kardeslerim”demis.

ikinci ar1 kardes uyanmis,“Giinaydin kardeslerim”demis.

Ugiincii ar1 kardes uyanmus,“Giinaydin kardeslerim”demis.

Dordiincii ar1 kardes uyanmis,“Giinaydin kardeslerim”demis.

Besinci ar1 kardes uyanmis,“Gilinaydin kardeslerim”demis.

Hep birlikte ellerini yiizlerini yikamislar, giyinmisler,

Kahvalt1 etmisler ve bal toplamak i¢in kirlara ugup gitmisler

Ugmuslar, ugmuglar ... Bir de ne gorsiinler.

Birbirinden giizel, mis kokulu bir siirii ¢icek varmig karsilarinda.

Bu ¢igeklerin her biri mis gibi kokuyormus.

Hemen onlardan bal 6zii toplamaya baglamuslar.

Menekseye konmuslar (Cocuklardan birinin kafasina dokunulur.

Bes parmak, ¢ocugun kafasi tizerinde hareket ettirilir.). Ardindan papatyaya ugmuslar.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 5.caliyma sayfasinda bulunan resimler incelenerek yonerge séylenerek calismalar1 yapmalari
icin evlere gonderilir.

SANAT

Kimlik Karti Yapalim
Kimlik kart: nedir? Uzerinde neler bulunur? Ne ise yarar? Kadin ve erkek kimlik kartlarindaki farkliliklara dikkat cekilir. Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti




BA A4KL “Benim Diinyam” kitabi 2.-3. calisma sayfasinda bulunan resimler incelenerek yonerge dogrultusunda ¢calismalar yapilir. Calismalarda 6gretmen destek verir.
*  Agac Kiitiigii
= Ogretmen ¢ocuklara farkl: tiirlerde agag ismi verir ve bazi ¢ocuklari da oduncu olarak secer.
= QOduncu olan gocuklar sirayla biitiin agaglar1 keser. Kesilen agaglari canlandiran ¢ocuklar yere diiserler.
= QOduncu agag kiitiiklerini itip ¢cekerek tagimaya ¢alisgir. Daha sonra agaglarla oduncular yer degistirirler.
DRAMA *=  Drama sonunda dramada yasananlarla ilgili sohbet edilir. (Agacin kesilince neler hissettin? Ne diisiindiin? Yasl agaglar m1 gen¢ agaglar m1 kesilmeli?)
PMA A3:K1,2
=  Benzer Calismasi “Gélgelerini Bul «
] esnelerin ¢esitli renk ve yapida olduklarindan bahsedilerek benzer yonleri de olabilecegi vurgulanir.
OKUMA YAZMAYA Nesnelerin gesitli renk da olduklarindan bahsedilerek b onleri de olabilecegi 1
= Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 17.-30.¢calisma sayfasi ¢ocuklara agtirilarak sayfa incelenir. Resmi bulunan nesnelerin neden
HAZIRLIK < . P N ., o . . . S A
yapildigi, renkleri, vb. 6zellikleri konusulur. Yonerge sdylenerek nesneleri golgeleriyle eslestirme yapilir. Cizmeleri i¢in yonlendirilir.
CALISMALARI =  Caligmalar yapilirken kontrol edilir.
BA A4:K1,2
BAA5:K1,2
. . =  (Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME »  Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiirii
Okul Adx : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:4 /Ekim/ 2012

Yas Grubu (Ay)

- 60-72 ay

Ogretmen Adx

HAYVANLARI KORUMA GUNU

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice
dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 9. Yasamin iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazamimlar

2. Glinliik yagamdaki kurallara uyar.

3. Canllarin yasama hakkina ozen
gosterir.

4. Canlilarin  bakimini istlenir ve
korur.

Amagl1.Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamm

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin

yapar.

Bilissel Alan

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazammlar

1. 20 iginde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

3. Soylenilen sayr kadar nesneyi
gosterir.

Amag 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar
1.Nesnenin mekéandaki konumunu
soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi

dogru yere yerlestirir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yonii belirler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.

Ama¢ 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamim

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri

yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
=  Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve nasil olduklarini sorar, giinliik olaylardan bahsedilir.
= Ogretmen kitaplik kdsesine hayvan dykiileri, resimleri, hayvan kartlari, Fen ve Doga kosesine plastik hayvan figiirleri koyar ve biiyiikce bir hayvan panosu hazirlar ve
panodaki hayvan resimlerini evcil hayvanlar, ormanda yasayanlar, ylizebilenler ve havada uganlar olarak gruplayarak asar. Cocuklarin dikkatini bu panoya g¢ekerek
konusur.
= Ogretmen biiyiik ve kiigiik Legolar1 yere birbirine karismayacak sekilde doker.
SERBEST ZAMAN = Legolar arasindaki boyut farkina dikkat ¢eker. Cocuklardan biiyiik ve kiigiik Legolar1 kullanarak istediklerini yapmalarini ister.
= (Calisma sonunda herkes yaptiklarini sirayla anlatir.
PMA A2:K3,4,5 = “Bloklar1 ve Legolart masaya koy, masanin altina koy, dolabin yanina koy vb. sorularla mekanda konum pekistirilir.
BA A12:K123 = Etkinlik bitiminde 6grencilerle birlikte esyalar toplanarak sinif diizenlenir.
e = (Cocuklara diger etkinlige gegmeden Once tuvalete gitmeleri hatirlatilir.
OB A1:K1,3 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 6.calisma sayfas1 cocuklara actirillarak sayfa incelenir. Yonerge sdylenerek yasli- geng kavrami
caligilir.
= Temizlikle ilgili malzemeler ve nasil kullanilacaklar1 uygulamali olarak gosterilir.
SANAT BOYAMA SAYFASI




SDA A9:K2,3,4
SDA A11:K3
DA A8:K3

Kedi boyama sayfasi boyanir.

Etkinlik Kitabindan kaplumbaga galigmast yapilir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 19.calisma sayfasi ¢cocuklara acgtirilarak sayfa incelenir. Yonerge soylenerek ¢alisma kontrolii
yapilir.

TURKCE
DA A5:K1,2
DA A8:K3

Evimizde yasarlar,
Elimize bakarlar,
Tiirlii ise yararlar,

Evciller mi? hayvanlar.

HIiKAYE ANLATIMI ¢ UC SOKAK KEDISi”. “UC SOKAK KEDISIi” ADLI HIKAYE OKUNARAK, HIKAYE SONRASI COCUKLARLA UC SOKAK
KEDISININ OZELLIKLERI, HAYVANLARIN IHTIYACLARI, BiZIM ONLARA NASIL DAVRANMAMIZ GEREKTIGI, HAYVANLARIN YARALARI ILE
ILGILI OLARAK SOHBET EDILIR. OGRETMEN, HAYVANLAR ALBUMUNUN YAKININA COCUKLARIN OTURMASINI SAGLAR. SIRAYLA
RESIMDEKI HAYVANA GORE SES TONUNU AYARLAYARAK O HAYVANI KONUSTURUR. O HAYVANIN INSANLARA FAYDALARININ
OLDUGUNU, ONUN INSANLARDAN BEKLEDIGININ ISE SADECE ONA iYI DAVRANIP ONU SEVMELERi OLDUGUNU SOYLER.

Ogretmen, anlatimini bitirdikten sonra istekli ¢ocuklarin da resimlerdeki hayvam konusturabileceklerini sdyler.

Siir Ogretimi ;”Ne Giizeldir Hayvanlar” siir gocuklarla birlikte birkag kez tekrar edilir.

NE GUZELDIR HAYVANLAR
Stitlerini igeriz, Killar var, yiinii var Ormanlari stislerler,
Kimisine bineriz. Stizgiin bakar mandalar, Gece, glindiiz oterler,
Okiizle ¢it stireriz, Kedi, esek ve  atlar, Bize  dostluk  ederler,
hayvanlar.

Yararhidir hayvanlar. Ne giizel su hayvanlar. Cok tatldir

MUZIK
DA A1:K1,2,3

Sesleri Fark Etme
Cocuklardan gézlerini kapatarak ¢evrelerindeki sesleri dinlemeleri istenir.
Ogretmen araba, zil, insan sesi gibi seslerin nereden ve hangi yonden geldigini sorarak ¢ocuklardan sesin geldigi yonii sdylemelerini ister.
Cevreden gelen sesler yeterli degilse 6gretmen ¢esitli materyallerle sesler ¢ikararak etkinligi siirdiiriir.
Cocuklarla seslerin ne sesi oldugu ve 6zellikleri tartigilir.
Sarki Ogretimi Hayvanlar
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce dgretmen tarafindan sdylenir.
Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.

HAYVANLAR

Damda leylek tak tak tak
Suda 6rdek vak vak vak
Sevimlidir hayvanlar
Sevimli onlar

Evde kedi mir mir nav




Yolda kdpek hav hav hav

Sevimlidir hayvanlar

OYUN VE HAREKET

=  Deve —Ciice
=  Deve-ciice oyunu oynanir.

BA A12:K2,3 o
. Qgretmen ¢ocuklara oyunu anlatir.
= Ogretmen deve dediginde tiim ¢ocuklar ayaga kalkarlar, ciice dediginde ise ¢comelirler.
=  Sasiran cocuklar oyundan ¢ikar.
=  Siirec icerisinde uzun — kisa kavram vurgulanir.
. 2 Rakam
. Ogretmen her ¢ocugun kulagina bir hayvan (2 kedi, 2 kdpek, 2 ari, 2 inek, 2 kuzu vb. ikiserli olarak) adi sdyler. Daha sonra el ¢girpinca ¢ocuklarin ortada dolagmalarini
ve kulaklarina sdylenen hayvanlarin seslerini taklit etmelerini ister. Cocuklar seslerini taklit ederek ortada dolagirlar ve eslerini bulmaya ¢alisirlar. Eslerini bulanlar el
ele tutusurlar.
= Ogretmen sinifta bulunan ¢ocuklari ritmik olarak sayar. Cocuklarla birlikte sinif iginde bulunan nesneler ritmik olarak say1lir.
. (:)gretmen 2 rakamini panoya asar ve 2’nin neyi ifade ettigini soyler. Cocuklardan 2 tane nesne bulup getirmeleri istenir. 2Rakam
OKUMA YAZMAYA ] Ogre}men kartondan hamrlanrpls oldugu 2 rakamini ¢ocuklara gostererek panoya asar ve yanina 2 adet tavsan resmi koyar. Cocuklardan panoda kag tane tavsan resmi
oldugunu sayarak bulmalarini ister.
HAZIRLIK . Daha sonra 2 rakamu ile ilgili ¢aligma sayfasinda ¢ocuklardan resimde kag tavsan oldugunu sdylemeleri ve say1 sembollerini ok yoniinde gizerek tamamlamalari istenir
CALISMALARI
= Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 37.- 40. calisma sayfasi cocuklara agtirllarak sayfa incelenir. Y 6nergeler sdylenerek
BA A9:K1
2 ¢ocuga resimde kag¢ nesne oldugu sorulur ve 2’li gruplama yapmalari, Cizgileri ok yoniinde birlestirerek 2 rakamini yazmalar1 ve sayilarla nesneleri iliskilendirmeleri
DA A8:K3
konusunda yonlendirmeler yapilir.
= Caligmalar kontrollii siirdiiriiliir.
FEN VE MATEMATIK
SDA A9:K 3,4 = fliski Kurma

Fen ve matematik kdsesine hayvanlardan elde edilen iiriinler ve o hayvanlarin resmi konulur. Tavuk resmi ve yumurta, inek resmi ve siit kutusu, koyun resmi ve ip, ar1 resmi ve

bal gibi. Hayvanlarin insanlara faydasina deginilir. Diinyada her hayvanin 6nemli oldugu, her birinin 6zel bir gérevi oldugu hakkinda ¢ocuklarin seviyesine uygun bilgi verilir.

AILE KATILIMI

=  Hazirlanan notlar araciligi ile ailelerden evde besleyebilecekleri bir hayvan almalar1 ve bakimini ¢ocuklarinin iistlenmesi istenir.

DEGERLENDIRME

= Cocuk agisindan;




Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz

Okul Miidiir Bas Yard.

Arlin Yesildepe
Okul Mudiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:5/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) 1 60:72 ay

Ogretmen Ad1 L eeeeteeseetsatenctatenstasessnssnssnssnses

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak

belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazammlar

1.Farkl1 agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkli agirliktaki nesneleri ceker.

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal:Duygusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazamimlar

1. Duygularimni sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.
3. Duygularinin sonuglarini agiklar.
Ama¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilr.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli

olur.
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
Farkhhklara

Ama¢ 8. saygl

gosterebilme
Kazanimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul

eder.

2.Bagkalarinin farkli 6zelliklerini kabul

Bilissel Alan

Ama¢ 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini

soyler.

Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme
Kazamimlar
1. Olay ya da varliklar1 soyler.

6. Olay ya da varliklarmn sirasini sdyler.

Dil Alam

Ama¢ 8. Gorsel materyalleri

okuyabilme
Kazammlar
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap verir

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 5. Kendini kazalardan ve

tehlikelerden koruyabilme
Kazammlar
1.Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak durur.

eder.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar. Giinliik olaylardan bahsedilir. Uygun gazete ve dergi kupiirleri okunur. Onlar1 istedikleri kdselerde oynamalari i¢in ydnlendirir.
=  Kitap Kosesi: Cocuklarin kendi sectikleri hikdyeleri evden getirerek ve bu koseyi kendileri istedikleri gibi hazirlayarak koseyi diizenlerler.
SERBEST ZAMAN = Blok Kaosesi: Cocuklar bloklar1 belli bir koseye alarak istedikleri sekilde serbest olarak oynarlar. Bloklari istedikleri gibi ¢eker, iter, kaldirirlar.
PMA A3:K12.3 = Sanat Kosesi: Cocuklara {i¢ ayr1 masa hazirlanir. Bir masaya yogurma maddeleri konulur, bir masaya kolaj ¢aligmalar1 yapabilmeleri i¢in ¢esitli mecmua kagitlari,
yapistirict, boyalar ve beyaz resim kagitlari, bir masaya da parmak boyalar1 konulur. Cocuk hangi masada etkinlik yapmak istiyorsa o masaya yonlendirilir.
OB A5:K1,2 = Evcilik Kosesi: Cocuklarin evden getirdikleri ¢esitli kostiimler ve aksesuarlar ¢ocuklarin istedigi herhangi bir kosede sergilenir. Evcilik kdsesinde oynamak isteyen bu
cocuklar bu kostiimleri giyerek istedikleri bir oyunu oynayabilirler.




=  Etkinlik bitiminde sinif yonlendirmelerle toplanir. Tehlikeli durumlarda neler yapilacagi konusulur.

= Tekerleme “Cocuk” isimli tekerleme sdylenir.
Cocuk
Agzim minnacik
Burnum hokkacik
Yanaklarim elmacik

Benim adim ¢ocuk.

Ogretmen smif girisine biiyiik bir boy aynasi asar. Smifa gelen ¢ocuklarin burada kendilerini incelemeleri, kiz ve erkeklerin birbirleri ile aralarmdaki benzerlik ve
farkliliklar1 gorebilmeleri igin onlar1 aynaya bakmaya yénlendirir. Ogretmen ¢ocuklarin dikkatlerini boy, kilo, saclar, yiiz hatlar, eller, ayaklar, ten rengi gibi fiziksel 6zelliklere
yogunlastirir ve gocuklarla benzerlik ve farkliliklar hakkinda konusulur. Farkliliklara saygi duyulmasi anlatilir. Cocuklarin bebeklik ve simdiki fotograflart incelenerek, iki resim
arasindaki farklar ve biiylirken olan degisiklikler hakkinda ¢ocuklarla konusulur. Cocuklara tamamlanmamis climleler vererek ¢ocuklarin tamamlamasi istenir:

- Beni.............. mutlueder.
- Beniiieiiein i kazdirir,
- Beni....occooeoeiie oL TIZET.
- Beni.................. sasutir
- Beni................. korkutur.
- Okula gelmek beni ............
. - Oyuncaklarimla oynamak...... ... ....
TURKCE - Etkinlik yapmak beni... ......... vb. sorular ¢ogaltilarak cocuklara duygularin farkliliklar1 anlatilir. Cocuklar, daire olarak dizleri iizerinde yere otururlar, gretmen dairenin
iginde oturur. Onceden hazirlanmus, iizerinde duygu ifade eden yiizler bulunan karton kartlar, ocuklara gosterilerek grubun ortasinda yere konulur. Cocuklar gozlerini
DRAMA kapatirlar. Ogretmenin segtigi bir cocuk, ortadaki yiiz resimlerinden birini secip alir ve arkasina saklar. Sonra ayn1 cocuk hangi duygu kartini aldiysa, o karttaki duygu
SDA A6:K4 ifadesini tim bedenini kullanarak (yiizii, elleri, kollari...) gruba anlatmaya calisir. Gruptaki ¢ocuklar hangi duygu kartinin kayboldugunu tahmin etmeye calisirlar.
Gruptaki ¢cocuklarin gozleri kapaliyken, bu kez bagka bir ¢cocugun aldig karttaki duyguyu beden dili ile gdstermeye ¢aligsmasiyla oyun devam eder. Ardindan ¢ocuklar
SDA A2:K1,2,3 malzemelerini alarak sanat etkinligine gegerler.
= QOgretmen gesitli yiiz ifadelerini cocuk sayis1 kadar cocuklara dagitir. Her gocugun elinde her yiiz ifadesi bulunmalidir (8gretmen bunlari hazir olarak temin edebilir,
SDA A8:K1,2 ¢ocuklara da yaptirabilir). Kare sekli ¢izili olan fon kartonu ¢ocuklara dagitilarak belirtilen yerden kesmeleri istenir. Duygulari ifade eden resimleri saat seklinde (yuvarlak olacak
BA A2'K1 sekilde) yapistirirlar. Ogretmen_ karenin tam ortasina hazir olan ok ve raptiyeyi gegirir. Her ¢ocugun duygu panosu hazirdir. Her ¢ocuk kendi dolabina asarak giin igersinde
’ duygularini asili olan panoya giderek, oku o duygunun tizerine getirerek belli eder.
DA A8:K3 = Bilmeceler Sorulur.
»  Besi bir yerde, ayrilmazlar hi¢hir yerde
(ED
»  Bir sepet iiziim, giilsiin hep yiiziin.
(Bebek)
=  Grup Cahsmasi: “ Ben Kimim?”
SANAT = Ogretmen her gocuklari kiz ve erkek gruplarma ayirir ve erkek ve kiz resmi bulunan biiyiik kraft kagitlari yere serilir. Cocuklardan bu resmi artik materyaller, el isi
SDA A6:K4 kagitlar1 ve boyalarla 6zgiin bir sekilde tamamlamalarini ister. Farkliliklar tizerine sohbet edilir.

= Ardindan yapilan ¢aligmalar panoda sergilenir.




OYUN VE HAREKET

Kim Yok?
Cocuklar yere daire seklinde otururlar ve 6gretmen tekerleme sdyleyerek bir cocuk secer.

Incilerim dékiildii, toplayamadim

SDA A6:K2,4 Kiigiik hamim geldi, saklayamadim
BA A2K1 Ikzr"czk mikircik, sen bu oyundan ¢ik.

= Ogretmen secilen cocuga arkadaglarma dikkatle bakmasini sdyleyerek gozlerini kapatir ve gruptan bir cocugu disari ¢ikarir.

=  Ebe gozleri agildiginda gruba dikkatle bakar ve kimin disarida oldugunu bulmaya calisir.

=  Ebe kimin disarida oldugunu bulamazsa ebeye komik cezalar verilir.
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK =  Siralama “Biiyiime Asamalar1”

=  Biiylime agsamalarina gore siralama ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklara resimlerin birbirine karistig1 sdylenir ve ¢ocuklardan her resmin kutusuna, o resim kaginci sirada
CALISMALARI A o . L

olacaksa dik ¢izgiler koymalari ve bebegin biiyiime asamalarin1 géstermeleri istenir.
BA A2:K1 =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 35.-31.calisma sayfasi cocuklara actirilarak resimler hakkinda konusulur. Her olaym bir olusum
Oykiisii oldugu anlatilir ve drnekler verilir. Yonerge sdylenerek galismalar yapilir, kontrol edilerek yardima ihtiyaci olanlara yardim edilir.
BA A4:K1,6
DA A8:K3
. = Evimizde kullandigimiz sularin nasil elde edildigini ¢ocuklara resimlerini bularak anlatmalar istenir.
AILE KATILIMI
. . = Cocuk agisindan;

DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir
Tarih: 8/ Ekim /2012

Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi | 1 i e eeeeeeiaaiaeaas

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice
dizer.

7.El becerileri gerektiren bazi araglari
kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazamimlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.

2.Farkl1 agirliktaki nesneleri ¢eker.

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 6. Bagskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Alan

Amag¢ 2. Olay ya da varhiklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamm

1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini
soyler.

Amac 12. Mekanda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazamm

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi

dogru yere yerlestirir.

Dil Alam

Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bi¢imde ayarlar.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

3.Belli bir konuda konusmay1 baglatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiriir.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri

yardimsiz yapar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar. Giinliik olaylardan bahsedilir. Uygun gazete ve dergi kupiirleri okunur Onlari istedikleri kdselerde oynamalari igin
yonlendirir.
SERBEST ZAMAN =  Sanat Kosesi: Cocuklara {i¢ ayr1 masa hazirlanir. Bir masada kagit kesme yapistirma, bir masada serbest boyama, bir masada da ¢ocuklarla sulu boya etkinligi
yapilabilir. Cocuk hangi masada oyun oynamak istiyorsa o masaya yonlendirilir.
SDA A6:K2,4 =  Egitici Oyuncak Kosesi: Masalara tamamlama kartlari, eslestirme kartlari, domino, yapbozlar, say1 kartlari ile ilgili eslestirmeler vs... konularak ¢ocuklarin
istedikleri masalara gegmeleri saglanir.
PMA A2:K3 =  Kukla Késesi: Kukla sahnesi ve kuklalar getirilerek ¢ocuklarin serbest¢e oynamalari saglanir.
OB Al:K13 = Blok Kﬁsesi.: Coculfla?a biiyiik boy Legolar glkartllgrak istf:dikleri sekilleri yapmalari _sa_glqnlr. .
’ = Cocuklara diger etkinlige gegmeden Once tuvalete gitmeleri hatirlatilir. Tuvalet gereksinimine yonelik isler agiklanir.
=  Temizlikle ilgili malzemeler ve nasil kullanilacaklar1 uygulamali olarak gosterilir.




Sevimli Bocek

Cocuklara kopiik tabak gosterilerek “Bu tabakla neler yapilabilir? Bir bocek yapsaydiniz nasil yapardiniz?”gibi sorular sorularak etkinlige gecilir. Cocuklar kopiik
tabaklar1 istedikleri renkte boyarlar. Daha sonra fon kartonlart verilerek istedikleri sekilleri keserek goz, agiz, ayak, kulak vb. istedikleri yerlere yapistirirlar. Her ¢ocuk
kendi bocegini kendisi olusturur.

SANAT Caligmalar panoda sergilenir.
PMA A2:K7,8,9 Resim Caligmasi
Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 18. ¢calisma sayfasi ¢ocuklara actirilir, kendi evlerinin nerede oldugu ve evlerinin etrafinda nelerin
bulundugu sorulur. Yonerge soylenerek resimleri ¢aligilir.
Bir Misafirimiz Var
Sinifa bebegi olan bir anne davet edilerek, ¢ocuklarin birbirlerini ve bebek ile anneyi rahatga gorebilecekleri diizende oturmalari saglandiktan sonra c¢ocuklar
konugumuzla tanistirilir. Cocuklarin anne ile su konular hakkinda sohbet etmeleri saglanir: Bebeklerin fiziksel ozellikleri inceleme ve karsilastirmalar yapma,
Bebeklerin hareketle ilgili becerilerini (oturma, emekleme, yiiriime...) inceleme ve karsilastirmalar yapma, hareketlerini taklit etme, uyku, beslenme, tuvalet vb.
gereksinimleri hakkinda bilgi alma, Bebeklerin giysilerini inceleme, bebeklerin konusmalariyla ilgili becerilerini gozleme, oyun ve oyuncaklar hakkinda bilgi alma...
AILE KATILIMI Karsilagtirmalar sirasinda ¢ocuklarin kendi 6zelliklerine de dikkat edilir ve ¢ocuklarin anneye merak ettiklerini sorarken ¢evrelerinde gozledikleri bagka bebeklere ait
deneyimleri de ifade etmelerine olanak saglanir.
TURKCE Parmak Oyunu: “Ordek Ailesi” birlikte tekrar edilir.
DA A4:K4 ORDEK AILESI
BA A2: K1 Baba ordek (Basparmak gosterilir.)
Anne ordek (Diger basparmak gosterilir.)
Bunlar da yavrular (Elin diger parmaklar: gosterilir.)
Vak vak diyorlar (Iki el iist iiste konur, gaga yapilir.)
Derede yiiziiyorlar (Yiizme hareketi yapilir.)
Bir balik gériince, yakalayip yutuyorlar (Yemek yeme hareketi yapilir,)
Sarki Ogretim: “Evimiz” Sarki, 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullamlarak tekrar edilir. Ogretmen kelimelerin telaffuzunu vurgulayarak sarkinin tekrar
edilmesini saglar.
EVIMIZ
Annem babam kardesim
Evimi cok severim
Hep birlikte yasariz,
Birlikte paylasiriz.
Birde kedim var benim,
MUZIK Onu da cok severim,
DA A2:K2,3 Hep birlikte yasariz,

Birlikte paylasiriz




OYUN VE HAREKET

Oyun Ogretimi “Fis Fig Kayike1”
Fis Fis Kayik¢t oyunu oynanir. Ogretmen cocuklara oyunu anlatir ve cocuklar 2’serli grup olarak yere otururlar. Cocuklar bacaklarmi uzatarak ayaklarini

birlestirirler. Daha sonra eller tutusulur ve her ¢ocuk karsisindaki arkadasini “Fis Fig Kayike1” sarkisini sdyleyerek kendine dogru ¢eker ve daha sonra iter.

PMA A3:K1,2 Fis fis kayikgt
Kayik¢inin kiiregi
Hop hop eder yiiregi
Aksama fincan boregi
= Cizgi Calismasi
OKUMA YAZMAYA = Bilgi Diinyas1 Coklu Zekd Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 22.- 33. ¢caliyma sayfas1 ¢ocuklara actirilir, ¢izgi tamamlama ile ilgili ¢alisma sayfasinda
¢ocuklara kendilerinin kag¢ eli oldugu sorulur ve ¢alisma sayfasindaki noktalar1 birlestirerek elleri tamamlamalart istenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan ellerini
HAZIRLIK . . .7
cirparak kendi adlarini ve arkadaglarinin adlarini sylemelerini ister.
CALISMALARI
BA A12:K3
L. =  Yeni bebegi olmus bir anne ziyaret edilir.
ALAN GEZISI
. gocuk acisindan;
DECERLENDIRME = Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir
Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 9/ Ekim /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adli | 1 iiiiiiiiiieiiiiiiieeeeeeeeerrenananaaas

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Ama¢ 1. Bedensel Kkoordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

4.S6zel yonergelere uygun olarak
yurdr.

5.S6zel yonergelere uygun olarak
kosar.

6.Belirli bir mesafeyi siirlinerek gider.
Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3. Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ige
dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal - Duygusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazammlar
1. Duygularmi soyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay ya da varliklar1 sdyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

Amag 5. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.
2.Varliklar renklerine gore eslestirir.

4. Varliklar1  biiyiikliiklerine ~ gore
eslestirir.

Amag 12. Mekianda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme
Kazammlar
1.Nesnenin mekandaki  konumunu
soyler.

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi

dogru yere yerlestirir.

Dil Alam

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmayz siirdiiriir.

Ozbakim Becerileri

Amag¢ 2. Giysilerini giyme
cikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikartr.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

ve

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
*  Kavram Haritas1 Késesi: Duvara biiyiik bir pano hazirlanir. iki esit parcadan olusan bu panonun bir kisnuna “evin boliimleri” diger kismina “ev cesitleri” bashigi
SERBEST ZAMAN yazilir. Bu bagliklara uygun resimler gazete ve dergilerden kesilerek, ¢ocuklarin getirdigi resimlerden yararlanilarak panolara yapistirilir. Bu gruplandirmalari
PMA A2:K3.4.5 cesitlendirerek kavram haritalart olusturulur.
R = Pazar Kosesi: Cocuklardan “Pazar ne demektir?” “Pazarda neler satilir?” gibi sorular sorularak kdseler belirlenir. Cocuklarin evden getirdigi esyalar, ¢esitli koseler
BA A5:K4 kurularak bu késelere yerlestirilir (kiyafet kdsesi, sebze ve meyve kosesi, oyuncak kosesi vb.) Koseler cocuklarin belirledigi pazarda gordiikleri ve olmasini istedikleri




sekilde hazirlanir.

BA A12:K1.2,3 =  Kiyafet Kosesi: Cocuklara en ¢ok giyilen kiyafetler sorularak, cocuklarin belirledigi kiyafetler bu kdseye yerlestirilir (ailelerden de cocuklariyla belirledigi cesitli
kiyafetler istenerek bu kdse zenginlestirilebilir.) )
=  Blok Kosesi: Cocuklara biiyiik boy Legolar ¢ikartilarak istedikleri sekilleri yapmalari saglanir. Ogretmen biiyiik ve kiigiik Legolart yere birbirine karismayacak sekilde
doker. Legolar arasindaki boyut farkina dikkat ¢eker. Ardindan ¢ocuklardan biiyiik ve kiigiik Legolari kullanarak istediklerini yapmalarini ister. Calisma sonunda
herkes yaptiklarin sirayla anlatir.“Bloklar1 ve Legolari nereye koydun?” vb. sorularla mekanda konum pekistirilir.
= Etkinlik bitiminde 6grencilerle birlikte egyalar toplanarak smif diizenlenir.
. =  Hava Grafik Cizelgesi
FEN VE MATEMATIK =  Bir giin 6nce ¢ocuklardan okula gelirken ¢evrelerini dikkatlice incelemeleri istenir.
BA Ad:K1 = Smifta gézlemlenen degisiklikler hakkinda konusulur ve havanin degisik durumlari bulundugu belirtilir. (Yagmurlu, giinesli, karli, riizgarli... )
' = Daha sonra 6gretmen ve ¢ocuklarin katilimiyla karton, artik materyaller ve boya kalemleri kullanilarak hava grafik panosu hazirlanir ve panonun nasil isaretlenecegi
OB A2:K2,3 ¢ocuklara anlatilir.
=  Her giin okula gelindiginde hava grafik panosu isaretlenir ve havanin o giin nasil oldugu hakkinda konusulur.
=  Havaya uygun giyinmekle ilgili sohbet edilerek etkinlik sonlandirtlir.
= QOgretmen birkag giin nceden ¢cocuklardan mutlu, {izgiin, kizgin, korkmus, sasirnis insan resimlerini bulup getirmelerini ister. Cocuklarla getirdikleri resimler
incelenerek her resimdeki insanin neden mutlu, tizgiin, kizgin, korkmus, sasirmis olabilecegi ile ilgili konusulur. Cocuklarla duygularimizi nasil ifade ettigimiz
konusularak ¢ocuklarin sira ile ayna karsisina gecerek mutlu, tizgiin, kizgin, korkmus, sasirmis yiiz ifadeleri yaratmalar1 ve hangi durumlarda yiiziimiizle bu tepkileri
verdigimiz iizerinde konusulur.
=  Parmak Oyunu: “Duygular”
Duygular
Eger mutluysan ve giiliiyorsan ellerim 3 kere ellere vurulur.)
Eger mutluysan ve giiliiyorsan ayaklarim 3 kere ayaklar vurulur.)
Eger mutluysan ve giiliiyorsan dizlerim 3 kere dizlere vurulur.)
TURKCE Eger mutluysan ve giiliiyorsan parmaklarim (3 kere parmaklar saklatilir.)
DRAMA Eger mutluysan ve giiliiyorsan hep birlikte
SDA AZK1.2 Eger mutluysan giiliiyorsan evet de....eveeeeeet..
=  Drama “Hasta Kus” Cocuklar daire bigiminde yere otururlar.Daha 6nceden 6gretmenin yapmis oldugu(a4 kagidini elinde yuvarlayarak kus sekli verir)kus,6gretmenin
elindedir.Kusun ¢ok hasta oldugu ve neden hasta olabilecegi sorulur;kus ¢ok hasta ne hissediyorsun,duygularin nelerdir;kusu nasil iyilestirebiliriz;iyilestiginde ne
hissedersin...?gibi sorular sorulabilir.Bu arada cevabi hangi 6grenci veriyorsa kug onun elinde olmal...
=  Duygu Saati Yapalim
SANAT = Cocuklar daire seklinde kesilmis kagidin tizerine duygular1 belirten yiizler ¢izer. Duygu saatine istediginiz diger duygular ifade eden baska yiizler de ¢izilebilir.
Saatin ortasina bir delik agip buraya raptiye ile tutturulur. Karton ya da kagittan bir ok koyulur. Her duygu resmi farkli bir renge konur.
BA A4:K1,2 Duygularin adlarint dgrenen gocuklara saatin okunu yiizlerden birine getirerek bu duygunun adi sorulur. Cocuklar bunu kendi aralarinda da yapabilirler.
DA Ad'K3.4 Ogretmenler kiigiik senaryolar yaratip, bu olay karsisinda hangi duygu i¢inde olursunuz diye sorar (Okul bahgesinde oynarken birisi seni itti ve yere diistiin ya da

ogretmenin yaptigin resmi ¢ok begendigini ve okulda sergileyecegini sdyledi nasil hissedersin gibi.) Cocuk duygu saatini kullanarak cevap verir ve duygulart hakkinda
konusur.

Duygular “Mavi Gokyiiziindeki Kus”
Ogretmen dnceden kus seklinde ¢izilmis resmin i¢ini mumla boyayarak ¢ocuklara verir ve gocuklar “Minik kus heniiz ugmay1 bilmiyor. Bir giin rilyasinda kendini
gokyitiziinde ugarken gordii. Simdi kdgidimiz gokyiizii renginde boyayarak minik kusun riiyasini gergeklestirelim mi?”” der ve ¢ocuklardan gdkyliziinii mavi renkte




boyamalarini ister.
*  Cocuklar gdkyliziinii boyadiginda ugan kus resmi ortaya ¢ikar.
= Ogretmen mavi rengi vurgular ve ¢ocuklarla siirecte yasananlarla ilgili sohbet edilerek yapilan resimler panoda sergilenir.

= lceri-Disar
= Ogretmen gocuklara oyunu anlatir.
= Siifin ortasina tebesirle biiyiik bir daire ¢izer ve ¢ocuklardan 6gretmenin igeri yonergesiyle dairenin igine girmeleri, disar1 yonergesiyle ise daireden disar1 ¢ikmalar1

istenir.
OYUN VE HAREKET = Sasiran ¢ocuklar oyundan ¢ikarlar.
= Oyun nesnelerle oynanir ellerine aldiklari nesneleri 6gretmenin komutuna gore igeri-disar1 atarlar.
PMA A1:K4,5,6
BA A12:K2
=  Renk Kavram “Yesil”
OKUMA YAZMAYA .

Ogretmen simifa yesil renkli materyaller getirerek ¢ocuklarla bunlarin 6zellikleri hakkinda konusur; renklerinin yesil oldugunu vurgular. Yesilin ara renk oldugunu
HAZIRLIK belirtir. Cevremizde ve dogada bagka yesil neler oldugunu sorar ve ¢ocuklardan bunlari bulmalarini ister.
=  Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 23. calisma sayfasi ¢ocuklara actirilir, yesil renk ile ilgili calisma sayfasinda ¢ocuklara yapragin

CALISMALARI renginin yesil oldugu ve yesilin mavi ve sarinin karigimindan olustugu toz boyalari karigtirarak bulmalar1 saglanir. Cocuklardan yesil renkli neleri oldugunu diisiiniip
BAA4KL?2 soylemeleri ve kutulara yesil renkte kagitlar yapistirmalari istenir. Yapistirilan kagitlar: saymalari sGylenir.
BA A5:K1,2
= ("Jocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DECERLENDIRME =  Program agisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir
Okul Adx : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:10/ Ekim /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi D eteeeeeesseeeeernneeeerrnnaeerrnnsaaenes

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Ama¢ 1. Bedensel Kkoordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

4.S6zel yonergelere uygun olarak
yurdr.

Amag¢ 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanim

1.Farkli zeminler iizerinde yiiriir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 6. Bagskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina

saygl gosterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket
sozctiklerini kullanir.

Ama¢ 8. Farkhlhklara saygi
gosterebilme

Kazamimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul
eder.
2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul

eder.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay ya da varliklar1 sdyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.

Amag 5. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar
4. Varliklar

biiyiikliiklerine ~ gore

eslestirir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yonii belirler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konusmay1 baglatir.

4.Belli bir konuda konugmayi siirdiiriir.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru
kullanir.

3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yardimsiz yapar.

Ama¢ 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazanimlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii

kurallarina 6zen gosterir.

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten

kacinir.

Ama¢ 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazammlar

1.Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen ¢ocuklari “Giinaydin” diyerek selamlar. Ogretmen 6grenciler gelmeden dnce kdselerde birtakim degisiklikler yaparak ilgi ¢ekici hale getirir.
SERBEST ZAMAN = Ardindan nezaket kurallari ile ilgili kartlart sira ile gosterir. “Kartta neler goriiyorsunuz? Bana anlatir misin?” diyerek her ¢ocuga fikrini sorar.
TURKCE = Bukartlar giinliik yasamdaki ¢esitli davranis kurallarini igermektedir. Her bir kart ile ilgili yanitlari gocuklar kendi aralarinda tartisirlar.
= Bu tartigmalar sirasinda 6gretmen “Tesekkiir ederim”, “Liitfen” gibi ifadeleri kullanmaya dikkat ederek ¢ocuklart yonlendirir.
SDA A6:K5,6




SDA A8:K1,2 Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan kendilerine gosterilen flas kartlardaki nezaket kurallarini canlandirmalarini ister.
DA A4:K3,4 Nezaket kelimelerini kullanabilecekleri bir fotograf veya resim segilir ve hakkinda konusulur.
PMA A5:K1 - Gazete ve dergilerdeki insanlarin yiiz ifadeleri hakkinda konusulur.
OB A1:K1,3 - Gazete veya dergilerdeki gorsel unsurlarla ilgili konusulur.
- Diizeye uygun bir karikatiir hakkinda konusulur.
=  Birbiriyle ilgili ve birbirini tamamlayan fotograflar secilerek 6grencilere gosterilir. Belli bir siire verilerek 6grencilerden bu fotograflarda neyin anlatildigini hikaye et-
meleri istenir. Ogrenciler tarafindan seslendirilen hikaye, fikra, siir, tekerleme, ani, bilmece, atasozii veya 6zli s6zlerden olugan bir kaset doldurulur. Kasete bir isim
bulunur. Kaset kapag tasarlanir. Reklam afisi hazirlanarak satisa sunulur.
= Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Ogretmen ¢ocuklarla birlikte denge ¢alismalar1 yapar. )
=  Cocuklar farkli zeminler iizerinde dengelerini kaybetmeden yiiriimeye ¢aligirlar. (Orn: yerde, minderler iizerinde, denge tahtasinda vb.)
= Deney :“Elma Deneyi”
= Cocuklar fen ve matematik kdsesine yonlendirilir. Cocuklarla birlikte fen ve matematik kdsesinde sinifa getirilen elmalar incelenir. Sekil, koku, tatlar, elma ¢esitleri vb.
konularda cocuklarla konusulur. Bir elma iki pargaya boliiniir. Bir parcaya limon siiriiliir. Bir slire beklenir. Limon siiriilen parganin renginin kararmadigi, diger
FEN VE MATEMATIK par¢anin renginin degistigi gézlenir. Elma pargalar1 arasindaki renk farki ve bunun sebepleri hakkinda konusulur.
= Meyve Salatasi
OB A3:K3.4 =  Cocuklarin evden getirdikleri meyveler bir araya getirilerek meyve salatasi yapilir.
= Ogretmen salata hazirlanirken kullanilan bigak vb. aletlerin kazaya yol agmayacak sekilde kullanimlarini saglar.
OB A5:K1,2 =  Hazirlanan meyve salatasinin saglik igin faydalarindan bahsedilir ve gorgii kurallarina uygun bigimde yenir.
* KurtBaba
OYUN VE HAREKET = Ogretmen ¢ocuklara Kurt Baba oyununu anlatir.
SDA A6:K4.5.6 = Cocuklar halka olurlar. Bir ¢ocuk Kurt Baba olur. Kurt halkanin ortasina geger.
e = Diger ¢ocuklar Kurt Baba sarkisin1 soyleyerek kurdun etrafinda donerler.
PMA Al:K4

Ormanda gezer iken
Kurt Baba’ya rastlar iken

Kurt Baba Kurt Baba ne yapiyorsun?
“Kurt Baba Kurt Baba ne yapryorsun?” sorusunu sorduklarinda; 6gretmen ¢ocuklardan temizlikle ilgili bir hareket yapmalarimi ister (Dis fircalama, el yikama vb.).
Kurt Baba “Yemek yiyorum” dediginde biitiin ¢ocuklar kagisir.
Kurt Babanin yakaladig1 ¢ocuk ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.
Oyun sonunda dgretmen, ¢ocuklara oyuna katildiklari i¢in tesekkiir eder.
Ardindan onlarin da nazik bir sekilde karsilik vermeleri gerektigini belirtip baz1 nezaket kurallari agiklanir. (Ornegin, okula geldigimizde smiftaki dgretmen ve
arkadaslarimiza giinaydin dememiz gibi.)




Sarki Ogretimi: “Mutlu Cocuk”

MUZIK = “Mutlu Cocuk” sarkis1 sdylenir. Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki béliim bliim ¢ocuklara
DA AL:K12.3 ogretilir. Hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
MUTLU COCUK
Goérevini yapmigsan mutlu olmalisin Kotiiliigii yenmissen mutlu olmalisin Basariya kogmussan mutlu olmalisin
Bugiin ¢calismigsan mutlu olmalisin Dyiligi sevmissen mutlu olmalisin Gururla cosmussan mutlu olmalisin
Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin Biiyiiklere saygin varsa mutlu olmalisin
Kiiciiklere sevgin varsa mutlu olmalisin Kiiciiklere sevgin varsa mutlu olmalisin Kiigiiklere sevgin varsa mutlu olmalisin
=  Gruplama Calismasi: “Biiyiikliiklerine Ve Renklerine Gore”
OKUMA YAZMAYA *  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 26-29. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara agtirihr, gordiikleri resimleri anlatmalar istenir. Y&nergeler
HAZIRLIK sOylenerek ¢aligmaya baglanir. Ogretmen ¢alismalar: kontrol ederek yardimlarda bulunur.
CALISMALARI
BA A4:K1,2
BA A5:K4
DA AL:K3
AILE KATILIMI =  Velilere notlar yazilarak ¢ocuklari ile birlikte ¢oraplar1 gruplamalar1 séylenir.
ALAN GEZILERi = Okul bahgesi gezilerek yaprak toplanir ve smifta gruplama yapilir.
=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME .

Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 11/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) :60-72 ay

Ogretmen Adi D eietesciesesstesnssntsnstntonssnssnsansnns

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Ama¢ 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

4.S6zel yobnergelere uygun olarak
yurtr.

5.S6zel yonergelere uygun olarak
kosar.

Amag¢ 5. Denge gerektiren belirli

hareketleri yapabilme

Sosyal-Duygusal Alan

Ama¢ 9. Yasamn iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazamm

2. Giinliik yagsamdaki kurallara uyar.

Bilissel Alan

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazammlar

1. Olay ya da varliklar1 soyler.

2. Varliklarin rengini sdyler.
4.Varliklarmn seklini soyler.

Amag 5. Varliklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazammlar

2.Varliklar renklerine gore eslestirir.

Dil Alam

Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazamimlar

2 Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bicimde ayarlar.

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

3.Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

durur.

Kazamm 3.Varliklan sekillerine gore eslestirir. 4.Belli bir konuda konugmay siirdiiriir
2.Zemin izerine ¢izilen sekiller Ama¢ 10. Geometrik sekilleri
iizerinde yiirtir taniyabilme
Kazanimlar
1.Her nesnenin bir sekli oldugunu
soyler.
Amag 11.  Giinlik yasamda
kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme
Kazanimlar
1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
2.Verilen agiklamaya uygun sembolii
gosterir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECH
SERBEST ZAMAN .
= Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar.
SDA A9:K2 =  Sohbet Kosesi: Yoklama yapilir, nasil olduklari sorulur. Cocuklara “Robot olalim.”diyerek onlardan taklit yapmalar: istenir. Sinifin her kdsesinde dolagan robot




cocuklarin ¢ember olmalari istenir. Cocuklara farkli resimler gosterilir. Gosterilen resimlerden gocuklara neler hissettikleri sorulur. Cocuklara; pasta, dondurma,

OB A5:K1,2 ambulans, bebek gibi resimlerden olusan kartlar tek tek gosterilir. Cocuklar yere otururlar ve resimlere verdikleri tepkiler hakkinda sohbet edilir. “Size, dondurma veya
bir dilim pasta ikram edildigini diisiiniin, neler hissedersiniz?” sorusu sorulur. Cocuklara insanlarin duygularla donatilmig oldugu anlatilir. Sevgi, korku, acima,
sasirma... vb. Duygusuz, bir robot gibi yagamin insana hi¢ zevk vermedigi vurgulanir.

Sanat Kosesi: Cocuklar istedikleri boyalarini ve resim kagitlarini alarak serbest sekilde resim yaparlar.
Haber Kosesi: Hal ve hatirlar1 sorulduktan sonra ¢ocuklara, “Bir haber programi dinleyecegimiz.” sdylenir. Cocuklarin radyonun yakinina toplu bir sekilde oturmalari
saglanir. Haber programini bulduktan sonra yiiksek bir ses segerek haberler dinlenir. Bir iki dakika sonra ¢ok algak sese getirerek dinlemeleri istenir. Radyo kapatilir,
yiiksek sesle dinledikleri haberi anlatmalari istenir. Normal sesle dinledikleri haberi anlatmalari istenir. Her iki dinleme arasindaki farkliliklar tizerine konusulur.
Proje Hazirlama Kosesi: Ogretmen, “Simdi herkes beserli gruplara ayrilsin. Herkes ait oldugu grupla birlikte evin bir boliimiinii olusturacak. Daha sonra evin tiim
boliimleri birlestirilecek ve bloklardan kocaman bir evimiz olacak. Hadi hemen evimizi olusturmaya baslayalim.” der. Cocuklar gesitli bityiikliiklerdeki bloklari
kullanarak etkinligi tamamlarlar. Her grubun bitirdigi boliim birlestirilerek biiyiik bir ev olusturulur. Etkinligin sonunda ¢ocuklarla paylasma, yardimlagma ve
igbirliginin 6nemi iizerinde konusulur.
Ogretmen, cocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri késelerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Cocuklarla oyun oynarken dikkatli olmazlarsa neler olabilecegi sorulur, kazalardan korunmak i¢in neler yapilmasi gerektigi konusulur.
Sekillerle Resim Calismasi
SANAT Ogretmen renkli el isi kAgitlarina cesitli bityiikliiklerde daire, iicgen, dikdértgen, kare resmi gizerek ¢ocuklara dagitir ve gocuklardan bu daireleri kesmelerini ister.
BA Ad-K4 Sekillerin sekli vurgulamr. Ogretmen cocuklardan elindeki daireleri kullanarak kompozisyon yapmalarmi ister. Cocuklar boyalarla resimlerini tamamlarlar. Calismalar
’ panoda sergilenir.
BA A10:K1
BA A11:K1,2
. “Mutlu Cocuk” sarkis1 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
MUZIK Sarki Ogretimi: “Bizim Evimiz” sarkis1 séylenir. Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim
DA A2:K2.3 boliim ¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
Parmak Oyunu: Ogretmen gocuklara “Daire” adli parmak oyununu dgretir.
TURKCE )
DAIRE
DRAMA
Daire, daire, dairecik (Parmakla, avug igine daireler ¢izilir.)
DA A2:K3
Ortasinda havuzcuk (Parmakla, avug ortasina vurulur.)
DA A4:K3,4

Bir serge gelmig, su igmis  (Parmak, avug ortasma vurulur, yukartya kaldirilir; sergenin su icerken yaptigi gibi)

Sonra pirrr diye u¢gmus (Ellerle sergenin ugmast canlandirilir.)

Ogretmen ¢ocuklari tahtanin éniinde yarim daire olarak oturtturur. Ogretmen tahtaya biiyiik bir daire cizer ve gocuklara ¢izdigi seklin ne oldugunu sorar.




Cizilen seklin ne oldugu belirtildikten sonra, 6gretmen ¢ocuklara bir ellerinin isaret parmag ile havada daireler ¢izmelerini sdyler. Daha sonra g¢ocuklardan iki
kollari ile baslarinin {izerinde daire yapmalar1 istenir. Tiim ¢ocuklar baglarmin {izerinde ellerinin uglar1 birbirine degecek sekilde kollari ile daire yapinca
birbirlerinin dairelerine bakmalar1 istenir. Cocuklara bu kez iki ellerinin parmaklari ile daire yapmalar1 sdylenir. Cocuklar iki ellerinin igaret ve bagparmaklarinin
uclarini birlestirerek havada daire yaparlar. Bu agamadan sonra ¢ocuklara iki ellerini ayr1 ayr1 kullanarak ayni elin isaret ve bagparmaginin ucunu birbirine
degdirerek daire yapmalari sdylenir. Sonra baglarinin dig hatlar1 boyunca elleri ile daire ¢izmeleri sdylenir. Daha sonra agizlarini daire bigiminde agmalari soylenir.
Bundan sonra gocuklar burun deliklerinin etrafinda parmaklari ile daire ¢izerler. Bir sonraki agamada ise 6gretmen ¢ocuklarin ayaga kalkmalarini sGyleyerek
ayaklari ile yerde hayali daire ¢izmelerini isterDaha sonra ¢ocuklar bellerini ¢evirerek daire gizerler. En sonunda ise gocuklar yere uzanarak biiyiik bir daire ¢izerler.
Tekerleme: “Kuzu” ¢ocuklarla birlikte sdylenir.

Kuzu

Kuzu kuzu mee
Bin tepeme
Haydi gidelim
Ayse teyzeme
Ayse teyzem hasta
Mendili boh¢a

Corbasi tasta.
Hikiye Anlatimi “Kugular A¢ Kalmasin” masali projeksiyon kullanilarak anlatilir. Masalda gegen olaylar hakkinda konusulur.

OYUN VE HAREKET

Oyun Ogretimi “Benimki Az Seninki Cok”
Ogretmen oyun salonunun ortasina 6grenci sayisinin yarisi kadar sandalye koyar. Miizik agilir. Miizik devam ettigi siirece 6grenciler dans ederler. Miizik
durduruldugunda ise sandalyelere oturmaya ¢aligirlar. Oturabilenler birinci grup, ayakta kalanlar ikinci grup olur. Birinci grup oyunun birinci asamasinda basari

PMA AL:K4,5 gosterdigi i¢in oyunun ikinci agamasini baslatmaya hak kazanmis olur. Herkesin karsi gruptan partneri vardir. Birinci gruptan 6grenci bir tekil nesneli ciimle kurar,
PMA A5:K2 karg1 gruptan 6grenci ayni ciimleyi cogula gevirir (Orn: Benim kedim var — Benim kedilerim var). Her 6grenci bir isim sdyler. Cevabim alinca diger ikiliye sira
gelir. Dogru cevap verene bir adet yildiz verilir. Daha sonra 6gretmen her grup yildizlarini sira ile gosterirken sayar. Yildiz1 fazla olan grup oyunun ikinci agamasini
kazanmig olur. Kazanan grup karsi grubun bir istegini yerine getirmis olur.
Parmak Oyunu: “Daire” tekrar edilir. Ogretmen parmak oyunu ile sessizligi saglar
DAIRE
Daire, daire dairecik
Ortasinda havuzcuk
OKUMA YAZMAYA Bir serge gelmis su i¢mis
Sonra pirr diye u¢musg
HAZIRLIK
CALISMALARI Sekil Kavram: “Daire”
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitab1 38.-39. ¢calisma sayfasi ¢ocuklara agtirilarak gordiikleri resimleri anlatmalari istenir Daire ile
BA A4:K1,2,4 ilgili caligma sayfasinda ¢ocuklara toplarin daire seklinde oldugu soylenir ve cocuklardan resimdeki diger daireleri bularak carpr isareti ile gostermeleri istenir.
BA A5'K2 3 Daire ile ilgili diger bir ¢caliyma sayfasinda ise ( mandala ) ¢ocuklardan resmi dikkatlice inceleyerek kag tane daire oldugunu sdylemeleri ve ¢izgilerin iizerinden
e renkli kalemlerle giderek gdstermeleri istenir.
BA A10:K1 Etrafimizda baska nelerin daire oldugu sorulur ve ¢ocuklarin 6rnekleri dinlenir. En biiyiik dairenin ne olabilecegi hakkinda fikir yiriitmeleri saglanir. Bulamazlarsa
ip uglar1 verilir ve diinya oldugu agiklanir.
BA Al11:K1,2 Yonergeler soylenerek calismalar 6gretmen kontroliinde devam eder.




= Ogretmen, sinifa ast1g1 besinler ve temizlik malzemeleriyle ilgili resimlere dikkat eker. Bu sirada smifi kizlar ve erkekler olmak iizere ikiye ayirir. Tuvalet-banyo
gezisine ¢ikilir. Arkaya dizilen ¢ocuklarla banyoya gidilir. Cocuklardan, sevimli ¢ocuklarin “Temizlik Gezegenine” yaptig1 bir gezide olduklarini diigiinmeleri istenir.
“Gezegendeki ilk ugradiklari yer, viicudumuzdaki artiklari bosalttigimiz boliim.” denilerek tuvaletle ilgili agiklamalar yapilir. (Sifon cekmek, suyu agmak vb.)Ardindan
sabunluk, sivi ya da kati sabunun nasil kullanilacagini, ne kadar alinacagi ¢ocuklara anlatilir. Tuvalet kdgidi ve havluyu yeteri kadar kullanmanin Onemi

GEZi-GOZLEM vurgulanir. Gezi sonunda simnifa gelinir ve diger grupla yolculuga ¢ikilir.

= (Cocuk agisindan;

DEGERLENDIRME )
= Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:12/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay

Ogretmen Adi D teeerensersneersnecessesassosarsnsarsenane

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Ama¢ 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

4.S6zel yonergelere uygun olarak
yurdr.

6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazamimlar

1. Duygularimni sdyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.
3. Duygularinin sonuglarini agiklar.
Amag¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazanim

4.Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

Bilissel Alan

Ama¢ 2. Olay ya da varhklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamm

1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini

soyler.

Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazamimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.
4.Varliklarm seklini soyler.

6. Olay ya da varliklarmn sirasini sdyler.
Amagc 8. Nesneleri olcebilme
Kazammlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.

2.Standart olmayan birimlerle 6lger.

Dil Alam

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade

edebilme

Kazanimlar

3.Belli bir konuda konusmay: baglatir.
4.Belli bir konuda konusmayz siirdiiriir.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla

ifade edebilme
Kazammlar
1.Dinlediklerini bagkalarina anlatir.
2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
Gorsel

Ama¢ 8. materyalleri

okuyabilme
Kazamim

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlar1 sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen ¢ocuklar geldiginde “Giinaydin!” diyerek onlar1 karsilar. Sinifta asili olan resimlere dikkat cekilir. Duvarda asili olan ev ve okul resimleri ve kendi ev ve
okullart hakkinda ¢ocuklarla sohbet edilir. Ardindan “Ne zaman giinaydin deriz?” sorusunu ¢ocuklara sorar. “Bu sabah kag kisiye ‘Giinaydin!” dediniz?” diye sorar.
SERBEST ZAMAN Siifta gocuklar birbiriyle yeni karsilagiyorlarmus gibi giinaydinlagirlar.
= Opgretmen, “Ben siz gelmeden oyuncaklarla oynadim. Galiba sinifi daginik birakmigim, sizce benim bu yaptigim dogru mu?” diye ¢ocuklara sorar. Sonra gocuklarla
DRAMA beraber oyuncaklar toplanir. Oyuncaklar, sari-mavi, bityiik-kiiciik, uzun-kisa seklinde gruplanir.
SDA AGKA4 =  Smif toplandiktan sonra Ogretmen cocuklari1 daire bigiminde minderlere oturtur ve sessiz bir ortam saglar. Ardindan ¢ocuklara, yonergelere uygun hareketler
yapmalarini sdyler. “Hepiniz soniik bir balonsunuz. Ben sizi sisirdim, sisirdim, sisirdim ve bagladim. Riizgar esti. Sizi saga, sola siiriikledi ve etkinlik koselerine
SDA A2:K1,2,3 savurdu. Her biriniz bulundugunuz koseyi topluyorsunuz. Riizgar disartya ¢ikti, ¢evreyi siipiiriiyor, temizliyor. Riizgar elektriksiz ¢alisan dogal bir siipiirgedir.” diye
. yonergeler verilir.
OB A5:K1,2 = Oyun oynarken nelere dikkat edilmesi gerektigi sdylenir.
=  Temizlik yapilarak kahvaltiya gecilir.
=  Deney “Bos — Dolu”
FEN VE MATEMATIK = (Ogretmen her cocuk igin 2 adet plastik bardak verir. Bardaklardan birinin igine su konulur ve ¢ocuklardan suyu dékmeden bir bardaktan digerine bosaltmalari istenir.




Siireg igerisinde bos-dolu kavrami vurgulanir.

DA A5:K:1,2
=  Harita Cizelim
*  Cocuklara ev ve bahge resmi gosterilerek ¢ocuklardan resimde gdrdiiklerini anlatmalar istenir.
SANAT = Ogretmen tarafindan ¢ocuklara haritanin tanimi yapilarak ¢ocuklardan ev ve bahgelerinin haritasini ¢izmeleri, bahgemizde bulunanlarin
BA A8:K1,2 yerlerini haritada gostermeleri istenir. (EV nerede? ,Agaglar ve ¢icekler evin neresinde? gibi )
= Dabha sonra gizilen haritalar ve evlerinin fotografi ile bir poster hazirlanir.
DA A5:K1,2 = Sinif panosunda sergilenir.
=  Parmak Oyunu: “Okul” parmak oyunu ¢ocuklarla birlikte sGylenir.
Okul
Iste benim okulum, (Iki el birlestirerek basy iizerinde daire yapilir.)
Béliim boliim siniflar, (Eller bele konularak daire yaptlir.)
Icinde ogrenciler var. (Parmaklar oynatilir.)
Ogretmenler anlatir , (Iki el ile konusma hareketi yapilir.)
Bilgi ile bizi donatir. (Iki el bedene sarilir.)
Sevgi saygi burada, (Iki el nde avuglar yukart dogru acilir.)
Mutluyum okulumda. ({:ki el bedene sarilir.)
= Hikdye Ogretimi: Ogretmen ¢ocuklara daha 6nceden hazirladig1 ve karigik hikdye kartlarini masalara birakir ve 10 karttan olusan olay hikdye siralama resimlerini
gosterir. Cocuklardan bu resimleri olay sirasina gore siralamalarini ister. Cocuklar kartlari siralar ve resimde gordiiklerini anlatirlar.
= (Cocuklarla, “Insanlar hangi duygulari yasarlar, bu duygulari nasil ifade ederler; duygular, sesler ve miizik aletleri ile nasil ifade edilir?” gibi konularda konusulur.Daha
sonra Ogretmen ¢ocuklara miizik aletlerini dagitir ve miizik aletlerinin sesleri tek tek denenerek ¢ocuklardan biraz dnce anlattiklar1 duygular ile miizik aletlerinden
cikan sesi birlestirmeleri istenir. Ornegin kizginsin,bunu ifade etmek istiyorsun;hangi miizik aletini segerdin ve nasil ses ¢ikarirdin?Bu gikardigin ses ile ne anlatmak
istedin?...
= Sarki Ogretimi: “Gel Bize Katil Bize“
TURKCE GEL BIZE KATIL BIZE
MUZIK Gel bize katil bize El ele tutusalim
DRAMA Hem oyuna hem séze Halkaya katisalim
BA A2:K1 Tiirkii  séyleyip oy oy Haydi giiliim sen de gel
DA A4:K3,4 Oynayalim loy loy Oynayalim loy loy

SDA A2:K1,2,3




Uc adimda saga kos

Bir adimda sola kos
Bak ne giizel ne de hos
Oynayalim loy loy

OYUN VE HAREKET

Oyun Ogretimi “Saat Ka¢” ]
Ogretmen Ogrencileri iki gruba ayirir. Herkesin kendi sayisini tanimlamasi istenir. Bir baslangi¢ noktasi belirlenir. Ogrenciler
baslama noktasindan siiriinerek bitige gelirler. Bitis noktasinda, 6gretmen elinde gosterdigi saatin kag¢ oldugunu sorar. Saatin

PMA Al:K4,6 o . . . . - . . .
ka¢ oldugunu bilen ¢ocuk hazirlanmis olan ¢igek bahgesinden o kadar ¢igek toplar. Eger saati bilemezse ¢igek toplamadan geri
stirlinerek doner ve gruba puan kazandiramaz. Oyun sonunda grubun ¢igekleri sayilir. En ¢ok ¢igegi olan grup birinci ilan
edilir.

. Acik — kapali /genis —dar/ yukar1 —asa@1 kavramlar1 6rneklerle agiklanir.

OKUMA YAZMAYA . Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 27.-28. calisma sayfasi cocuklara actirilarak gordiikleri resimleri anlatmalari istenir. Calisma

HAZIRLIK sayfasinda ¢ocuklara vazolarin agizlarina dikkat gekilerek hangisine daha gok ¢igek ¢izilebilir? Sorusu sorulur. Bos iki vazo resminin oldugu ¢alisma sayfasinda

¢ocuklara hangi vazoya daha ¢ok ¢igek cizebilecekleri sorulur ve nedenini agiklamalari istenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan genis agizli vazonun altindaki kutuyu

CALISMALARI yesile, dar agizli vazonun altindaki kutuyu sartya boyamalarini ve vazolara ¢igekler ¢izmelerini ister. Siireg icerisinde genis — dar kavrami vurgulanir.

. Yonergeler sdylenerek ¢alismalar yapilir.

BA A2:K1 . Diger sayfada kavanozlarin dagildigi sdylenir ve yonergeler soylenerek ¢cocuklardan dolapta agik kapakli kavanozlari yukariya, kapali kavanozlar asagiya gizgiyle

gotiirerek dizmeleri istenir. Kavanozlar sayilir.

BA A4:K2,4,6

. = Velilere notlar yazilarak bugiin cocuklari ile birlikte deney ve gdzlem yapmalari istenir. Uziimiin maden suyu icindeki hareketlerini izlemeleri ve not almalar1 dnerilir.

AILE KATILIMI

. gocuk agisindan;
DECERLENDIRME = Ogretmen agisindan;
=  Program ag¢isindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir

Okul Adx : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 15/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay

Ogretmen Adli | 1 iiiiiiiiiieiiiiiiieeeeeeeeerrenananaaas

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazammlar

1.Farkli agirliktaki nesneleri iter.
2.Farkli agirliktaki nesneleri geker.

3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 6. Bagskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazammlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarini sdyler.

Bilissel Alan

Amag¢ 2. Olay ya da varhiklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamm

1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini
soyler.

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanmlar

1. 20 icinde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi
gosterir

Amac 18. Problem ¢ozebilme
Kazanimlar

1.Problemi sdyler.

2.Probleme

gesitli  ¢oziim  yollar

Onerir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

3.Sesin 6zelligini soyler.

Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir

bicimde ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar. Tiim gocuklar sinifa geldiginde dgretmen, “Sabah jimnastigi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Hafif bir miizik agilir.
SERBEST ZAMAN Ogretmen, gocuklarmn 1 erkek 1 kiz seklinde dizilmelerini ister. Yere koyulan minderin {istiinden gocuklarin sirayla ziplayarak atlamalarini saglar. Ziplayan ¢ocuk,
stiranin arkasina geger. Oyun bu sekilde devam eder. Ogretmen caligma sirasinda zorlanan ¢ocuklara yardim eder. Miizik kapatilarak minderler yerlerine koyulur.
DRAMA = Ogretmen, “Simdi ¢cok yorulduk biraz dinlenelim.” der. Cocuklara, simfta istedikleri bir koseye uzanmalarii sdyler. “Simdi gozlerinizi kapatin, kendinizi rahat birakin
ve hi¢ konugmaym.” der. “Simdi size bir hayal anlatacagim. Evet, sizleri bir gezegene gdtiirecegim. Ug, iki, bir! Gokyiiziine dogru yiikseliyoruz. ilerliyoruz, farkli gék
PMA A3:K1,2,3 cisimlerini goriiyoruz. Ziyarete gidecegimiz gezegen gorundu Inis yapiyoruz. Burada herkes sevdigi isleri yapiyor. Hepimiz dagilalim, hoslandigimiz isleri yapalim.
. Herkes ¢ok mutlu, kahkahalar yiikseliyor. Doniis zamam. Ug, iki, bir! Sinifimiza inis yapiyoruz vb.” der. Cocuklardan uyanmalarmi ve gidilen gezegende neler
SDA A6: K234 yasadiklarini anlatmalarini ister. Ardindan ¢ocuklari masalara alarak yasadiklarini ¢izmelerini ister. Kagitlar ve boyalar1 dagitarak ¢alismalarini saglar.
*  Calismanin ardinda simftaki bazi egyalarin yerleri hep birlikte degistirilir. Yeni bir smif diizenlemesi yapilir. Ogretmen gocuklardan uygun nesneleri itip, gekerek veya
kaldirarak yerlerini degistirmelerini ister.




*  Herkesin Parmak izi Farkhdir

FEN VE MATEMATIK = QOgretmen birkag cocuk segerek cocuklarin bagparmaklarina talk pudrasi doker.Pudrali parmaklar bant iizerine bastirilarak parmak izi ¢ikartilir. Bantta siyah kagida
BA A2:K1 yapistirilir ve parmak izleri biiyiitegle incelenerek cocuklara herkesin parmak izinin farkli oldugu agiklanir.
= Ayni islem miirekkeple yapilir.
= El Baskis1
*  Cocuklar el ele tutusup daire seklini alirlar. Simdi resim yapacagiz ama kalem ve fir¢a yerine viicudumuzu kullanacagiz. Once herkese boya dagitalim ve simdi de
kovalarla su ,
- Sag elimizle resim yapalim
-Simdi sol elimizle
-Simdi basimiz firca olsun
- Sira kulaklarimizda
-Simdi sag ayagimizla
- Sira sol ayagimizda
- Simdi de resmimizi bitirelim
-Ne resmi yaptigini anlatmak isteyen var m1?” gibi yonergelerle de etkinlik gelistirilir.
= “Hangi renkleri ¢ok seviyorsunuz ve neden?” gibi sorular sorulur ve istedikleri parmak boyalari kullanilarak el baskis1 yapmalar istenir.
SANAT = Parmak boyasi ile el baskist yapilir.
OB AL:K1 = Parmak boyasi ile elin tamami boyanarak beyaz kagida baskisi ¢ikartilir.
= Her ¢ocuk uygun malzemeleri kullanarak ellerini temizler. Ardindan yapilan ¢alismalar panoda sergilenir.
MUZIK
= Sarki Ogretimi: “Parmaklarim” sarkis1 sdylenir. Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra sarki boliim
BA A9:K1 béliim gocuklara dgretilir. Hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
PARMAKLARIM
DA AZ:K3 Sag elimde bes parmak (Sag el gosterilir.) Hepsi eder on parmak
Sol elimde bes parmak (Sol el gosterilir.) Sen de istersen say bak
Say bak, say bak, say bak Say bak, say bak, say bak
1:2: 3: 4: 5 (Sag el gosterilerek sayilir.) 1:2:3: 4: 5 (Sag el gosterilerek sayilir.)
6:7: 8:9:10 (Sol el gosterilerek sayilir.) 6: 7:8:9: 10 (Sol el gosterilerek sayilir.)
TURKCE . . . L . . - «
= Ogretmen ¢ocuklara “Bunlari biliyor muydunuz?” diyerek ve resimleri gostererek dikkatleri konuya geker. Ogretmen 6nce sorular sorarak ¢ocuklarin cevaplarini alir.
SDA A7:K1,2 Daha sonra resimlerle kendi agiklar.
BA A18:K1,2 ilk insanlar nerede yasiyorlardi?

Ik insanlar magarada yasiyorlardi. Ne zaman evlere tasindiklarini bilmiyoruz ama neden tasindiklarini biliyoruz. Magaralar
islak ve karanlikti. Yasamlarini siirdiirebilmek icin araglar yapmayi, yiyecek yetistirmeyi ve yabani hayvanlari evcillestirmeyi
ogrendiler. Bunlarn 6grendik¢e daha iyi bir yasam silirmeye basladilar. Yerlesik bir yerde, bahgesi olan kotii hava kosullarindan




etkilenmeyen ve vahsi hayvanlarin saldirilarindan korunacak evler yapmaya bagladilar.

“Camuru kullanarak evler yaptilar.
Sonra taslar1 kullanarak daha saglam evler yaptilar.
Tahtalar1 kullanarak ahsaptan evler yaptilar
Eskimolarin buzdan yaptiklar1 evler, samandan yapilmis evler, Kizilderililerin ¢adirdan evi, Japon evleri, sehirlerdeki evler ve
biiylik binalar vb...
Giliniimiizde insanlar, cok degisik malzemeler kullanarak ev yapiyorlar. Boylece evler daha saglam, giivenli ve rahat

oluyor.” gibi agiklamalar yapilir.

Ogretmen, tekerlemeyi ¢ocuklarla birlikte sdyler.
Cocuk

Bidon bidon siit i¢tim,

Bir firin ekmek yedim

Yalanciliktan biiyiimedim

Cocuk kaldim ne diye?

Beni sevsinler diye!

Ne Yapardim? Sorusu 6gretmen tarafindan sorularak problem ¢dzmelerine firsat verilir.

Cocuklarla yere daire geklinde oturulur ve gocuklardan onerilen sorularla ilgili diigiindiiklerini hareketlerle gostererek yapmalari istenir. “Kollarimi dirsegimden
biikebiliyor, omuz ve bileklerimden dondiirebiliyorum. Kollarimi dirseklerimden biikkemeseydim: Saglarimi nasil tarardim? Dislerimi nasil fircalardim? Nasil yemek
yerdim? Bacaklarimi dizlerimden biikebiliyor, kal¢a ve bileklerimden dondiirebiliyorum. Bacaklarimi dizlerimden biikemeseydim: Merdivenleri nasil inergikardim?
Nasil kosardim? Nasil top oynardim?” gibi sorularla diisiinmeleri saglanir.

Siir Ogretimi: “Ellerim Kollarim”

ELLERIM KOLLARIM
Bir elimde bes parmak var
Iki elimde on parmak

Ben saydim béyle ¢ikti
Istersen sen de say bak
Kollarimla kucaklarim
Tutarim ellerimle

Soguk mu sicak mi bir sey

Sert ya da yumusak mi ?




Dokunarak anlarim
Gece giindiiz ig yapar
Arag yapar ellerim
Uretir tiikettiklerimi
Diinyayi zenginlestirir

Giizellestirir ellerim.

Ogretmen- “Cocuklar bedeninizi kullanarak acaba nasil sesler ¢ikarabiliriz? der (el ¢irpma, dize vurma, gogse vurma, yanaklarma vurma, 1slik ¢alma, ellerini

OKUMA YAZMAYA birbirlerine siirtme vb.) Agzimzla nasil sesler ¢ikaririz? Ayaklarimizi kullanarak nasil sesler ¢ikaririz?” gibi sorular sorar. Ogretmen, -g¢ocuklar simdi dinledigimiz
sarkiy1 viicudumuzu kullanarak ritim tutalim ve sdyleyelim ve ritim tutarak bazi kelimeleri soylerler.
HAZIRLIK Sesleri Tanmiyalim
ALISMALARI Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” Kitabi. 20. ¢ahisma sayfasi acilir ve sayfa hakkinda c¢ocuklarin yorumlar1 alimr.“a” ile baslayan
CALIS nesneleri bulmalar1 boyamalari istenir. Boyanan nesnelerin adlari s6ylenerek alkigla ritim tutulur, heceler hissettirilir.
BA A2:K1 “a” ile baslayan nesneler bulunur.
“a” sesini ortasinda olan nesneler buldurulur.
DA AL:K3 “a” sesinin sonunda olan nesneler bulunur.
. Hazirlanan kiigiik not kagitlar ailelere gonderilerek bir sonraki giin i¢in her ¢ocuktan aile fotografini getirmesi istenir.
AILE KATILIMI
Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 16/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay

Ogretmen Ad1 L eeteeteusiessasenstatenstesessnesnssnsnns

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Ama¢ 1. Bedensel Kkoordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme
Kazamimlar

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 2. Duygularim fark edebilme
Kazammlar

1. Duygularmi soyler.

2. Duygularinin nedenlerini agiklar.

3. Duygularinin sonuglarini agiklar.

Bilissel Alan
Amag¢ 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme
Kazammlar

2.Aile bireyleri ile

ilgili  bilgileri

aciklar.

Dil Alam

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmayz siirdiiriir.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

1.Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

kullanir.

4.S6zel yonergelere uygun olarak Ama¢ 6. Baskalariyla iligkilerini 3.Adresini ve telefon numarasini 3.Tuvalet gereksinimine yonelik isleri
yurir. yonetebilme soyler. yardimsiz yapar.
5.86zel yonergelere uygun olarak Kazammlar Amag 4. Algiladiklarim
kosar. 2. Grup etkinliklerine kendiliginden hatirlayabilme
katilir. Kazammlar
3.Grupta sorumluluk almaya istekli 1. Olay ya da varliklar1 soyler.
olur. 2. Varliklarin rengini sdyler.
4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir. 7. Nesnelerin neden yapildigini soyler.
Amag 5. Varliklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazanimlar
2.Varliklar1 renklerine gore eslestirir.
7.Varliklar1 kullanim amaglarina goére
eslestirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN = Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar. Giinliik olaylardan bahsedilir.
=  Blok Kosesi: “Saglam insaat yapalim” adl1 bir ¢alisma yapacaklarini sdyler. Kraft kagidi iizerine bloklar ile kdpriiler ve e evler yapilir. Birinci grup insaattan sorumlu
SDA A6: K2,3,4 olanlar ev ve kopriilerini siitunlar iizerine yaparlar, 2. gruptan ise insaatlarin “temellerini” kalin bloklar ile siitun kullanmadan yapmalari istenir. “insaatlar”
tamamlaninca ambalaj kdgid1 (yoksa gazete kagid1 olabilir) iki ucundan tutularak hafifge sallanir. “Deprem” sonrasi insaatlar incelenir. Sonuglari tartigilir.
BA A4:K2 *  Sanat Késesi: Ogretmen ¢ocuklara, “Ben ¢ok merak ediyorum, hi¢ hayalini kurdugunuz bir oyuncak var mi?” diye sorar. Cocuklar degisik cevaplar verir. Ogretmen,
. “Simdi verdiginiz bu cevaplarin bana resimlerini ¢izer misiniz?” der. Resim kagitlarmi ve pastel boyalarim alarak hayal ettikleri oyuncag ¢izmelerini ister. Ogretmen
BA ASIK2 ¢ocuklara oyun hamurlarint dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest ¢alismalar yaparlar. Calismalar sirasinda hamurun 6zellileri hakkinda sohbet edilir
(yumusak olusu, rengi vb). Daha sonra ¢ocuklar tarafindan sekil verilen hamurlar kurumaya birakilir. Hamurlar kuruduktan sonra dzellikleri hakkinda sohbet edilir




('sert olusu, sekli vb).
Sar1 Renk Kosesi: Ogretmen limon, giines, muz vb. sar1 renkli materyalleri sinifa getirerek ¢cocuklarla bunlarin 6zellikleri hakkinda konusur; renklerinin sar1 oldugunu
vurgular. Cevremizde baska sar1 neler oldugunu sorar ve ¢cocuklardan sar1 renkli nesneleri bulmalarini ister.

Kolaj “Sarmin Hikayesi”

SANAT = Ogretmen gocuklara gesitli dergiler dagitir ve onlardan sadece sar1 renkte olan resimleri kesip yapistirarak /kompozisyon olusturmalarini ister.
DA A4:K3.4 =  Daha sonra ¢ocuklardan yaptiklarini anlatmalari istenir ve yapilanlar panoda sergilenir.
. = Patateste Biraktigimuz izler
FEN VE MATEMATIK = Ogretmen ellerini yikayarak 2 adet patatesi soyar.
DA A4:K3 4 = Cocuklardan 1. patatese kirli elleriyle dokunmalart istenir ve daha sonra patates bir kavanoza konarak {izerine etiket yapistirilir.
o = Daha sonra ¢ocuklardan ellerini yikayarak 2. patatese de temiz elleriyle dokunmalari istenir ve o patates de bir kavanoza konarak iizerine etiket yapistirilir.

OB A1:K1,3 =  Kavanozlar los, sicak bir ortamda birkag giin bekletilir ve gozlemlenenlerle ilgili sohbet edilir.
TURKCE = Siir Ogretimi: Cocuklara “Ailem” siiri okunur. Cocuklarla akrabalar ve akrabalik iliskileri anneanne, babaanne, dede, teyze, amca, hala, kuzen, yegen vb. konusulur.
MUZIK

AILEM
BA A1:K2,3

Bilirsiniz hi¢birimiz
DA A4:K3,4

Evde yalniz degiliz

Biiytikanne, biiyiikbaba

Daha kim var acaba?

Ha, ha buldum, buldum

Baba, ogul, anne, kiz

Agabeyimiz, ablamiz

Amca, teyze, halamiz

Bir soydan bir kandaniz.

Cocuklara agagidaki sorular sorularak dnce onlarin cevaplart dinlenir. Daha sonra 6gretmen tepegdz yardimi ile gocuklara bu sorularin cevaplarint gocuklarin
anlayabilecegi sekilde anlatir.

Neden yas giiniimiizii kutlariz? Bir kimsenin yas giinii onun dogdugu giiniin her y1l hatirlanmasidir. Boyle bir giinii kutlamak her insana seving verir. Yas giiniinil
hatirladigimiz bir kimseye uygun bir armagan ya da Opiiciik vermek, ona olan sevgimizi gosterir. Yas giinii kutlanirken aile ve arkadaslar bir araya gelir ve eglenceler
diizenlenir.

Ben nasil diinyaya geldim? Bende herkes gibi bir zamanlar bebektim. Dogmadan 6nce annemin karninda, 1lik ve giivenli bir yerde yaklasik dokuz ay boyunca
biiyiiylip gelistim. Diinyada yasayabilecek kadar giiglii olunca, 6zel bir kanaldan gegerek annemin karnindan disar1 ¢iktim.

Cinsiyetim nasil olusur? Bir bebegin kiz m1 yoksa erkek mi olacagi, anne ve babada bulunan hiicrelerdeki kromozom adi verilen 6zel iplikgiklerdeki bilgiler
tarafindan belirlenir. Bu bilgilere gen ad1 verilir. Iste bu genler sayesinde ¢ocugun kiz m1, erkek mi olacagi, yani cinsiyeti belirlenir.




= insanlar neden birbirlerinden farkhdir? Dis goriiniisiimiiz anne ve babamzdan aldigimiz genler sayesinde belirlenir. Bu genler her insanda farkli bir sekilde
diizenlenmistir. Bu nedenle insanlar birbirlerine benzemez. Bir insanin sag rengi, boyu, goz rengi, deri rengi, diger insanlara gore farklidir. Insanlarin yasadiklari
bolgenin iklim kosullart da dis gériiniisiiniin belirlenmesinde rol oynar. Ayrica beslenme ve spor aligkanliklarimizda goriiniimiimiizii etkiler.

= Biiyiirken neler oluyor? Boyumuzun uzamasi ¢ok uzun bir zamanda olur. Bu nedenle uzadigimizi fark edemeyiz. Bir ¢ocuk biiyiidiigiinii, giysilerinin kendisine dar ya
da kiiglik gelmeye basladiginda anlar. Belirli zamanlarda boyumuzu ve kilomuzu 6lgerek ne kadar biiyiidiigiimiizii gdzleyebiliriz. Cocukluk ¢aginda aldigimiz besinler
biiylimemizi saglar. Saglikli bityiimek igin, yeterli ve dengeli beslenmek, spor yapmak gereklidir.

= Parmak Oyunu: Ogretmen cocuklara “Kardesimin Topu” adli parmak oyununu dgretir.

KARDESIMIN TOPU
Kardesimin bir topu var, yumugacik yuvarlak (2 elin parmak uglar birlestirilerek top yapilir.)
Bir de ¢ekici var, bak vuruyor yavrucak ( 2 el yumruk yapilr, iist tiste vurulur.)
Borazam diit diit diye ottiiriir de ottiiriir (Eller boru seklinde yapilarak agza gotiiriiliir.)
Bazen de “ceece’’ yapip, herkesi giildiiriir. (2 el ile yiiz kapatilip agilir.)

= Her ¢ocuktan sinifa getirdigi fotograflarla ailesini tanitmasi istenir. Cocuklardan evlerini, aile bireylerini, isimlerini, gorev ve sorumluluklarini, ailede uyulmasi gereken
kurallar1 agiklamalari istenir.
= Siir Ogretimi: “Evim”adli siir toplu olarak sdylenerek tekrar edilir.

EVIM
Annem, babam, kardesim Bir de kedim var benim
Evimi ¢ok severim Onu da ¢ok severim
Hep birlikte yasariz Hep birlikte yasariz
Birlikte paylagiriz Birlikte paylasiriz

= Sarki Ogretimi “Elma Kurdu”

=  Parmaklarim sarkist 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Daha sonra “Evim” sarkis1 6gretmen tarafindan sdylenerek 6grencilere
tamtilir. Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarkiy1 bir kez daha soyler. Daha sonra sarki boliimler halinde gocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim
tutularak tekrar edilir.

ELMA KURDU
Ben bir elma kurduyum
Kivrila kavrila gezerim
Nerde bir elma gorsem

Dayanamaz ben yerim
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DRAMA = Drama: Dans Eden Bulutlar
PMA A1:K3.4 5 * Cocuklar simif iginde ayakta serbest¢e dururlar ve dgretmenin sézlerine uygun hareket ederler.
T = QOgretmen sakin bir ses tonu ile ¢ocuklar1 yonlendirir: “Simdi bir bulutsun, gokyiiziinde dolastyorsun. Bir riizgar esiyor, seni uguruyor ¢cok mutlusun ve mutlulukla dans
SDA A2:K1.2 ediyorsun. Riizgar hizli esmeye basliyor, ona kiziyorsun, hizla hareket ediyorsun. Simdi riizgar durdu. Bu seni iiziiyor. Oldugun yerde hareketsiz kaldin. Riizgar
bekliyorsun ve geri geliyor. Yavasca dans etmeye basliyorsun; riizgar ve bulut cok mutlu.”
= Daha sonra, 6gretmen ¢ocuklardan bu etkinlik sirasinda neler hissettiklerini, neler diisiindiiklerini anlatmalarini ister.
OKUMA YAZMAYA
= Kavram Calismasi “Dagimk —Diizenli”
HAZIRLIK Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” Kitabi. 7 -25. calisma sayfas1 acilir ve sayfa hakkinda cocuklarin yorumlari alimr. Evimizde ve
yasadigimiz ¢evrede alanda diizenden bahsedilir. Diizenli olmanin 6neminden s6z edilerek resimlerde olumsuz olan goriintiiler iizerinde durulur.
CALISMALARI I 4 .
=  Yonergeler sdylenerek calismalar kontrollii yapilir.
BA A4:K1,2,7
BA A5:K2,7
. = Mahalle gezilerek ev gesitleri incelenir.
ALAN GEZISI
= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME

= Ogretmen acisindan;

= Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard.

Arlin Yesildepe
Okul Midiir




Okul Ad : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:17/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay

Ogretmen Adi D teeerensersneersnecessesassosarsnsarsenane

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ice
dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme

Kazanimlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.

2.Kendi hatalarin1 soyler.

BILiSSEL ALAN

Amag¢ 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili
bilgileri kavrayabilme
Kazamm

2.Aile Dbireyleri ile ilgili bilgileri
aciklar.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanimlar

1. Olay ya da varliklar1 soyler.

7. Nesnelerin neden yapildigini soyler.
Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar

1. 20 icinde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

3. Soylenilen say1 kadar nesneyi

gosterir.

Amag 11.  Giinlik yasamda
kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme

Kazammlar

1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
2.Verilen agiklamaya uygun sembolii

gosterir.

Dil Alam

Ama¢ 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme
Kazammlar
3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap Vverir.

Ozbakim Becerileri

Amag¢ 2. Giysilerini giyme ve
cikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikartr.

3.Giysilerini yardimsiz giyer.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN .

PMA A2:K3,4,5

Ogretmen gocuklar selamlayarak karsilar. Giinliik olaylardan bahsedilir.
Blok Kosesi: Ogretmen gocuklara blok ksesinde takma gikarmali oyuncaklarla oynanacagimi sdyler. Her ¢ocuk istedigi malzemeyi seger ve istedigi gibi sekiller yapar.
= Resim Kosesi: Cocuklarin getirdigi resimler panoda sergilenir. Resimlerdeki ifadeler ve nedenleri hakkinda gocuklarla sohbet edilir. (Mutlu-iizgiin, daginik-temiz, agik-




kapali vb.)

SDA AT:K1,2 Kostiim Kosesi: Daha sonra ogretmen gesitli giysileri sinifa getirir. Cocuklar segtikleri giysileri kendileri giyip ¢ikarma denemeleri yaparlar. Etkinlik sonunda
OB A2:K2.3 yasananlarla ilgili sohbet edilir. )
B Haber Kosesi: Gazetelerden kesilen haber kupiirleri panoya asilir. Cocuklarin bu haberleri inceledigi bir sirada bu haberler hakkinda sohbet edilir. “Insanlarin birbirlerine
saygist olmadigi i¢in kaza olmus veya birini yaralamis. Boyle yapmayip sorunlarmi nasil ¢oziimleyebilirlerdi?” diyerek fikirleri dinlenir.
Sanat Késesi: Cocuklara ii¢ ayr1 masa hazirlanarak birinci masaya serbest resim yapmalari igin resim kagitlar1 ve boyalar, ikinci masaya parmak boyalari ile resim
kagitlar1 konularak yine serbest resim yapmalari istenir, liclincli ayrt masa hazirlanarak bir masaya kil hamuru ve cesitli kaliplar konularak cesitli sekiller yapmalari
istenir. Yapilan resimler sinif panosunda sergilenir. Daha sonra kurumaya birakilir.
Film Kosesi: Ogretmen temin edebilirse ieriginde baskalarmim haklarma kars1 gésterilen dogru ve yanlis davranislarin oldugu kisa filmler CD’den izlettirilebilir.
Kukla Késesi: Kukla kosesi okul haline getirilerek serbest calisma etkinliklerinde burada okulculuk oynanabilir. Ogretmen, ¢ocuklarin oyunlarmna katilarak 6grenci olur.
Bu késenin tizerine ¢ocuklarin iizerine ¢ocuklarin istedigi okul adin1 6gretmen yazar. Buraya kii¢iik bir masa, ¢esitli boyda defter ve kalemler yerlestirilir.
Etkinlik sonunda yasananlarla ilgili sohbet edilir. Sinif toplanir.
. Biiyiiteci Inceleyelim
FEN VE MATEMATIK Cocuklarin birbirlerini rahatlikla gorebilecekleri bir sekilde oturulur.
DA A8:K3 Ogretmen ¢ocuklara biiyiiteci verir ve gocuklardan biiyiiteci incelemelerini ister.
' Cocuklarla “ Biiyiitegle bakinca neden nesneler daha biiyiiktiir? Ozellikleri nedir? Biiyiite¢ nerelerde kullanilir? Biiyiiteg nasil biiylik gosterir?” gibi sorular {izerinde
konusulur.
Artik Materyallerle Cerceveler Yapimi: Aile Bireylerim
SANAT Mukavvalar istenilen boyutlarda dikdortgen veya kare olarak ¢izilir ve kesilerek ¢ikartilir.
. Cergevenin kenarlart oluklu kartonla kaplanip pul ve payetlerle siislenip, ¢er¢eve olusturulur.
AILE KATILIMI . b . S
Yapilan caligma paketlenerek ailelere gonderilerek, notlarla ¢ocuklarin odasina asmalari istenir.
BA A1:K2
Drama “Cevremdeki Sorumluluklarim”
Ogretmen ¢ocuklar1 gruplara ayirir ve her bir gruba bazi sorumluluklara iliskin flas kartlar gosterir. Bazi ev esyalarinin neden yapildigini soyler.
Daha sonra her gruptan sirayla kendilerine gosterilen kartlardaki olaylar1 dramatize etmeleri istenir.
Sarki Ogretimi “Dostluk” sarkisi ritim tutularak sdylenir.
DOSTLUK
DRAMA Dostlugun biz sevgisiyle
. Toplandik her an burada
MUZIK
BA ALK2 Bu sevgi bagi kopmaz hig
BA A4:KL7 Dagilsak bir giin yurda
Bu giizel giinii andik¢a
Carpacak kalbim benim

Bu sevgiyle sonsuza dek

Uzanir sana elim

OYUN VE HAREKET
SDA AT:K1,2

Oyun Ogretimi “Anahtar Saklama”

Ogretmen bir gocugu ebe seger ve ebenin gdzlerini bir bezle kapatir.

Cocuklardan birinin eline bir anahtar verilir ve anahtar su sarki sdylenerek elden ele gegirilir.
Anahtar, anahtar nerdesin?




Bilmem hangi eldesin?
Eger beni bulamazsan
Ebesin, ebesin.
= Sarki bittiginde anahtar bir gocugun elinde kalir ve ebenin gozleri agilarak ebeden anahtarin kimde oldugunu bulmasi istenir.
= Ebe ¢ocuklardan birini isaret ederek ‘Anahtar sende.’ der. Ebe anahtari bulursa, anahtar1 saklayan ¢ocuk ebe olur.
= Eger ebe anahtar1 bulamazsa ebeye bir hak daha verilir, yine bulamazsa ebeye komik cezalar verilir.
= Oyun sirasinda ¢ocuklarm birbirlerine hosgoriilii davranmalar1 konusunda uyarilar yapilir.

= Sayi — Nesne Iligkisi: Ritmik Say1 Sayma

OKUMA YAZMAYA = Ogretmen simfta bulunan ¢ocuklar ritmik olarak sayar. Daha sonra 6grencilerle birlikte simf iginde bulunan nesneler ritmik olarak sayilir. Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka
HAZIRLIK Egitim Seti “Benim Diinyam” Kkitabi. 32.calisma sayfasi a¢ilir ve sayfada bulunan resimler hakkinda konusulur. Yonerge soylenir, kutulardaki nesneler sayilir,
nesne sayis1 kadar kutu boyanur.

CALISMALARI
BA A4:K7
BA A9:K1,3
BA A11:K1,2

=  Cocuk acisindan;
DECERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir

Okul Adx : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:18/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay)

- 60-72 ay

Ogretmen Adx

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amac¢ 1. Bedensel Kkoordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme
Kazamimlar

3.Degisik yonlere dogru uzanir.

6.Belirli bir mesafeyi siiriinerek gider.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 6. Bagskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5. Kendisinin ve bagkalarmin haklarina

saygl gosterir.

6. Gerekli durumlarda nezaket
sozctiklerini kullanir.

Ama¢ 8. Farkhlhklara saygi
gosterebilme

Kazamimlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul
eder.

2.Bagkalarmin farkli 6zelliklerini kabul
eder.

Amagl1.Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanim

2.0zgiin siir, dykii, sarki vb. sdyler.

Bilissel Alan

Ama¢ 3. Duygularim  kontrol
edebilme
Kazamm
1.0lumlu / olumsuz duygu ve

diislincelerini uygun sekilde ortaya

koyar.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanimlar

2. Varliklarin rengini sdyler.
4.Varliklarmn seklini sdyler.

6. Olay ya da varliklarm sirasini sdyler.

7. Nesnelerin neden yapildigini soyler.

Amag 11.  Giinlik yasamda
kullanilan belli bash sembolleri
taniyabilme
Kazamimlar

1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
2.Verilen agiklamaya uygun sembolii

gosterir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

1.Sesin kaynagini soyler.

2.Sesin geldigi yont belirler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

2.Dinlediklerine iligkin sorular sorar.
Ama¢ 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamim

3.Gorsel materyallerle 1ilgili sorulara

cevap verir.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN .

= Ogretmen gocuklari selamlayarak karsilar. Tiim ¢ocuklar sinifa geldiginde 6gretmen, “Sabah jimnastigi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Hafif bir miizik agilir. Miizik
SDA A6:K5,6 esliginde hareketler yapilir.




*  Fen ve Matematik Kéosesi: Ogretmen, cocuklar simfa gelmeden énce duyu organlarim, viicudun béliimlerini anlatan resimleri simifa asar. Fen ve matematik kosesine

BA A4:K2,4,6 insan maketi, goz, kulak, deri ve tiiy vb. malzemeleri koyar. Ogretmen hazirladig1 ortama ¢ocuklarm dikkatini ceker. Asili olan resimler hakkinda ¢ocuklarla konusur.
BA A11:K12 Cocuklarin fen ve matematik kdsesinde bulunan maketleri incelemelerini saglar. )
o = Oyun Késesi: Sinifin ortasina boncuklar dokiiliir. Boncuklarin biraz uzagina iki biiyiik kavanoz konulur. Ogrenciler iki gruba ayrilir. Cocuklardan sirayla boncuklari
bu kavanozlara atmalari istenir. Bagarili olan ¢ocuklar alkiglanir.

*  inceleme Kosesi: Ogretmen, g¢ocuklar1 yarim ay seklinde oturtur. Cocuklara evlerinde kag tane toplari oldugunu sorar. Daha sonra elindeki topu sirayla gocuklara
vererek topu incelemelerini saglar. Topun dzellikleri hakkinda konusulur. Ogretmen, “Top hangi malzemeden yapilmis?”, “Topun kdsesi, kenar1 var mi?”, “Késeli bir
top ile oyun nasil olurdu?” gibi sorular sorar. Top gibi yuvarlak olan nesnelerden 6rnekler gosterilir. Daha sonra 6gretmen gocuklara kirmizi, mavi, sar1 renkli nesneler
gosterir. Cocuklarla simif incelenir ve ¢ocuklardan kirmizi, mavi, sar1 nesneleri bulmalari istenir.

=  Kukla Kosesi: Cesitli insan figiirlerinin kuklalar1 6n plana ¢ikarilir. Her kukla kendi meslegini veya babasinin annesinin meslegini anlatabilir.

*  Blok Kasesi: Cocuklar bu kdsede serbest oynamalart i¢in dzendirilmelidir.

= Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarim istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalart saglanir.

= Ardindan 6gretmen gocuklara daire seklinde bir nesne gosterir; gocuklarla sinif incelenir ve ¢ocuklardan daire seklindeki nesneleri bulmalart istenir.

=  Etkinlik sonunda sinif ig boliimii yapilarak toplanir.

*  Ana Renkleri Taniyahm

SANAT = QOgretmen sar1, kirmizi ve mavi renklerde hazirlanan seker boyalarini ¢ocuklara verir.
BA A4:K2 67 = Belirli bir siire belirler.
T =  Her bir cocuktan kendisine ait kiiciik mukavvalar {izerine boyalar1 dokerek ¢aligma yapmalarini ister.
DA A5:K2 =  Bu sirada bu ii¢ rengin ana renkler oldugu, diger biitiin renklerin bunlarin karigtmindan olustuklar1 vurgulanir.

=  Cocuklara gesitli biiyiikliikteki kalpler dagitilarak, iki ayn1 renkteki kalpleri goz, bir tane farkli renkteki kalbi agiz ve ince uzun kesilen kartonlari da kedinin biyiklar1
olarak yapistirmalart istenerek cocuklarin bu yaptiklar etkinlikler sinif panosunda sergilenir.

= Sesleri Dinliyorum )

= Cocuklardan gozlerini kapatarak gevrelerindeki sesleri dinlemeleri istenir. Ogretmen araba, zil, insan sesi gibi seslerin nereden ve hangi yonden geldigini sorarak
¢ocuklardan sesin geldigi yoni sdylemelerini ister. Cevreden gelen sesler yeterli degilse 6gretmen ¢esitli materyallerle sesler ¢ikararak etkinligi siirdiiriir. Cocuklarla
seslerin ne sesi oldugu ve ozellikleri tartigilir.

MUZIK *  Ardindan 6grenilen sarkilar ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
= Sarki Ogretimi “Bir Diinya Birakin” Ogretmen dgrencilere daha énce dgrenilmis “Bir Diinya Birakin” adli sarkiy: sdyler.
DA AL:K1,2,3 BIR DUNYA BIRAKIN
Bir diinya birakin, Oynaya, oynaya,
Biz ¢ocuklara. Gelin ¢ocuklar,
Islanmis olmasin, El ele el ele,
Gozyaslaryla. Verin cocuklar.

= Sarki bir kag kez el ele tutugup kollar havaya kaldirilip saga sola egilerek sarkinin sézlerine uygun hareketlerle miizikli dramatizasyon yapilir.

= Ogretmen cocuklara sevindiginiz veya iiziildiigiiniiz zaman nasil tepki verirsiniz diyerek giinliik hayattan Srnekler vermelerini ister ve yiiz ifadeleriyle de
gostermelerini ister.

= Siir Ogretimi: “Giile Giile Biiyiiyorum” siiri 6gretmen esliginde ¢cocuklarin katilimtyla sdylenir.

TURKCE

DRAMA GULE GULE BUYUYORUM

SDA A8:K12 Masal gergek arasinda Dogrular bile bile,
SDA A11:K2 Gide gele biiyiiyorum. Cigekler gibi bende

Yanhslari sile sile,

Giile giile biiyiiyorum.




Bilmeceler

Ben giderim o gider arkamda tin tin eder (Golge) Sende var, bende var, bir kuru dalda da var (Isim)

Dal iizerinde al yanak oglan (Elma) Bir kapakl:, ¢ok yaprakli (Kitap)

Parmak Oyunu: égretmen ‘insanlarla ilgili bir parmak oyunu oynayacagimi soyler. “insanlar” parmak oyununu bir kez oynadiktan sonra gocuklarla birlikte tekrar
edilir. Parmak oyununu sdylerken ¢ocuklardan da hareketleri yapmalarini isteyerek kendisine eslik etmelerini saglar.
INSANLAR

Uzun insanlar, kisa insanlar (El ile uzun — kisa yapilir)

Mutsuz insanlar, mutlu insanlar ~ ( Mimikler ile ifade edilir)

Sisman insanlar, zayif insanlar  ( mimik ve jestlerle ifade edilir)
Hizli gidenler, yavas gidenler ( Parmakla yiiriime hareketi yapilir)
Tembel insanlar, ¢aligkan insanlar (Beden hareketleri ile canlandirilir)

Hikaye Anlatimi: “Laylaylom” adli hikaye kitab1 resimleri gosterilerek okunur. Ardindan hikdye soru- cevap teknigi ile tekrar edilir ve hikdye dramatize edilir.
Drama: “Kapinin Arkasinda Ne Var?”
Cocuklar yere daire seklinde otururlar ve kapryr temsil edecek bir yer belirlenir. Cocuklardan 6gretmenin yonergeleriyle bir 6ykil yaratmalari ve dykiiyii
dramatize etmeleri istenir.“Bu bir kap1. $imdi sizlerden bu kapinin nereye ait oldugunu hayal etmenizi istiyorum. Bu kapi nereye ait? Bu kapinin arkasinda kimler / neler

var? Burada kimler yasiyor? Su anda igeride neler yapiyorlar? Kapiyr ¢aldiniz. Kapiy1 size kim agacak? Onunla neler konusacaksiniz?” gibi sorularak yonlendirmeler
yapilir.

OYUN VE HAREKET

Oyun Ogretimi :“Yilan Yaris1”
Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir ve sandalyeler sinifta belirli araliklarla dizilerek 6gretmen ¢ocuklart iki gruba ayirir. Cocuklar dizilen sandalyelerin arasindan

PMA A1'K3.6 siiriinerek (kivrila kivrila, yilan gibi) hedefe hizlica ulagsmaya calisirlar. Hangi grubun ¢ocuklart siiriinerek hedefe en kisa siirede ulagirsa o grup oyunu kazanir. Hizl
T ve yavas giden grubun ne zaman hedefe ulastiklar1 vurgulanir.
OB A5:K1,2 =  Oyun sirasinda ¢ocuklara nelere karg: dikkatli olmalari gerektigini soylenir.
=  Farkh Duygular
OKUMA YAZMAYA = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” Kitab1 15-16. ¢cahsma sayfas1 acilir ve sayfada bulunan resimler hakkinda konusulur. Insanlarin
duygularindan s6z edilerek, hangi olaylar karsisinda neler hissedildigi agiklanarak 6rnekler verilir.
HAZIRLIK . . . o
= Yonergeler sdylenerek ¢aligmalar yapilir. Kendi duygularint anlatmalarina firsat verilir.
CALISMALARI
DA A3 K1
DA A8:K3
. = Velilere not yazilarak ¢ocuklarinin en mutlu oldugu anlari birlikte yazmalar1 ve varsa resimlerini sinifa getirmeleri istenir.
AILE KATILIMI

Cocuk agisindan;




DEGERLENDIRME

= Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz
Okul Miidiir Bas Yard.

Arlin Yesildepe
Okul Miidiir




Okul Ad1

: Ozel Esayan ilkokulu

Tarih:19/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay)

1 60-72 ay

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal-Duygusal Alan

Bilissel Alan

Dil Alam

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 1. Bedensel koordinasyon Ama¢ 6. Baskalariyla iliskilerini Amac¢ 1. Kendisi ve ailesi ile ilgili Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru Ama¢ 5. Kendini kazalardan ve
gerektiren belirli hareketleri  yonetebilme bilgileri kavrayabilme kullanabilme tehlikelerden koruyabilme
yapabilme Kazamimlar Kazammlar Kazamm Kazammlar
Kazamim 4.Aldig1 sorumlulugu yerine getirir. 2.Aile bireyleri ile ilgili bilgileri 2.Kelimeleri dogru telaffuz eder. 1.Tehlikeli olan durumlar1 séyler.
4.S6zel yonergelere uygun olarak 5.Kendisinin ve bagkalarmin haklarina agiklar. Ama¢ 8. Gorsel materyalleri 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
yurir. sayg1 gosterir. 3.Adresini  ve telefon numarasini okuyabilme durur.
Amacll.Estetik ozellikler tasiyan soyler. Kazamim
iiriinler olusturabilme Amag 4. Algiladiklarim  3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara
Kazanim hatirlayabilme cevap Vverir.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin  Kazamm
yapar 7. Nesnelerin neden yapildigini soyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar. Tiim ¢ocuklar smifa geldiginde 6gretmen, “Sabah jimnastigi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Hafif bir miizik agilir. Miizik
SERBEST ZAMAN esliginde hareketler yapilir.
= Etkinlik Masalari: Ogretmen gocuklara oyun hamurlarini dagitir. Etkinlik igin oyun hamurlarinin hazirlanip, kaliplar, plastik gubuk ve fasulyeler masalara birakilir.
SDA A6:K4,5 Cocuklardan oyun hamurlarimi kullanarak oturduklari evin Ozelliklerini gosteren ev modelleri yapmalari istenir. Caligmalar sirasinda bireysel olarak evlerinin
ozellikleri hakkinda sohbet edilir (evlerinin bahgesi var mi, kag katli, kaginci katta oturuyorlar vb) Daha sonra gocuklar tarafindan sekil verilen hamurlar kurumaya
birakilir. Hamurlar kuruduktan sonra hep birlikte evlerin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.

*  Kukla Késesi: Ogretmen degisik yiiz ifadeleri hazirlamistir. Cocuklardan oyun hamurlarindan yaptiklari galismalar1 bu ifadeleri kullanarak degerlendirmelerini
yapmalarini ister. Sinifta gesitli boyda aynalar bulunmaktadir. Cocuklar aynada yiizlerine bakarak kizgin, dfkeli, mutlu, lizgiin degisik yiiz ifadeleri yapar. Herkesin
ifadesinin farkli oldugu gozlenir. Smiftaki bebeklerin yiiz ifadelerine bakilarak onlarla kukla oynatilir.

SANAT SEKILLER
BA A4:K7 Sinifimiz1 siislemek igin ¢ocuklar 4 gruba ayrilip, dikdortgen, liggen,, daire ve kare sekiller biiyiik sekilde kesilip gruplara dagitilir. Cocuklar krepon kagitlarini
SDA A11:K3 yuvarlayarak sekilleri siisleyip tamamlarlar.




Ogretmen ¢ocuklara birbirinden farkli 6zelliklerdeki ev resimlerini ( sato, saray, gokdelen, cadir, kdy evleri, kuliibe, apartman, gecekondu...) gdstererek cocuklarla bu
yapilarin benzerlik ve farkliliklari, kendi evlerinin hangisine benzedigi ile ilgili olarak konugulur. Evlerinin adres ve telefonlarini sdylemeleri istenir. Evlerin hangi
malzemeleri kullanarak daha saglam olabileceginden ve malzemelerin 6zelliklerinden bahsedilir. Cocuklarla akrabalar ve akrabalik iliskileri konugulur.

Siir Ogretimi: “Ailem” siiri tekrar edilir.
AILEM
Bilirsiniz hi¢birimiz
Evde yalniz degiliz
Biiyiikanne, biiyiikbaba
Daha kim var acaba?
Ha, ha buldum, buldum
Baba, ogul, anne, kiz
Agabeyimiz, ablamiz
Amca, teyze, halamiz

Bir soydan bir kandaniz.

= Hikiye Anlatim: “U¢ Kiiciik Domuzcuk ve Kurt”” adli hikdye okunarak ¢ocuklarla hikdyede gegenler ile ilgili sohbet edilir. Hikaye roller dagitilarak kostiimlerle
dramatize edilir.
= Tekerleme Ogretimi: “ Herkesin Bir isi Var”
HERKESIN BIR ISI VAR

Annem yemegi yapar, ben tadina bakarim.

TURKCE Babam isine gider, ben biitiin giin oynarim.
DA A8:K3 Beni tembel sanmayin, herkesin bir isi var
Anne baba ¢alisir, oyun oynar ¢ocuklar
= Sarki Ogretimi “Kiiciik Efe”
MUZIK = “Kiigiik Efe” sarkisi 6gretmen tarafindan soylenir, ¢ocuklarla tekrar edilerek, drama edilir.
DRAMA KUCUK EFE
SDA A6:K4 Kiiciik efe geliyor savulun savulunda savulun, (Kiigiik bir cepken giydirilmis ¢ocuk)
DA A2:K2 Sesi de duyulsun davulun, davulunda davulun, (Davula vurma hareketi yapilir.)

Kiiciik efenin mor cepkeni var, cepkeni var da, cepkeni var. (Cepken kenarlarindan tutulur)




Kiigtik efe sisman cepkeni dar, cepkeni dar da, cepkeni dar.
Kiiciik efe ¢alar baglama saz da, baglama saz.

(Coke ¢oke oynar nazlanmaz, nazlanmazda, nazlanmaz.

(Sisman taklidi yapilir.)
(Saz ¢alma taklidi yapilir.)

(Cokme hareketi yapilarak oynanir.)

OYUN VE HAREKET
PMA Al:K4

Oyun Ogretimi “Gélgelerin Dans1”

Ogretmen ¢ocuklara oyunu anlatir ve cocuklar iKiserli olarak eslestirilerek yiiz yiize doniik bir sekilde karsilikli dururlar. Karsilikli yiiz yiize duran ¢ocuklardan biri
golge olur. Miizik esliginde golgelerin karsisindaki esler dans etmeye baslarlar.

Golgeler, eslerinin hareketlerini aynen tekrar etmeye ¢alisirlar. Oyun dnce yavas miizikle baslar ve giderek hizlanir.

Oyunda birbirini en iyi sekilde, hi¢ sasirmadan taklit eden ¢ocuklar 6diillendirilir.

Daha sonra rol degisimi yapilarak golge ve esler yer degistirirler.

FEN VE MATEMATIK

Deney “Sicaklik Alicilarimizin Nasil Cahstigim Gormek”
Arag gereg: Iclerinde sicak soguk ve 1lik su bulunan {i¢ ayr1 su kab1
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi. Arka kapak sayfasinda bulunan deney yapilarak deneyin sonucu tartisilir.

SDA A6:K4,5
OB A5:K1,2
= Kavram ¢alismasi “Yash — Gen¢”
OKUMA YAZMAYA =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi. 15. ¢calisma sayfas1 acilir. Sayfada bulunan resimler incelenir ve ailedeki yashilar kimler onlara
HAZIRLIK nasil davranmaliyiz konusulur. Evdeki ig boliimii yardimlagmanin nasil olmasi gerektigi agiklanir. Cocuklardan kendi adreslerini soylemeleri istenir.
= Yonergeler sdylenerek galismalara gegilir, ¢alismalar yapilirken kontrol edilir.
CALISMALARI
BA A1:K2,3
=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME

Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 22/ Ekim/ 2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi. | f.iiiiiiiiiiiiiiieerieeriieeninnen.

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3. Nesneleri {ist iiste / yan yana / i¢ ige
dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden
katilir.

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.
5.Kendisinin ve bagkalarinin haklara
saygl gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket
sozctiklerini kullanir.

Amag¢ 9. Yasamin iyilestirilmesinde
ve korunmasinda sorumluluk
alabilme

Kazanimlar

2. Giinliik yagamdaki kurallara uyar.

Bilissel Alan

Amag¢ 2. Olay ya da varliklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazamim

1.0lay ya da varliklarin &zelliklerini
soyler.
Amag 5. Varliklan cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme

Kazanimlar

2.Varliklar renklerine gore eslestirir.

Dil Alam

Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazammlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir

bi¢cimde ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Amac¢ 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlar sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

durur.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI




= Ogretmen, cocuklari selamlayarak karsilar.
= Her cocuga hangi késede, hangi materyal ya da materyallerle oynamak istedigini sorar ve istedikleri yerde oyuna katilmalarini saglar. Ayn1 zamanda ¢ocuklarin
koselerde neler yaptiklarini, ne tiir oyuncaklarla oynadiklarini da gézlemler.

= Cocuklarin arkadag gruplari kurarak, oyuncaklari paylasarak, yardimlasarak, igbirligi icinde oyun oynamalar1 saglanir.
. Evcilik kosesine evcilik oyuncaklari ve gesitli giysiler, materyaller, bebekler konur.
SERBEST ZAMAN =  Kitap kdsesinde hikaye kitaplari, resimli kitaplar, ¢ocuk dergileri konur
PMA A2:K3,4.5 = Proje Cahismasi Blok kosesinde degisik boyda renkli tahta bloklar konur.. Masalarda oyun hamurlari, egitici masa oyuncaklari koyulup, dgretmen ¢ocuklarm
istekli olanlarini masa etkinliklerine alarak renkli kalemleri masaya koyar. Ogretmen, “Simdi herkes beserli gruplara ayrilsin. Herkes ait oldugu grupla birlikte
OB A5:K1,2 evin bir boliimiinii olusturacak. Daha sonra evin tiim béliimleri birlestirilecek ve bloklardan kocaman bir evimiz olacak. Hadi hemen evimizi olusturmaya
baglayalim.” der. Cocuklar gesitli bityiikliiklerdeki bloklar1 kullanarak etkinligi tamamlarlar. Her grubun bitirdigi boliim birlestirilerek biiyiik bir ev olusturulur.
Etkinligin sonunda ¢ocuklarla paylasma, yardimlagma ve isbirliginin 6nemi iizerinde konusulur.
=  Calisma bitiminde materyaller toplanir. Ardindan lavaboya gegilir ve tuvaleti kullanirken dikkat edilmesi gerekenler hatirlatilir. Temizligin 6nemi vurgulanarak,
cocuklarm ellerini sabunla yikamalar saglanir. Ogretmen gocuklarla eller yikanirken ve tuvalet kullanilirken nelere dikkat edilecegi ile ilgili sohbet eder
= Parmak Oyunu : “ iki Ev® Ogretmen parmak oyunu ile gocuklarin dikkatini geker. Cocuklarla birlikte parmak oyunu oynanur.
“Iki Ev”
Tepede iki ev var, (Iki el yumruk yapilir 6ne uzatihr.)
Bu evde Ayse oturur, ( Sag el yumruk yapilr 6ne uzatilir ve bagparmagu ¢ikarilir.)
Bu evde Fatma oturur, (Sol el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bagparmagi ¢ikarilir.)
Bir giin Ayse evden ¢ikti, (Sag elin basparmagi gésterilir.)
Tepeye tirmandi, (Eller yukart kaldirilir,)
Tepeden asagiya indi. (Eller asagiya indirilir.)
Bir o tarafa, bir bu tarafa bakt. (Sag elin basparmagi saga sola hareket ettirilir.)
Fakat kimseleri géremed;,
Kiigiik evine girdi, (Sag elin basparmagi avug i¢ine saklanir.)
Ertesi giin Fatma evinden ¢ikt, (Ayni sozler ve hareketler tekrarlanir.)
Bir baska giin Ayse ve Fatma, (Iki elin basparmaklart kaldirilir.)
Evlerinden ¢iktilar.
Tepeye tirmandilar, tepeden indiler, (Eller yukart asag hareket ettirilir.)
Ve birbirlerini gordiiler. (Basparmaklar karsilikly tutulur.)
Ayse Fatma'ya “Giinaydin, nasisin ?” dedi.
Sonra kol kola girdiler
Ve okula gittiler. (Swniftaki ¢ocuklarin isimleri kullanilarak, degisiklik yapilabilir. )
= Ogretmen: “Cocuklar, sizin evinize gelmek isteyen arkadaslariniza evinizi nasil tarif edersiniz?” sorusunu sorarak gocuklarin fikirlerini alir. Ogretmen arkadaslik,
komguluk, dostlukla ilgili sohbet eder. Ogretmen ¢ocuklarla komsuluk iligkileri hakkinda sohbet eder. Birbirine bitisik oturan veya yakim yerlerde yasayan insanlar
birbirine “komsudur”. Tyi komsuluk iliskilerinde mutluluk ve sevincin paylasiimasi kadar sikint1 ve {iziintiiniin paylasilmas: da 6nem kazanir. Yardimlasma ve
dayanigsma agisindan insana ailesinden sonra en yakin kisiler ¢evresindeki komsularidir.” der. “Ev alma, komsu al.” denmesinin nedeni ¢ocuklarla birlikte agiklanir.
Komsulari rahatsiz edecek davranislardan kaginilmasi gerektigi sdylenerek evin i¢inde bile olsa ¢ok yiiksek sesle konugma, bagirma, televizyon, teyp gibi cihazlari
yliksek sesle ¢alistirma, evin iginde kosarak top oynama vb. hareketlerden kaginilmasi, bu konularda yetigkin denetimi olmadan da dikkatli davranilmasi gerektigi
vurgulanir.
. Hikaye Anlatimi: “Paylasalim” adli hikaye okunarak ¢ocuklarla paylasma ve 6nemi, nasil ve neden paylagsmamiz gerektigi ve hikdyede gegenler ile ilgili sohbet
TURKCE edilir. Konugma sirasinda ¢ocuklarin kelimeleri dogru telaffuz etmesi ve isitilebilir tonda konugmalarina dikkat edilir. Hikdyede gecen arkadaslikla ilgili cocuklarla
sohbet edilir. Cocuklardan hikayeye yeni birer isim bulmalari istenir.
SDA A6:K5,6 . Tekerleme Ogretimi: “Komsu Komsu” tekerlemesi cocuklarla birlikte sdylenir.
Komsu komsu
DA A2:K2,3 Hu hu Kara kedi nerede? Inek icti
Agaca ¢ikti Inek nerde?
Agag nerde? Daga kagti
Balta kesti Dag nerde?
Balta nerde? Yandi bitti kil oldu...

Suva diistii




Oglun geldi mi?
Geldi geldi

Ne getirdi?

Inci boncuk

Kime kime?

Sana bana

Daha kime?

Kara Kediye

Siir Ogretimi: Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” Kitab arka kapak sayfasindaki “Biiyiiyorum “siiri 63retilir.

Ritim Calismas1 ve Sarki Ogretimi

Ogretmen marakaslarla nasil ritim tutulacagim ¢ocuklara gosterir.

Ogretmenin alkisla yaptig1 vurusu, gocuklar marakasla tekrarlarlar. Daha énce &grenilen sarkilar marakas kullanilarak tekrarlanir.
Ritim gubuklari alinarak tek vurus seklinde ritim tutulur.

Sarki Ogretimi: “Haydi Durma Paylas” adli sarki sdylenir ve birkag kez tekrarlanir.

HAYDI, DURMA PAYLAS

MUZIK Haydi durma paylas, Ekmegini, biskiivini, Oyuncagini meyveni.
O senin arkadagin, Uziimiinii, domatesini paylas. (2) (Nakarat) Eglenceni arkadasinla paylas.
BA A2:K1
Haydi durma paylas, Kalemini, silgini, kalemtirasini, Arkadashik paylasmaktir,
Onunla her seyini. Defterini, kitabini paylas. (2) (Nakarat) Haydi sen de her seyini paylas.
=  Soy Agaci Yapahm
" Ogretmen tarafindan renkli kartonlardan hazirlanan agac gévdeleri, yapraklar ve cigekler cocuklara dagitilir. Cocuklarin evden getirdikleri aile resimleriyle her cocuga
soy agaci yaptiriir. Cigekler i¢ine yapigtirilan resimler, agacin uygun bdliimlerine ¢ocuklarla birlikte yapistirilir ve altlarina gretmenin yardimiyla fotograftaki aile
bireylerinin adlar1 yazilir ( anne, baba, abla, kardes anneanne, dede vb.). Bu sekilde her ¢ocuk kendi ailesini arkadaglarina tanitmig olur.
= (Cocuklardan aile bireylerine ve kendilerine ait fotograflar getirmeleri istenmistir. Her ¢ocuktan getirdigi fotograflari kartonun iizerine yapistirarak bir aile albiimii
hazirlamasi istenir. Cocuklarin, hazirlanan soy agacindaki resimlere bakmalari ve incelemeleri saglanir. Goz rengi, sa¢ sekli, sa¢ rengi, burun, dudak, géz yapisi, boy,
kilo gibi fiziksel 6zellikleri, benzerlikler ve farkliliklar agisindan incelemeleri istenir.
=  Ardindan, “Hangi agidan annenize ve hangi a¢idan babaniza benziyorsunuz? Ailenizde sizin fiziksel 6zelliklerinize benzer 6zellikler tasiyan bireyler var mi? Goriiniis
acisindan bizden ¢ok farkli 6zelliklere sahip, bagka iilkelerde yasayan insanlara 6rnekler verebilir misiniz? Fiziksel 6zelliklerimiz diginda sizce anne ve babamiza
benzedigimiz yonlerimiz var mi1?” gibi sorularla sohbet ortami yaratilir.
= Ogretmen tarafindan: “Baz fiziksel 6zelliklerimiz kolayca gdzlemlenebilir ve ebeveynlerden gocuklara geger. Bu dzellikler gen adini verdigimiz yapilar araciligiyla
tagmirlar. Gozlemledigimiz bu fiziksel 6zelliklere 6rnek olarak goz, kas, ¢ene, burun, dudak, alin yapisi, sa¢ ve deri rengi, boy, gamze-¢il vb. verebiliriz.” denilerek
SANAT ¢ocuklar bilgilendirilir.

FEN VE MATEMATIK
SDA A6:K5,6
SDA A9:K2

BA A2:K1

Ayrica, her gocugun aile bireylerinin oldugu fotograflar karigtirtlip i¢inden bir fotograf secilerek, bu fotografin hangi ¢ocuga ait oldugu bulunmaya caligilabilir.

OYUN VE HAREKET

Oyun Ogretimi “Komsundan Memnun Musun?




Cocuklar el ele tutusup halka olurlar ve yere otururlar. Ogretmen, “Komsundan Memnun Musun?” oyununu oynayacaklarni ve kendisinin ebe olup oyuna

BA A12:K1.2,3 baslayacagimi sdyler. Ogretmen, cocuklardan birinin yanima gider ve “Komsundan memnun musun?” diye sorar. Cocuk “Memnun degilim.” der. Ogretmen, cocuga:
“Peki ya kimden memnunsun?” diye sordugunda, ¢ocuk iki arkadasinin adin1 séyler. Adi sdylenen iki cocuk emekleyerek birbirlerinin yerine gegmeye calisirken ebe
olan ¢gretmen de onlardan birinin yerine gegebilirse ebelikten kurtulur. Agikta kalan ¢ocuk ebe olur. Oyun bu sekilde devam eder.

Hangisi Kayip

Ogretmen, sinif igindeki degisik nesneleri alir ve ¢ocuklara tanitarak masanin iizerine yerlestirir. Bir ¢ocuk ebe olur ve sinifta 6gretmeni ve arkadaglarini géremeyecegi
bir yerde bekler. Bu arada 6gretmen nesnelerden 1 tanesini saklar ve ebeden saklanan nesneyi bulmasini ister. Ebe nesneyi bulamazsa ipuglari verilebilir. Oyun boylece
degisik nesnelerin saklanmasi ve ¢ocuklarin saklanan nesneyi bulmalart seklinde devam eder.

OKUMA YAZMAYA
Cizgi Calismasi ve Kavram Calismasi “diiz —egri”

HAZIRLIK Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi. 14. calisma sayfas1 acilir ve sayfada bulunan resimler incelenir Hali resminin bulundugu ¢aligma

CALISMALARI sayfasinda ¢ocuklardan sar1, kirmizi, mavi ve yesil renkli kalemleriyle ¢izgileri ok yoniinde birlestirerek rengarenk bir hali yapmalari istenir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi. 24. calisma sayfasi acilir ve sayfada bulunan resimler incelenir diiz — egri kavramu ile ilgili ¢alisma

BA A5:K2 sayfasinda gocuklardan duvardaki aile resimlerini inceleyerek duvarda diiz duran gergeveleri yesile, egri duran ¢ergeveleri sartya boyamalar istenir.

. Notlar aracihig ile sinifta gergeklestirilen etkinliklerden drnekler (parmak oyunu, tekerleme, oyun, okuma-yazmaya hazirlik ¢aligmasi vb.) verilerek ebeveynler

AILE KATILIMI bilgilendirilir ve ebeveynlerin bu 6rnekleri evde ¢ocuklariyla yapmalart istenir.

Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Smif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:23/ EKim/ 2012

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay

Ogretmen Adi D eietesciesessesessnssnssntsnssnssnsansnns

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amag 5. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazammlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.

2.Varliklar1 renklerine gore eslestirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

5.Kendisinin ve bagkalarmin haklarina
sayg1 gosterir.
6.Gerekli durumlarda nezaket
sozctiklerini kullanir.

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazammlar

1.Hata yapabilecegini kabul eder.
2.Kendi hatalarini sdyler.
Amacl1.Estetik oOzellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

2.0zgiin siir,dykii,sarki vb. sdyler.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin

yapar.

Bilissel Alan
Amag 5. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazamm

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore
eslestirir.

Amac 12. Mekinda konum ile ilgili
yonergeleri uygulayabilme

Kazamim

2.Yonergeye uygun olarak mekanda
konum alir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazammlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini soyler.
2.Bir olayn olas1 sonuglarini soyler.
Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Kazammlar

1.Atatlirk'in hayat1 ile ilgili olgular

soyler.

2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alani

Ama¢ 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamm

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap Vverir.

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazammlar

3.Yiyecekleri yerken saglik ve gorgii

kurallarina 6zen gosterir.

4.Saglig olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri
yemekten/igmekten

kaginir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECH
*  Ogretmen gocuklari selamlayarak kargilar. Tiim ¢ocuklar sinifa geldiginde dgretmen, “Sabah jimnastigi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Hafif bir miizik agilir. Miizik
SERBEST ZAMAN esliginde hareketler yapilur. _
= Ogretmen ¢ocuklar geldikten sonra eline biiyiik bir Tiirk bayrag: alir ve ¢ocuklara “Bayrak Mars1” adli bayrak marsini syleyerek, sinifin igerisinde bayrakla dolasir.
SDA A6:K5,6 B B
Bayragim bayragim,
OB A3:K3,4
Al rengin solmasn.
PMA A5:K1,2
Semasi yurdumun,




Baska bir renk olmasin.

*  Cocuklardan halka seklinde oturmalart istenir. Her ¢ocugun eline birer sapli Tiirk bayrag verilir. Bayragimizin rengi hakkinda sohbet edilir. “Neden rengi kirmizi?
Kirmuzi renk sana neleri hatirlattyor?” vb. sorular sorulur. Tiirk bayragiin nerelere asildig1 sorulur. Ipli bayraklarla smifin pencere, dolap, kap1 gibi yerler siislenir.
Biiyiik Tiirk Bayragi da sinifin uygun yerine asilir.

=  Miizik Kosesi: Sozsiiz bir miizik ¢alinarak ¢ocuklarin bu miizik esliginde oynamalar1 saglanir.

= inceleme Kisesi: Cocuklardan sisirilmemis balonlardan ellerine alarak tartmalari istenir. Agirlik farki var mm? Balonlardan biri sisirilir, iki balon da ayr1 ayri terazinin
kefelerine konur ve gozlemlenir. “Hangi kefe asagida neden? Yukaridaki kalan kefedeki balon sisirilmis mi?”” sorular1 ¢ocuklara sorulur. Cocuklara balon sigirme,
balonun igerisine hava doldurmak kavramu anlatilir. “Igerisinde ¢ok hava olan balon agirlasti, havanin agirlig1 vardir. Hava sisirilen balon 6nceki haline gére daha gok
yer kaplar ve bu yiizden agir olur. Cocuklara ikiser balon vererek ve bir gubugu ortadan baglayip terazi olusturarak ¢cocuklarin deney yapmalarina firsat verilir.
Balonlari birbirinden farkl biiyiikliiklerde sigirerek agirlik farklart ve hacimlerine ¢ocuklarin dikkat etmeleri saglanir. Balonlari renklerine gore eslestirmeleri istenir.
“Kizlara iki balon, erkeklere bir balon” gibi yonergeler verilerek eslestirme galigmalari yapilir. Cocuklar bu balonlarin canlari ¢ok sikilmis, oyun oynamak istiyorlar.”
diyerek cocuklarin balonlarla serbest oynamalari saglanir.

. Ogretmen ¢ocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
n Oyun i¢in ayrilan siire bitiminde sinif is birligi ile toplanir ve beslenme kurallarina uyularak kahvalt1 yapilir.

SANAT

DA A8:K3
BA A16:K1,2
BA A20:K 1,2

= Damlatma Teknigi

= Cocuklar sulu boya ya da guaj boyay1 kagit ya da renkli kartona firgayi titreterek damlatirlar. Bu damlalar kurutulur. Renk renk ¢alisilir, renkler iist {iste damlayinca
birbirine karigsan boyalar degisik renkler olustururlar. Boyalar kurumasi i¢in bekledikten sonra ¢ocuklar resimlerini panoya kendileri asarlar.
= Cumhuriyet Oncesi Dénem Posteri

Cesitli ansiklopedilerden cumbhuriyet 6ncesi doneme ait ¢esitli fotograflar (padisah, sultanlar, harem, saraylar vb..) fotokopi ¢ekilerek ¢cocuklara dagitilir. Boya makas
yapistirici, dagitilarak ¢ocuklardan diledikleri gibi resimleri renklendirmeleri istenir. Renklendirilen resimler, makasla kesilip ¢ikarilir ve arkalarina ¢ocuklarm isimleri

yazilarak 6gretmenin 6nceden hazirlamis oldugu panoya asilir. Ortaya ¢ikan “Cumhuriyet Oncesi Donem Posteri” iizerinde konusulur. Cumhuriyet dénemi ile karsilastirilir.

TURKCE
DRAMA

BA A16:K1,2
BA A20:K 1,2

= “ Cumhuriyet kelimesi neyi ifade ediyor?” sorusu ile gocuklardan konuya katilimlari istenir. Giinliik yagsamda karsilagtigimiz se¢im, meclis, bagbakan, cumhurbagkani
kelimelerinin ne anlama geldigi ansiklopediler yardimiyla ¢ocuklara anlatilir. Cumhuriyet ilan edilmeden once iilkemizin nasil yonetildigi yine ansiklopedilerden ve tarih
kitaplarindan resimler gosterilerek anlatilir. Cumhuriyeti kuran Atatiirk’iin liderliginde nasil miicadele edildigi anlatilir. Giysi sepeti yardimu ile ¢ocuklar padisahlik
donemini dramatize ederler. Padisah, sultanlar ve padisahlik i¢in sirasini bekleyen sehzadeler canlandirilir. Cumhuriyetin kurulmasi ile birlikte cuamhurbagkaninin se¢imi
anlatilir. Ilk cumhurbagkanmin Atatiirk oldugu ansiklopedi ve Atatiirk albiimiinden yararlanilarak ortaya konur. Bir siif meclisi kurulur. Cumhurbaskam se¢imi icin
oylama yapilmasi ve meclisin ¢aligmalar1 dramatize edilir. Secilen bagkan okulu ve sinifi i¢in yapmak istediklerini anlatir.

= Siir Ogretimi: “Cumhuriyet Bayram” adli siir cocuklara sdylenerek beraber tekrar etmeleri saglanir.

Siirin ardindan soru-cevap ile sohbete devam edilir. Cumhuriyet ne demektir? (En iyi yonetim seklidir. Cumhuriyet yonetiminde bagkanlar1 halk seger) Cumhuriyet  neden ve
nasil kuruldu? (Eskiden padisah yénetimi vardi. Cumhuriyeti Atatiirk kurdu)ilk cumhurbagkanimiz ve simdiki cumhurbaskanimiz kimler? (ilk ~ cumhurbaskammiz  Atatiirk,
son cumhurbagkanimiz .....). Neden Cumhuriyet Bayramini kutluyoruz? (29 Ekimde Cumhuriyet kuruldugu i¢in bayram olarak kutlanir, térenler yapilir, senlikler diizenlenir.)
Cumhuriyet Bayrami ve diger milli bayramlarimizin ortak yonleri... 29 EKim Cumhuriyet Bayraminin yani sira 30 Agustos Zafer Bayrami, 23 Nisan Ulusal Egemenlik
ve Cocuk Bayramlarinin da kutlanan diger 6zel giinler oldugu, Cumhuriyetin ilani ile olan baglantilarini anlatir.23 Nisan 1920 de meclisin kuruldugu, 30 Agustos’ta zafer
kazanarak Kurtulus Savasinin tamamlandig1 29 Ekim’de ise Cumhuriyetin ilan edildigi konusulur. Biitiin bu 6nemli giinlerin ~ milli bayramlarimiz olarak kutlandig: kitaplardan

resimler gosterilerek anlatilir.
=  Drama: “ Simf Kurallar1” Sinif meclisi toplanarak sinif ve bahge oyunlarmin korunup, toplanmasi iizerine bir dizi kararlar alinir. Ogretmen rehberliginde “smnif




VVVYVY?"

kurallar1” bir liste haline getirilir ve sinif panosuna asilir. (meclisin ¢aligma bi¢imi dramatize edilir.)
BUNLARI BILIYOR MUYDUNUZ?

ATATURKCULUK

Ben Atatiirk¢iiytim:

Ciinkii bagimsiz olmaya inaniyorum.

Ciinkii akilliyim.

Ciinkii her tiirlii inanca saygiliyim.

Ciinkii 6zglirliglimiin temel bir hak olduguna inaniyorum.
Ciinkii cumhuriyet yonetimine inantyorum.

Ciinkii barigtan yanayim.

Ciinkii her tiirli gelismeye agigim

Bilmeceler

Cocuklara asagidaki bilmeceler sorulur.

Mavi goklerden indim, al atlaslar giydim.

Kiigiik olsaniz bile, sizlerde var umudum. (Bayrak)
Ayla yildizi aldilar, yine gége saldilar

(Tiirk Bayragy

MUZIK
SDA A11:K2,3
BA A12:K2

Ritim Cahsmasi ve Sarki Ogretimi: Ogretmen ufacik (eller ¢irpilir) tefecik (ayaklar vurulur) i¢i dolu (eller saklatilir) tursucuk (eller sallanir ) tekerlemesini sdyler ve
ritim tutulur. Sarkinin s6zleri 6gretmen tarafindan ¢ocuklara tekrarlanir. Yeni kelimeler ve anlamlari, sdylenisleri tizerinde denemeler yapilir. Daha sonra
“Cumbhuriyet” adl1 sark: birlikte sdylenir.

Opgrenilen sarkilarin tiimii tekrar edilir.

Daha sonra ¢ocuklarla miizik esliginde dans edilir.

Dans sirasinda dgretmen sinif iginde dans edecekleri alanlarla ilgili yonergeler verir (Orn: masalarin arkasinda, sanat kosesinde, biraz daha yukarida, blok késesinden
asagida vb).

CUMHURIYET

Cumhuriyet hiirriyet demek
Cumbhuriyet ozgiirce yasamak
Uygarhga, cagdashga

Durmadan, yilmadan kosmak demek




Cumhuriyet mutluluk demek
Cumbhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga, ¢cagdashga

Durmadan, yiumadan kosmak demek

Oyun Ogretimi “ Cizgi Ciziyorum / Sirt Sirta Yiiriime”

= (Cizgi Ciziyorum oyunu oynanir.
OYUN VE HAREKET = Ogretmen ipi diiz bir sekilde yere serer. Cocuklardan ipi ¢izgi gibi, kendilerini de kalem gibi diisiinmeleri istenir.
SDA A7:K1,2 = Cocuklardan, ip iizerinde ileri-geri yiiriiyerek ¢izginin iistiinden diizgiin bir sekilde gegmeleri istenir.
= Sirt Sirta Yiirlime oyunu oynanir.
»  Ogretmen ¢ocuklari sirt sirta dénerek sirtlarin birbirlerine yaslamalarini ve ayrilmadan belirlenen yéne yiirimelerini ister.
=  Grafik Calismasi
OKUMA YAZMAYA =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeki Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 34. Calisma sayfasi acilir ve sayfada bulunan resimler hakkinda konusulur.
HAZIRLIK =  Evin boliimleri ile ilgili ¢aligma sayfasinda ¢ocuklardan mutfaga ait her bir esya i¢in mutfak resminin iistiindeki kutuyu, banyoya ait her bir esya i¢in banyo resminin
istiindeki kutuyu boyamalar istenir. Daha sonra 6gretmen g¢ocuklardan en ¢ok hangi boliime ait esya oldugunu ve bu esyalarin hangi amagla kullanildiklarini
CALISMALARI agiklamalarini ister.
BA A5:K7
=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME A _
= Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:24/ Ekim /2012

Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay

Ogretmen Ad1 TN KURBAN BAYRAMI

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Sosyal-Duygusal Alan

Ama¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme
Kazammlar

2. Grup etkinliklerine kendiliginden

Dil Alam

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

3.Belli bir konuda konusmayi baslatir.

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 1. Temizlik Kkurallarii
uygulayabilme
Kazammlar

1. Temizlikle ilgili malzemeleri dogru

katilir. 4.Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.  kullanir.
3.Grupta sorumluluk almaya istekli 2. El, yiiz ve vicudun diger
olur. kisimlarint uygun bi¢imde yikar.

4.Ald181 sorumlulugu yerine getirir.
5.Kendisinin ve bagkalarinin haklarina
sayg1 gosterir.

6.Gerekli durumlarda nezaket
sozctiklerini kullanir.

Amag 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazammlar

3. Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECH
Ogretmen ¢ocuklar1 “Bugiin bayram erken kalkin gocuklar” diyerek karsilar ve giinliik olaylardan bahseder. Seviyelerine uygun bayramlarin gesitliliginden konusur.
Dini ve Milli Bayramlar ve farkliliklarina dikkat gekilir. Ogretmen bir bayram sabahi yapilanlar1 dramatize eder. (Yeni elbise ve ayakkabilarmi giydirir. Bahgedeki,
kurbanligi cocuklara gésterir vb.)
SERBEST ZAMAN Ogretmen smifin kdselerine gocuklara kurban bayramini hatirlatacak materyaller yerlestirir. Ogretmen “Kurban Bayram”ma yénelik etkinlikler hazirlar. Ogretmen
DRAMA “Benimle misafircilik oynamak isteyen var m1?” sorusunu yéneltir. Isteyen gocuklarla misafircilik oyunu oynanir. Gruplar olusturulur, birbirine oturmaya gidilir, hangi
kurallara dikkat edilmesi, nasil davranilmas: gerektigi, oyunlarla ¢ocuklara kavratilmaya ¢aligilir. Misafirin ¢ok onemli oldugundan, iyi agirlanmas: gerektiginden
SDA A3:K1,2,3 bahsedilir. (Kolonya, seker, ikram etme, el pme vb.).
. Kitap kosesine bir kuzu resmi, dolgu oyuncak kosesine bir inek, evcillik kdsesine ise bir evi hatirlatacak aksesuarlar yerlestirir.
OB ALK1,2 Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SDA A6:K2,3.4 Ogrencilerin tuvalet ihtiyaglarini gidermeleri ve temizlik kurallarina uymalarina rehberlik edilir.
Yuvarlama Teknigi ”Kuzu — inek
SANAT

TURKCE

Ogretmen dnceden hazirladig1 kuzu ve inek ¢izili kartonlar1 gocuklara dagitir.Igini grafon kagidi kullanarak yuvarlama teknigiyle doldurmalari igin y&nlendirir.
Bayramlarimiz hakkinda konusulur. Ertesi giinlin Kurban Bayrami oldugu sdylenir. Cocuklarla beraber sinifin ortasinda bir daire olusturulur. Teybe Barig Mango’ nun




MUZIK
SDA A11:K3

“Bugiin Bayram” adli sarki kasedi konur. Hem sarki dinlenir hem de hep beraber dans edilir. Daha sonra ¢ocuklara seker dagitilir. Cocuklarm ilgisine gore etkinlige

devam edilir.

BAYRAM

Bugiin bayram, erken kalkin ¢cocuklar.
Giyelim en giizel giysileri,

Elimizde taze kar gigekleri,

Uzmeyelim bugiin hi¢ annemizi.
Bugiin bayram ¢abuk olun ¢ocuklar.
Anneniz evde sizi bekler,

Elimizde taze kiwr ¢icekleri,

Uzmeyelim bugiin hi¢ annemizi.

Sarki Ogretimi: ve Miizik Olusturahm

Cocuklar miizik aletlerini kullanarak kendilerine 6zgii bir miizik olustururlar. Daha sonra ¢ocuklardan bu miizige uygun bir sarki olusturmalar1 istenir.

MOR KOYUN MELER GELIR
Mor koyun meler gelir - 2 kez
Daglar deler gelir
Daglar deler gelir oy
Hakikatli yar olsa 2 kez
Uykuyu boler gelir
Uykuyu boler gelir oy
Mor koyun meselerde - 2 kez
Giilsuyu siselerde
Giilsuyu siselerde oy
Herkes almig yarini 2 kez
Ben kaldim koselerde
Ben kaldim koselerde oy
Mor koyun melemesi - 2 kez
Mor menckse yemesin




Mor menekse yemesin oy
Sevdigini almayan - 2 kez
Ben evlendim demesin

Ben evlendim demesin oy

TURKCE
DA A4:K3,4

Hikaye Anlatimi: “Balonlarin Sohbeti” Ogretmen, birer tane kirmizi ve beyaz balon alir. Balonlarn iistiine keceli kalem ile yiiz cizer. HikAyeyi, balonlar1 karsilikl
konusur gibi hareket ettirerek seslendirmeye baglar. (Dogaglama)

. Glinlin anlam ve 6nemi ile ilgili kisa bir agiklamadan sonra “Haydi biz de sinifimizi siisleyelim™ diyerek hazirliklara baglanir.

Simifin siislenmesinden sonra hikayedeki balonlarin hangisinin daha kii¢iik oldugu, ni¢in kiigiik kaldig1 ¢ocuklara sorulur. Balonlarin igine iiflenen havaya goére b
biiylidiigii ve agirlastig: anlatilir. igine iifledigimiz havanmn bir agirlig1 oldugundan bahsedilir. Cocuklara bunu gérebilecekleri bir deney yapilacag: belirtilir. Sisirilen
iki adet balon bir cubuga terazinin kefeleri gibi baglanarak dengeye getirilir. Balonlarin ikisi de ayni agirlikta oldugu igin iki tarafin dengede olduguna dikkat gekilir.

Bir balonun agzindaki mandal agilarak i¢indeki hava bosaltilir. Deneyin sonunda i¢i hava dolu balonun neden asagida oldugu, diger balonun neden yukarida oldugu
hakkinda konusulur.

Cocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek ¢ocuklarla Atatiirk’lin hayati, ailesi, cocuklugu, gengligi, askerligi, Tiirk toplumu i¢in yaptiklar ile ilgili olarak konusulur. Daha
sonra Cumhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin 6nemi agiklanarak ¢ocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmalari istenir.
= Siir Ogretimi: “Atatiirk’ii Ams” adli siir cocuklara sdylenerek beraber tekrar etmeleri saglanir. Siirin ardindan “Ata’ma Mektup” adli mektup 6gretmen tarafindan
¢ocuklara okunur.
ATATURK U ANIS
Diigmanlarin elinden
Bizi kurtaran sensin.
Bu vatani yeniden
Ozenle kuran sensin.
Admi kiigiik, biiytik
Antyoruz her zaman

Adi1 biiyiik Atatiirk

Anli, ganlh kahraman.

ATAMA MEKTUP

Canim Atatiirk tim,




Ben sizi ¢ok kiigiikken tanidim. Adinizi bilmiyordum. Her yerde resimlerinizi goriiyordum.

1881 yilinda Selanik 'te, pembe boyali bir evde dogmugsunuz.

Annenizin adi Ziibeyde Hanim, babanizin adi Ali Riza Bey 'mis.

Babanizi, heniiz siz kiigtikken bir ¢ocukken kaybetmissiniz. O yiizden daywizin ¢iftligine gidip yerlesmissiniz.

Okulda da ¢ok ¢aliskan, akilli, basaril ve iyi kalpli bir 6grenciymissiniz.

Gittiginiz askeri okuldaki 6gretmeninizin adi da sizinki gibi Mustafa imis. Bu yiizden o size “Kemal” adini da vermis.

Okulunuzu bagsart ile bitirip kurmay yiizbasi olmussunuz.

O zamanlar padisahin yonettigi yurdumuza diismanlar girmisler. Yurdumuzu paylasmak isteyen diismanlara karsi savasmaya karar vermigsiniz.

19 Mays 1919 °da, Bandirma Vapuru ile Samsun’a gelmis ve Kurtulus Savasini baglatmigsiniz.

23 Nisan 1920 de, baskentimiz Ankara’da Tiirkiye Biiyiik Millet Meclisi 'ni kurmugsunuz.

29 Ekim 1923°te Cumhuriyeti ilan ederek, Tiirk ulusunu Ozgiirliigiine kavusturmussunuz. Ben cumhuriyetin, halkin kendi kendisini yonetmesi oldugunu ve ilk
Cumhurbaskanimizin siz oldugunuzu biliyorum.

Ben de biiyiiyiince sizin gibi yurdunu ¢ok seven ve ¢aliskan bir insan olmak istiyorum. Ben sizi goremedim ama yaptiklarinizin bir kismini 6grendim.

Siz kadinlara se¢me ve se¢ilme hakki verdiniz

Herkesin bir soyadi olmasini sagladiniz. Benim bugiin kullandigim soyadim sizin sayenizde oldu.

Daha rahat ve kolay okuyabilmemiz igin, Arap harflerini kaldwrarak bugiinkii alfabeyi kullanmamizi sagladiniz.

Kara carsaf ve fesleri kaldirarak, bugiinkii cagdas giysilere kavusmamizi sagladiniz.

Gelismis ¢agdas iilkelerdeki takvim ve saatin kullanilmasini sagladiniz.

Yollar, okullar, hastaneler yaptirdiniz.

Yaptigmniz biitiin bu ¢alismalar igin size ¢ok tesekkiir ediyorum.

Sizin bize armagan ettiginiz 23 Nisan Ulusal Egemenlik ve Cocuk Bayramini sevingle kutluyoruz. Hi¢ bir iilkede bizim sahip oldugumuz gibi bir ¢ocuk bayrami yok. Bununla
gurur duyuyorum.

Aramizdan ayrildiginiz 10 Kasim 1938 giiniinii iiziintii ile aniyorum. Ama biliyorum ki; siz 6lmediniz, biz ¢ocuklarla da hep yasamaya devam edeceksiniz. Sizi ve iilkemize
yvaptiklarinizi daha ¢ok ogrenmek istiyorum. Her zaman sizi 6rnek alacagim.

Sevgili Atam, size olan duygularimi, yazdigim bir siirle anlatmak istiyorum.

byiligi, dogrulugu sozlerinden dgrendim.

En biiyiik Tiirk siin sen Atatiirkiim.

Kalplerimizde hep yasayacaksin.




Benim sevgili Atatiirk iim.
Imza

Sizi ¢ok seven Tiirk Cocugu

AILE KATILIMI .

= Cumhuriyet Bayrami kutlamalar1 kapsaminda okulda yapilacak etkinlikler ile ilgili yazili biiltenler gonderilir. Bu etkinlikleri destekleyecek aktiviteler yazilir.
= Ailelerden ¢ocuklarini 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami térenlerine gotiirmeleri istenir.
Ebeveynlerden kendi ¢ocukluk yillarindaki bayram kutlamalarini gocuklariyla paylagsmalar istenir. Atatiirk ve yaptiklar1 hakkinda ¢ocuklariyla sohbet etmeleri

sOylenir.

= Atatiirk Koskiine gezi diizenlenebilir.
ALAN GEZILERI

=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME o )

= Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okul Miidiir

Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:30/ Ekim /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adl | 1 .iiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeeeereennnanaaas CUMHURIYET BAYRAMI

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal-Duygusal Alan

Amag¢ 1. Bedensel koordinasyon Ama¢ 6. Baskalariyla iliskilerini
gerektiren  belirli  hareketleri yonetebilme
yapabilme Kazammlar
Kazammlar 2. Grup etkinliklerine kendiliginden katilir.

3.Degisik yonlere dogru uzanir. 3.Grupta sorumluluk almaya istekli olur.

4.S6zel yonergelere uygun olarak 4.Aldig1 sorumlulugu yerine getirir.

yuirdr. Amacl1.Estetik ozellikler tastyan

Bilissel Alan

Amag 8. Nesneleri 6l¢cebilme
Kazanimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle dlger.
3.0lgme sonuglarim tahmin ettigi
sonuglarla karsilastirir.

Amac 20. Atatiirk'ii taniyabilme

Dil Alani

Ama¢ 2. Konusurken sesini dogru
kullanabilme

Kazanimlar

2.Kelimeleri dogru telaffuz eder.
3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir

bigimde ayarlar.

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazammlar

1.Yoruldugu durumlarda dinlendirici
bir etkinlige katilir.

2.Dinlenme ya da uyku igin gerekli

hazirlig1 yapar.




5.S6zel yonergelere uygun olarak iiriinler olusturabilme Kazammlar
kosar. Kazanim 1.Atatiirk'in hayat1 ile ilgili olgular
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar. sOyler.
2. Atatiirk'tin kigisel 6zelliklerini soyler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECT
= Ogretmen simifa gelen 6grencilerle selamlasarak kisa sohbetler eder. Giinlerini nasil gecirdiklerini sorar.
= Atatiirk Kosesi Cumhuriyet Bayramu dolayist ile 6gretmen, 6grencilerden daha 6nce istedigi bayrak ve gesitli siislemelerle sinifin yeniden diizenlenecegini belirtir.
Ardindan 6gretmen, “Siifta kendimiz de siis hazirlayabiliriz” diyerek 6grencileri yonlendirir. Malzemeler masanin iizerine konur. Isteyen dgrenciler, serit halinde
kesilmis kagt ile zincir yaparlar. Diger 6grenciler duvarlara, pencerelere bayrak, balon, fener asarak siislerler. Atatiirk Kosesi i¢in kagittan ¢igekler hazirlayip asarlar.
= Sonra “Atatiirk ile ilgili gazete ¢ikarma” etkinligi yapilir. Bunun i¢in eski gazete sayfalari her masaya dagitilir. Atatiirk albiimiinden, fotokopilerden ¢esitli fotograflar
kesilir veya boyanir. Cocuklar, ellerindekileri gazetenin gesitli yerlerine yapistirirlar ve gazeteyi hazirlamis olurlar. Kitap ve dergilerden alinan yazili bilgiler de 6gretmen
rehberliginde ilgili fotografin altina yapistirilir.
= Fen ve Doga Kosesi: Cumhuriyetin kurulus yillarina ait fotograflar, (ansiklopedilerden fotokopisi ¢ekilebilir) biiyiitecler incelenip, detaylar konusulabilir. Sapka yerine
kullanilan fes, kalpak gibi Cumhuriyet 6ncesi doneme ait olan giysi detaylar1 koseye konup incelenebilir.
= Kitap Késesi: Cumhuriyet bayrami toren resimleri, Atatiirk’iin yaptig1 yenilikleri ifade eden resimler (sapka, giyim, saati takvim, 6lgiiler, fabrikalar, harf devrimi gibi)
temin edilerek pano hazirlanir. bu resimler ¢cocuklarla birlikte incelenerek sohbet edilir.
= Blok Kaosesi: Cesitli biiyiikliikteki bloklar, Legolar yardimi ile cumhuriyet 6ncesi savaglarda kullanilan tanklar, savas alan1 vb. insa edilebilir.
» Egitici Oyuncak Kaosesi: Cesitli yapboz, eslestirme kartlar, dominolar, say1 oyunlar1 vb..
= QOgretmen ¢ocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SERBEST ZAMAN = Yorulan 6grencilerin dinlenmelerine olanak saglanir.
= Oyun Ogretimi: “Adim Adim”
OYUN VE HAREKET = Cocuklar ikigerli ya da tigerli gruplara ayrilir ve her gruptaki ¢ocuk kendi rakam zarini atarak hangi rakam geldi ise o kadar adim atar.
PMA A1:K3,4,5 = Gruptaki ¢cocuklar sirayla zar1 atarlar ve kendilerinden dnceki arkadaslarinin bulundugu noktadan itibaren adimlarini atmaya devam ederler.
= Hangi grup daha dnce hedefe varirsa o grup oyunu kazanmig olur. Oyun, sarki esliginde oynanir. “Hos Gelisler Ola”
BA A8:K1,2 .
HOS GELISLER OLA
BA A20:K1,2
) Hog gelisler ola Mustafa Kemal Pagsa
OB A4:K1,2 ) )
Askerin milletin bayraginla ¢ok yasa
Ars, ars, ars ileri ileri
Ars ileri mars ileri
Donmez geri Tiirkiin askeri
Sagdan sola soldan saga
Alda bayragin diisman listiine
Cephede mitralyéz ayna gibi parlyor
Cumhuriyet gengleri bayrak agmis bekliyor
Parlayan vildizin alemi aydinlatir

Cumhuriyet bayragin sonsuza dalgalanir




Sihirli Sulu Boya “Mavi Gokyiiziindeki Kus”

Mum, mavi renkli sulu boya, firca ve suyu 6gretmen masalara birakir

Ogretmen 6nceden kus seklinde ¢izilmis resmin i¢ini mumla boyayarak ¢ocuklara verir ve ¢ocuklar “Minik kus heniiz ugmayi bilmiyor. Bir giin riiyasinda kendini
gokyliziinde ugarken gordii. Simdi kagidimiz1 gokyliizii renginde boyayarak minik kusun rityasini gergeklestirelim mi?” der ve ¢ocuklardan gokyiiziinii mavi renkte
boyamalarin1 ister. Cocuklar gokyiiziinii boyadiginda ugan kus resmi ortaya gikar. Ogretmen mavi rengi vurgular ve ¢ocuklarla siirecte yasananlarla ilgili sohbet

SANAT
edilerek yapilan resimler panoda sergilenir.
SDA A6:K2,3,4
= Cocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek cocuklarla Atatiirk’tin hayati, ailesi, cocuklugu, gengligi, askerligi, Tiirk toplumu i¢in yaptiklari ile ilgili olarak konugulur.
Daha sonra Cumhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin 6nemi agiklanarak ¢ocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmalar1 istenir.
ATATURK DIYOR KI!
Ne mutlu Tiirkiim diyene!
Cumbhuriyet; diisiinen, bilgili, kiiltiirlii, saglam viicutlu ve yiiksek karakterli koruyucular ister.
Yalniz bir tek seye ihtiyacumiz vardwr: Caliskan olmak.
Yurtta baris diinyada baris.
Uygarligin temelinde agac, cicek ve yesillik bulunmaktadir.
= Ogretmen kisa bir sohbetin daha ardindan Atatiirk ve Kiiciik Coban” arasinda gegen kisa bir hikayeyi ¢ocuklarla paylasir.
TURKCE » Hikdye “Atatiirk ve Kiiciik Coban” adli hikdye okunarak cocuklarla Atatiirk’{in hayat1 ve hikdyede gecenler ile ilgili sohbet edilir. Ogretmen 6grencilere “Elif Ana”
adli yagh bir teyzenin Kurtulus Savagi’nda askerlerimize yaptig1 yardimlari anlatir. Kagn ile kar altinda ¢ok biiyiik zorluklar ¢ekerek, cephane 1slanmasin diye
BA A20:K1,2 yavrusuna sardig1 battaniyeyi cephaneye ortiip, cesurca savasa katilmasi anlatilir. Ogrencilerden biri Elif Ana, digeri asker olur ve hikdyenin sdzleri ve hareketleri
canlandirilir.
= Siir Ogretimi “Cumhuriyet”
CUMHURIYET
Cumhuriyetten sonra Yazilar degismis.
Fabrikalar kurulmus. Mahkemeler kurulmus.
Okullar, hastaneler agilmis Yollar kopriiler yapilmus,
Carsaf, fes ¢ikarilmis. Herkes mutlu yasamus.
=  Kukla Oynatim
= Ogretmen cesitli sapkalar1 kukla gibi kullanarak hikdyelerini anlatir. (sarik, fes fotr vb. sapkalar)
Cumhuriyet
= Sarkinin sozleri 6gretmen tarafindan ¢ocuklara tekrarlanir.
= Yeni kelimeler ve anlamlar1, sylenisleri izerinde denemeler yapilir. Daha sonra birlikte sdylenir.
CUMHURIYET
MUZIK Cumbhuriyet hiirriyet demek Cumhuriyet mutluluk demek
DA A2:K2,3 Cumbhuriyet 6zgiirce yasamak Cumhuriyet kol kola yiiriimek
Uygarliga, ¢cagdasliga Uygarliga, cagdasliga

Durmadan, yilmadan kogmak demek Durmadan, yilmadan kogmak demek




=  Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeki Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabi 11. ¢ahisma sayfasi acilir, 29 Ekim ile ilgili caligma sayfasinda ¢ocuklardan resimde gordiiklerini

OKUMA YAZMAYA anlatmalar1 ve bos ¢ergeveye Cumhuriyet Bayrami gosterileri ile ilgili resim yapmalari istenir.
HAZIRLIK
CALISMALARI
SDA A6:K4
SDA A11:K3
. = 29 Ekim Cumhuriyet Bayrami kutlamalari i¢in aileler okuldaki bayram torenine davet edilir.
AILE KATILIMI
DEGERLENDIRME *  Cocuk agisidan;
= QOgretmen agisindan;
=  Program agisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir
Okul Adi : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:31/ Ekim /2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ofretmen Adi | fiiiiiiiiiiiiiiieiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeees KIZILAY HAFTASI

AMACLAR VE KAZANIMLAR




Psikomotor Alan

Amac¢ 2. El ve goz Kkoordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

3. Nesneleri iist iiste / yan yana / i¢ ige
dizer.

4. Nesneleri takar.

5. Nesneleri ¢ikarir.

Amag¢ 3.Biiyiik kaslarim kullanarak
giic gerektiren hareketleri
yapabilme.

Kazammlar

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amacll.Estetik o6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazammlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin

yapar.

Bilissel Alan

Amac 8. Nesneleri olcebilme
Kazammlar

1.0l¢me sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle dlger.
3.0lgme tahmin

sonuglarini ettigi

sonuglarla karsilastirir.

Dil Alam

Amac¢ 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanmlar

3.Belli bir konuda konusmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmay siirdiiriir.

Ozbakim Becerileri

Ama¢ 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazanimlar

1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

durur.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iligkisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler.

2.Bir olayn olas1 sonuglarini syler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
PMA A2:K3,4,5
PMA A3:K3

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Tiim ¢ocuklar sinifa geldiginde 6gretmen, “Sabah jimnastigi yapmaya ne dersiniz?” diye sorar. Hafif bir miizik acilir. Miizik
esliginde hareketler yapilir.

Ogretmen gazete, dergilerden Kizilay ve yaptig1 caligmalari ile ilgili bilgiler, haberler kesilerek bunlardan pano olusturulabilir. incelenen resimler, iilkemizde ve
diinyada yoksulluk vb. igin yapilan konserler, ¢esitli dayanigma kampanyalart ile ilgili televizyonda izlenen programlar hakkinda okunan haberler hakkinda sdylesilir.
Evcilik Kosesi: Bu kosede bulunan koltuga veya yataga carsaf serilir. Masanin {izerine ilag¢ kutulari konulur. Olusturulan Kizilay kosesine ilag dolabi yerlestirilir.
Hemsire giysileri, kepleri, sanat saatinde yapilan Kizilay bayraklar: yine bu kdseye yerlestirilir. Cocuklar bunlar ¢esitli arama kurtarma oyunlari ve ilk yardim
uygulamalarinda kullanirlar. Cadir kurulmasi, dogal felaket, yangin vb. sonrasi nasil kagip hayati yasanacagi vb. dramatize edilebilir.

Internet imkan1 olan okullar igin Kizilay’in sayfas: http://www.kizilay.org.tr agilir. Bu sitede kisaca bir gezinti yapilir, resimler incelenir ve ¢ocuklar igin hazirlanms
acil yardim animasyonlari incelenebilir. Daha sonra bu izlenenler sinifta uygulanir. Ayrica daha farkli internet sitelerinde de bu tiirden animasyonlar izlenebilir.
Ornegin ¢ocuklari kazalara kars: bilinglendirmek igin animasyonlar1 olan www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/deprem sitesi izlenebilir.

Blok Kosesi: Cesitli bloklar ile ¢esitli yapilar yapilarak deprem sonrasi nasil olabilecegi diisiiniiliip, uygulama yapilabilir.

Fen ve Doga Kosesi: Koseye dogal felaketlere ugrayan insanlarin, bdlgelerini fotograflarini yerlestirirler. Biiylite¢ yardimu ile bu goriintiilerin detaylar1 incelenir.
Kukla Késesi: Cesitli kuklalar yardimi ile konu hakkinda senaryolar 6gretmen rehberliginde oynanabilir.

Kitap Kosesi: Konu ile ilgili kitaplar, ansiklopediler, dergiler koseye yerlestirilebilir.

Egitici Oyuncak Kosesi: Cesitli yapbozlar, kart oyunlari, kiigiik grup oyunlari, eslestirme ve siralama kartlari 6n plana ¢ikartilir.

Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gcocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

SANAT .
SDA Al11:K3
BA A16:K1,2

Kizilay Cadir1 Yapimi

Cocuklara beyaz kagit ve etkinlik i¢in ¢esitli malzemeler dagitildiktan sonra, ¢aligma tamamlanir.



http://www.kizilay.org.tr/
http://www.biltek.tubitak.gov.tr/cocuk/deprem

TURKCE
DA A4:K3,4
BA A16:K1,2

YVVVVY \ A7

\4

Ogretmen ¢ocuklarla Kizilay ve Kizilay’in gérevleri hakkinda konusur. Kizilay’m kétii giinlerde insanlara yardim eden bir kurulus oldugu anlatilir ve daha sonra
Kizilay resimleri ile ¢ocuklar “Kizilay Panosu” olusturulur ve uygun yerde sergilenir.

Bilinen parmak oyunlarindan istenilenler sdylenir.

Tekerleme : “Kizilay” Ogretmen “Kizilay” adh tekerlemenin ardindan hikdyeyi uygun bir ses tonu, jest ve mimiklerle anlatir.

KIZILAY
Kizilay, Kizilay
Kazaya ugrayanlara vay.
Yaparsin yardim ay

Ben de iiye olacagim hay hay.+023
Siir Ogretimi: “Kizilay” adli siir ve bilmecelerin ardindan hikdyenin anlatimina baglanir.

KIZILAY

Yardim i¢in el acan,
Yoksullara kosarsin.
Sefkat, merhamet sagar,
Muhtaglara sen varsin,
Zengin, fakir olanlar,

Sana muhta¢ Kizilay.
Bilmeceler

Bayrag1 beyaz, ay1 kirmizi,
O diistiniir halkimizi.

(Kizilay)
Cok cesur, ¢ok kahramandir,
Yanginlara kosandir
Atesten korkmayandir
Felakete ugrayanlar1 kurtarandir.
(itfaiye)

Zemini kirmizi, {istiinde ay yildizi

(Tiirk bayrag)




*  Hikdye Anlatim: “Kizilay” Ogretmen, hikdyede kullanacag: karakterlerin resmini asetata fotokopisini cektirir. Dilerse bu resimleri asetat kalemi ile kendisi cizer.
Cocuklar daire seklinde minderlere oturur.

OYUN VE HAREKET

* (Cocuklar beserli gruplara ayrilarak blok ve legolardan degisik evler yaparlar. Daha sonra 6gretmenin yonlendirmeleri ile bu

PMA A2:K3,4,5 evlerde yasayan insanlar i¢in 6nceden hazirlanmis yardim paketleri dagitilir.
PMA A3:K3 _
= Ritim Calismasi ve Sarki Ogretimi: “Kizilay”
= Vurmali ¢algilarla ritim tutarak yagmur, sel, toprak kaymasi gibi olaylar ifade edilir. Tef: yagmur, ksilofon: sel, davul: toprak kaymasi vb. Ardindan “Kizilay” adli
sarkiy1 6nce 0greten sdyler daha sonra gocuklara tekrar ettirir.
MUZIK KIZILAY
SDA A11:K3 Aci giinde bizlere yardim edersin
Yoksula as, hastaya ilag verirsin.
Yuvasiz kalanlara kucak agarsin
Cok severiz biz seni inan Kizilay.
= Drama: “Poz Ver”
Cocuklar iiger kisilik gruplara ayrilir ve her gruba bir olay ya da durum séylenir. Ve ¢ocuklar bu durum ya da olay1 canlandirarak poz verirler. Ogretmen de temsili bir fotograf
makinesi ile onlarin resimlerini ceker.
Daha sonra gergeklestirilen bu drama hakkinda konusularak ¢cocuklarin neler hissettikleri, neleri canlandirdiklari, nerelerde zorlandiklar1 vb. konusulur. Ardindan da ¢ocuklardan
canlandirdigi rolii resmetmeleri istenir ve renkli kartonlardan gergeveler hazirlanarak bu resimler sergilenir.
Canlandirilabilecek ornek durumlar:
DRAMA - lokantada yemek yiyenler
DA A4:K3.4 - tuvaletin oniinde ¢ok stkigmig halde sira bekleyenler
- orkestrada bir miizik aleti calanlar
- giyinenler
- soguk havada incecik bir bluzla disari ctkmug kigiler

- sicak bir havada terlemis olanlar. . .

Atatiirk’iin Hayati
= Ogretmen Atatiirk’iin hayatinda etkili olmus (anne, baba, 6gretmen) kisilerle ilgili rolleri ¢ocuklara dagitir ve gocuklardan Atatiirk’iin hayatin1 dramatize etmelerini ister.
Drama sonunda dramada yagananlarla ilgili sohbet edilir.

FEN VE MATEMATIK




Deney “Mum Deneyi”

BA Al6:K1,2 »  Ogretmen, mum deneyine baslamadan 6nce gerekli malzemeleri hazirlar. Bunlar mum, kibrit, yanabilen “kagit, tahta parcas, plastik poset, kumas vb.” ve yanmayan
OB A5:K12 “tas, mermer parcasi, demirden yapilmig herhangi bir esya vb.” 6zellikteki malzemelerdir. Etkinlige baglamadan 6nce atesle oynanirsa sonuglarinin neler olabilecegi ile
B ilgili sohbet edilir.
*  Ogretmen sirastyla yanan ve yanmayan malzemeleri mumda yakmaya galisir ve gocuklara degisik sorular yoneltir.
- Kagit, demir, mermer parcast, kumas vb. yanar mi? Neden?
- Yanan ve yanmayan bagka neler olabilir?
- Yangmn ¢iktiginda ne yapmaliy1z?
- Yangn sonucu evi yanan, evsiz kalanlara kim yardim eder?
. = Kizilay Haftas ile ilgili olarak ebeveynlere yardimlagsmanin, dayanigmanin vb. dnemi ile ilgili brosiirler génderilir.
AILE KATILIMI
= Opgretmen, Kizilay Haftasinda, insanlarin hangi durumlarda yardima gereksinimleri olabilecegi diisiincesinden hareketle, yardimlagsma-dayanisma ve paylasmanin énemi
iizerinde durarak, bunu destekleyici simf ici ve smif dis1 etkinlikler diizenler. Ornegin, rahatsizligi nedeniyle okula gelemeyen bir arkadaslar1 varsa, telefon edebilirler
. . veya uygunsa onu ziyaret edebilirler.

ALAN GEZILERI * Cocuklarla birlikte Kizilay’a gidilir. Yetkili kisilerden Kizilay’in yaptigi ¢aligmalar hakkinda bilgi alinir. Gezi sonunda gocuklara en ¢ok neyin ilgilerini ¢ektigi sorulur.
Yetkili kisilerin verdigi bilgilere dayanarak degisik sorular sorulur. “Bizler Kizilay’1 desteklemek ve insanlara yardimci olabilmek i¢in ne yapabiliriz?” denilerek Kizilay
kurumunu ilag, giyecek, para gibi yardimlarla desteklemenin 6neminden bahsedilir.

=  Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME »  QOgretmen agisindan;

Program acisindan;
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Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okul Miidiir




