Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih: 1/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) :60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3. Nesneleri st liste / yan yana / i¢ ige
dizer.

4. Nesneleri takar.
5. Nesneleri ¢ikarir.

Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak
belirli bir gii¢c gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar
3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin
yapar.

Bilissel Alan

Amac 8. Nesneleri olcebilme
Kazammlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle dlger.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazammlar

1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
Amag 20. Atatiirk'ii tamyabilme
Kazamimlar

1.Atatiirk'tin hayati ile ilgili olgular1
soyler.

2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar
3.Belli bir konuda konugmay1 baslatir.

4.Belli bir konuda konusmayz siirdiiriir.

Ozbakim Becerileri

Amagc 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme

Kazamimlar
1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Opgretmen, cocuklar1 selamlayarak karsilar. Kizilay Panosu hazirlanir. Bulunan Kizilay ile ilgili resimler panoya asilir ve cocuklarm ilgisi uyandirilir.
=  Kizilay’in internet sayfasi incelenir.(firsat varsa)
SERBEST ZAMAN =  CD’lerden acil yardim animasyonlari incelenir.
PMA A2:K3,4,5 »  Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
PMA A3:K3
SANAT Kizilay
SDA A11:K3 = Ogretmen deprem, sel felaketi gibi durumlarda ne gibi tehlikelerle karsi karsiya kalabilecegimizi cocuklara sorar ve ardindan onlara ¢alisma sayfalarini dagtir.
BA Al16:K1,2 = Cocuklara dagitilan ¢aligma sayfasinda felakete ugramis insanlara Kizilay’in yardim edisi goriilmektedir. Cocuklarla Kizilay ve Kizilay’in gorevleri hakkinda konusulur.
OB A5:K1 =  Kizilay’in kotii giinlerde insanlara yardim eden bir kurulus oldugu anlatilir ve daha sonra resim ¢ocuklarin istedikleri renklerde boyanir.
Kizilay ve gorevleri tekrar edilir.
Ardindan 6gretmen ¢ocuklara Kizilay siirini 6gretir.
TURKCE
DA A4:K3,4 KIZILAY
BA A16:K1,2 Yardim i¢in el acan,
BA A20:K1,2 Yoksullara kosarsin.
Sefkat, merhamet sagar,
Muhtaglara sen varsin,
Zengin, fakir olanlar,
Sana muhtag Kizilay.
= Daha sonra g¢ocuklara Atatiirk resimleri gosterilerek cocuklarla Atatiirk’iin hayati, ailesi, ¢ocuklugu, gencligi, askerligi, Tiirk toplumu igin yaptiklar ile ilgili olarak
konusulur. Daha sonra Cumhuriyet’in getirdigi yenilikler, Cumhuriyet ve Cumhuriyet Bayraminin 6nemi agiklanarak ¢ocuklardan bu konuda bildiklerini anlatmalari
istenir.




MUZIK =  Cumbhuriyet sarkis1 6gretmen ve ¢ocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
BA A20:K1,2 = Atatiirk’iin hayatinda miizigin yeri hakkinda konusulur. Onun sevdigi sarkilardan biri ¢ocuklara dinletilir.
*  Atatiirk’iin Hayati
DRAMA = Ogretmen Atatiirk’iin hayatinda etkili olmus (anne, baba, 6gretmen) kisilerle ilgili rolleri ¢ocuklara dagitir ve cocuklardan Atatiirk’iin hayatin1 dramatize etmelerini
BA A20:K1,2 ister.
=  Drama sonunda dramada yasananlarla ilgili sohbet edilir
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK *  Cizgi Cahiymasi
CALISMALARI = Ogretmen ¢ocuklardan siniflarini bir ugtan diger uca kadar adimlamalarini ve siniflarinin kag adim oldugunu sdylemelerini ister.
BA A8:K1,2 = Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Benim Diinyam” kitabinin 19. ¢alisma sayfasi actirilir.
= Cocuklarla incelenir, yonergeler sdylenir. Cocuklara kaplumbagay1 yolun basindan sonuna kadar ellerini kaldirmadan ¢izerek evine gétiirmeleri sdylenir.
=  Cocuk agisindan;
= . *  Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME
=  Program agisindan;
Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Midiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:2 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Kazanmimlar

2. Degisik yonlere yuvarlanir.

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yuirir.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Kazammlar

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazammlar

1.0lumlu/olumsuz duygu ve
diistincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
Amac 11.Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme.

Kazamm

6.Cesitli materyalleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan
Amagc 5. Varhiklan cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme

Kazamm

4.Varliklar bityiikliiklerine gore
eslestirir.

Amagc 6. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazamim

3.Varliklar biiyiikliiklerine gore
gruplar.

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar

3.Soylenilen say1 kadar nesneyi
gosterir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.
3.Sesin 6zelligini soyler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar
3.Verilen sozciiglin anlamini agiklar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Ozbakim Becerileri

Amag 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazamimlar

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir.

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazanmmlar

3. Dinlenme ya da uyku i¢in
belirlenen saatte yatagina gider.
4. Dinlenme ya da uyku sonrast
toplanir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
»  Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar.
= Giinliik olaylardan, okuldan eve gittiginden, okula gelinceye kadar neler yaptiklar1 hakkinda kisa sohbetler yapilir.
= Masa Etkinlikleri Kosesi; igin ¢esitli malzemelerle masalar hazirlar. (artitk materyaller, boya gesitleri, yogurma maddeleri) Hangi masada veya koselerde oynamak
istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri masalara yonelmelerini saglar.
SERBEST ZAMAN * Evcilik Kosesine; daha dnceden koydugu daha kalin kiyafetlere dikkat ¢eker. )
. = Fen ve Doga Kosesine; bahceden topladigi sararmig yapraklari koyar. Istedikleri koselerde oynayabilecekleri hatirlatilir. Ogretmen de oyunlarina katilir.
SDA A3:K1,2 o SO . o 2 i N S
OB A1:K2.5 . Ogrf‘:.tmen gogu}darm ilgilerini gekec?ek sekilde sinifa getirdigi dlgef r‘Tlalzem'eI.erIe Sonbghar Kosesi }'1a21r{a1f1_1aya baslar. rouklarla ne yap.tlg} ile 1!g111. sohbet eder.
’ Bugiinlerde iisiimeye basladigina dikkat ¢eker ve cocuklarinda diisiincelerini alir.“Geldi sapsari mevsim, iisiiyor her yerim. Daha kalin giysiler giyelim, sonbahar
mevsimine ‘selam’ verelim.” denilerek ¢ocuklarin sinifi toplamalari saglanir. “Cocuklar bugiinlerde havalarin ne kadar sogudugunu fark ettiniz mi? Yeni mevsim bize
‘Merhaba!” diyor. Peki, bu mevsim sizce hangisi olabilir? Bir diigiinelim. Havalar sogudu, agalarin yapraklar1 sararip dokiilmeye bagladi, evlerimizde 1sinma araglart
yanmaya basladi. Giydigimiz kiyafetler daha kalinlasti.” gibi konusmalarla ¢ocuklara hangi mevsimde oldugumuz buldurulmaya calisilir.
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 10. calisma sayfasi ¢cocuklara agtirilir. Resim incelenir, kirli havlu nasil goriiliir? Havluya ¢izerek
gosterilir.
TURKCE
DARAMA = (Cocuklarla siniftaki mevsimler kdsesi incelenir, gordiikleri anlatilir. Cocuklara bu konularla ilgili sorular yoneltilir. Simdi i¢inde oldugumuz mevsim anlatilir ve buna
SDA A3:K1,2 gore, nasil giyinmemiz gerektigi cocuklara bilgi olarak aktarilir. Sinifta bulunan yazi tahtasina 6gretmen ¢opten adam ¢izer. Cocuklardan bu ¢dp adamin {izerine farkli
DA A1:K1,3 kalemlerle elbise gizmelerini ister ve ¢op adamu giydirirler. Cocuklardan sinifa asilan sonbahar resimlerini incelemeleri ve ¢evremizde gordiiklerimizle karsilastirmalart
DA A6:K3,4 istenerek sonbahar mevsimine giris yapilir. Yapilan gézlemler sonucu ortak yanlar konusularak sonbahar mevsimi tanimlanir. Diger mevsimlerin adlar1 ve 6zellikleri ile
ilgili de ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalart istenir.
= Doga sesleri dinlenir ve hangi sesler oldugu bulunur.




Tekerleme Ogretimi:

Sart sart sapsart Riizgdrn inady ¢ok

Yaprag riizgar aldi Yagmur yagdi islandim

Semsiyenin sapi yok Dam altinda saklandim
Bilmeceler

» Elsiz ayaksiz, yerde oyuk acar. (Yagmur)
» Ninemin etekleri, stipiiriir sokaklari (Riizgdr)
» Her aksam yatar, her sabah kalkar, fakat hi¢ uyumaz. (Giines)

Siir Ogretimi:: Sonbahar

SONBAHAR
Kis yaklasti cocuklar, Havalar degil belli,
Geldi ¢atti soguklar, Esiyor deli deli,
Yagmurlar baslayinca, Cikmayalim sakin ha,
Bosalacak oluklar. Riizgdra terli terli.

Hikiye Anlatimi: ”Kiigiik Aga¢” hikdyesi anlatilir ve hikdye dramatize edilir.

OYUN VE HAREKET

Agaclar Cicek Acti

Cocuklar halka bigiminde yere ¢omelirler ve 6gretmen, “Agaglar ¢icek acti.”” deyince ¢ocuklar ayaga kalkarak kollarini yana agarlar.
“Cigekler dokiildii.”’deyince yere ¢omelirler.

“Riizgar esti.” deyince yerde degisik yonlere yuvarlanirlar.

E)'\élﬁf%(;( 2’4 = QOgretmen bu sozleri karisik sirada soyler. Sasiran gocuklar oyundan gikartilir.
B =  Oyun tekrarlandiktan sonra dinlenmeye gegilir.

=  Minderler diizenlenir yeterli siire dinlendikten sonra minderler siniftaki yerlerine yerlestirilir.

= Sarki Ogretimi: “Sonbahar”

= QOgretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki énce 6gretmen tarafindan soylenir.

= Daha sonra sarki boliim boliim g¢ocuklara 6gretilir. Cocuklar bireysel olarak sarkiy1 soyleyebilirler.

“Asun (Sonbahar)” sarkis1 6gretilir.

MUZIK
DA Al:K1,3
SDA Al11:K6

= Kagit Kesme Calismasi “Semsiye Yapalm”
SANAT = Semsiye nerede neden kullanilir vb. sorular sorulur. Cocuklardan semsiye sekli ¢izilmis kartonlar1 keserek kagitlarina yapistirmalari istenir. Semsiyenin i¢i kumag
PMA A2:K9,13,14 parcalari ile tamamlanir ve daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan resmi sonbahara uygun bir sekilde tamamlamalarini ister. Daha sonra biiyiikliiklerine gore semsiyeleri
BA A5:K4 gruplarlar. Kartonlara yapistirip panoda sergilerler.




BA A6:K3

= Kiiciik- biiyiik kavramu tekrar edilir.
= (Calismalardan sonra sinif toplanir.

= 3 Rakamu ve Gruplama

»  Ogretmen panoya kanadi kirilmis bir kelebek resmi asar. Diger kanadina 3 rakamuni yerlestirelim. der. Her dgrenci, sira ile tahtaya kalkarak kelebegin kanadima 3
rakami yazarak olusturur. Daha sonra dgretmen “Ug kelebek sarkisini séylemek ister misiniz?” diyerek sarkiya her 6grencinin katilimini saglar. Sarki hep birlikte
sOylenir ve her dgrenci kelebek gibi ugma taklidi yapar.

»  Ogretmen kartondan hazirlanmig 3 rakanni gocuklara gdstererek panoya asar ve yanma 3 kelebek resmi koyar. Cocuklardan panoda kag tane kelebek resmi oldugunu
sayarak bulmalarini ister.

UC KELEBEK
OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK Minik kelebek uctu; Kag kelebek ucg kelebek,
CALISMALARI - ;
. Kiigiik yaramaz kostu. Seni tutacaklar, kag kelebek.
BA A9:K3,4
Durmadan usanmadan, Kanatlar: benek benek,
Hep kovaladi durdu. Seni tutacaklar ug kelebek.
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghik Diinyam” kitabimin 35. calisma sayfasi ¢ocuklara actirihr. 3 rakamu ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan
resimde kag nesne oldugunu sdylemelerini ve ¢aligma sayfasinda kag tane dis macunu resmi oldugunu sayarak bulmalarini ister. Sayi sembollerini ok yoniinde ¢izerek
tamamlamalart istenir.
=  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 34. ¢caliyma sayfas1 ¢ocuklara actirthir. Gruplama ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan
stetoskoplari 3’li gruplara ayirarak daire igine almalari istenir.
=  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 27. c¢alisma sayfasi ¢ocuklara actirthr. Cizgi tamamlama ile ilgili ¢alisma sayfasinda
cocuklardan kesik ¢izgileri oklarin renginde tamamlayarak semsiyeyi bu renklerin hepsini kullanarak rengarenk boyamalari istenir.
= Velilere ¢ocuklari ile birlikte hava durumu panosu hazirlamalar1 ve giinliik hava durumunu gézlemeleri i¢in notlar gonderilir ve bir ay sonra panolari okula getirmeleri
istenir.
AILE KATILIMI
ALAN GEZISi = Okul bahgesine ¢ikilarak ¢evre incelemeleri yapilir. Yapraklara, topraga, otlara, giceklere dokunmalari istenir
DEGERLENDIRME

=  (Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe

Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:5/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yurur.

5. Sozel yonergelere uygun olarak
kosar.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 3. Duygularim1 kontrol
edebilme

Kazamimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve
diislincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamis durumlara uyum
saglar.

Amac 4.Kendi kendini
giidiimleyebilme

Kazamimlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.
2.Basladigi isi bitirme ¢abas1 gosterir.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan Dil Alam

Amag 4. Algiladiklarim Amag 6. Sozciik dagarcigim
hatirlayabilme gelistirebilme

Kazamm Kazanimlar

5. Varliklarin sayisini sdyler. 1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
Amag 5. Varhklan cesitli fark eder.

ozelliklerine gore eslestirebilme 2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazamim

5.Varliklari miktarlarina gore eslestirir.
Amagc 6. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazamm

1.Varliklar1 renklerine gére gruplar.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi

kurabilme

Kazamimlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini soyler.
2.Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 2. Giysilerini giyme ve
cikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
DRAMA
SDA A3:K1,2,3

Ogretmen ¢ocuklar1 “Usiiyorum, iisityorum.” diyerek ve selamlayarak karsilar. “Giinaydin ¢ocuklar artik havalar sogumaya basladi. Ben de bu yiizden kalin giysiler
giyindim, siz de benim gibi iisiiyor musunuz?” der. Ogretmen; birgok seyi yapamyoruz.“Artik soguk su igmiyoruz, dondurma yiyemiyoruz. Sonbahar mevsimindeyiz.
Kis mevsimine ¢ok az kaldi. Yaz mevsimini ¢oktan ugurladik bile.” diyerek sonbahar, kis, ilkbahar, yaz mevsimlerini animsatan resimleri 6grencilerin yiizlerine gizer.
Ardindan her 6grencinin, kendi yiiziine hangi mevsim oldugu ve mevsimler hakkinda konusmalar1 ve mevsimi tanitmalari istenir.

P

Orn.: “Sonbaharim, ben oldugumda yagmur yagar, riizgar eser, havalar sogumaya baslar.”, “Kis mevsimiyim, ben varken, havalar iyice sogur; kar yagar herkes ¢ok
tistir.”

Mevsimler dramasi 6gretmenin yonlendirmesi ile tamamlanir. Daha sonra mevsimleri en iyi dramatize eden 6grenciler alkiglanir.

Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢cocuklarin istedikleri kselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Kukla Kogesine mevsimlerle ilgili kuklalar konur. Cocuklari bu kuklalar1 konusturmalari i¢in tegvik eder. Kitaplik Kosesine; dogadan ¢ekilmis sonbahar resimleri

koyar,

Evcilik Kosesindeki degisiklikleri ¢ocuklarla birlikte onlarin giinliik giydikleri kiyafetlerden yeniler.

Masa Etkinlikleri Kosesine; suluboya ve yapraklar koyar,

Cocuklarin istedikleri koselerde oynamalari igin yonlendirme yapar ve onlarin oyunlarina katilir, sohbet eder, cocuklar1 gozlemler. Cocuklarla birlikte renkler kdsesi

olusturulur.

Okulda yapmaktan hoslandiklar1 etkinliklerle ilgili, “Ogretmeninizden neler istersiniz? Hangi ¢alismalarin daha ¢ok olmasim istersiniz?” gibi sorular sorarak
¢ocuklarin bu konuda tartigma yapmalarini ister. Cocuklari bu konudaki fikir ve konusmalarini dinler.




=  Drama” Doga”

. Ogretmen ¢ocuklara, dramaya uygun sozsiiz klasik bir miizik parcas1 (Doga Senfonileri 6. Muhtesem Yagmur Ormanlar1, Boyut Miizik) dinletir. Daha sonra ¢ocuklara
kendisini dikkatle dinlemelerini, miizige de kulak vermeyi unutmamalar1 gerektigini, sdylediklerini istedikleri gibi canlandirabileceklerini hatirlatir. Cocuklara, “Giizel bir
bahcgede yasayan rengarenk birer ¢igeksiniz. Bahgede yavas yavas esen bir riizgar ¢ikti. Vuu vuu vuu (sesle riizgar dykiilenmesi yapilir), riizgarla birlikte cesitli yonlerde
sallaniyoruz. Miizigin hizlanan temposuna uygun olarak, riizgar gittikce siddetli esmeye basladi. Saga sola o kadar giiglii sallaniyoruz ki topraga siki siki baglandik.
Riizgar yavaslamaya basladi. Gittikce daha da yavasliyor. Sesleri duyuyor musunuz? Yagmur yagmaya basladi. Sirilsiklam 1slandik, biitiin yapraklarimizdan sular
damliyor. Yapraklarimiz agirlasti ve egildi. Yagmur durdu ve giines agti. Kurumaya bagladik” denilerek drama tamamlanir.

a Toplanma ve temizlik yapilir.

= Tekerleme Ogretimi:: “SONBAHAR” Tekerleme cocuklarla birlikte séylenir.

SONBAHAR
Vuvu vu vu vu vu.... Bak sonbahar
Riizgar eser vu vu vu.... Simsek ¢cakar sa sa sa...
Seller ¢osar sa sa sa.. Herkes kosar sa sa...
Titrer agag¢ vuu vuuu.. Kuslar tigtir vuuu vuuuu...
Bak sonbahar Bak sonbahar....
VU vu vu vu vu... Vu vu vu vu....

TURKCE e 5 . . . . . T

DA A6:K1,2 . rouklardan simiftaki d§g1§1kler1n nleer oldugunu soyl§meler1 1ster11r. Asilan sonbahar resimlerini incelemeleri Ve. QngTemlzde. gotdukl.erlm.lz ile karslla.st}rma.lvarl

OB A2:K2.3 4 1sten§rek spnbahar mevslmlnfie ol.dlllgur.nu.Z(.lan bahsedilir. Yapl!an. goz!er.nler ve sonuclgrl kpnusulur. Sonbahar mevsiminin mevsim _ozelhk!ermden bahsedlhr, Dlget

mevsimlerin adlar1 ve Ozellikleri ile ilgili de ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir. Sinifta bulunan mevsimler panosu incelenir. Mevsimler arasindaki
farkliliklardan bahsedilir.Cocuklara “Sonbaharda havada, agaglarda nasil degisiklikler olur? Hayvanlar ne yapar?” diye sorulur ve ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalar1
istenir. Sonra gocuklardan tizerlerindeki giysileri incelemeleri ve yazin giydiklerinden ne gibi farklari oldugunu agiklamalari istenir. Mevsimlere gore neden farkli
giysiler giyindigimiz konusulur ve ¢ocuklardan iizerlerindeki giysileri ¢ikartmalar1 ve yeniden giymeleri istenir.
=  Bilmeceler sorulur.
» Gdkte gordiim bir koprii, rengi var yedi tiirlii. (Gokkugsagi)
» Her aksam yatar, her sabah kalkar, fakat hi¢ uyumaz. (Giines)
» Aksam gokyiiziine baktim, ¢oktu, sabah baktim hi¢ yoktu. (Yildiz)
=  Hikaye Anlatimi; c¢ocuklarla beraber kukla kosesine gegilir. Kukla kosesinden ¢ocuklarin segtigi bir kukla ile sonbahar mevsiminin mevsim 6zellikleri hikaye olarak
anlatilir.
= Makasla Kesme Calismasi
“Bir makas, iki makas, li¢ makas, bu makas kagit kesmeden durmaz.”tekerlemesi sdylenerek ¢ocuklarin dikkatleri gekilir.
Masalara gesit ¢esit biiyiik kii¢iik renkli makaslar konulur.

SANAT Cocuklarla beraber bu makaslar incelenir; kgt makasi, kumas makasi, siirfile makasi, sekilli makaslar vb. Makaslarin ne ige yaradig1 ve nasil kullanilmas: gerektigi anlatilir.

BA A16:K1,2 Cocuklar makaslari ellerine alarak incelerler. Elleri havada makaslart agip kapatip ¢ikardigi sesleri dinler. Masaya cesitli malzemeler konulur. (Kumas, karton, kagit
vb.)Makaslarla degisik malzemeleri kesme galismalari yapilir. Malzemeler 6nce serit seklinde kesilir. Sonra kare kare boliiniir. Onceden kartona cizilmis olan sonbahar resminin
tizerine yapistirilir. Artik materyallerle tamamlanir.

MUZIK

SDA Al11:K5,6 = Ogretmen klasik miizik calar. Miizigi dinleyerek “Agagtan riizgarla savrulmus, yolda ugan bir yaprak oldugunuzu diisiiniin, simdi baska bir arkadas buldunuz, elini

tutun, es olun ve riizgarda ugan yapraklar gibi dans edin.” diyerek ¢ocuklarin yaratici dans etmeleri saglanir.




Sarki Tekrar
“Asun (Sonbahar) sarkisi tekrar edilir.

= Oyun “Giyin-Soyun”

OYUN VE HAREKET = Ogretmen gocuklari iki gruba ayirir. Bir baslama cizgisi belirler ve gocuklara bu ¢izginin arkasinda siraya girmelerini sdyler. Bitis ¢izgisinin oldugu yere de her grup
PMA A1:K4,5 icin bir yelek koyar. Gruplarin basindaki ¢cocuklardan verecegi isaretle birlikte kogsmalarini yeleklerini giydikten sonra acik olan diigmeleri kapamalarini daha sonra
SDA A4:K1,2 geriye kogmalarini ister. Sirada bekleyen arkadast tizerindeki yelegin diigmelerini acar ve kendisi giyinir. Kosarak bitis ¢izgisine gider ve yelegi ¢ikarir. Kosarak geri
OB A2:K2,3,4 gelir arkadaginin eline vurur ve siranin arkasina geger. Gruptaki ¢ocuklar oyunu bitirene kadar oyun devam eder. Ilk bitiren grup oyunu kazanir.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK CALISMARI = Say1 ve Nesne lliskisi

BA A4:K 5 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 36. ¢alisma sayfas1 cocuklara actirthr. Sayfadaki resimlerle ilgili konusularak sayilir.1-2-3
BA A5:K5 rakamlarinin bulundugu ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan rakamlarin ¢izgilerini tamamlamalari ve nesneleri sayarak kutucuklara sayilarini yazmalari istenir.

AILE KATILIMI = Velilere not yazilarak giyinme —soyunma oyunu oynamalart istenir.

ALAN GEZisi =  Biiyiik agaglarin oldugu bir bolgede agaclar incelenir.

= ("Jocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;
=  Program acisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkoklu Tarih:6/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

1.Kiigiik nesneleri toplar.
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.
8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bicimde bir araya getirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan
Amac 5. Varhklan cesitli

ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

4.Varliklar bityiikliiklerine gore
eslestirir.

5.Varliklari miktarlarina gore eslestirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi

kurabilme

Kazamm

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri,
Oykiiyl, sarkiy1 vb. 6zgiin bir

sekilde tamamlar.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazamimlar

5. S6z almak i¢in sirasii bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

Amagc 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazamimlar

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir.

6.Beslenme i¢in gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri yemekten,
igmekten

kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

Amag 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazammlar

2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
»  QOgretmen, dgrencileri “Giinaydin!” diyerek karsilar. Giinliik olaylardan sdz edilerek kitaplarla ilgili giizel sozler sdyler. “Kitaplar bilgi hazinesidir.” “Kitapsiz
yasamak, kor, sagr, dilsiz yasamaktir.” “Kitapsiz biiyiiyen ¢ocuk, susuz yetisen fidana benzer”
=  Kitaphk kosesi; cocuklarin da fikri alinarak tekrar yeni kitaplar konularak diizenlenir. Kitaplarin nasil diizenlenecegi konusunu ¢ocuklara agiklar. Kalin, biiyiik, kiiciik,
ince olarak ayrilir. Calismalar yapilirken gelebilecek kazalara dikkat etmeleri konusunda uyarilar yapilir. Ogretmen sdyledigi giizel sozlerden yazarak ve cocuklarla
SERBEST ZAMAN n ] s . ... " e
PMA A2:K1 yazilarin etrafin1 siisleyerek kitaplik kosesine asar ve tekrar okur. Kitaplik kosesinin yanina okuma yazma kosesi olusturulur ve oraya da cesitli biyiikliklerde
OB A1:K5,6,7 LG L@y, .
OB A3'K4’5’ =  Masa etkinlikleri; i¢in masal.ara degisik malzemeler birakilir. . o
OB A 5:K2’ *  Kukla kdsesine; 6gretmen, nine, dede kuklalari konur ve bu kuklalarla  Kitaper Diikkanr” hikéyesini anlatir.
’ = Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Cocuklardan daha 6nce okula getirilmesi istenen kitaplar bir araya toplanir ve ¢cocuklarla birlikte incelenir. Ayrim yapilarak kitaplik kosesine yerlestirmeleri saglanir.
=  Etkinlik bitiminde sinif toplanir.
= Kahvalti igin toplanma ve temizlik yapilir. Saglikli beslenme ve temizlik kurallar1 resim kartlar1 gosterilerek tartistlir.
= Kitap Olusturalim
SANAT =  Bos beyaz kagitlar dagitilir.
PMA A2:K1,2,8 = Ust iiste zzmbalanir. Her ¢ocuk diledigi kitab1 olusturur. (Resim kitabi, ders kitab..vs..)




*  Cocuklarla kitabm 6nemi, 6zellikleri, hangi kitaplar: bildikleri, kitaplarin yararlari, kitaplarin kullanilma bigimleri ve korunmast ile ilgili sohbet edilir.
= Siir Ogretimi:: “Kitap”

Tekerleme Ogretimi::“Kitap”

TURKCE KITAP
DA A8:K6 Kitap bana, Kalem bana, Okul bana, Hadi gidelim,
DA A4:K5,6,7 Defter sana. Silgi sana. Yuva sana, Kosarak okula
BA A16:K3
=  Hikaye Anlatimi: “Burusuk Kagidin Hikayesi“ Hikdye tamamlama teknigiyle baslanan bir hikayenin sonunu ¢ocuklar farkl: bicimlerde tamamlarlar.
Ogretmen bir ykiiyii baglatir. Ogretmenin sectigi 6grenci devam eder. Daha sonra 6gretmen o dgrenciye tesekkiir ederek bagka bir 6grenciye sz verir ya da dgrenciye bir
bagka arkadagini se¢mesini soyler.
Not: Oykiiye yapilacak katki bir kelime olabilir birkag ciimlede, dnemli olan dykiiyii bir kelimede olsa ilerletebilmektir. Oykii bir sekilde tamamlanmalidir. Oykii
tamamlanincaya kadar bir 6grenci birkag kere soz alabilir.
= Parmak Oyunu Ogretimi: “Kitap”
KITAP
Aldim elime kitabu, (Eline kitap alma hareketi)
Actim kapagini. (A¢ma hareketi yaptlir.)
Merakla okudum igini, (Okuma hareketi yapilir.)
Ogrendim bir bir, (Sag el isaret parmagi ile sol el parmaklar: sayulir.)
Dogrular: gergekleri. (Bas tizerinde ellerle daire ¢izilir.
=  Drama “Kitap”
= “Herkes kendini bir kitap olarak hayal etsin.” der ve ¢ocuklara tek tek ne kitabi olduklarini sorar. Cocuklarin cevaplarindan sonra:
— Cocuklarm sizi nasil kullanmasini istiyorsunuz?
— Ortalikta birakildiginiz zaman ne hissediyorsunuz?
— Sayfalariniz yirtilir ya da burusturulursa ne hissedersiniz? vb. sorular sorar.
MUZIK = Sarki Ogretimi:: “Zil Calimyor” sarkisini 6gretmen cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanarak boliim béliim tekrar ederek soyler. Ogrenilen rontlar tekrar edilir.
DRAMA
SDA A11:K5,6 ZIL CALINIYOR

Zil ¢alinyor dan dan dan dan dan Biz hi¢ kosmayiz, hasta olmayiz

Yeter ¢calistik duralim artik Hasta br ¢igek gibi solmayiz

Basimiz agriyor of of of aman Basimiz agriyor of of of aman

Oyun isteriz soyle de boyle tastamam (2) Oyun isteriz séyle de boyle tastamam (2)

OYUN VE HAREKET

= Oyun Ogretimi: “Kardesimi Gordiin mii?”
= “Kardesimi gordiin mii?” adli oyunun kurallarini anlatir. Cocuklar arasindan ebe segilir. Sinif diginda bekletilir. Salonda segilen arkadaslarindan biri ebenin kardesi
olur. Kardesin iizerinde bulunan kiyafetler incelenir. Ebe salona alinir. Ebe biitiin 6grencilere sira ile sorarak; “Kardesimi gérdiin mii?” der. Cocuklar gérdiim tizerinde

kirmizi yelek var, obiirii; pembe patikleri var vb. diyerek kardesinin iizerindeki kiyafet ve renklerini sdylerler. Ebe tarif tizerine hangi arkadasinin kardes oldugunu
tahmin edip soyler. Dogru bilirse alkislanir.

=  Aymsin Bul

BA A5:K4,5 = (Ogretmen simfta iki tane olan materyallerden birer tanesini kutuya doldurur. Sirayla her cocugu yanina ¢agirir ve kutunun igine bakmadan bir nesne segmelerini ve
sectigi nesnenin aynisini siniftan bularak getirmesini ister. Cocuk buldugu materyali getirir ve hep birlikte ayni mu farkli m1 oldugunu kontrol ederler.

OKUMA YAZMAYA

HAZIRLIK = Temizlikle ilgili Dogru Davramslarimiz

CALISMALARI = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeki Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 9. caliyma sayfasi ¢ocuklara actirithir. Resimler hakkinda konusulur. Saglhigimiz ile ilgili




BA A5:K4,5

caligma sayfasinda ¢ocuklardan resimleri dikkatlice inceleyerek dogru olanlari boyamalari istenir. Ardindan ¢ocuklarla “’Neden bdyle davranmaliyiz? , Boyle

davranmazsak sonucunda neler olur? “’... ile ilgili sohbet edilir.
Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 14. ¢calisma sayfasi ¢cocuklara actirithr. Sayfada bulunan resimlere bakilarak degerlendirmeler

yapilir. Temizlik arag-gereclerinin bulundugu calisma sayfasinda cocuklara saglikli olmak igin temizlige dikkat etmemiz gerektigi sdylenir. Ardindan temizlik
malzemelerinin nerelerde ve nasil kullanilacagi sorularak ¢ocuklardan temizlik malzemelerini uygun yere ¢izgi ile birlestirmeleri istenir.

Ailelerden ¢ocuklarini odasina bir kitaplik olusturmalar istenir.

Aksamlar ailece kitap okuma saati diizenlemeleri istenir.
Ailelerden en giizel hediyenin kitap oldugunu ¢ocuklara vurgulamalari istenir. Kitap hediye etmeleri icin cocuklarini tegvik etmeleri istenir.

AILE KATILIMI

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Arlin Yesildepe

Sakine Korkmaz
Okulu Mudiirii

Okul Miidiir Bas Yard.




Okul Ad1 : Ozel Esayan ilkokulu Tarih:7 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7. Belli bir yiikseklige ¢ikar.

8. Belli bir yiikseklige tirmanr.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun
sekilde iner.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 3. Duygularim1 kontrol
edebilme

Kazamimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve
diislincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alistlmamis durumlara uyum
saglar.

Bilissel Alan

Amag 3.Dikkatini toplayabilme
Kazamimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/durumu/olayi fark eder.

2.Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazanimlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini soyler.
2.Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanimlar

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen sozciiglin anlamini agiklar.
4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir.

6.Beslenme i¢in gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina uygun kullanir.
Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazamimlar

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten,
igmekten

kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazamimlar

3. Dinlenme ya da uyku i¢in
belirlenen saatte yatagina gider.

4. Dinlenme ya da uyku sonrast
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar. Giinliik olaylardan konusulur. Sabah jimnastigi yapilir.
Kitap Kosesi: Atatiirk ile ilgili ansiklopediler, biyografiler yerlestirilir. Cocuklar bu kitaplar1 incelerken Atatiirk’iin baris i¢inde yasama, hosgoriilii olma, ¢aligkan
olma, insan hak ve hiirriyetlerine saygi duyma gibi diigiinceleri hakkinda sohbet edilir. Atatiirk, Kurtulus Savasi, Cumhuriyetin kurulusu ile ilgili bilgi veren gesitli
SERBEST ZAMAN kitap, dergi, ansiklopedi, gazeteler, kdseye yerlestirilir.
SDA A3: K123 Cumhuriyet bayramu i¢in fiziki kosullara ve ¢ocuk sayisina bagl olarak siniftaki diger ilgi kdseleri de istege gore yeniden diizenlenir.
Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglamr.
Egitici Oyuncak Kosesi: Cesitli boz-yap, eslestirme kartlari, dominolar, say1 oyunlar1 gibi oyunlar oynanir.
Ogretmen gocuklara hangi késelerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklari istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
SANAT
Sonbahar agac
BA A3:K1,2 Cocuklara agag resimleri ve kuru yapraklar dagitilir.
Cocuklardan “Sonbahar Agac1” olusturmalari istenir.




OYUN VE HAREKET Everest Tepesi
PMA A1:K7,8,9 = (Ogretmen ¢ocuklara bir dagin her yerini kesfedebilecekleri bir tirmanma gezisine gideceklerini sdyler.
OB A4:K3,4 = (Cocuklardan tirmanma merdiveninde 6nce birinci basamaga, sonra sirastyla diger basamaklara tirmanmalari ve ayni sira ile asagiya inmeleri istenir.
= Biitiin gocuklar tirmandiktan sonra mola verilip kamp kurulur ve dinlenmek i¢in hazirliklar yapilir.
Elma Taze Kahr Mi?
= Ogretmen her ¢ocuk igin birer tabaga bir giin 6nceden disarida birakilmis elma dilimleri hazirlar; ¢ocuklardan tadina bakmalarini ister; hemen arkasindan taze bir elma
FEN VE MATEMATIK verilerek iki elma karsilagtirilir. Sohbet edilerek cocuklardan iki elmanin farkini, gozlemlediklerini sdylemeleri istenir.
BA A16:K1,2 = Dabha sonra “Elma Taze Kalir m1?” adli deney uygulanir. Elma bigakla ikiye ayrilir ve pargalardan birine limon suyu siiriiliir. Elmalar iki ayr1 tabaga konarak bir saat
DA A6:K2,3,4 kadar beklenir. Elmalarda bir degisim olup olmadig1 gozlemlenir.
= Deney sonucunda limon siiriilmiis elmanin daha taze kaldigi, digerlerinin karardig1 gézlemlenir.
=  “Dogrudan havayla yiiz ylize gelen meyve ve sebzelerin yiizeyinde enzimler olusur, taze dokuyu tahrip eder. Limon suyu bozulmay1 yavaslatir. Limonlu meyve ve
sebzeler tazeliklerini daha uzun siire korur.” denilerek agiklamalar yapilir.
iliski Kurma —Eslestirme
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 11. ¢alisma sayfasi cocuklara actirihir. Insan sagh: icin dengeli ve diizenli beslenmenin
OKUMA YAZMAYA dneminden bahsedilerek ydnerge sdylenir. Cocuklara saglikli olabilmek igin tiim yiyeceklerden yememiz gerektigi sdylenir Ogretmen cocuklara zayif ve sisman
HAZIRLIK kavramini anlatir. Dogru beslenen insanlarin zayif ve saglikli, dogru beslenmeyen insanlarin sigman ve sagliksiz olacagi agiklanarak zayif-sisman kavrami
CALISMALARI orneklendirilir. Caligma sayfasinda gocuklardan kahvaltida yediklerimizi masada bulup turuncu renkli kalemle daire i¢ine almalari istenir.
BA A3:K1,2
OB A3:K4,5 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 13. calisma sayfasi1 ¢cocuklara actirihr. Calisma sayfasinda ¢ocuklara her 6glinde farkli
beslenmeleri gerektigi sdylenir. Cocuklara hangi yemek zamaninda ( sabah-0gle-aksam ) hangi tabaktaki yiyecekleri yememiz gerektigi sorularak ¢izgi ile masaya
gotlirmeleri istenir. En sonunda 6gretmen ¢ocuklardan masanin gergevesini yiyecegin gergevesinin renginde boyamalarini ister.
DEGERLENDIRME
=  Cocuk a¢isindan;
= Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:8 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

10.Y6nergeye uygun ¢izgiler gizer.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazammlar

1.Gorsel materyalleri inceler.
2.Gorsel materyallerle ilgili sorular
sorar.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazammlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklar yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamimlar

4. Varliklarin seklini soyler.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Kazanimlar

1.Atatiirk'iin hayati ile ilgili olgular1
sOyler.

2. Atatiirk'lin kigisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen &grenciler simfa gelmeden 6nce Atatiirk kosesine yeni resimler asar Ogretmen ¢ocuklar1 “Giinaydim!” diyerek karsilar. Giiniin olaylarindan bahseder. Smifa
SERBEST ZAMAN gelen é%grencilf:rl? §elamlasargk Atatiirk kosesine ilgilerini ¢eker. . . o . ) -
SDA A15:K1 2 *  Resimlerle llg%l% sohbet edlldlkten sonra koselerde oyun oynamala.rl igin égrengl.ler y('jr.llepdlrlhr..Oyunda ogrencilere rehberlik edilir.
BA A20'k1 2’ = Ogretmen evcilik, blok, kitap, Atatiirk ve kukla k6§eler1ne égreqcﬂer‘l yér.llendlrlr.. Etkinlik siiresi boyunca paylasma ve yardimlagma aliskanliklar: kazandirilmaya
OB Al K 5 ' caligilir ve koseler amacina uygun olarak dﬁz;nlemr. Oynamak 1ste.d1‘k1er1. késele.rl secerler ve oyun oynarlar.
SDA Aé'Kl 2 = Sonra ¢ocuklar Atatiirk Kosesi’ne yonlendirilir. Oradaki resimler birlikte incelenir.
o =  Masa etkinligi kosesinde masalara konulan malzemeleri kullanarak ¢ocuklarin Atatiirk Kosesi icin kagittan ¢igekler hazirlayip, asmalari i¢in yonlendirmeler yapilir.
=  Etkinlik sonunda kdseler toparlanir. Sinif diizenlenir.
= Atatiirk Albiimii
= Cocuklara Atatiirk ile ilgili gesitli resimler verilir ve ¢ocuklardan Atatiirk ile ilgili resimleri keserek kartonlara yapistirmalari istenir.Daha sonra Kartonlar bir araya
SANAT getirilip zimbalanarak Atatiirk albiimii olusturulur.
PMA A2:K9,13,14 = Atatiirk Biistii i¢cin Cicek Yapalim
= Grafon kagidi, renkli el isi kagidi, ¢igek kaliplar1 yapistirict ¢gocuklara dagitilir. El ile sekillendirilen ya da renkli el isi kagitlart ile doldurulan ¢i¢ek kaliplart gelenk
bi¢iminde birbirine zimbalanir. Sonra Atatiirk biistiine asilir.
TURKCE =  Sanat etkinliginde olusturulan Atatiirk’iin hayatini konu alan Atatiirk alb.iirr.li'%ndeki resimler ipf:elenerek g:pchlgfdap e‘mnes.i,‘babasu dogdygu ev, askerlik ve
MUZIK komutanlik yillari, cumhurb?.§kap1 gl.dugu dénem, hastalig1 ve vefatiyla }lg?l? resimler g@sterlllr. Atqt?ifk ile ilgili bildiklerini anlatmalari istenir. . .
SDA A15:K1 2 = 10 Kasim’in .anlam v‘e‘bneml ile ilgili sohbet edilir. Cocuklarin konuyla ilgili diisiinceleri degerlendirilir. T6ren boyunca gorev alan dgrencileri izleyenlerin sessiz
BA A20:K1, 2‘ ;l_rlnalarl:m dikkat edilir
= limeceler
DA Ab:K4 »  Smifimda resmi var,
»  Vatanimda emegi var. (Atatiirk)




Sarki Ogretimi:: “Atatiirk Mars1”
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve mars 6nce 6gretmen tarafindan sdylenir. Daha sonra mars bdliim boliim cocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim
tutularak tekrar edilir.
ATATURK MARSI
Yurdumdan kovdun diisman,
Kurtardmn bu giizel vatani,
Seninle biiyiiyor her Tiirk.
Ey biiyiik onder Atatiirk!

Hop Hop Altin Top

= Cocuklar halka halinde el ele tutusurlar. Eller birakilir. Olusturulan seklin neye benzedigi sorulur.
OYUN VE HAREKET = (Ogretmen oyunda kullamlacak olan topu gésterir. Cocuklara topun seklini sorar.
BA A2:K1 = Daire sekli oyun dncesinde tekrarlanarak dgrencilere hatirlatilmis olur.
BA A4:K4 = Top elden ele verilerek “Hop hop altin top, bundan baska oyun yok.” tekerlemesi sdylenir.
= Tekerleme bittiginde top kimde kalirsa o oyuncu ¢ikar. Oyun bdylece devam eder.
OKUMA YAZMAYA = Atatiirk i¢in Cicek Yapahm
HAZIRLIK = Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 2. ¢ahsma sayfasi cocuklara actirihir. Cesitli Atatiirk resimlerinin bulundugu ¢alisma sayfasinda
CALISMALARI ¢ocuklardan fotograflara bakarak Atatiirk’{in yaptiklarini agiklamalari ve Atatiirk igin ¢igekleri rengarenk boyamalari istenir.
PMA A2:K10 = Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 8. ¢alisma sayfasi ¢cocuklara agtirilir. Anitkabir resminin bulundugu ¢alisma sayfasinda
BA A20:K1,2 ¢ocuklardan Anitkabir’e giden yolu turuncu kalemle boyayarak gostermeleri istenir.
AILE KATILIMI Notlar aracilifi ile ebeveynlerden evlerinde ¢ocuklariyla birlikte “Atatiirk Alblimii” olusturmalari istenir ve siire¢ sinifta tartigilir.
5 rouk agisindan;
DEGERLENDIRME Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan
Smif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Midiirii




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:9 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 : ATATURK HAFTASI

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamm

2. Degisik yonlere yuvarlanir.
Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amac 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazammlar

4. Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi iistlenir.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazamimlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1

sorumluluklar yerine getirir.

Bilissel Alan

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Kazamimlar

1.Atatiirk'tin hayati ile ilgili olgular
soyler.

2. Atatiirk'lin kigisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanmimlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Ozbakim Becerileri

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

5.Ev ve okuldaki esyalari temiz ve
diizenli kullanir.

7.Iginde bulundugu gevreyi temiz
tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen, dgrencileri selamlayarak giine baslar. Giinliik olaylar hakkinda konusulur. “Cocuklar, simdi sizlere okulumuzda bulunan Atatiirk biistiinii gdstermek
istiyorum.” diyerek 6grencileri, okulda bulunan Atatiirk biistiiniin yanina gotiiriir. Her okulda Atatiirk biistiiniin bulundugunu, 6zellikle tdrenlerde bayragin gondere
¢ekilerek bu boliimiin kullanildigini ve Atatiirk’e kars1 sayginin ifade edildigini belirtir.
SERBEST ZAMAN : (")gretmeni égtencil.eri sinifta ‘tztilunarll sanat kf')sesine yi.jnlendirir. ) ) N
SDA A6:K7.8 Hazirladig k9seler1 ayr ayr1 dgrencilerine g(.)st.erere‘k .%svteklerl dogrultusun.da y(.)nlend}.rlr. . o
OB A1:K5.7 . Cocpklarm, kogelerde uy.gulanan oyun ve etk}nhlflerl, o‘gret[m?n taraflpdan 1z.1.en1r ve nglemlemr. Sinif toplanir ve temizlenir. -
’ =  Evcilik, blok, kitap, Atatiirk ve kukla késelerine 6grencileri yonlendirir. Atatiirk resmi ile yapilan kuklay1 cocuklarin konusturmalarina firsat verilir.
=  Cocuklar smifta oynarken etraflarini temiz tutmaya ve oyuncaklar diizenli sekilde kullanmaya 6zendirilirler
=  Etkinlik siiresi boyunca paylasma ve yardimlasma aligkanliklari kazandirilmaya ¢alisilir ve kdseler amacina uygun olarak diizenlenir.
»  Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
= Koselerde uygulanan oyun ve etkinlikleri, 6gretmen tarafindan izlenir ve gézlemlenir. Smif toplanir ve temizlenir.
SANAT
PMA A2:K13,14 = Bayrak Yapim
PMA A4:K4,5 =  Bayrak ¢izilmis kagitlarini, kirmizi krepon kagitlar1 yuvarlayarak tamamlanmalart istenir.
DA A6:K1,2
TURKCE »  (Ogretmen okulda daha dnce gerceklestirilen Atatiirk’ii anma programlarini izlettirir. Soru cevap seklinde térenle ilgili degerlendirme yapilir. Hafta igerisinde 6grenilen




SDA A15:K1,2

Atatiirk’le ilgili siirler, sarkilar, parmak oyunu ve tekerlemeler tekrar edilir. Toren boyunca gorev alan dgrencileri izleyenlerin sessiz olmalarina dikkat edilir. Térende

BA A20:K1,2 nasil davranilacagi 6gretmen tarafindan degerlendirilir. Ogretmen, Atatiirk ile ilgili fotograflar gosterir. Atatiirkle ilgili bilgiler verilir. Annesi, babasi, dogdugu ev,
askerlik yillari, komutanlik donemi, cumhurbagkani oldugu donem, hastalig1 ve 6limii ile ilgili resimler gosterildikten sonra 6grencilerin konu hakkindaki diistinceleri
degerlendirilir.

Siir Ogretimi: “Atatiirk”
ATATURK
Tiirkii 6liimden Bu memleketi
Odur kurtaran Cumhuriyeti
Odur yeniden Atatiirk etti
Tiirkliigii kuran Bize armagan
Atatiirk ‘ii Aglatan Bir Olay “Ben insan Degil miyim” Anlatilan olayla ilgili cocuklarin konusmalart saglanir. Atatiirk’iin insani yoniinden bahsedilir.
Parmak Oyunu: “Atatiirk Ne Dedi?”
ATATURK NE DEDI
Bir elin nesi var (Sag asagi dogru sallanir)
Iki elin sesi var (Sol el sag elle beraber ¢irpilr)
Atatiirk bize ne dedi (Sag isaret parmag agiktan isaret ettirilir)
Giiglii olun dedi (Iki el sikaca birbirine kenetlenir)
Karinca gibi ¢alisin dedi (Parmaklar masada yiiriitiiliir)
Birbirinizi sevin dedi (Iki el gogiis hizasinda birlestirilir)
Sarki Ogretimi:: “Atatiirk’ii Severim” Sarkis 6gretilir.
Ogretmen, cocuklara Tiirk Marslarmin kasetini dinlettirir. Cocuklar, ellerinde bayraklarla ritmik sekilde yiiriirler. Cumhuriyet ve Atatiirk sarkilar1 gretmen ve
MUZIK cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA A11:K5,6 Ritim aletleri ile ritim tutulur ve yeni ritimler olusturulur.

Bilinen marslara eslik ederek soylerler.
Atatiirk’iin sevdigi sarkilar CD’den dinlenir.

OYUN VE HAREKET

Oyun Ogretimi: “Yuvarlan ve Seklini Bul »

I¢inde kartondan kesilmis geometrik sekillerin bulundugu kutular oyun alaninin farkli bélgelerine ¢izilmis sekillerin igine 6gretmen tarafindan konur. Bu geometrik
sekiller onceden hazirlanmis olmalidir. Kutu sayisi i¢ ya da dort kutu olmalidir. Miizik esliginde yuvarlanarak her ¢ocugun kutudan bir sekil segmesi saglanir. Miizik
durdugunda ise ¢ocuklar ellerindeki sekle benzeyen bolgeye girerek beklemeleri gerekir. Elindeki sekle uygun olmayan bdlgede duran ¢ocuk dogru olan sekli bulur ve

PMA A1:K2 oyuna katilmayarak bekler. Miizik tekrar basladiginda ayni sekilde oyuna devam edilir.
Tiirk Bayragini Boyayalim 3
Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 4. ¢alisma sayfasi cocuklara actirihir. Resimler incelenir. Atatiirk ve manevi kiz1 Ulkii’niin
bulundugu caligma sayfasinda ¢cocuklara Atatiirk’iin ¢ocuklarla zaman gecirmekten biiyiik bir keyif aldig1 sdylenir ve gocuklardan bayragimizi kirmiziya boyayarak
OKUMA YAZMAYA resmi tamamlamalari istenir.
HAZIRLIK Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 3. ¢ahsma sayfasi ¢cocuklara agtirihr. Atatiirk’iin ilkemiz i¢in yaptig1 yeniliklerden s6z
CALISMALARI edilerek, iki resimde incelenerek degisikliklere dikkat ¢ekilir. Fotograf cercevelerin istedikleri renkle boyamalart sdylenir.
BA A20:K1,2
ALAN GEZILERI 10 Kasim Atatiirk’ii anma torenine katilinir.

DEGERLENDIRME




=  Cocuk ag¢isindan;
= Ogretmen agisindan;
=  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:12/ Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

2. Degisik yonlere yuvarlanir..
Amacg 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazammlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
Verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazamm

2.Yetiskin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Amag 15. Atatiirk ile ilgili
etkinliklere ilgi gosterebilme
Kazammlar

1. Atatiirk ile ilgili etkinliklere katilir.
2. Atatiirk ile ilgili etkinliklerde aldig1
sorumluluklart yerine getirir.

Bilissel Alan
Amag 16. Belli durum ve olaylarla

ilgili neden-sonug iliskisi
kurabilme

Kazamimlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini sdyler.
Amag 20. Atatiirk'ii tamyabilme
Kazamimlar

1.Atatiirk'iin hayat ile ilgili olgular
soyler.

2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

5. S6z almak i¢in sirasii bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.
7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
3.Verilen sozciiglin anlamini agiklar.
4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir

Ozbakim Becerileri

Amag 2. Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Opgretmen, ¢ocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder. Giine baslarken ¢ocuklar giysilerini kendileri ¢ikararak ve hazirliklarini yardimsiz yaparak
sinifa gelirler.
= Ogretmen tarafindan hazirlanan, Atatiirk’{in hayatin1 konu alan Atatiirk albiimii kitaplik kdsesine konur. Sira ile dgrencilere gosterilir.
= Annesi, babasi, dogdugu ev, askerlik yillari, komutanlik dénemi, Cumhurbagkan1 oldugu dénem, hastalig1 ve vefati ile ilgili resimler gosterilir.
= Ogrencilerin konu hakkindaki diisiinceleri degerlendirilir.
=  Haftanin anlam ve dneminden bahseder. Baz1 gazete basliklarini okuyarak resimleri gosterir. Tek baslarina kendilerini nasil kontrol edeceklerine 6rnekler verilir.
=  Miizik Késesinde; Atatiirk’iin sevdigi sarkilar dinlenir. Cocuklar dinledikleri sarkilar esliginde 6zgiin hareket ederler.
= Ogretmen gocuklarin masalarina yogurma malzemelerini ve boyalari verir. Cocuklar yogurma malzemelerini ve boyalar1 kullanarak serbest calismalar yaparlar.
=  (Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla hamur ve boyalarla ne yaptiklari ve ne hissettikleri ile ilgili sohbet edilir. Yapilan etkinliklerin yanlarina notlar yazilir.
= Atatiirk’iin hayat1 resimlerden gosterilerek bak anlat calismalari yapilir. Ogretmen cocuklar gelmeden 6nce sinifta degisiklikler yapar. Koselere yeni malzemeler ekler.(
(Anitkabir maketi, Atatiirk resimleri)
=  Giinliik hayatta tek baslarna olduklarinda nasil davranmalar1 gerektigi konusularak 6rnekler verilir. Cocuklarla planlama yapilarak koseler agilir ve koselerdeki
degisikliklere dikkat gekilir.
=  Atatiirk Kosesine; yeni konulan Anitkabir maketine yogunlasmalari igin “Atatiirk” sarkis1 mirildanilir. “Cocuklar biliyor musunuz? Gordiigiiniiz maket Atatiirk’iin
amt mezar. Bu mezar, Ankara’da. Simdi biz de blok kosesindeki bloklardan hep birlikte Amitkabir yapabiliriz.” diyerek ¢ocuklar1 ydnlendirir. Ogretmenin
yonlendirmeleri ile Anitkabir olusturularak giin boyunca sergilenir.
= Serbest zaman bitiminde koseler diizenlenir, sinif toparlanir.
= Atatiirk’iin anit mezar1 ve Selanik’te dogdugu evin resmi gosterilerek bloklardan ve yogurma malzemelerinden olusturmalar istenir. Yapilan galigmalar giin boyunca
SERBEST ZAMAN sergilenir.
PMA A4:K4,5 =  Cocuklar ilgi kdselerine yonlendirilerek serbest oyun oynamalari saglanir ve gozlem yapilir.
SDA A3:K2 =  Masa Etkinligi i¢in ¢ocuklara Atatiirk ile ilgili cesitli resimler verilir ve ¢ocuklara resimler, kartonlar, yapistiricilar verilerek neler yapilabilecegi konusunda fikirleri
OB A2:K2,3,4,5,6 alinir dzgiir caligmalarma olanak saglanir. Ogretmen gocuklara oyun hamurlarimi dagitir. Cocuklar oyun hamurlarmi kullanarak serbest caligmalar yaparlar.
=  (Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla hamur ile ne yaptiklari ile ilgili sohbet edilir.




Ogretmen Atatiirk’iin ¢ocukluk amlarindan érnek anlatilir. CD’den “Sar1 Zeybek” filmi izlenir. Cocuklara izledikleri hakkinda sorular sorulur. Atatiirk ve hayati, kisisel

TURKCE ozellikleri, Tiirk toplumu i¢in yaptiklar1 ve 6nemi ile ilgili sohbet edilir. Atatiirk ve ¢ocuklarla ilgili birka¢ ani anlatilarak Atatiirk’iin Cocuk Sevgisi vurgulanir. Atatiirk ve
BA A20:K 1,2 hayati, kisisel 6zellikleri, Tiirk toplumu i¢in yaptiklar1 ve 6nemi ile ilgili sohbet edilir.
DA A4:K 5,6,7 Atatiirk'iin Cocuklugu'na Ait Hikayeler “Atatiirk ve Kiicitk Coban” adli hikdye okunarak, Cocuklarla Atatiirk’iin hayati ve hikayede gecenler ile ilgili sohbet edilir.
DA A6:K 1,2,3,4 Ogretmen gocuklardan hikdyede gegen ama daha dnce duymadiklari sézciiklerin neler oldugunu sdylemelerini ister. Ardindan bu yeni sozciiklerle yeni ciimleler kurarlar.
Ogrenilen siirler tekrar edilir.
=  Cerceve Yapalim: ¢ Atatiirk”
SANAT = Cocuklar 6ncelikle kalp seklinde ¢izilmis kartonlari keserler. Sonra dagitilan Atatiirk resmini keserek resmi kalbin ortasina yapistirirlar. En sonunda ise icinde Atatiirk
SDA A15:K1,2 resmi bulunan kalp ¢esitli artik materyaller, el isi kagitlar1 ve folyolarla siislenerek tamamlanir.
BA A20:K1,2
= Sarki Ogretimi:: “Atatiirk”
MUZIK B
SDA A11:K5,6 ATATURK
Atatiirk yoktu, diigman ¢oktu.
Atatiirk geldi, diigman1 yendi.
Bu giizel yurdu bizlere verdi.
»  Atatiirk’iin sevdigi sarkilar CD’den dinlenir. Ogretmen, cocuklara Tiirk marslarinin kasetini dinlettirir. Cocuklar, ellerinde bayraklarla ritmik sekilde yiiriirler.
= Ritim aletleri ile ritim tutulur ve yeni ritimler olusturulur. Bilinen marslara eslik ederek soylerler.
= Agac Kiitiigii
DRAMA »  Ogretmen ¢ocuklara farkl: tiirlerde agag isimleri verir ve bir cocugu da oduncu olarak seger.
OYUN VE HAREKET = Oduncu olan ¢ocuk sirayla biitiin agaclar1 keser. Kesilen agaglari canlandiran ¢ocuklar yere diisiip yuvarlanmaya baslarlar.
PMA Al:K2 =  Drama sonunda dgretmen hangi tiir agaglarin kimler tarafindan ve nasil kesilecegi ile ilgili sohbet eder. (Kesilince ne hissettin? Ne diisiindiin? Yagl aga¢lar m1 geng
agaclar m1 kesilmeli?)
=  Resim Yapahm: “Atatiirk”
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimmin 5. calisma sayfas1 cocuklara actirithr. Resimlerin anlatmak istedikleri cocuklara
OKUMA YAZMAYA buldurulur. Cesitli Atatiirk resimlerinin bulundugu galisma sayfasinda ¢ocuklardan fotograflara bakarak Atatiirk’{in yaptiklarini agiklamalari ve Atatiirk resimlerinin
HAZIRLIK altina Atatiirk’e vermeyi ¢ok istedikleri bir seyin resmini ¢izmeleri istenir.
CALISMALARI = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 18. calisma sayfasi cocuklara actirihr. Atatiirk’iin denizi ¢ok sevdigi, deniz sporlarindan ¢ok
BA A20:K1,2 hoslandig1 anlatilarak Atatiirk’iin baska resimleri gosterilir. Yonerge soylenir ve ¢alismalar kontrollii yapilir. Denizde kiirek ¢eken Atatiirk resminin bulundugu ¢alisma

sayfasinda ¢ocuklardan kesik cizgileri ok yoniinde tamamlayarak denizi boyamalari ve kendilerinin de kiirek ¢cekme hareketi yapmalari istenir.

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklari ile birlikte Atatiirk ile ilgili film izlemeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz
Okul Miidiir Bag Yard.

Arlin Yesildepe
Okulu Midiirii



http://www.maxihayat.net/maxiforum/ataturkun-hayati-ve-anilari/43513-ataturkun-cocukluguna-ait-hikayeler-ataturkun-cocukluk-anilari.html

Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih: 13/ Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazamimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazammlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan

Amag 3.Dikkatini toplayabilme
Kazamimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/durumu/olay1 fark eder.

2.Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla
ilgili neden-sonug iliskisi

kurabilme

Kazammlar

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri,
oykiiyi, sarkty1 vb. 6zgiin bir

sekilde tamamlar.

Amag 20. Atatiirk'ii taniyabilme
Kazamimlar

1.Atatiirk'iin hayati ile ilgili olgular1
soyler.

2. Atatiirk'tin kisisel 6zelliklerini sdyler.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

5. S6z almak igin sirasini bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Ozbakim Becerileri

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazammlar

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

7.Iginde bulundugu gevreyi temiz
tutar.

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme
Kazammlar

3. Dinlenme ya da uyku igin
belirlenen saatte yatagina gider.
4. Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen, c¢ocuklar sinifa gelmeden 6nce smifta bulunan Atatiirk Kosesini diizenler, giizel gicekler koyar. Cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan
bahseder.
=  Ardindan Atatiirk’{in resmini gostererek ¢ocuklara kim oldugunu sorar. Sonra “Atatiirk’{i ¢ok seviyoruz. Atatiirk yurdunu, insanlari 6zellikle ¢ocuklart ¢ok severdi.
Bir¢ok ¢ocugu evladi gibi bakip, biiyiittii. Hem de Tiirk ¢ocuklarina bayram armagan etti.” diyerek “Atatiirk Kdsesinde ¢ocuklarin da katki saglamalarina izin verilir.
= [lgi kdselerinde oyun oynamalari i¢in dgrenciler yonlendirilir. Oyunda 6grencilere rehberlik edilir.
SERBEST ZAMAN " Eveilik Kosesine; fes baston konur.
. =  Kitaphk Kosesine; Atatiirk ile ilgili kitaplar konur.
PMA A4:K4,5 . A Ax e .. . . N . e
. = Masa etkinlikleri i¢in; boyalar, kagitlar, makaslar, cesitli Atatiirk resimleri konur. Cocuklarin 6zgiin ¢alismasina izin verilir. Ogretmen gocuklara oyun hamurlarini
DA A4:K5,7 9 . o .
OB A1:K2.7 dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest ¢aligsmalar yaparlar. Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla hamur ile ne yaptiklari ile ilgili sohbet edilir.
OB A 4:K3’ 4 =  Egyalar1 temiz ve diizenli nasil kullanabiliriz sorusu sorulur ve sinif toplanir.

Cocuklarla birlikte neden, ne zaman ve nasil el yikanmasi gerektigi hakkinda tartisilir. Cocuklara ellerin nasil yikanmasi gerektigi uygulamali olarak gosterilir.
Cocuklara el yikarken yirmiye kadar yavas yavas saymalari sdylenir. Su ve sabun kullanilarak avug iginin, ellerin {istiiniin, parmak aralarinin ve tirnaklarin da
Yikanmasi gerektigi belirtilir. Istekli cocuklarin, dogru el yikama seklini arkadaslarina gostermeleri saglanir. Cocuklardan, ellerin sadece suyla yikandiginda mi, yoksa
su ve sabun birlikte kullanilarak yikandiginda mi daha temiz olacagini tahmin etmeleri istenir. Cocuklarin ellerine birkag damla sivi yag damlattiktan sonra
¢ocuklardan bu s1vi yag1 tiim ellerine yaymalarini istenir.

Cocuklar {i¢ gruba ayrilir. Birinci gruba ellerini sadece kagit havlu ve pegete kullanarak, ikinci gruba ellerini sadece su ile yikayarak, ii¢iincii gruba ise ellerini su ve
sabun kullanarak yikamalari s6ylenir. Sonuglar karsilastirlir.

Dinlenme i¢in siire ayrilir ve ¢ocuklarin uygun davranmalari saglanir.

Ogretmen elinde bir Atatiirk resmi ile gocuklarin karsisina oturur. Atatiirk hakkinda gocuklara bilgiler verir:
“Atatiirk,1881 yilinda Selanik’te dogmustur. Kiigiik yasta babasini kaybetmistir. Dayisinin ¢iftligine yerlesmistir. Cok zeki bir ¢ocuk oldugu i¢in, ¢cok basarili bir
ogrenci olmustur. Okullarmi basariyla bitirip, basarili bir kumandan olmustur. Diismanlar tilkemizi isgal ettigi zaman, kahraman Tiirk halkiyla diismanlara karsi

savasmustir. Diismanlar yurdumuzu terk ettikten sonra, Tiirkiye Cumhuriyet’i devletini kurmustur ve ilk cumhurbagkam olmustur. 1938 yilinda Istanbul Dolmabahge




TURKCE
BA A20:K1,2
BA A4:K5,6,7

Sarayi’nda vefat etmistir. Mezar1 Ankara’da Anitkabir’dedir vb.”

VVVYVY "

ATAM
1881 de Atam dogdu Selanik 'te.
Cok zeki ¢ok caliskan,
Birinciydi derslerinde
Bir giin babasiz kald:.
Annesi okuldan aldl.
Dayisinin ¢iftliginde,
Kargalari kovalardi.
Sonra yine okudu.
Subay oldu.
Zaferler kazanarak
Yurttan diismani kovdu.
Sarard soldu.
Hastalig1 sirozdu.
Bir giin Dolmabahge de,
Oldii dokuzu bes gece.
Yil 1938
Her zaman her yerde,
Atatiirk izindeyiz.

Hikaye Anlatimi: Ogretmen uygun resimler kullanarak Atatiirk’iin dayisinin ciftliginde gegen ¢ocuklugunu ve karga kovalama maceralarini anlatir. Ardindan ¢ocuklar
arasinda rol dagilimi yapilarak, Atatiirk’iin cocuklugu dramatize edilir.

Bilmeceler

Her evde resmi var, kalbimizde ismi var. (Atatiirk)

Hem yildiz hem ay var, bir de kirmizi rengi var. (Bayrak)

Nobet bekleyerek bizleri korurlar. (Asker)

Kirmizi bayragin iginde iki taneyiz. (Ay-Yildiz)

SANAT
BA A20:K1,2

Atatiirk resmi
Cocuklardan, dagitilan Atatiirk boyama sayfalar1 boyanmalart istenir.

OYUN VE HAREKET
BA A3:K1,2

Hangisi Kayip?

Ogretmen, simif igindeki degisik nesneleri alir ve gocuklara tanitarak masanin {izerine yerlestirir.

Bir ¢ocuk ebe olur ve sinifta 6gretmeni ve arkadaglarin1 goremeyecegi bir yerde bekler. Bu arada 6gretmen nesnelerden 1 tanesini saklar ve ebeden saklanan nesneyi
bulmasini ister.

Ebe nesneyi bulamazsa ipuglar1 verilebilir.

Oyun boylece degisik nesnelerin saklanmasi ve ¢ocuklarin saklanan nesneyi bulmalari seklinde devam eder.

FEN VE MATEMATIK
BA A3:K1,2

Oriintii Olusturma “Farkhhklar”

Ogretmen g¢ocuklardan smiftan birbirinden farkli iig nesne getirmelerini ister. Ornegin, ii¢ farkli oyuncak bebek, ii¢ farkli blok ya da her biri digerinden farkli nesneler
(top, araba, kalem gibi). Ogretmen nesneleri yan yana siralar ve “Ondeki top, arkadaki araba, en arkadaki kalem.” der.

Sonra ¢ocuklara “Simdi top, araba ve kalemin sirasini siz sdyleyin.” der. Nesnelerin yerleri degistirilir ve ¢ocuklara tekrar sorulur: “Onde ne var? Ortada ne var?
Arkada ne var?” Ayni uygulama bebeklerle, farkli renkte Legolarla da tekrarlanabilir.




= Sarki Ogretimi: “Atatiirk Olmedi”
= “Atatiirk Olmedi” sarkisin1 6nce 6gretmen sdyler. Ardindan ¢ocuklarla birlikte tekrar edilir.

ATATURK OLMEDI
Atatiirk olmedi.
MUZIK Yiiregimde yastyor.
SDA A11:K5,6 Uygarlik savasinda.
BA A16:K3 Bayragi o taswyor.
BA A20:K1,2 Her giicii o agtyor.
Tiirkliige gii¢ veren
Devrimler senin.
Yurduma ¢izdigin,
Aydn yol senin.
Genglik senin,
Sen gengliginsin.
Olmedin 6lemezsin.
Iliski Kurma
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 15. cahiyma sayfasi ¢cocuklara ag¢tiritir. Resimde gordiigii nesneler hakkinda konusularak uykuya
gitmeden Once yapilan temizliklerden bahsedilir. Cocuklara insanlarin biitiin giin ¢alisinca dinlenmeye ihtiyaclari olacagi sdylenir ve ¢aligma sayfasinda uyku vakti
geldiginde ihtiyacimiz olanlar1 bularak resimlerini yataga ¢izgi ile birlestirmeleri istenir.
OKUMA YAZMAYA Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 40. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara a¢tirihr. Cocuklarla temizligin 6nemi ve kurallar1 tekrar edilerek
HAZIRLIK mikroplarin nasil ¢ogaldig1 ve nerelerde oldugu konusulur konu ile ilgili kisa bir film izlenir. Mikroplardan korunmak i¢in neler yapmamiz gerektigi ile ilgili sohbet edilir.
CALISMALARI Yonerge soylenerek calisma sayfasinda ¢ocuklara mikroplarin nerelerde bulundugunu diisiinmeleri ve resmini ¢izmeleri istenir.
OB A1:K2,7 Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 20. ¢alisma sayfasi1 ¢cocuklara actirthr. Resimdeki ¢cocugun neden kizmig olabilecegi soylenerek
OB A4:K3,4 fikirleri alinir ve kizginken nasil davranilir, yapilan davranis dogrulugu tartisilarak resmini yapmalari istenir.
= Qriintii Olusturma “Farkhliklar”
= Ogretmen gocuklardan siniftan birbirinden farkl {i¢ nesne getirmelerini ister. Ornegin, ii¢ farkli oyuncak bebek, ii¢ farkli blok ya da her biri digerinden farkli nesneler
FEN VE MATEMATIK (top, araba, kalem gibi). Ogretmen nesneleri yan yana siralar ve “Ondeki top, arkadaki araba, en arkadaki kalem.” der.
BA A3:K1,2 Sonra ¢ocuklara “Simdi top, araba ve kalemin sirasini siz sdyleyin.” der. Nesnelerin yerleri degistirilir ve cocuklara tekrar sorulur: “Onde ne var? Ortada ne var?
Arkada ne var?” Ayni uygulama bebeklerle, farkli renkte Legolarla da tekrarlanabilir
= Ailelerden Atatiirk ile ilgili film. CD, DVD’leri okula yollamalar1 istenir
AILE KATILIMI =  Anitkabire gidenlerden fotograflari istenir.
=  Cocuk agisindan;
= Ogretmen agisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz
Okul Miidiir Bag Yard.

Arlin Yesildepe
Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:14 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi

araglart kullanir.

10.Yonergeye uygun gizgiler gizer.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 3. Duygularini kontrol
edebilme

Kazamimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve
diislincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamis durumlara uyum
saglar.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhklarin cesitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
sOyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanim

5. Varliklarin sayisini sdyler.

Amac 6. Varhiklar cesitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme

Kazamim

1.Varliklari renklerine gore gruplar.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanimlar

3.Verilen s6zciiglin anlamini agiklar.
4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamimlar

1.Tehlikeli olan durumlari séyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= (Cocuklar 6gretmen tarafindan selamlanarak karsilanir. Herkes geldiginde bahgeye ¢ikacaklarini sdyler.
= Biitiin ¢ocuklar okula geldiginde 6gretmen daha 6nceden hazirladigi ve igi goriinmeyen posetin iginden birer yaprak segmelerini ister. Cocuklarm her birine de bir poset
SERBEST ZAMAN " e R
SDA A3:K12 vererek bahgeden eller.mde bul}man yapraklgrm benzerlerini bulup koymalarini sdyler. . o )
BA A2-K1 2‘ = Daha sonra okul bahgesinde gezi-gozlem ve inceleme yapilir. Cocuklara kuru yapraklar iizerinde yiiriimelerini, onlara dokunmalarini, koklamalarini ve ¢ikardig: sesleri
BA A4:K5, dinlemelerini ve taklit etmelerini, yapraklarla oynamalarini soyler.
OB A 5:K1 5 = Topladiklar1 yapraklari Fen ve Doga kosesinde renklerine gore ayirarak koymalari ve farkli yapraklardan segerek kagit iizerine yapistirmalari i¢in tesvik edilerek yaprak
Y koleksiyonu yapmalari saglanir.
= Toplanma ve temizlik yapilir.
= Artik Materyallerle Calisma: “Penguenler”
= Siyah, turuncu ve beyaz fon kartonu, beyaz kdpiik, mavi parmak boyasi, makas, prit ve oynayan gozler masalara konur.
= (Cocuklara asagidaki sorular sorularak etkinlige gegilir.
- Kutuplar neresidir?
= g ?
SANAT Kutuplar soguk mudur, sicak midir?
. - Kutuplarda hangi hayvanlar yasar?
PMA A2:K7,10 . N 6 "
BA A2:K1.2 - Kutuplardaki hayvanlar nasil yagar? Ne ile beslenir? vb..

Penguenler nerede yasar?
Nasil yiiriirler?

Sorular zenginlestirilir ve gocuklarin soru cevaplarina gore sekillenir.

“Haydi, penguenlerin taklitlerini yapalim.”diyerek penguen taklidi yapilir.
Beyaz fon kartonlarina ¢izili penguen resimleri ¢ocuklar tarafindan kesilir. Belirlenen yerler siyah renge boyanir. Oynayan gozler, burunlari ve ayaklar1 yapistirilarak
penguenler hazirlanir. Daha sonra grup caligmast ile beyaz fon kartonuna mavi parmak boyasiyla gesitli sekiller cizilir. Bu karton arka fon olarak kullanilir. Onlerine
beyaz kdpiikler buz gériiniimii verecek sekilde iistlerine de penguenler yerlestirilerek etkinlik tamamlanir. Cocuklarin istedikleri bir kdsede sergilenir.

FEN VE MATEMATIK
PMA A2:K7
BA A2:K1,2

Deney: Havanin (Riizgirin) Giicii

Hava hakkinda bilgi edinmek i¢in deney yapilir.
Arag ve Geregler: Gazoz kapagi, bozuk para, anahtar, pamuk pargasi, tily, bir par¢a yiin, yaprak, kiiciik bir kagit pargasi, ayni biiyiikliikte karton parcasi, ayni
biiytikliikte top haline getirilmis kagit, diigme vb. cember ya da kalin ip/kurdele, tebesir vb.,
Deney: Yere ¢emberi koyalim, ya da tebesirle ¢izelim. Cizmeye uygun bir zemin degilse ip ya da kurdeleyi daire seklinde yere koyalim.




Bozuk para, anahtar, tily gibi malzemeleri belirlenen bir yiikseklikten riizgarda diisiirelim (Her ¢cocuk kendi sectigi malzemeyi kullanabilir).
Diisme sonucu gézlenir. Hangileri dairenin igine, hangileri dairenin disina diistii? Neden? Tartigalim.

= Deneyin Sonucu:
Riizgar estiginde anahtar, bozuk para gibi agirligi olan nesneler dogruca dairenin i¢ine diiger. Tity, kagit, pamuk gibi hafif olanlar ise riizgarin savurdugu yere diiser.

Riizgarin giicli oldugu, ¢esitli durumlarda bu giiciiniin ¢ok arttig1 vurgulanir.

TURKCE
SDA A3:K1,2
BA A2:K1,2
DA A6:K3,4

O Miizik agilir ve gocuklarla sira olunup leyleklerin sicak iilkelere gdg etmesinin dramasi yapistirilir. Sinifta dolagilir. Ogretmen siranin en 6niindedir ve gocuklara
rehberlik eder.

O Parmak Oyunu “KOCAMAN FiL”
Kocaman fil, biiyiik advmlarla yiiriidii yiiriidii.
Kocaman kulaklarini sallad:.

Kocaman hortumuyla su igti,

Sonra da kocaman bir kayaya oturdu.

Kiigiik karinca, kiigiik adimlarla yiiriidii yiiriidii.
Soyle bir etrafa bakindi, kocaman fili gérdii.
Kiigiik advmlarla yiiriidii yiiriidii. (Parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)

Kiigiik bir kayaya oturdu. (Isaret ve basparmag daire yapilir.)

=  Cocuklara “Sonbaharda havada, agaglarda nasil degisiklikler olur? Hayvanlar ne yapar?” diye sorulur ve ¢ocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir.

Daha sonra galisma sayfasinda dokiilen yapraklar sartya boyanir ve ¢ocuklardan resimdeki ay1 ve leylegi bularak istedikleri renklerde boyamalari istenir. Ogretmen. “Geldi
sapsar1 mevsim, iigiiyor her yerim. Biraz kalin giysiler giyelim, sonbahar mevsimine ‘Merhaba’ diyelim.” diyerek ¢ocuklarla sohbet eder. “Cocuklar bu giinlerde havalarin ne
kadar sogudugunu fark ettiniz mi? Yeni mevsim bize galiba “Merhaba!” diyor. Peki, bu mevsim sizce hangisi olabilir? Bir diisiinelim. Havalar sogudu, evlerimizde 1sinma

(Ellerle yiiriime hareketi yapilir.)

(Eller kulak hizasinda sallanir.)

(Eller burun iizerinde iKi karig seklinde tutulur.)
(Eller birlestirilip kollar agilarak daire yapilir.)
(Isaret ve orta parmaklarla yiiriime hareketi yapilir.)
(El alinda tutularak etrafa bakma hareketi yapilir.)

araglar1 yanmaya basladi. Giydigimiz kiyafetler daha da kalinlast1.” gibi konusmalarla ¢ocuklara hangi mevsimde oldugumuz buldurulmaya caligilir.

Siir Ogretimi: “Sonbahar”
Siir 6gretmen tarafindan sdylenerek boliim boliim tekrar edilerek dgretilir.
SONBAHAR
Yagmaya baslad yagmurlar
Esmeye basladi riizgdrlar
Sogudu artik havalar
Geldi sonbahar

Yagmaya basladi yagmurlar
Esmeye baslady riizgdrlar
Sogudu artik havalar

Geldi sonbahar

OYUN VE HAREKET
BA A4:K5

Oyun Ogretimi: “Legolar Kutuya”
Ogretmen iki sandalye arasina ¢ocuklarin siiriinerek gecebilecegi sekilde ip gerer. Hedefe kirmizi, sar1 ve mavi kutular koyar. Cocuklar {i¢ gruba ayrilir (sari, mavi,

BA A6:K1 kirmuzi). Ogretmen sar1, kirnizi ve mavi Legolari esit sayida gruplarin 6niine koyar.
= Cocuklar siiriinerek ipin altindan gecip kendi grubunun rengindeki Legolar1 kutulara doldurur. Kosarak gidip arkadasinin eline vurur. Diger cocukda ayni seyleri yapar.
= Legolari 6nce bitiren grup oyunu kazanir.
= Renk Kavram “Turuncu” —Eslestirme Caliymasi
= QOgretmen eline turuncu balonlar alir. Sinifin bir kdsesine kirmizi bir kdsesine sar1 balon koyar. Elindeki balonun rengi hakkinda konusulur ve turuncu rengin ara renk
oldugu iki ana renkten meydana geldigi anlatilir. Toz boyalar karigtirarak turuncu renk elde edilir. Cocuklarinda boyalari karigtirmalarina izin verilir. Turuncunun kirmizi
ve sar1 rengin karigmasindan elde edildigi vurgulanir.
OKUMA YAZMAYA = Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 7. ¢calisma sayfas1 ¢ocuklara actirihr. Sayfadaki yapilacaklar hakkinda konusulur ve yonergeler
HAZIRLIK soylenerek ¢aligmalar kontrollii devam eder. Turuncu renk ile ilgili ¢aligma sayfasinda ¢ocuklara portakalin turuncu oldugu sdylenir ve gocuklardan turuncu renkli
CALISMALARI nesneler diisiinerek kutuya resmini gizmeleri istenir.
BA A6:K1 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 21. ¢cahisma sayfas1 cocuklara actirthr. Varliklarin gélgelerinin varliklarla ayni oldugundan
PMA A2:K10 bahsedilerek, Sebzelerin bulundugu ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan sebzeleri dikkatlice inceleyerek gélgelerini bulmalar1 ve golgeleriyle eslestirmeleri istenir. Ardindan
o0gretmen ¢ocuklardan sebzeleri kendi renklerinde boyamalarini ister.
= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program acisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Arlin Yesildepe
Okulu Miidiirii

Sakine Korkmaz
Okul Miidiir Bas Yard.




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:15 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon

gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar

8. Belli bir yiikseklige tirmanr.

9. Tirmanilan yiikseklikten uygun

sekilde iner.

Amac 2. El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanimlar
1.Kiigiik nesneleri toplar.

7.El becerilerini gerektiren bazi

araglar1 kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi iistlenir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin cesitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 3.Dikkatini toplayabilme
Kazanimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/durumu/olay fark eder.

2.Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

5. S6z almak igin sirasini bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini
sOyler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve
cikarabilme

Kazammlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

Amac 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazammlar

1.Tehlikeli olan durumlar sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak
durur.

yapar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECT
= Okula gelen ¢ocuklar1 6gretmen selamlayarak karsilar. Cocuklar yetigkin yardimi olmadan giysilerini kendileri ¢ikarip dolaplarina yerlestirip siniflarina girerler.
] Sonbahar mevsim kosesi olusturulur. Késeye yagmurluk, semsiye, sar1 yaprak vb. sonbahart animsatacak olan objeler konur. Cocuklar selamlanarak karsilanir ve
glinliik olaylardan bahsedilir. “Bugiin hava nas11?” sorusu sorularak havanin sicaklig1 hakkinda farkindalik olusturulur.

SERBEST ZAMAN . . - N
SDA A6:K7 8 = Sonbahar kosesindeki malzemele.rle serbest olarak quama!grl igin gocuklar tesvik edilir.
= . ' = Hazirlanan yogurma materyalleriyle sonbahar ve 6zellikleri ile ilgili nesneler yapmalari saglanir.
OB A2:K2,3,4,5,6 LY o 1o
PMA A2:K7 = (Cizgisiz kagitlan ikiye katlanir ve ortasina renk renk parmak boyalarindan azar azar dokiiliir. _ _

=  Boyalar1 parmaklariyla yavag yavas yaymalar1 sdylenir daha sonra katladigimiz kagid1 agip, ¢ikan sekil iizerinde konusulur.

=  Acilan sayfalarda cesitli sekiller ¢ikmistir ve kurumasi i¢in birakilir. Etkinlik siiresi bitince sinif toplanip diizenlenir.

= Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalar1 saglanir.

= Etkinlik bitiminde sinif diizenlenip 6grencilerle birlikte gokylizii panosu yapilarak kose olusturulur.

. = inceleme ve Fark Etme

FEN VE MATEMATIK = Okulun bahgesine gidilerek degisik yaprak, tas vb. nesneler toplamr. Toplanan yaprak, taslar sinifta dnceden hazirlanan “Fark ettim!” kutusuna koyulur.
BA A3:K1,2 = Yaprak ve taglar biiyiitecle incelenerek ¢ocuklarin 6nceden fark etmeyip simdi biiyiitegle inceleyince neleri fark ettikleri sorulur. “Aaa Yapragin rengi degismis, Aaa!
OB A5:K1,2 Daha da kurumus!”Toplanan taglar bilyiikten kii¢iige dogru siralanir. Yapraklar da ayni1 sekilde biiyiikten kiiciige dogru siralanir.
PMA A2: K1
TURKCE =  Sonbaharla ilgili yasantilardan konusulur. “Hangi oyunlar oynanir, Nasil giyinilir?”” Cocuklardan tizerlerindeki giysileri incelemeleri ve yazin giydiklerinden ne gibi
OYUN VE HAREKET farklar1 oldugunu agiklamalari istenir. Mevsimlere gore neden farkli giysiler giyindigimiz konusulur ve ¢ocuklardan iizerlerindeki giysileri ¢ikartmalar: ve yeniden
MUZIK giymeleri istenir.
PMA A1:K8,9 »  Parmak Oyunu: “Géokyiizii Ana” adli parmak oyunu oynanir. Ogrenilen siirler, parmak oyunlari tekrar edilir.
DA A4:K5,6 GOKYUZU ANA

Ben gékyiizii anayim,

Sizi ¢ocuklarimla tanistirayim.
Once hangisinden baslayayim?
Haydi, yagmuru ¢agirayim,

(Gokyiizii gosterilerek, anne sevecenliginde konusulur.)
(El parmaklar oynatilir.)

(Soru sorma hareketi yapilir.)

(Sag basparmak ileri geri hareket ettirilir.)




Yagmur baslad: sip sip sip (Parmaklarla yagmur hareketi yapilir.)

Riizgdr esiyor vuuuuyv... vuuuuuyv...  (Ses verilerek kollar yana agilir, beden saga sola sallanir.)
Damlalar: uguruyor.

Iste kar da yagyor. (Eller yukaridan asagi dogru sallanir.)

Cocuklar biraz iigiiyor. (Usiime hareketi yapilir.)

Giines kizim gelince ( Sevingle, eller daire gibi yapilir.)

Karlar gider sessizce. (El sallanir.)

= Gokyiiziine erisilip erisilemeyecegi konusulur. Degisik yiiksekliklere tirmanarak denenir.

*  Hikiye Anlatim “ Kiiciik Su Damlasr” adli hikdye okunarak kii¢iik su damlasinin yasadiklari ve hikdyede gegenler ile ilgili sohbet edilir.

= “Yagmur ve Giines” adli oyun oynanir.
“Yagmur yagdi semsiyemi agtim kendime uygun bir yer sectim.” denilerek sinifin degisik yerlerine (masalarin alt1 vb.) saklanilir. “Yagmur gecti giines acti. Herkes
evlerinden disari ¢ikt1.” denildiginde de saklandiklar1 yerden ¢ikmalari istenir.

= Cocuklardan tirmanma merdiveninde dnce birinci basamaga, sonra sirastyla diger basamaklara tirmanmalar1 ve ayni sira ile agagiya inmeleri
istenir

=  Komutlara uygun davranamayanlar kenara ayrilir.

= Sarki Ogretimi:: “Dért Mevsim”

= Sarki dnce boliimler halinde ardindan biitiin olarak 6gretilir.

DORT MEVSIM

Bir yilda tam dért mevsim,

Daérdii de ayri resim.

Gel birlikte sayalim,
Takalim birer isim.

Tikbahar, yaz, sonbahar,

Kis gelince kar yagar.

Haydi haydi evine,

Her tarafta soguk var.

SANAT Yagmur Damlasi
PMA A2:K9 = (Cocuklardan bulutlarin arasindan heniiz yere diismemis bir yagmur damlasi olduklarimi diisiinmeleri ve bundan sonra baglarma gelebilecekleri diistiinerek resmini
¢izmeleri ve anlatmalari istenir.
OKUMA YAZMAYA = Bilgi Diinyas1 Coklu Zekid Egitim Seti “Saghk Diinyam” Kkitabimin 19. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara actirthr. Resim hakkinda konusulur ve yiyeceklerimizin
HAZIRLIK temizliginden bahsedilir.
CALISMALARI = Sebze-meyveler ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan havuglar1 sayarak boyamalari istenir. Ardindan gocuklara sebze-meyvelerin mutlaka yikanmasi gerektigi sGylenir
DRAMA ve ¢ocuklardan bir cocugun su, bir gocugunda sectigi bir sebze-meyve olmasi istenerek sebze-meyvelerin yikanirken ¢ikan sesleri taklit etmeleri istenir.
BA A2:K1,2
AILE KATILIMI = Velilere, ¢ocuklartyla birlikte magazalar1 gezip vitrinlerdeki sonbahara 6zgii kiyafetleri cocuklarina tanitmalari s6ylenir.
= Cocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bag Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:16/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Kazamimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yurir.

5. Sozel yonergelere uygun olarak
kosar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme

Kazamimlar

1.Kiigiik nesneleri toplar.
2.Nesneleri kaptan kaba bosaltir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac 4.Kendi kendini
giidiileyebilme

Kazammlar
1.Kendiliginden bir ise baslar.

2.Basladigi isi bitirme ¢abas1 gosterir.

Amac 6. Bagkalanyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar
7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi Gistlenir.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazanimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan

Amag 2. Olay ya da varhiklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazamm

5. Varliklarin sayisini sdyler.
Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazammlar

1.20 icinde ileriye dogru birer birer
ritmik sayar.

3.So6ylenilen say1 kadar nesneyi
gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanmimlar

6. Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Ozbakim Becerileri

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazanimlar

4.Saghig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve icecekleri yemekten,
igmekten

kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 0zen gosterir.

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme

Kazammlar

3. Dinlenme ya da uyku igin
belirlenen saatte yatagina gider.
4. Dinlenme ya da uyku sonrasi
toplanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT
= Ogretmen, sinifta biitiin gocuklar1 selamlayarak karsilar. Eline bir diidiik alip ¢almaya baslar. Diidiigii ile her 6grencinin dikkatini ¢ekerek; “Bugiin bu diidiik esliginde
oyunlar oynayacagiz”. diyerek 6grencileri kdselere yonlendirir.
=  Blok Késesine; cesitli renk ve sekildeki bloklar konur. Ogretmen beser blokluk gruplar olusturur. Her cocuktan bu bloklari kullanarak ev yapmalarini ister. Cocuklar
bloklar1 olustururken yerlestirdikleri her blogu sayarlar. Evin kag bloktan olustugu sorulur. Hep birlikte evi olusturan bloklar sayilir. 1-5 ritmik sayma ¢alismalari
SERBEST ZAMAN yapilir.
PMA A2:K1,2 =  Bloklari sepetten bagka bir sepete aktararak gruplamalari istenir.
BA A9:K1,4 = Kitaphk Kosesinde; sonbaharla ilgili biiyiik boy resimli hikaye kitaplar1 eklenir.
BA A4:K5 = Evcilik Kosesine; renkli yagmurluklar ve semsiyeler getirilir.
=  Her 6grenci istedigi koselerdeki etkinligini siirdiiriir, 6gretmen de gézlemlerini yapar.
TURKCE = Parmak Oyunu: “Mini Mini Oriimcek” adli parmak oyunu oynanr.
DRAMA ORUMCEK
SDA A4:K1,2 Mini mini 6riimcek duvara tirmandr  (Sag elin parmaklari iizerinde sol kol tizerinde omuza dogru ¢ikilir.)
SDA A6:K7,8 Yagmur yagd: onu islatti (Her iki elin parmaklar: ile yagmur hareketi yapilir.)
BA A2:K1,2 Giines acti, her taraf kurudu (Kollar énde bas iistiinde yanlara dogru agilarak giines canlandirilir.)
DA A4:K6,7 Oriimcek ¢ok mutlu oldu (Agiz kenarlari yanaklara dogru ¢ekilerek mutlu yiiz ifadesi canlandirilir.)
= Drama: “Yagmur Damlaciklarimin OyKkiisii” adli drama etkinligi uygulanir.
=  Cocuklarin birbirlerinin hareketlerini engellemeyecekleri genis bir alan tercih edilerek asagida Sykiilestirilmis hareketleri istedikleri sekilde tiim bedenlerini kullanarak
canlandirmalart igin ydnlendirilir. Oykii istenildigi gibi sekillendirilebilir. Ancak dykiiyii hem anlatip hem de gocuklarin nerede hangi hareketi yapacaklarina model
olunmasi gerekir. Cocuklar hareketin yerini ve ne yapilacagini 6grendiklerinde 6gretmenin yaptigini hareketleri aynen taklit etmeleri engellenmelidir; ¢ocuklar bu
hareketleri 6zgiin olarak sergilemelidirler.




“Hava ¢ok sicak, giines tiim sicak 1gmlarim yeryiiziine génderiyor (Giines olunur ve kollar saga-sola uzatilarak 1smlarin iletilisi canlandirilir).Insanlar sicagin etkisiyle
bunalmslar serinlemeye calisiyorlar (Cocuklar serinlemek icin ellerini yelpaze gibi kullanir).Giinesin sicakligiyla sular 1siniyor ve buharlasip gokyiiziine ¢ikiyorlar
(¢ocuklar buhar olur ve gokyiiziine ¢ikma hareketi canlandirilir).Gokyiiziinde kara kara yagmur bulutlari olusuyor ve giinesi kapliyor (¢cocuklara bulut sekli aldirilarak
saga-sola dogru yiiriitiiliir). Giderek hizlaniyorlar, hizlantyorlar (Cocuklarin hareketleri hizlandirilir) Yere inen bazi damlalar topragin igine gidiyor, bazilar1 birlesip su
birikintisi olusturuyor, kimileri ¢igek yapraklarina diisiiyor. Kimileri de riizgar ile bir saga bir sola savruluyor. Giines tekrar bulutlarin arasindan ¢ikiyor. Isinlarini
yayarak 1slanan her yeri kurutuyor.”vb.

Hava Grafik Cizelgesi

FEN VE MATEMATIK Karton, artik materyaller ve boya kalemleri masaya konur ve dgrencilerle birlikte hava grafigi hakkinda konusulur. Hava grafiginde neler olmasi gerektiginden

BA A2:K1,2 bahsedilir. Bir giin 6nce ¢ocuklardan okula gelirken gevrelerini dikkatlice incelemeleri istenir. Smifta gézlemlenen degisiklikler hakkinda konusulur ve havanin degisik

DA A4:K6,7 durumlar1 bulundugu belirtilir. (Yagmurlu, giinesli, karli, riizgarli vb.) Daha sonra 6gretmen ve ¢ocuklarin katilimiyla karton, artik materyaller ve boya kalemleri
kullanilarak hava grafik panosu hazirlanir ve panonun nasil isaretlenecegi ¢cocuklara anlatilir. Her giin okula gelindiginde hava grafik panosu igaretlenir ve havanin o
giin nasil oldugu hakkinda konusulur. Havaya uygun giyinmekle ilgili sohbet edilerek etkinlik sonlandirilir.

SANAT Kiirdanlarla: “Kirpi Yapiyorum”

SDA A4:K1,2 Ogretmen ¢ocuklara kirpi resminin oldugu kagitlar1 dagitir.

DA A4:K6 Resim boyandiktan sonra, kiirdanlarla ¢aligmay1 tamamlamalari istenir.
Sarki Ogretimi:: “Degirmenci Baba”
Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki 6nce 6gretmen tarafindan soylenir. Daha sonra sarki boliim béliim ¢ocuklara gretilir. Cocuklar bireysel olarak
sarkiy1 soyleyebilirler. Ritim aletleriyle ritim tutularak soylenir.
DEGIRMENCI BABA

MUZIK gt;rgun uyu.ygr,b yaslanmg bir ¢uvala,

SDA A11:K5,6 girmenct babd.

Tiki tak tiki tak degirmenim,

Cabucak doniiyor, uyuma.

Unlar savruldu, her yer bembeyaz oldu,
Kalk artik, uyuma degirmenci baba.
Tiki tak tiki tak degirmenim,

Cabucak doniiyor, uyuma.

OYUN VE HAREKET

Yagmur, Kar, Firtina

PMA A1:K4,5 = (Cocuklarla birlikte yere daire seklinde oturulur ve oyunun nasil oynanacagi gosterilerek agiklanir. Cocuklarin oyunu ve kurallari anladiklarindan emin olunur. Daha
SDAAG6:K7,8 sonra sozciikler sirali ve yavag daha sonra hizli ve karigik sdylenilerek oynanir.
= Ogretmen “yagmur” dediginde cocuklar ellerini hafifce gogiislerine vururlar. “Firtina” dediginde eller cirpilir. “Kar” dediginde eller birbirine siirtiiliir. Ogretmen bu
iic kelimeyi once sirali daha sonra karigik halde, bazen de aynmi1 kelimeyi st iiste sdyleyerek cocuklari yaniltmaya caligir. Sasiran ¢ocuk oyun dis1 kalir. En son hig
sasirmadan oyunu siirdiiren ¢ocuga kadar oyun siirdiiriiliir. Bagarili olan ¢ocuk 6diillendirilir.
= Oyun ¢ocuklarm ilgi ve isteklerine gore tekrarlanir. Istenildigi takdirde sozciiklere farkli hareketler bulunabilir, sozciikler degistirilebilir ya da yeni bir sozciik eklenilerek
oyun siirdiiriilebilir.
OKUMA YAZMAYA = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 31. Calisma sayfalari ¢cocuklara actirilir. “Miizelerde neler var? Hi¢ miizeye gitmisler mi?” gibi
HAZIRLIK sorular sorularak yonerge soylenir.
CALISMALARI = Miizeyi gezmek i¢in sira olmus ¢ocuklarin bulundugu ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan siranin basindaki ¢ocugu daire igine almalari, siranin sonundaki ¢ocugu ise ¢arpi
BA A2:K1,2 isareti ile gostermeleri istenir. Cocuklarin 3” e kadar sayilarak tek sira tren olmalar1 saglanarak trenin basinda ve sonunda kimler oldugu gozlenir. Toplulukta sira olmanin

oneminden bahsedilir.

AILE KATILIMI

Velilere, ¢ocuklariyla birlikte sonbahar mevsimine ait giysilerini dolaplara yerlestirmeleri sdylenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bag Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:19/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

1.Kiigiik nesneleri toplar.
13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 3. Duygularim1 kontrol
edebilme

Kazamimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve
diislincelerini uygun sekilde ortaya
koyar.

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamis durumlara uyum
saglar.

Amac 4.Kendi kendini
giidiileyebilme

Kazamimlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.
2.Basladigi isi bitirme ¢abas1 gosterir.

Bilissel Alan

Amag 3.Dikkatini toplayabilme
Kazammlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/durumu/olayi fark eder.
2.Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

Amagc 6. Varhiklan cesitli
ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

1.Varliklar renklerine gére gruplar.
Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazanimlar

3.So6ylenilen say1 kadar nesneyi
gosterir.

4. Gosterilen belli sayidaki nesneyi
dogru olarak sayar.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazanimlar

1.Sesin kaynagini soyler.
2.Sesin geldigi yonii belirler.
3.Sesin 6zelligini soyler.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme
Kazammlar

4.Saghig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten,
igmekten kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
DRAMA
SDA A3:K1,2,3

Ogretmen ¢ocuklari karsilarken selamlar ve “Nasilsin?” sorusunu sorar. Saglikli olmak igin spora ihtiyac oldugunu sdyleyerek miizik esliginde spor yapilir. Ogretmen
yavag yavas 1sinma hareketleri ile baglar. Arada hizli hareketler yaparak ¢ocuklari sasirtir. Cocuklarin arasindan istekli birisini seger ve arkadaglarina dnderlik yapmast
konusunda yonlendirir. Sinifa jimnastik minderi getirir. Cocuklarla 1sinma hareketleri yapilir. Minderin tizerinde takla atilir, dgretmen tehlike ve kazalar1 6nlemek igin

cocuklart yonlendirerek rehberlik eder.

Cocuklarla birlikte hayali bir oyun oynanir. Oyunu 6gretmen baslatir.

“Cocuklar simdi sizinle birlikte bir ormana gidiyoruz. Ormanda agaglarin arasindan dikkatlice gegelim. Simdi herkes sessiz olsun. Siiiig bir aslan gegiyor saklanin bizi

gormesin. Tamam gitti. Hadi kars1 agacta elma agaci var onlar1 toplayalim herkes ziplasin en iisttekini kim toplayacak. Aaaaa yagmur yagiyor sip sip kagalim Simdi de
riizgar ¢ikti vuuuv vuuuuu siz de riizgar olun. Agactan yaprak diistii siz de yaprak olun diisiin bakalim.” diyerek sinif i¢cinde dolasirlar yonergelere uygun hareket

ederler.

Ogretmen “Cocuklar sizlerle bugiin miizikli boyama yapacagiz” der. “Miizikli boyama mi1 yoksa oyuncaklarla m1 oynamak istersiniz?” diye sorar.

“Oynamak istemeyenler oyuncaklarla oynayabilirler.” diyerek ¢ocuklara secim hakki sunar. Cocuklar sayilarina gére gruplara ayrilir. Her grubun dniine biiyiik boy
karton ve boyalar koyarak miizik basladiginda dans ederler. Miizik kapatildiginda yere oturup kartonun bir boliimiinii boyarlar. Miizik baslayinca ayaga kalkip tekrar
dans ederler. Kartonda herkes basladigi yerde resmine devam eder. Daha sonra basitge ¢izilmis bas - govde - kol ve bacaklar gocuklara dagitilir. Cizgilerden kesmeleri
istenir. Kesilen bas - kol ve bacaklar gévdeye zimbalanir. Cocuklarin birbirlerinin yiizlerini incelemeleri saglanarak, olusturduklar1 maketteki basa yiiziin boliimlerini
cizmeleri istenir. Isteyen ¢ocuklar plastrin hamurundan insan maketi ¢alisabilirler.
Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalarii saglar. Temizlikte kullanilan suyu sabunu
en uygun sekilde kullanilmasi i¢in uyarilarda bulunur. Cikarken musluklarin kapali olmasina dikkat etmelerini isteyerek yonlendirir.

FEN VE MATEMATIK

Inceleme “Viicudumu Inceliyorum”

Siniftaki boy aynasi karsisinda viicudumuzun béliimleri ve duyu organlari incelenerek gorevleri hakkinda konusulur.

BA A3:K1,2 Daha sonra viicut maketi incelenir. Organlarin yerleri gosterilir. Islevleri hakkinda konusulur. Cocuklarla viicudumuzun bazi béliimleri ve duyu organlarimiz neden
var?, gorevleri nelerdir?bunlar olmasaydi ne olurdu?...gibi konular hakkinda sohbet edilir.
Stetoskopla kalp sesi dinlenir.
TURKCE Sagligimiz ile ilgili kavram haritasi incelenerek ¢ocuklarla sagligimiz, dengeli beslenme, temizlik... ile ilgili sohbet edilir. Cocuklarla sagligimiza dikkat etmemiz ve
BA A3:K1,2 hastaliklardan korunmamiz i¢in neler yapmamiz gerektigi tartisilir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklara dnceden hazirladigi besin kartlarini gostererek vitamin, protein,

karbonhidratlarin 6nemini agiklar ve bunlarin karsilagtirmalarini yapar. “Cocuklar, her insanin bir bedeni yani viicudu vardir. Viicudumuz sayesinde bir¢ok igimizi
rahatlikla yapabiliriz. Ellerimizle topu tutariz, atariz; kalemi tutar, resim yapariz. Ellerimizle baska neler yapabiliriz? Ayaklarimizla yiiriiriiz, kosariz, ziplariz. Haydi




ziplayalim. Ayaklarimizla baska neler yapabiliriz? Ayaklarimiz bacaklarimiza, ellerimiz kollarimiza baghidir. Peki bacaklarimiz ve kollarimiz nereye baglidir?
Govdemize degil mi? Govdemizin iginde de organlarimiz var. Bir de bagimiz var ¢cocuklar, o da gévdemize bagli. Bagimizda neler var? Gozlerimiz, kulaklarimiz,
burnumuz agzimiz, saglarimiz vardir. Bagimizin i¢inde de beynimiz bulunur.” denilerek ¢ocuklarin bedenlerini incelemeleri saglanir.

= Siir Ogretimi: “Viicudumuz”

=  Hikiaye Anlatimi: “ Cansu’nun Uykusu” Cansu’nun Uykusu adli hikaye okunarak ¢ocuklarla uyku ve 6nemi,uykudan dnce yapilmasi gereken hazirliklar ve
hikayede gegenler iizerinde konusulur.Hikayenin ardindan ¢ocuklardan sira ile uyumadan &nce yapilmas: gerekenleri (Pijama giyme,elini-yiiziinii yikama,dislerini
fircalama...) dramatize etmeleri ve uykuya dalmalari istenir.Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan riiyalarinda neler gordiiklerini anlatmalarini ister.
= Bilmeceler: Saghgimiz ve viicudumuz ile ilgili bilmeceler sorulur.
Carsidan alinmaz, mendile konulmaz, bundan tatl bir sey olmaz. ( Uyku )
Her yeri goriir kendini goremez. ( Géz )
Altr mermer iistii mermer, iginde biilbiil oter. (Ag1z )
Kokii yukari, dallart asagr. ( Saglar)
Iki pencerem var, etrafi etten duvar, sabahlari agarim, geceleri kaparim. ( Goz)
Karmi sisik, kafaya yapisik. (Burun)

= Parmak Oyunu Ogretimi:: “Saghk” adli parmak oyunu oynanir.

SAGLIK
Tak tak tak... (Kap1 vurulma hareketi yapulir.)
Kim 0? Sen kimsin? (Soru sorma hareketi yapilir.)

Ben manav amca.

Ne getirdin bana?

Neler getirmedim ki, (Iki el agilarak hareket ettirilir.)
Ispanak, kereviz, enginar

Havug, kayisi, portakal

Aaa karpuzum da var.

Daha neler var neler.

Kiipe i¢in kirazlar (Iki elle kulak memeleri tutulur.)
Ama ben hastayim (Iki el iist iiste konur, yanaga gotiiriiliiv, bas o yone egilir.)
fyi beslenirseniz,

Meyvenizi yerseniz,

Sebzeyi severseniz,

Hi¢ korkmaywmn ¢ocuklar,

Hemen iyilesirsiniz.

MUZIK
OYUN VE HAREKET
DA A1:K1,2,3

= Sarki Ogretimi:: “Saghk Ogiidii”
= Sarki 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir. Sarkida farkli ritim aletleri kullanilir, aletlerin adi sorulur.

SAGLIK OGUTLERI

Yeryiiziinde saglik en biiyiik varlik
En biiyiik varliktir en biiyiik varlik
Cok ¢alis ¢cok yorulma

Cok da ¢abuk darilma
Her seyi dert etme, etme kendine(2)
Yeryiiziinde saghk en biiyiik varlik
En biiyiiktiir varliktir en biiyiik varlik
Cok sicakta oturma

Cok sogukta dolasma
Her seyi dert etme, etme kendine(2)
Yeryiiziinde saghk en biiyiik varlik
En biiyiik varliktir en biiyiik varlik
Nese saghk bizimdir




Nese saghk icindir
Her seyi dert etme, etme kendine(2)

Oyun “Balonlar”
Sisirilen balonlar sinifin ortasindaki bir ipe, uzunlu kisali iplerle asilir. Balonlarin bazisinin yukarida bazisinin agagida durmasi saglanir. “Yukaridaki balona dokunalim.
Asagidaki balona dokunalim.” seklinde yonergeler verilerek yukari-asag: kavramlar: kavratilmaya calisilir. Ardindan tempolu bir miizik agilarak balonlari patlatma oyunu

oynanir.

Yiyeceklerle Neler Yapabiliyorum?
Ceviz, findik, fistik, sagakli minik otlar, oynayan gozler, tutkal ¢ocuklara agsagidaki sorular sorularak etkinlige gegilir.

SANAT - Masann iizerine koydugum malzemelerin isimlerini sdyler misiniz?
PMA A2:K1,13,14 - Buyiyecekler nerelerde ve nasil yetisir?
SDA A4:K1,2 - Buyiyeceklerle neler yapilabilir?
BA A6:K1 - Siz ne yapmak istersiniz? vb. sorularla gocuklar etkinlige yonlendirilir. Ogretmen birkag ipucu da verebilir.
Cocuklara sozsiiz miizik agilarak serbest birakilir. Cocuklarin neler yaptiklar: hakkinda konusulur. Yapilan etkinlikler etkinlik kdsemizde sergilenir.
OKUMA YAZMAYA = Resim Tamamlama-Dikkat Calismasi
HAZIRLIK =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 12. ¢alisma sayfasi ¢cocuklara agtirihr. Bir ¢ocugun yiiziiniin bulundugu ¢alisma sayfasinda
CALISMALARI cocuklara bu ¢cocugun ¢ok fazla ¢ikolata yedigi sdylenir. Cocuklara bu ¢ocugun dislerinin nasil olacagi sorulur ve ¢ocuklardan disleri ¢izerek ¢iiriik disleri boyayarak
BA A3:K1,2 gostermeleri istenir.
BA A9:K3,4 =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 29.-30. calisma sayfalari cocuklara actirilir. Bir dis doktorunun muayenehanesinin bulundugu
OB A3:K4,5 caligma sayfasinda ¢ocuklardan resmi inceleyerek neler gordiiklerini sdylemeleri istenir. Daha sonra 6gretmen ¢ocuklardan diger sayfay: ¢evirmelerini ve bu resimde
diger resimden farkli olanlar1 bularak ¢arpi isareti ile gostermelerini ister.
AILE KATILIMI = Velilere not yazilarak yeterli ve dengeli beslenmenin 6nemi vurgulanir.
=  Cocuk a¢isindan;
DEGERLENDIiRME = Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Arlin Yesildepe
Okulu Midiirii

Sakine Korkmaz
Okul Miidiir Bas Yard.




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:20/ Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu

gerektiren belirli hareketleri
yapabilme
Kazamimlar

8.Nesneleri yeni sekiller olugturacak

bi¢imde bir araya getirir.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazamimlar

7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi iistlenir.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte

yapistirir.

Bilissel Alan

Amag 3.Dikkatini toplayabilme
Kazamimlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/durumu/olayi fark eder.

2.Dikkatini nesne/durum/olay tizerinde
yogunlastirir.

Amagc 6. Varhiklan cesitli
ozelliklerine gore gruplayabilme

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

5. S6z almak igin sirasini bekler.

6. Duygu, diisiince ve hayallerini soyler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.
Amag 6. Sozciik dagarcigim

Amac 1. Temizlik kurallarim
uygulayabilme

Kazanimlar

4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine
dikkat eder.

6.Beslenme i¢in gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina uygun kullanir.
7.Iginde bulundugu gevreyi temiz

15.Nesneleri degisik malzemelerle Kazamm gelistirebilme tutar.
baglar. 4.Varliklar1 miktarlarina gére gruplar. Kazanimlar
Amag 16. Belli durum ve olaylarla 1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
ilgili neden-sonug iliskisi fark eder.
kurabilme 2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.
Kazamimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayin olasi sonuglarini soyler.
3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri,
Oykiiyl, sarkiy1 vb. 6zgiin bir
sekilde tamamlar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= QOgretmen cocuklar gelmeden dnce siif panosuna saghkli ve sagliksiz, temiz ve kirli ocuk resimleri asar.
=  Cocuklari selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahsederek, giinliik gazetelerden kesilen saglikla ilgili haberleri okur.
SERBEST ZAMAN = Eyvcilik kdsesine doktor, hemsire kiyafetleri konularak hastane kosesi olusturulur.
SDA A6:K7,8 = Kukla kosesinde doktor kuklasi alinarak ¢ocuklarla birlikte konusturulur.
= Miizik kosesine dinlendirici miizikler konularak, masa etkinlikleri kosesinde hazirlanan artik materyallerle ¢alismalari saglanir.
= Etkinlik bitiminde simif diizenlenip 6grencilerle birlikte Saglik panosu olusturulur.
Deney “Besinler Bozulur Mu?”
= Arag ve Gerecler: Ug bardak, siit, yogurt, pekmez, kalem, kagit.
FEN VE MATEMATIK = Deney: Siit, yogurt ve pekmezi bardaklara koyularak tarihleri not edilir. Normal 1g1kli bir ortamda bardaklar bekletilir. Gunliik kontrollerde bardaklardaki besinlerin
BA Al16:K1,2 goriintiilerinde degisiklik olup olmadigi gézlemlenir.
OB A1:K4,6 = Deneyin sonucunda: Hangi besinin daha ¢abuk bozuldugu, bozulan besinlerin renk, koku ve tatlarinda neler degistigi gézlemlenerek tartigilir.
= Stetoskop Yapalim
= Stetoskop smifa getirilerek 6grencilere tanitilir ve ne ise yaradig: anlatilir.
SANAT = Iki adet kamis V seklini alacak sekilde bantlanarak sivri kisnundan rafya ile baglanir.

PMA A2:K8,14,15

Kamuglarin ucuna boncuk takilir ve rafyanin bosta kalan ucuna kola kapagi bantla yapistirilarak stetoskop tamamlanir.




= Hikéiye Anlatim : “Terliyken Su icme” adli hikdye okunarak hikdyede gegenlerle ilgili sohbet edilir.

Ogretmen ¢ocuklarla hastalik konusunda sohbet eder. Neden Hasta Oluruz? Cocuklara insanin cok degisik nedenlerle hasta oldugu agiklanir. Hastaliklarin ¢oguna
mikroplar yol acar. Viicudumuz genellikle mikroplara kars1 kendini korur.Ancak bazen mikroplar savasi kazanir ve hasta oluruz.Cogu mikrop havayla bulasir.Ornegin
nezle oldugumuzda,nefes verirken siirekli olarak mikrop yayilir.Cevremizdeki insanlar havayla birlikte bunlari da iclerine ¢ekerlerse onlar da nezle olabilir.Cocuklara
hastaliklarin insandan insana temasla,yiyeceklerlekirli sularla...bulastigi soylenir.Hastaliklardan korunmak igin dengeli beslenmemiz,el-yiiz-viicut temizligine dikkat
etmemiz,spor yapmamiz ve asi olmamiz gerektigi belirtilir.Cocuklara asinin hastaliklara karsi, daha hastaliga yakalanmadan viicudumuzun bagisiklik kazanmasini
sagladig1 agiklanir.

Drama “Benim Gibi Yap” dramasi yapilir. Cocuklardan ikiser ikiser esleserek ayakta kars: karsiya durmalari istenir. Ogretmen ¢ocuklara her birinin digerinin golgesi
oldugunu sdyler. Golge olan ¢ocuk digerinin her yaptigini “bir gélge gibi” aynen tekrarlayacaktir. Sonra 6gretmen, her ¢iftin yanina gelerek gélge olmayan ¢ocugun
kulagina hangi rolii oynayacagim fisildar. Her cifte ayn1 veya farkli rol verilebilir. (Orn: dis fircalama, el yiiz yikama, banyo yapma vb.) Cocuklar rollerini oynarken,
Ogretmen aralarinda dolasmaya devam ederek bir sonraki rolii ciftlere fisildar. Bir siire sonra roller degisir. Bu kez diger cocuk golge olur ve oyuna boyle devam edilir.

DRAMA Dramanin sonunda g¢ocuklara; “Oynadiklar kisisel temizlik rollerinin neler oldugu sorulur. Cocuklar da hangi temizlik roliinii nasil canlandirdiklarini hareketlerle
TURKCE arkadaslarma gosterirler.” “Cocuklara, canlandirdiklari kigisel temizlik davraniglarinin yarari sorulur. Her temizlik davranisi igin gerekli olan arag gereglerin ne oldugu, ne
AILE KATILIMI ise yaradiklari sorulur.” “Cocuklardan kisisel temizlikleri ile ilgili olarak yasadiklari ilging bir olay1 anlatmalari istenir.”
DA A4:K5,7 =  Tekerleme “Yaramaz Cocuk” tekerlemesi soylenir.
DA A6:K1,2 YARAMAZ COCUK
Bir giin bir giin bir ¢ocuk
Eve de gelmiyg kimse yok.
Ag¢muis bakmuis dolabt
Seker de sanmusg ilaci.
Yemis yemis bitirmis
Aksama girmis bir sanct
Kwvrim kvvrim kivranmus
Yaptigindan utanmus.
= Bilmeceler: Saglikla ilgili bilmeceler sorularak bilmece kartlarindan ip uglar1 verilir.
»  Uzun sirik, beli kirik (Kas)
» Yedi delikli tokmak, bilmiyorsan aynaya bak. (Bas)
» Ben giderim o gider, i¢imde tik tik eder. (Kalp)
» Goz ile goriilmez, el ile tutulmaz, ondan uzak duranlar, saglamdir hasta olmaz. (Mikrop)
» Giines girmeyen eve, o girer seve seve. (Doktor)
= Siir Ogretimi:: “Saghk” siiri okunur.
= §gretmen: “Cocuklar, hastalandigimiz zaman neler hissederiz?
diyerek hastaligin ¢ocuklara kaygili, nesesiz, oyun oynamada, yemek yemede isteksiz bir hal yasattigi hakkinda konusur. “Bu duygular1 yagsamamak, her zaman
saglikli, mutlu, neseli olmak i¢in neler yapmamiz gerekir?”” diyerek: Kisin haftada en az iki kere yikanmak, yazin her giin yikanmak, giinde en az iki kere dis firgalamak,
mevsime gore giyinmek, tirnaklar1 kesmek, elleri yemekten 6nce ve sonra bol sabunlu su ile yikamak, her ¢esit yiyecekten 6giin zamanlarinda yeteri kadar, 6zellikle yesil
yaprakli sebzelerden bol miktarda (kivircik, 1spanak, marul, brokoli, lahana, maydanoz vb.) yemek gerektigi ve yiyeceklerin taze mi bayat mi1 olduklarina dikkat etmek
gerektigi, saglig1 olumsuz etkileyen yiyecekler ve icecekler cocuklara tanitilarak vurgulanir. Sporun sagligimiz igin yararlari ile ilgili ¢ocuklarla sohbet edilir. Bildikleri ve
ilgilendikleri spor dallar1 sorularak bu konudaki duygu ve diistinceleri dinlenir.
= Sarki Ogretimi: “Viicudumuz”
= Ogretmen ¢ocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir.
= Daha sonra sarki bolim bdliim gocuklara gretilir.
= Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir. Sarki sdylenirken viicudun ilgili bolimii de elle gosterilerek sarkiya eslik edilir.
MUZIK
DA A6:K1 yuCcuDUMUZ

BA A16:K3

Iki elim iki kolum bacaklarim var




Her insanda bir burun bir de agiz var (2)
Sen hi¢ gordiin mii ii¢ kulakli bir adam (2)
Olur mu hig ti¢ kulak don de aynaya bak (2)
Tki kulak iki ayak bir de basim var
Gozlerimde kirpigim sa¢larim da var(2)

Sen hi¢ gordiin mii ii¢ dudakly bir adam (2)
Olur mu hig ii¢ dudak déon de aynaya bak (2)
Iki goziim iki kasim parmaklarim var

Inci gibi dislerim bir de cenem var (2)

Sen hi¢ gordiin mii ii¢ yanakl bir adam (2)
Olur mu hig ii¢ yanak don de aynaya bak (2)

= Grafik Caligmasi

SighgﬁlYKAZMAYA = Bilgi Diinyas1 Coklu Zekﬁ. Egit.im Seti “S‘fnghk. Diinyam” kitabinin 33. ¢calisma sayfasi ¢ocuklara actirihir. Doktor ve hemsirelerin bulundugu calisma sayfasinda
CALISMALARI ¢ocuklardan doktgr ve hemsl?elerl saymalari istenir.
BA A3:K12 . Stetos_kop resminin iistiindekl.kufulflrdan _doktor say1st kada_r kutuyu turuncuya, _ o i o
BA A6-K 4‘ =  Hemsire kepinin oldugu resmin istiindeki kutulardan hemgire sayisi kadar kutuyu maviye boyamalari, hangisinin daha gok oldugunu sdylemeleri istenir.
= Bilgi Diinyasi1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 22. ¢calisma sayfalari ¢ocuklara actirihir. Kendi odalarinda neler oldugunu ve nerede durduklarini
hatirlamalar istenerek yonerge sdylenerek calismalar yapilir.
=  Cocuk a¢isindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;

=  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Simif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan llkokulu Tarih:21/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) : 60-72 ay
Ogretmen Ad1 :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yurur.

5. Sozel yonergelere uygun olarak
kosar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglar1 kullanir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

10.Yonergeye uygun ¢izgiler gizer.
Amac 4. Kiiciik kaslarim1 kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duyqgusal Alan

Amag 3. Duygularim1 kontrol
edebilme

Kazamm

2.Yetiskin denetiminin olmadig1

durumlarda da gerektigi gibi davranir.

Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamimlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Dil Alam

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme
Kazammlar

1.Sesin kaynagini soyler.

3.Sesin 6zelligini soyler.

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazammlar

1.Dinlediklerinde yeni olan sozciikleri
fark eder.

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar.

Ozbakim Becerileri

Amag 2. Giysilerini giyme ve
cikarabilme

Kazanimlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECT

= Ogretmen ¢ocuklari selamlayarak karsilar. Giysilerini kendilerinin ¢ikarmasini ister ve asmalarin1 sdyler. Giinliik olaylardan bahseder.
SERBEST ZAMAN = Dabha once aile katiliminda verilen ve evde yapip okula getirdikleri galigmalarini panoya asar.
SANAT = Hangi kdsede ve materyallerle oynamak istediklerini sorup, planlama yapmalarii ister. Cocuklar ne oynamak istediklerini sSyler ve o kselere yonelip oynamaya
PMA A2:K7.9 10 baslarlar. Ogretmen zaman zaman ¢ocuklarin yanlarina gider ve oyunlarina katilir. Neler yaptiklarini ne tiir oyun oynadiklarini sorar. Oyun sirasinda dgrencileri
PMA A4:K4,5’ gozlemler.
SDA A3'.K2 ' = Sanat kosesinde; masaya makas, boya kalemleri, renkli kagitlar, hamurlar ve yapistirici konur. Cocuklarin ilgisi bu masaya ¢ekilerek ¢aligmalarina rehberlik edilir.

OB A2:K2,3.,4,5,6

Cocuklarin iiriinleri panoda evde yaptiklari ¢aligmalarin yanina asilir ve iki ¢aligma arasindaki farklar iizerine konusulur.
Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
Ogrencilerin okula gelislerinde kiyafetlerini yardimsiz giyip ¢ikartmalar1 gozlemlenerek rehberlik edilir.

Sarki Ogretimi:: “Sonbahar Geldi” adli sarki gocuklarla soylenir. Sarki 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

gleEAZ'{AI; SONBAHAR GELDI
N Sonbahar geldi,
Leylekler ugtu,

Yagmurlar diisti,

Hapsu, ha ha ha hapsu! (Agiz kapatilir.)
Doktora gittim,
Tlacimi yuttum,




Sonbaharda havanin sicaklig1 ani degisimler gosterdigi i¢in sagligi korumaya dikkat edilmesi gerektigi tizerinde durulur.
“Leylekler ve Cocuklar” adli oyun oynanir. Bazi ¢ocuklar leylek, bazi ¢ocuklar ¢ocuk olur.

“Ucusan leylekler ¢atilara konarlar bir ¢ocuk goriince ugarak kagarlar.* yonergesi cocuklara sdylenir.

Leylek segilen ¢ocuklar leylek 6ykiinmesi yaparak yere konar.

Cocuklar yaklasinca da leylekler yakalanmamak igin kacarlar.

Yakalanan leylek ¢cocuk olur. Cocuk da leylegin yerine geger.

FEN VE MATEMATIK
TURKCE

SDA A3:K2

DA A6:K1,2

Deney: “Gokkusagi Nasil Olusur?”

Gokkusagini yagmur yagarken giines ¢iktiginda goriiriiz. Yani gékkusaginin olugmast i¢in yagmur damlalar ve giines 15181 gerekiyor. Sinifin i¢inde gokkusagi
olusturabilmemiz i¢in yagmur damlalar1 yerine {iggen prizma kullanabiliriz. Cok sayida kiiciik iicgen prizmadan olusan ve adina “Gokkusagi penceresi” denen cismi
giinese tuttugumuzda sirasiyla hangi renkleri gordiik? (kirmizi, turuncu, sari, yesil, mavi, lacivert, mor). Giines 1sininin yagmur damlalarinin i¢inde kirilmasi sonucunda
bu renkleri gordiik. Bu durumda, yagmur damlasi gorevini goren “Gokkusagi Penceresi’ni de giinese tuttugumuza giines 1sin1 i¢inden gegerken kiriliyor ve farkl
renkleri gorebiliyoruz, diyebiliriz.

Deney: “Gékkusag1”

Arag ve Geregler: Su, beyaz kagit, cam, su bardagi.

Su bardagini su ile doldurun. Bardagin yaris1 masanin disinda kalacak ve diismeyecek sekilde yerlestirin.Bardaga giines 15181 geldiginden emin olun.Beyaz bir kagidi
yere koyun.Gilines bardaktan gecerek kagidin {izerine vurmalidir.Kagidin ve bardagin konumlarini kagit tiizerinde gokkusagini gorene kadar degistirin. Gokkusag
kagida yansiyacaktir.

Deneyin Sonucu: Goékkusagini goriir.

Hikaye Anlatimi: “Kirmizi1 Bashkh Kiz”

“Kirmizi Baglikli Kiz” masali okunur ve ¢ocuklarla masalda gegenlerle ilgili sohbet edildikten sonra gocuklardan masali dramatize etmeleri istenir.

Ogrenilen siirler, tekerlemeler, parmak oyunlari tekrar edilir.

Monolog Ogretimi:: “Ogretmen oluyorum”

OGRETMEN OLUYORUM
Baska bagka bagka Ciinkii cocuklar1 ¢ok seviyorum,
Herkesin isi bagka. Arkadaglarimi topluyorum,

Annem Ogretmen okula gidiyor.
Babam bankaci bankaya gidiyor,
Ablam lisede derse gidiyor,
Peki, ben ne yapiyorum?
Anneme imreniyorum,
Ogretmen olsam diyorum.
Ogretmenligi seviyorum,
Oyunlar oynarken

Ben hep 6gretmen oluyorum,

Masama gegiyorum.

Cocuklara soruyorum,

“Atatiirk’i tantyor musunuz?” diyorum,
Resmini gosteriyorum.

Sonra bayragimi soruyorum.

“Hangi renktir?” diyorum.

Bilenleri alkigliyorum.

Bildigim tek siiri arkadaglarima 6gretiyorum.

OYUN VE HAREKET
PMA Al1:K4,5

= Beni izle ve Hareketimi Taklit Et

Cocuklardan tek sira halinde birbirlerinin ard1 sira dizilmeleri istenir.

Ogretmen siranin bagina gegerek hareketler yapar ve gocuklardan yaptig1 hareketleri aynen taklit etmelerini ister.
Once yavas hareket edilir ve hareketler giderek daha hizlanir.

Hareketler belirli araliklarla ¢esitlendirilir.

Once gocuklarin kolay taklit edebilecekleri hareketler denenir. Hareketler giderek karmasiklasir.

Daha sonra siranin bagina sira ile her ¢ocugun gegmesi ve hareketler yapmasi saglanarak oyuna devam edilir.



http://www.egitimciyim.net/forum/digerler-etkinlikler-b125.0/

= QOgretmen-cocuklara agzimzla ¢evrede bulunan varliklarin hangilerinin seslerini cikarabiliriz? diyerek cocuklarm 6zgiin sesler cikarmalarina firsat verir. Ellerle,
parmaklarla gesitli sesler ¢ikarilir.
= Sesleri Tamyalim

SQLZJ“'\QGYKAZMAYA =  Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 23. ¢calisma sayfas1 ¢ocuklara actirthr. Cocuklarin yorumlar: alinir. Sesler ile ilgili ¢aligma
CALISMALARI sayfasinda ¢ocuklardan inek resmini boyamalar1 ve diger resimler arasinda inek ile ayni sesle baslayanlari bularak daire i(;i_n_e almalart istenir. _ o
BA A2:K2 . “%” %le baslayan nesneleri bulmalari (O) daire i¢ine almalari istenir. Daire igine alinan nesnelerin adlar1 sdylenerek alkisla ritim tutulur, heceler hissettirilir.
DA Al"Kl 3 = “{”ile baglayan nesneler bulunur.
o = “j” sesinin ortasinda oldugu nesneler buldurulur.
= “{”sesi ile biten nesneler bulunur.

= Yonerge sylenerek calismalar yapilir.

= ("Jocuk agisindan;
DEGERLENDIRME = Ogretmen agisindan;
=  Program acisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bag Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:22 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amac 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazanmimlar

4 Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere arag kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan
Amac 4.Kendi kendini
giidiileyebilme

Kazammlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.

2.Basladig: isi bitirme ¢abas1 gosterir.

Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazammlar

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

6.Cesitli sesleri kullanarak miizik
olusturur.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhiklarin

cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Amagc 6. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazanimlar

3.Varliklan biiyiikliiklerine gore
gruplar.

4.Varliklart miktarlarina gére gruplar.

Dil Alam

Amag 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazanimlar

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay,
Oykii gibi kompozisyonlar olusturur.
6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamimlar

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine
dikkat eder.

7.I¢inde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

Amag 2. Giysilerini giyme ve
¢ikarabilme

Kazammlar

2.Giysilerini yardimsiz ¢ikarir.
3.Giysilerini yardimsiz giyer.
4.Giysilerini dogru sekilde giyer.
5.Giysilerini katlar.

6.Giysilerini asar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder.
= Lego Késesi: Ogretmen biiyiik ve kiiciik Legolari yere birbirine karismayacak sekilde doker. Legolar arasindaki boyut farkina dikkat ¢eker. Ardindan gocuklara biiyiik ve
kiiglik Legolar1 kullanarak istediklerini yapmalarini séyler. Calisma sonunda herkes yaptiklarini sirayla anlatir.“Bloklar1 ve Legolari nereye koydun?” vb. sorularla
SERBEST ZAMAN N A
PMA Ad4-K45 mekanda konum pekistirilir. S .
SDA A4:K1 ’2 = Egitici Oyuncak Kosesi: Cocuklar istedikleri yap-boz ve tamamlama kartlarinin oldugu masaya yonelirler.
- o = Etkinlik Késesi: Cocuklara 3 masa hazirlanir(oyun hamurlari, serbest resim, yirtma yapistirma). Cocuklar istedikleri etkinlik i¢in istedikleri masaya yonelirler.
OB A1:K7 g ) S z
* Yogurma maddeleriyle ¢alisma i¢in 6gretmen g¢ocuklara oyun hamurlarint dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest ¢alismalar yaparlar.
= (Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla hamur ile ne yaptiklar ile ilgili sohbet edilir. Etkinlik bitiminde 6grencilerle birlikte esyalar toplanarak sinif diizenlenir. Cocuklara diger
etkinlige gegmeden 6nce tuvalete gitmeleri hatirlatilir. Temizlikle ilgili malzemeler ve nasil kullanilacaklari uygulamali olarak gdsterilir.
FEN VE MATEMATIK = Deney “Solunum Organlarimiz Nasil Cahistyor?”
BA A2:K1,2 = Arag ve Gereg: Materyal: 15 — 20 cm uzunlugunda kalin plastik boru, iki tane naylon torba ya da iki balon, iki tane ince boru
= Deney: Ogretmen 15 — 20 cm uzunlugunda kalin bir borunun iginden iki tane ince boruyu gegirir. Naylon torbalar ya da balonlar ince borularm ucuna gegirilir ve
¢ocuklardan ince borulara iiflemeleri istenir. Naylon torbalarin sisip sismedigi gozlemlenir. Cocuklarla torbalarin i¢ine dolan seyin ne oldugu, bu torbalar1 viicudumuzun
hangi organina benzetebilecegimiz, kalin plastik borunun hangi organimizin yerine kullanilmis olabilecegi tartisilir.
= Deneyin Sonucunda; naylon torbalarin sistigi gozlemlenir. Genis plastik borunun nefes borusunu, naylon torbalarin sag ve sol akcigeri gosterdigi konusulur.
= (Cocuklara balon sisirme, kopek solumasi, sicak ¢orbay: iifleme ve igme, mum iifleme gibi taklitler ile ses agma ¢alismasi yaptirilir
MUZIK = Sarki Ogretimi: “Dik Dur Kardesim” Sarki 6gretmen ve cocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.
SDA A11:K5,6
] Siir Ogretimi: “Temizlik Kurallar1” siiri okunur. Siiri 6gretmen, cocuklarla birlikte tekrar ederek sdyler.
TURKCE
DRAMA
BA A2:K1,2




DA A8:K5,6
OB Al1:K2,4

Ogretmen ¢ocuklara 6z bakim araclarinin nasil kullanilacagini anlatir. Sorular sorar. Oz Bakim Araglar1 Ne Ise Yarar? Nasil Kullaniriz?

Ogretmen bir torbanin icine 6z bakim araglariyla ilgili resimlerin yer aldig1 kartlar1 koyar. Her ¢ocuktan sirayla bir kart segmelerini ve sectikleri kartta cikan aracin ne
ise yaradigini, 6zelliklerinin neler oldugunu, nasil kullanildigini anlatmasini ister. Temizligin saglik i¢in 6neminden s6z edilir.

Drama: “Mekanik Caliyma”

Duyu organlarmin ya da viicut sistemlerinin dgrencilere mekanize edilerek anlatilmasi. Ornek: Sindirim sisteminin anlatilmast; iki 6grenci agiz, bir dgrenci ise lokma
olur. 4 6grenci bogaz ve yutak, iki 6grenci mide, iki 6grenci 6zsular, dort 6grenci ince bagirsak, dort 6 grenci kalin bagirsak ve bir 6grencide aniis olur. Lokma agizdan
girer ve tiim organlar1 gegerek aniisten ¢ikar. Bu gegis esnasinda dgrenciler elleriyle gesitli hareketler yaparlar. Ornegin lokma midedeyken iki 6grenci lokmay1
birbirlerine dogru itip cekerler. Ogretmen gerekirse lokmanin geldigi her yeri adim adim agiklayabilir. Tabii bu esnada “Lokma simdi hangi organda?” seklinde

sorular da sorabilir. Glinliik temizlik, selamlasma, haberlesme, fotosentez, aile ortam vb. konular canlandirilabilir.

SANAT
PMA A4:K4,5
SDA A4:K1,2

Artik Materyallerle Calisma: “Mikrop ve Enjektor”

Sanat etkinligi i¢in hazirlanan masalara; makas, ip, pastel boya kalemleri vb. fon kartonuna ¢izilen enjektor ve mikrop, mikrobun bacaklari ve gozlerinin resimleri
masaya konur. Masalara oturan 6grencilerle 6gretmen mikrop ve aginin ne oldugu, ne ise yaradigi hakkinda sohbet eder. Enjektor resminde ¢izgilerin iistiine ipler
kesilir ve yapistirilir, aginin oldugu kisim pastel boya ile boyanir. Daha sonra mikrop resmi ile ayaklar1 ve gozleri kesilerek ¢ikarilir, kartonda yer alan enjektor
resminin yanina yapistirilir. Mikrop resmi istenirse kirpik siyah yiinle kaplanir ve mikrobun goézleri ve bacaklari yapistirilir.

Ogretmen calismalar sirasinda dgrencilere rehberlik yapar.

Caligmasini tamamlayan 6grencilerin faaliyetleri simif digindaki panoda sergilenir.

Masalar ¢ocuklarla birlikte temizlenir.

OYUN VE HAREKET
OB A2:K2,3,4,5,6

Oyun Ogretimi: “ Hizh Giyinme Yaris1”

Ogretmen her cocugun kendisine ait olan esyalarini alarak ( eldiven, sapka, atki, corap, patik ) oturmalarini ve ayakkab1 — coraplarm ¢ikarmalarim ister.

Oyuna baslamadan dnce ¢ocuklara giysilerini hangi sirayla giyecekleri hatirlatilir.

Basla komutu verildiginde en ¢abuk giyinen ilk ii¢ kisi alkisla ddiillendirilir.

Oyun “Ayakkabimi Bul” adli hareketli oyun oynanir.

Cocuklar ayakkabilarini ¢ikardiktan sonra daire seklini alirlar. Daha sonra egitimci bir miizik acar ve ¢ocuklar miizik esliginde ayakkabilarin etrafinda donerek dans
ederler. Egitimci miizigi belli bir zaman sonra kapatir ve ¢ocuklarda miizik kapandiginda ayakkabilarim1 giymeye ¢alisirlar ayakkabisini giyemeyen ya da en son giyen
cocuk oyundan elenir. Kazanan ¢ocuklara yildiz verilerek ddiillendirilir.

Cizgi Calismasi-Kavram Calismasi “Dolu — Bos”
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 26. ¢cahisma sayfasi ¢ocuklara actirthr Cizgi tamamlama ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklara

OKUMA YAZMAYA her giin saglarini taramalari gerektigi soylenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan noktalari ok yoniinde birlestirerek Sibel’in saglarin1 tamamlamalarini ister.
HAZIRLIK = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 38. ¢alisma sayfasi ¢cocuklara agtirthr Calisma sayfasinda gocuklara hastalaninca doktorun
CALISMALARI yazdig1 regetedeki ilaglari eczaneden aldigimiz sdylenir ve ¢ocuklardan doktorun yazdigi regetedeki ilaglart bularak daire i¢ine almalari istenir. ( Daire igine alinacak
BA A2:K1,2 ilaglar: Hepsi dolu en kiiglik turuncu ilag sigesi, hepsi dolu en kiigiik mavi iiggen ilag sigesi, yarisi dolu en biiyiik kirmiz1 daire ilag sigesi, yarisi dolu en biiyiik iggen
BA A6:K3,4 ilag sisesi )

=  (Cocuk agisindan;

= Ogretmen acisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz
Okul Miidiir Bag Yard.

Arlin Yesildepe
Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih: 23/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60:72 ay
Ogretmen Ad1 : OGRETMENLER GUNU

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

5. Sozel yonergelere uygun olarak
kosar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

15.Nesneleri degisik malzemelerle
baglar.

Sosyal - Duygusal Alan Bilissel Alan Dil Alam Ozbakim Becerileri

Amag 3. Duygularim kontrol Amag 2. Olay ya da varhiklarin Amag 4. Kendini sozel olarak ifade Amag 5. Kendini kazalardan ve
edebilme cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme edebilme tehlikelerden koruyabilme
Kazamm Kazamm Kazamm Kazanimlar

1.0lumlu / olumsuz duygu ve 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini 7. Duygu, diisiince ve hayallerini 1.Tehlikeli olan durumlari sdyler.
diistincelerini uygun sekilde ortaya soyler. yaratici yollarla agiklar. 2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

koyar. durur.
Amac 11. Estetik ozellikler tasiyan

iriinler olusturabilme

Amagc 6. Varhiklan cesitli
ozelliklerine gore gruplayabilme
Kazamimlar

Kazanim 1.Varliklar: renklerine gore gruplar.
5.Cesitli materyaller kullanarak ritim 2.Varliklan sekillerine gore gruplar.
olusturur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
»  Ogretmen cocuklar1 selamlayarak giiler yiizle karsilar .
= Ogretmen gazete ve dergilerden 6gretmenler giinii ile ilgili haberleri keserek panoya asar. Ogrencilere haberleri okur.
= [lk 6gretmen Atatiirk oldugu i¢in Atatiirk kosesi siislenir.
SERBEST ZAMAN »  Kukla kdsesi gocuklarla birlikte okul haline getirilir. Ogretmen grenci olarak gocuklarla birlikte oynar. Bu késenin iizerine gocuklarin istedigi okul ad1 yazilarak astlir.
OB A5:K1,2 =  Drama kosesine kitaplar, defter ve yaz kalemleri, bilgisayar, tebesir, gozliik, kravat gibi materyaller koyulur. Ogretmen gocuklar1 drama késesinde dgretmencilik
oynamak i¢in yonlendirir. Oyuna 6grenci olarak katilir, gocuklarin hayallerini sergilemeleri i¢in firsat tanir.
= QOpretmen cocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.
=  Etkinlik sonunda sinif toplanir.
=  Artik Materyallerle Calisma “Kart Yapalim”
SANAT = Ogretmenler Gunu icin artik materyaller yardimiyla kart hazirlanir. Cocuklardan 6gretmenlerinin resmini pastel boya ile ¢izerek boyamalarini ve yaptiklar resmi
BA A2:K1 anlatmalarimni ister.
DA Ad-K7 =  Dikdortgen seklinde ikiye katlanarak hazirlanan kartin i¢ kismina ayn1 boyutlarda kalpler kesilerek sim, pul ve boncuklar yardimiyla siislenir. Yapilan resim kartin
i¢ine konur.
= FEtkinlik bitiminde siif toplanarak dinlenme saati yapilir.
= Ogretmen gocuklara Atatiirk’iin tahtanin baginda Tiirk alfabesini gdsterirken cekilmis fotografi gosterilerek ilk 6gretmenimizin o oldugu belirtilir. Atatiirk’iin egitime,
cocuklara verdigi 6nem iizerinde durularak yaptig1 yeniliklerden bahsedilir.
=  Okulda daha 6nce caligmis emekli olmus 6gretmenler sinifa davet edilir. Onlarin glinleri kutlanir. Okul ile ilgili anilar1 dinlenir. Cocuklarin kendi yaptiklart ufak
hediyeler misafir 6gretmenlere sunulur.
»  “Cocuklar Atatiirk ‘Ogretmen bir kandile benzer, kendini tiiketerek baskalarina 151k verir. (Atatiirk)’ demis.” denilerek kandil ve tiikenmek kelimelerinin anlamlar
aciklanir. “Sizce Atatiirk ne demek istemis?”” sorusu yoneltilerek ¢ocuklarin diisiinceleri alinir.
*  Cocuklara “Ogretmenler olmasa ne olurdu? Siz nasil bir 6gretmen olurdunuz? Ogretmeninizin en ¢ok hangi 6zelligini seviyorsunuz? Ogretmeninizin en gok hangi
TURKCE 6zelligini sevmiyorsunuz?” sorulari sorularak goriis ve diisiincelerini anlatmalarina firsat verilir.
SDA A3:K1 »  Siir Ogretimi: “Ogretmenim” siirini 6gretir.
DA A4:K7
Hikiye Anlatimi: “Ogretmenim Pamuk Gibi” adli hikiye okunarak hikiyede gegenler, Ogretmenler Giinii’niin anlam ve 6nemi ile ilgili sohbet edilir.




MUZIK
SDA Al11:K5

Ritim Calismasi ve Sarki Ogretimi: “Ogretmenim” OGRETMENIM
Ogretmen cocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce 6gretmen tarafindan Ogretmenim canum benim canim benim
sOylenir. Seni ben pek ¢ok pek ¢ok severim
Daha sonra sarki bolim boliim g¢ocuklara dgretilir. Ardindan hep birlikte Sen bir ana sen bir baba
ritim tutularak tekrar edilir. Her sey oldun artik bana
Okut, 6gret ve nihayet
Yurda yarar bir insan et

OYUN VE HAREKET

Baglama Oyunu

PMA A1:K5 Ogretmen ¢ocuklari iki gruba ayirir. Ellerine kurdeleler verir. Bitis ¢izgisine sandalyeleri koyar. Oyunun kurallar1 anlatilir.
PMA A2:K15 Ogretmenin basla komutuyla birlikte her grubun basmndaki ¢ocuklar ellerindeki kurdeleleri sandalyenin ayaklarina baglarlar ve geri déniip siradaki arkadagimnim ellerine
vururlar.
Siradaki ¢ocuklar sandalyelere baglanan kurdeleleri ¢ozerler ve siradaki arkadasinin eline verirler. Oyunu, grubundaki ¢ocuklari ilk bitiren grup kazanir.
Deney: “Elimizdeki Mikroplar” adli deney 6gretmen rehberliginde uygulanir.
Arag ve Geregler; el kremi, sim, kagit havlu, kolonyali mendil, sabun.
Deney: Cocuklarin, mikroplar ellerine bulastiktan sonra nasil ¢ikarildigini deneyerek 6grenmeleri i¢i her birinin eline 6nce krem siiriiliir.
FEN VE MATEMATIK Daha sonra ¢ocuklarin ellerine sim dokiiliir. Cocuklara bu simlerin mikrop oldugunu diisiinmeleri istenir. Bu mikroplar1 ellerinden nasil ¢ikaracaklar1 sorulur.
SDA A3:K1 Cocuklardan once ellerini kagit havluyla silmeleri istenir. Bunun ellerindeki tiim simi ¢ikaramadigina dikkat etmeleri istenir. Son olarak ¢ocuklarin ellerini sabun ve su
ile yikamalari istenir. Boylece ellerine bulasan simin ne kadar kolay ¢ikacagina dikkat etmeleri istenir. Sabun ve suyun mikroplarin ¢ogunu temizledigini ve bu nedenle
de her yemekten dnce ve sonra ellerimizi yikamamiz gerektigi, bunun mikroplar1 temizleyecegi anlatilir.
Deney Sonucu: Cocuklara mikroplarin elimize ve viicudumuza nasil bulastigi, mikroplar1 goriip géremedigimiz vb. ile ilgili sorular sorulur. Mikroplarin ¢ok kiigiik
olduklar1 ve en ¢ok ellerimize bulastigi agiklanir.
Dikkat Gelistirme “Aymsim1 Bul”
Sig H'\gﬁIT(AZMAYA Bilgi Diin):am Colilu ngﬁ Egitim Set.i .“Sagllk Diinyam” kitabinin 25. .callana sayfas1 ¢cocuklara actirithr. Sayfada buluna.n r}gsnelltarin .dikka’[li. .incel.enmesi
CALISMALARI istenerek yonerge sdylenir. Dikkat ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan resimlerin aynilarini bulmalari ve mor kalem kullanarak ¢izgi ile birlestirmeleri istenir.
BA A6:K1,2
AILE KATILIMI Ailelere notlar araciligi ile cocuklart ile birlikte arttk malzemeler kullanarak evde bir proje yapmalari ve okula getirmeleri istenir.
Cocuk agisindan;
S LTS T T Ogretmen agisindan;

Program agisindan;

Nadya Silelyan
Smif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Midiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:26 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri

yapabilme
Kazanmimlar
8 Nesneleri yeni sekiller olusturacak

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

14. Malzemeleri istenilen nitelikte
yapistirir.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme
Kazanimlar
4.Malzemelere elleriyle sekil verir.

5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amagc 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme

Kazamim

5.Cesitli materyaller kullanarak ritim
olusturur.

Bilissel Alan

Amag 2. Olay ya da varhiklarin
cesitli 6zelliklerini gozlemleyebilme
Kazammlar

1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
soyler.

2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilagtirir.

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanim

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar.

Ozbakim Becerileri

Amagc 1. Temizlik kurallarini
uygulayabilme

Kazamim

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir.

7.Iginde bulundugu ¢evreyi temiz
tutar.

Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazammlar

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten,
igmekten

kaginir.

5.0giin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 6zen gosterir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN =
PMA A4:K4,5
OB A1:K5,7 .

Ogretmen gocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder. Sinifta yaptig1 degisikliklere dikkatlerini geker.
Ogretmen smif panosuna saglikla ilgili resimler ile acil numaralar biiyiik punto ile yazarak asar.

Evcilik kosesine ve meslekler kosesine saglk calisanlar ile ilgili arag ve geregleri koyar. Bir hemsire odasi diizenlenir. Isteyen bir cocuk hemsire ve bir cocuk doktor
olup biitiin sinifi drama yaparak muayene eder ve igne as1 vb. yapar.
Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklarm istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Ogretmen cocuklara oyun
hamurlarini dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest ¢alismalar yaparlar.
Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla hamur ile ne yaptiklari ile ilgili sohbet edilir.
Ogrencilerin sinifi diizenlemelerine rehberlik edilir.

Oyundan sonra el yiiz temizligi yapildiktan sonra diger etkinlige gecilir.

SANAT
PMA A2:K8,13,14 .

Mobil Cahsmasi: “Meyve Adamlar Yapalim”
Ogretmen ¢ocuklara gesitli ebat ve renklerde kare kesilmis elisi kagitlar1 dagitir. Cocuklar segtikleri kagitlar1 katlayarak meyveler yaparlar. Gazli kalemlerle meyve

adamlarin yiizleri ¢izilir. En sonunda meyveler iist kisimlarindan delgegle delinerek iple baglanir ve sinifta uygun bir yere astlir.

Meyveler soyulur, bir grup, soyulan kabuklarla meyve resimlerini calisir. Diger grup da fon kartonuna gizilen meyve resimlerini (2 parga arka-6n) keser. Iki parca iist

iiste konulur. I¢ine pamuk doldurulur. Kenarlari tel zimba ile zzmbalanir. Son olarak gizilip kesilen yapraklar iizerine yapistirilir.

Hazirlanan meyveler mukavvadan hazirlanan biiyiik bir meyve resmi altina asilir. Mobil olusturulur. Diger gruba da plastirin hamurlar1 dagitilir. Hamurlara meyve

sekilleri vermeleri istenir. Yapilan meyvelerin arkalarma minik miknatislar yapistirilir. Kuruduktan sonra verniklenir. Buzdolabz siisii

olarak kullanilir.

FEN VE MATEMATIK
BA A2:K1,2

Deney: “Farkh Tatlar”

Sinifa degisik tatlarda yiyecekler getirilir ve sira ile cocuklarin gozleri kapatilarak ¢cocuklara yiyecekler tattirilir.
Cocuklara yiyeceklerin tatlarinin (tatli, aci, tuzlu, eksi) nasil oldugu sorulur, tatlarin farkli oldugu gozlemlenir ve en ¢ok hangisini sevdikleri sorulur.

Daha sonra ¢ocuklara “Yiyeceklerin hepsi ¢ikolata tadinda olsaydi ne olurdu?”” yonergesi yoneltilir ve gocuklarin cevaplari dinlenir.

Cocuklara sohbet sirasinda “Hangi yiyeceklerin tadinin tatli olmasini isterdin?, Neden yiyecekler farkli tatlarda?” gibi sorular sorularak ¢ocuklarin diisiincelerini ifade

etmeleri saglanir.




TURKCE
DA A4:K7

Siir (")gretimi:" “(")!.(sﬁ}'iiyorum”
OKSURUYORUM

Oksiiriikle bagim dertte Annemi dinleseydim

Niye oldu Soguk suyu igmeseydim,
Terliyken su i¢cmigim Simdi nese iginde,

Onun acismi ¢ekiyorum Arkadaslarimla eglenecektim.

Daha sonra ¢ocuklarla gesitli resimler incelenerek saglikli olmanin 6nemi ve gerekliligi hakkinda konusulur.
“Sagligimiz i¢in nelere dikkat etmeliyiz? Neler yapmaliy1z?” gibi sorular sorularak ¢cocuklardan bildiklerini anlatmalari istenir.
Sagligimiz i¢in dengeli beslenme, temizlik, uyku ve sporun 6nemi ve gerekliligi agiklanir.

DRAMA
DA A4:K7
OB A3:K4,5

Drama: “Tadima Bak”

Ogretmen masalara portakal ve mandalina koyar. Cocuklarla beraber bu meyveler incelenir. Kabuklar1 soyulur, kurumaya birakilir. Cocuklar meyvelerin tadina bakar.
“Benim adim elma, ben elmay1 ¢ok severim. Peki ya senin adin ne? Benim adim..... ben....” seklinde oyuna devam edilir. S6ylenmis olan meyveyi sdyleyen ¢ocuk
oyundan ¢ikar. Oyun ¢ocuklarin ilgisine gore siirdiiriiliir.

Ogretmen ¢ocuklarin 6nlerinde i¢i yemekle dolu bir tabak oldugunu hayal etmelerini ister.

Hep birlikte act yemegi yer gibi yaparlar. Ac1 yemegi yiyen ¢ocugun neler hissettigini, nasil davranacagini dramatize etmelerini ister. Eksi limon yemis gibi yaparlar.
ve hissettiklerini davranislariyla dramatize etmeleri istenir. Daha sonra tabaklarinda tatli bir dilim yas pastanin oldugunu hayal etmelerini ister ve ayni sekilde tatli
pastayi yediklerinde neler hissettigini, nasil davranacaklarini dramatize etmelerini ister.

MUZIK
SDA A11:K5

Ogrenilen sarkilarin tiimii 6gretmen ve gocuklarla birlikte ritim aletleri kullanilarak tekrar edilir.

Ogretmen teybe cesitli seslerin yer aldig1 bir kaset koyar ve cocuklara dinletir. Cocuklar dinledikleri sesleri taklit eder ve onlara benzer sesler ¢ikarmaya cahgirlar.
Daha sonra “Agackakan” adli sarki soylenir. Sarkinin s6zlerine uygun hareketler yapilarak miizikli dramatizasyon yapilir.

Sarki Ogretimi: “Agackakan”

AGACKAKAN
Ormanda geziyordum.
Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)
Bir ¢ekic sesi duydum.
Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)
Sesi aradim durdum.
Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)
Bir ¢cam tistiinde buldum.
Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)
Neseyle bana bakan,
Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)
Baktim bir agackakan.
Tak tak tak tak tak tak. (Eller birbirine vurulur.)

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A2:K1,2

Kavram Cahsmasi “Eksi-Tath”

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 6. ¢alisma sayfasi ¢ocuklara actirthr. Meyvelerin yararlarindan s6z edilir. Meyveler ile ilgili
caligma sayfasinda ¢ocuklardan resimdeki meyvelerin hangilerinin tatli, hangilerinin eksi oldugunu sdylemeleri ve hangi meyvelerden meyve suyu hazirlamak
istiyorlarsa o meyveleri boyayarak gostermeleri istenir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 32. calisma sayfasi ¢ocuklara actirthr. Saglikli olmak icin siit igmenin yararlarindan
bahsedilerek Hangi cocuk siitii daha hizli igiyor. Hangisi yavas i¢iyor diyerek hizli icenin pipetini boyamalari istenir.

AILE KATILIMI

Velilere not gonderilerek cocuklari ile birlikte meyve suyu hazirlamalari istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Midiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih: 27/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1. Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanmimlar

4. Sozel yonergelere uygun olarak
yurur.

5. Sozel yonergelere uygun olarak
kosar.

Amag 4. Kiiciik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢c gerektiren
hareketleri yapabilme
Kazammlar

4.Malzemelere elleriyle sekil verir.
5.Malzemelere ara¢ kullanarak sekil
verir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amac 4.Kendi kendini
giidiileyebilme

Kazammlar

1.Kendiliginden bir ise baslar.
2.Bagladigi isi bitirme ¢abast
gosterir

Amac 6. Bagkalanyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

2.Grup etkinligine kendiliginden
katilir.

7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi {istlenir.
10.Grup etkinliginin kurallarina
uyar.

Bilissel Alan
Amag 3.Dikkatini toplayabilme

Kazammlar

1.Dikkat edilmesi gereken nesneyi
/durumu/olayi fark eder.

2.Dikkatini nesne/durum/olay iizerinde
yogunlastirir.

Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
Kazamim

4. Varliklarin seklini soyler.

Amagc 6. Varhklan cesitli 6zelliklerine
gore gruplayabilme

Kazammlar

1.Varliklari renklerine gore gruplar.
2.Varliklar sekillerine gore gruplar.
Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili
neden-sonug iliskisi

kurabilme

Kazammlar

3.Yarim birakilan olayi, durumu, siiri,
Oykiiyl, sarkiy1 vb. 6zgiin bir sekilde
tamamlar.

Dil Alam

Amag 6. Sozciik dagarcigim
gelistirebilme

Kazanimlar

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina
uygun olarak kullanir.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamimlar

2.El, yiiz ve viicudun diger kisimlarini
uygun bigimde yikar.

4.Yiyecek ve iceceklerin temizligine
dikkat eder.

6.Beslenme i¢in gerekli arag-geregleri
temizlik kurallara uygun kullanir.
Amag 3. Dogru beslenmenin
onemini fark edebilme

Kazammlar

4.Saglig1 olumsuz etkileyen
yiyecekleri ve igecekleri yemekten,
igmekten

kaginir.

5.08iin zamanlarinda ve siiresinde
yemeye 0zen gosterir

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
= Ogretmen cocuklar1 selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder.
=  Kitap Kosesi: Cocuklarin kendi segtikleri hikayeleri evden getirerek ve bu kdseyi kendileri bastan hazirlayarak kose diizenlenir.
= Sekiller Kosesine iicgen sekillerinden olusan nesneler konur. Uggen panosu olusturulur.
=  Blok Kasesi: Cocuklar bloklar1 belli bir koseye alarak istedikleri sekilde serbest olarak oynarlar.
=  Sanat Késesi: Cocuklara etkinlik masalar1 hazirlanir. Bir masaya yogurma maddeleri konulur, bir masaya kolaj ¢alismalar1 yapabilmeleri i¢in ¢esitli mecmua kagitlari,
yapistirici, boyalar ve beyaz resim kagitlari, bir masaya da parmak boyalar1 bir masaya yirtma-yapistirma yapabilmeleri i¢in ¢esitli elisi kagitlari, yapistirici, boyalar ve
SERBEST ZAMAN sepetin icinde olan ii¢ yavru kedi resmi olan kagitlar, konulur. Cocuk hangi masada etkinlik yapmak istiyorsa o masaya yonlendirilir. Ogretmen gocuklara oyun
PMA A4:K4,5 hamurlarimi dagitir. Cocuklar oyun hamurlarini kullanarak serbest ¢aligmalar yaparlar. Caligmalar sirasinda ¢ocuklarla hamur ile ne yaptiklari ile ilgili sohbet edilir
=  Egitici Oyuncak Kosesi: Cocuklardan bir giin 6nceden istenen ve kendi evinde kullandiklari egitici oyuncaklar bir masada sergilenir. Cocuk hangi egitici oyuncakla
oynamak isterse arkadasindan izin alarak o egitici oyuncakla oynar. Kullandiktan sonra arkadasina iade eder.
= Evcilik Késesi: Cocuklarin evden getirdikleri gesitli kostiimler ve aksesuarlar ¢ocuklarin istedigi herhangi bir kosede sergilenir. Evcilik kosesinde oynamak isteyen bu
cocuklar bu kostiimleri giyerek istedikleri bir oyunu oynayabilirler.
=  Kukla Késesi: Cocuklarin gesitli hikdyeler yaratabilecekleri kukla sahnesi, kuklalar, televizyon seridi sinifin bir kdsesinde bulunur. Serbest zaman etkinliklerinde
cocuklar bunlarla 6zgiin hikayeler olusturabilirler.
=  Fen ve Doga Kosesi: Biiyiite¢ Yapalim; (Bir cam pargasi, mum, kibrit ve kalem kullanilarak ¢ocuklarla biiyiite¢ yapilir.) Mum eritilerek bir cam par¢asinin iistiine
sarkitilir. Bir kalemle mumla kaplanmig cam pargasinin ortasinda bir delik agilir. Bu deligin igine bir damla su konulur. Cam pargasi yazilarin iistiinden gegirilir.
Boylece biiyiite¢ denenmis olur.
FEN VE MATEMATIK = inceleme — Arastirma “Neler Yemeliyiz?”
OB A1:K2,4,6 O Ogretmen gesitli yiyecek resimlerinin oldugu kartlar yere dizer.
OB A3:K4,5 O Cocuklardan dengeli beslenmemiz igin gerekli olan yiyecekleri segerek panoya takmasini ister.
DA A6:K4 0 Cok az yememiz gereken ya da hi¢ yemememiz gereken yiyecek kartlarini da ¢ocuklara gostererek neden yemememiz ya da az yememiz gerektigini sorar, cevaplari




BA A16:K3

tamamlar ve tekrar eder. “Yiyecekleri yerken nelere dikkat etmeliyiz?” sorusu 6grencilere yoneltilir.

OYUN VE HAREKET DA

Oyun Ogretimi: “Evine, Koyiine, Yerine” oyunu kurallarma gére oynanir.
Oyun alanma diiz bir ¢izgi ¢izilir. Cocuklar bunun iizerinde bagdas oturusuna gegerler. 10-15 adim karsilarina biiyiik capli yan yana iki cember konulurken (ya da cizilir)

PMA 1: K4,5 1 ve 2 diye sayilarak 2 rakanm hatirlatilir. Burasi ¢ocuklarin kéyiidiir. Ogretmen “Evinize dersem karsida gordiigiiniiz gemberin igine gireceksiniz. Kdyiiniize dersem,
SDAA6:K 2,10 biraz ilerideki ¢emberin icine gireceksiniz. Soyledigim ¢embere giren ilk 3 ¢ocuk basarili olacak.” der.
= Sonra ¢gemberin isimleri degistirilerek oyuna devam edilir.
= Kaplumbaga Yapim
SANAT = Ogretmen gocuklardan kaplumbagalari gizili olan yerlerden kesip uygun yerlere yapistirarak, ¢alismayi tamamlamalari istenir.
BA A3:K1,2
BA A4:K4
BA A6:K2
= Drama: “Ucgen O1”
DRAMA = Sekil Kavram “Ucgen” Cocuklar 6nce 3 kisilik gruplara ayrilirlar ve cocuklardan viicutlarmi kullanarak {iggen olusturmalar1 istenir.
OKUMA YAZMAYA = Gruplar biyitiilir. En sonunda tiim sinif birlikte bir tiggen olusturur.
HAZIRLIK = Cocuklarla drama siiresince viicudumuzu kullanarak baska nasil {iggenler olusturabilecegimiz ile ilgili konusulur ve cocuklardan bu fikirlerini uygulayarak gostermeleri
CALISMALARI istenir.
PMA A1:K4 = Drama sonunda dramada yasananlarla ilgili sohbet edilir.
BA A3:K1,2 = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 37. calisma sayfasi cocuklara actirihir. Uggen sekli ilgili calisma sayfasinda ¢ocuklardan {iggenin
BA A4:K4 ¢izgilerini ok yoniinde ¢izmeleri ve liggenin kag kenari-kosesi oldugunu sayarak soylemeleri istenir. Ardindan 6gretmen ¢ocuklardan resimdeki tiggenleri bularak
BA A6:K1,2 isaretlemelerini ister.
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabimin 39. cahsma sayfasi cocuklara actirihr. Ucgen sekillerinin bulundugu ( mandala ) ¢alisma
sayfasinda ¢ocuklardan sayfadaki iicgenleri bularak boyamalar1 ve kag tane iiggen oldugunu saymalar1 istenir.
= Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 16-17-28. ¢ahisma sayfasi ¢ocuklara agtirihir. Resim incelenir. Sporun éneminden bahsedilir.
Oyun oynarken spor yaparken tehlikelerden uzak durmakla ilgili 6rneklemeler sdylenir. Oyun, spor ve aktivitelerden sonra dinlenmenin viicut i¢in 6nemi belirtilerek
dinlenme ¢esitlerinden bahsedilerek yonergeler sdylenir, ¢alismalar yapilirken kontroller yapilir.
= “Hangi sporlar1 yapiyor ve hoslaniyorsunuz? Oyun oynarken nelere dikkat ediyorsunuz? Yoruldugunuz zaman nasil dinleniyorsunuz?” sorulari sorulur. Cevaplar dinlenir.
Onerilerde bulunulur.
= Sarki Ogretimi: “Sekiller”
MUZIK »  Ogretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir
DA A6:K4 = Daha sonra sarki boliim boliim ¢ocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritm tutularak tekrar edilir.

SEKILLER

Sekiller, sekiller, gesit gesit sekiller,
Uggenler, dortgenler, kare oval, sekiller.
Her yanimiz bunlarla,

Her animi onlarla,

Yasanilan zamana,

Anlam verir sekiller.

Sekiller, sekiller, gesit ¢esit sekiller,
Ucgenler, dortgenler, kare oval, sekiller.

AILE KATILIMI

Ogretmen ¢ocuklardan evde resimli hikaye kitaplar1 incelemelerini ve ailelerden sectikleri bir hikaye kitabim ¢ocuklarla okula gondermelerini ister.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan

Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz
Okul Midiir Bas Yard.

Arlin Yesildepe
Okulu Miidiir




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih:28 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamim

7.El becerilerini gerektiren bazi
araglart kullanir.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 6. Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme

Kazammlar

7.Gerektiginde lideri izler.
8.Gerektiginde liderligi {istlenir.

Bilissel Alan
Amag 2. Olay ya da varhklarin ¢esitli

ozelliklerini gozlemleyebilme
Kazanimlar

1.0Olay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler.
2.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini
karsilastirir.

Amac 6. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore
gruplayabilme

Kazanimlar

1.Varliklar renklerine gore gruplar.
2.Varliklar sekillerine gore gruplar.

Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili

Dil Alam

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazammlar

5. S6z almak igin sirasini bekler.

7. Duygu, diisiince ve hayallerini
yaratici yollarla agiklar

Amag 4. Dinlenmeyle ilgili
kurallara uyabilme
Kazamimlar

3. Dinlenme ya da uyku i¢in
belirlenen saatte yatagina gider.
4. Dinlenme ya da uyku sonrast
toplanir.

Amac 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamimlar

1.Tehlikeli olan durumlar sdyler.
2.Tehlikeli olan durumlardan uzak

neden-sonug iliskisi durur.
kurabilme

Kazamimlar

1.Bir olayn olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini sdyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN
OB A4:K3,4

Ogretmen ¢ocuklar selamlayarak karsilar ve giinliik olaylardan bahseder.

Ogretmen gocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarin istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Renk Kosesi: Cocuklarin dikkatini ¢ekecek renkli toplar, oyuncaklar, meyveler hazirlanarak kose zenginlestirilir. Ancak mor renkli esyalar 6n plana cikartilir.
Cocuklara “Hangi nesneler mor?” seklinde soru sorularak dikkatleri bu kdseye g¢ekilir. Daha sonra 6gretmen iginde mor nesnelerin bulundugu mor materyallerin
bulundugu biiyiik mor bir kutuyu ¢ocuklara gosterir ve kutunun iginde neler oldugunu sorar. Cocuklardan bakmadan dokunarak ne oldugunu bulmalarini ister. Daha
sonra nesnelerin Ozellikleri hakkinda konugulur. Biitiin nesnelerin renklerinin mor oldugunu vurgular. Cevremizde baska mor neler oldugunu sorar ve ¢ocuklardan
bunlar1 bulmalarini ister.

Kitap Kosesi: Bu kdseye ¢ocuklarin getirdikleri ¢esitli hikayeler, ansiklopediler konularak kdse zenginlestirilir.

Cocuklara ii¢ ayr1 masa hazirlanarak (Bir masada kirmizi ve mavi renklerde hazirlanan oyun hamurlari ile oynamak i¢in, bir masada kirmizi renkli meyvelerden olusan
boyama sayfalarimni istedikleri boyay: kullanarak boyamalari igin, bir masada da mor renkli elisi kagitlar1 konularak istedikleri resmi yirtma yapistirma teknigi ile
etkinlik yapmak icin hazirlanir) gocuklar bu masalara yonlendirilir. Ogretmen ¢ocuklara hangi koselerde oynamak istediklerini sorar ve cocuklari istedikleri koselerde
serbest oyun oynamalari saglanir. Oyun oynarken yorulmamaya dikkat edilir, dinlenmek i¢in uygun ortam hazirlayip ¢ocuklara dinlenebilecekleri hatirlatilir.

Ardindan sinif diizenlenerek etkinlik sonlandirilir.

FEN VE MATEMATIK
OB A5:K1,2
PMA A2:K7

Deney:“Patateste biraktigimz izler ”

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saglik Diinyam” kitabinin arka kapak sayfasindan yararlamilir. Ogretmen dgrencilere “Cocuklar ellerimizi neden
yikariz?” sorusunu yoneltir, gocuklarin cevaplarini alir. “Simdi bir deney yapacagiz. Bu deneyle ellerimizi neden yikamamiz gerektigini daha iyi anlayacagiz.”
denilerek “Patateste biraktigimiz izler” konulu deney yapalir. Iki patates alinip yikanarak kabuklari soyulur. Patateslerden biri kirli ellerle tutulup kavanoza konulur.
Sonra eller sabunla yikanir ve temiz ellerle diger patatese dokunulur, o da bir kavanoza konulur. Kavanozlara etiket yapistirilir. Kavanozlarin agzi kapatilarak, los ve
sicak bir yere konulur. Birkag giin sonra kavanoz kapaklar1 agilarak patatesler incelenir. iki patates arasindaki farklar konusulur.

Meyve Salatas1 Yapalim

Cocuklara bir giin 6nceden meyve salatasi yapilacagi sdylenir ve her ¢ocuktan bir adet degisik bir meyve getirmesi istenir.

Getirilen meyveler gosterilerek meyveler hakkinda (meyvelerin adlari, tatlari, renkleri, sekilleri...) konusulur ve ¢ocuklardan meyveleri giizelce yikamalari istenir.
Cocuklarla meyve salatasinin nasil yapilacagi hakkinda konusulduktan sonra 6gretmen ve ¢cocuklarin yardimiyla meyve salatasi yapilir.

Meyveleri keserken nelere dikkat etmeleri gerekti hakkinda konusulur.




= Hikiye Anlatimi: “Hepsini Birlikte Biz Hazirladik” adli hikdye okunarak ¢ocuklarla meyve-sebzeler (bakimi, dikimi...) ve hikdyede gegenler ile ilgili sohbet edilir.

= Ogretmen cocuklara “Insanlar neden hasta olur?” sorusunu sorar. Aliman cevaplardan sonra havalandirilmayan simif, yere atilan ¢pler, kirli tuvaletler, tuvaletten sonra
elleri ytkamamak, yiyecekleri yere dokmek, sebze ve meyveleri yikamadan yemek, mevsimlere uygun giyinmemek gibi etkenlerin sagligimizi olumsuz etkiledigi
hakkinda konusulur..“Okulumuzda sagligimi korumak igin neler yapmaliy1z?” sorusuyla ¢ocuklarin okul iginde uymasi gereken kurallar (beslenme saatinden dnce ve
sonra, tuvaletten sonra ellerin yikanmasi, sinifa ¢op atilmamasi vb.) tekrar edilerek ¢ocuklar bilinglendirilir.

= Parmak Oyunu “Saghkh Cocuklar” adli parmak oyunu 6nce dgretmen sonra ¢ocuklar tarafindan soylenir.

.. SACLIC CUCTIILAR = Sarki Ogretimi “Temizlik"
TURKCE Temizligi seven saglikli olur. (El, yiiz ytkama, dis fircalama oykiinmesi yapilir.) -
MUZIK Saglikli ¢ocuklar akilli olur. (Sag elin isaret parmagi ile basin sag yani gosterilir.) TEMIZLIK SARKISI
DA A4:K5,7 Sebzeleri seven saglikli olur. (Ag¢ ve sevecen ¢ocuk tavriyla sebze yeme Gykiinmesi yapilir.) Yikarim hep elimi, fircalarim digimi
BA A16:K1,2 Saglikli ¢ocuklar varlikl olur. (Sag elin basparmagu ile sag elin isaret parmagu stirtiilerek Twrnagim hi¢ uzamaz, igi asla kir dolmaz,
. ) para sayma Gykiinmesi yapilir.) o Bakimhdir kulaklar, temizdir hep ayaklar
Megzvelerz seven sagl{klz .olur. (Aglve sevecen gocu@ ta\frzyla meyve yeme oykiinmesi yapulir.) Bir giin dikkat etmezsem annecigim cok kizar
Saghkl ¢ocuklar sevimli olur. (Giilen bir yiizle, sevimli ¢ocuk éykiinmesi yapulir.) . . . .
Stit igmeyi seven saglikli olur. (Siit igme dykiinmesi yapilir.) Pis sulara hi¢ basmam, béylece mikrop kapmam
Saghkl ¢ocuklar kuvvetli olur. (Gogiis one ¢ikarilir, pazilar sigirilir.) Hep tertemiz olurum, saglik nese bulurum
= Ogretmen bildigi ya da cocuklarm sevdigi bir cocuk sarkisinin ezgisine yukaridaki sozleri uyarlayabilir.
»  Ses agma ¢aligmasindan sonra sarki sdylenir ve ¢ocuklarin istegi iizere tekrarlanir. Sarki sdylenirken sarkinin sézlerine uygun olarak hareketler yapilir.
Kofte Kizartma
= Ogretmen sinifa taze ve bayat ekmek getirir. Her cocuga hem bayat hem de taze ekmekten birer parca tattirir. Aradaki farki soylemelerini ister.
= Bayat ekmekleri nasil kullanabilecegimiz hakkinda konusulur.
DRAMA = Ardindan bayat ekmeklerden kofte yapilabilecegini anlatarak kofte kizartma dramasina gegilir. Drama ¢ocuklara anlatarak uygulanir.
SDA A6:K7,8 = Dramada 6nce, gruptaki ¢cocuklarla hangi yemekleri, meyveleri sevdikleri tartigilir.
= Daha sonra §gretmenin rol dagitimina gére 6-7 cocuk yere yatarak kenetlenirler ve kiyma roliinii alirlar.
= Bazi cocuklar ise yag, tuz, karabiber gibi roller {istlenirler. As¢1 ve yardimcist kiymalar1 yogururlar, yag, tuz, karabiber ekleyerek kofte haline getirirler.
= Sonra kofteleri (¢ocuklari) teker teker biiyiik bir hayali tavaya yerlestirirler. As¢1 ve yardimeist kofteleri kizartmaya baslarlar. Aggr “’bakin nasil kizartyorlar’’der.
= Kofteler kizardik¢a “’cozur cozur’’ veya “’cizir cizir’’ sesler ¢ikartirlar. Asc1 “’simdi kizaranlari ters ¢evirelim “’der ve kofteleri ters ¢evirerek kizartirlar.
= En sonunda kofteler teker teker tabaga alinir ve gruptaki diger ¢gocuklara yemeleri i¢in dagitilir.
= Kofteleri yiyen cocuklar, koftelerle ilgili diisiincelerini soylerler. Ikinci asamada tiim roller degistirilerek oyun tekrar oynanir. U
= Dramanin tartigma kisminda yagananlarla ilgili olarak konusulur.
Sihirli Boya
SANAT = Ogretmen ¢ocuklart masada toplar ve masalara pastel boya, kirmizi ve mavi miirekkep ve resim kagidini koyar.
PMA A2:K7 = Sihirli boya yapacaklarini belirterek ¢alismanin nasil yapilacagi hakkinda bir 6n bilgi verilir.
BA A2:K1,2 = Cocuklardan 6nce beyaz resim kagidmin her yerini doldurmayacak sekilde diledikleri resimleri yapmalarini ister.
= Daha sonra bir kapta mavi ve kirmizi renkteki miirekkepleri karigtirmalarini sdyler. Bunun sonucunda mor renk elde edilecektir.
= Son agama olarak elde ettikleri mor miirekkebi resim yaptiklar1 kdgidin iizerine siirmelerini ister.
= Bu calisma esnasinda §gretmen mor rengi nasil elde ettikleri hakkinda ¢ocuklarla sohbet eder.
= Kavram Calismasi “Mor”
OKUMA YAZMAYA = Ogretmen o giin iizerine mor renkte kiyafet giyer ve cocuklarin dikkatini mor renge ceker. Mor rengin ara renk oldugundan bahsederek parmak boyast ile kagit iizerinde
HAZIRLIK kirmizi ve maviyi karistirarak mor renk elde eder.
CALISMALARI = Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Saghk Diinyam” kitabinin 24. ¢alisma sayfasi cocuklara actirthr. Mor renk ile ilgili caliyma sayfasinda ¢ocuklardan mor renkli
BA A6:K1 nesneler diisiiniip sdylemeleri ve kutuya bir oyuncak ¢izerek mor renge boyamalari istenir.
= Cocuk agisindan;
= Ogretmen acisindan;
DEGERLENDIRME =  Program agisindan;

Nadya Silelyan Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Sinif Ogretmeni Okul Miidiir Bas Yard. Okulu Miidiirii




Okul Ad1 : Ozel Esayan Ilkokulu Tarih: 29/Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 3. Biiyiik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren

hareketleri yapabilme

Kazanimlar

3.Farkli agirliktaki nesneleri kaldirir.
4.Farkl1 agirliktaki nesneleri dondiirtir.
5.Farkli agirliktaki nesneleri tastyarak
belirli bir mesafeye gider.

Amag 5. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazanim

4.Tek / ¢ift ayak lizerinde oldugu yerde
ziplar.

Sosyal - Duygusal Alan

Amag 7. Hosgorii gosterebilme
Kazanimlar

3.Kendisini bagkalarinin yerine
koyarak duygularini agiklar.
4.Baskalarinin hatalarmi uygun
yollarla ifade eder.

5.Baskalarinin hata yapabilecegini
kabul eder.

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazanimlar

2.0zgiin siir, 6ykii, sarki vb. soyler.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin
yapar.

Bilissel Alan
Amag 4. Algiladiklarim

hatirlayabilme

Kazamm

9.Nesne, durum ya da olay bir siire
sonra yeniden ifade eder.

Amagc 5. Varhiklan cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme
Kazamim

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore
eslestirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme
Kazammlar

5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya

da ¢ok olarak soyler.
6.Sayica 10°dan az olan bir gruptaki
nesnelerin sayisint sdyler.

Dil Alam

Amag S. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazamm

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 0ykil vb. yollarla sergiler.

Amagc 1. Temizlik kurallarin
uygulayabilme

Kazamimlar

5.Ev ve okuldaki egyalari temiz ve
diizenli kullanir.

6.Beslenme i¢in gerekli arag-geregleri
temizlik kurallarina uygun

kullanir.

7.Icinde bulundugu cevreyi temiz
tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
Ogretmen ¢ocuklar sinifa gelmeden once yerlere pamuk ya da kopiik pargalar: serpistirir. Sinif Panosu Kis Mevsimine uygun hazirlanir ve 6gretmen gocuklari
ustiyorum, havalar ¢ok sogumaya basladi diyerek ve selamlayarak karsilar. Gazetede kis ile ilgili haberler bagliklart okunur. Resimleri gosterilir.
Fen ve doga kosesinde farkli mevsimlerde ¢ekilmis fotograflar sergilenir. Fotograftaki goriintiiler hakkinda konusulur, mevsimler yap-bozu koseye konulur
Kitaplik késesine kis ile ilgili kitaplar giinliik gazete ve dergiler konularak 6grencilerin incelemesi saglanir.
Etkinlik masalarina ki resminin bulundugu calisma sayfasi, boyalar diigmeler, kagitlar, kumaglar pullar, pamuklar, yapiskan, elisi kagitlar1 v.b artik materyaller
konularak kis resmini yapmalari istenir. Bu malzemeleri nasil kullanacaklart sorulur ve yaraticiliklarinin 6n plana ¢ikmasi saglanarak 6zgiin ¢aligirlar.
Cocuklara hangi ilgi kdsesinde hangi materyal ile oynamak istediklerini sorar, ¢ocuklardan gruplar olusturmalarini ister, gruplara hangi kdselerde oynamak
istediklerini sorar ve ¢ocuklarin istedikleri kdselerde serbest oyun oynamalari saglanir. Oyundan sonra birlikte oynarken yasadiklari, birbirleriyle catigma
SERBEST ZAMAN durumlari ve oyunlarini nasil siirdiirdiikleri hakkinda konugulur.
MUZIK = Cocuklar ilgi alanlar1 dogrultusunda oyunlarina baslarlar.
PMA A3:K3,4,5 =  Etkinlik bitiminde, ¢ocuklardan sinifta bulunan pamuklari kiigiik buzdolab1 posetlerine doldurmalari istenir. Kardan adamin gévdesi ve basi olusacak sekilde
SDA Al1:K2 torbalar baglanir. Gozleri ve burnu artik materyallerle calisilir. Cocuklarla birlikte olusturulan kis kdsesine konur.
SDA AT7:K3,4,5 = Sarki Ogretimi: “Kardan Adam Yapahm”
DA A5:K5 = Ogretmen gocuklara ritim aletlerini dagitir ve sarki dnce dgretmen tarafindan sdylenir.
OB A1:K5,6,7 =  Daha sonra sark: boliim béliim gocuklara 6gretilir. Ardindan hep birlikte ritim tutularak tekrar edilir.
KARDAN ADAM YAPALIM
Haydi, gelin ¢cocuklar Bir de atki bulalim Iste bu kardan adam
Kardan adam yapalim Boynuna soyle saralim Ne de giizel bakiyor
Burnuna havug, goziine kémiir Burnuna havug, goziine kémiir Burnuna havug, goziine kémiir
Bagsina sapka takalim Bagsina sapka takalim Bagina sapka takiyor.




. Kavram Haritasi: “Kis Mevsimi”
] Ogretmen kis mevsiminin 6zelliklerini igeren bir resim gésterir. Cocuklarla mevsimin 6zellikleri hakkinda sohbet edilir.
. Ogretmen masaya kis mevsimi ile ilgili ve ilgili olmayan resimler koyar. Cocuklardan bu resimleri incelemelerini; kis mevsimi ile ilgili olanlarim ayirarak panoya
ya da kraft kagidina yapistirmalarini ister.
a Daha sonra olusturulan kavram haritasi ile ilgili sohbet edilir.
= Sonbahar mevsimi ile karsilagtirmasi hep birlikte yapilir.
= Hava Tahmin Panosu

FEN VE MATEMATIK =  Her ¢ocuga giines, bulut, yagmur, riizgar resimleri verilir. Cocuklarin resimleri keserek panoda uygun yere yapistirmalari saglanir. Her ¢ocuga sirayla hava durumu
BA A4:K9 sunucusu rolii verilir. Kameraman, yonetmen rolleri dagitilir. Sunucu roliindeki ¢ocugun ve diger ¢ocuklarin rollerine uygun davranmalari saglanir. Miimkiinse
BA A5:K7 konugulanlar not alinir.

=  Bilmeceler

» Sudan ayaz,

»  Sekerden beyar.

(Kar)
»  Sekere benzer, / Tadi yok.
»  Havada ugar, / Kanadi yok.
(Kar)

= Ogretmen gocuklarla birlikte 6grenilen siir, tekerleme ve parmak oyunlari tekrar eder.

»  Ogretmen gocuklara, kisin havanin ¢ok sogudugunu, aralik, ocak, subat aylarinin kis mevsiminin aylar1 oldugunu ve bazi yerlerde kar yagdigmi anlatir. Kisin gok
soguk havalarda hayvanlarin yiyecek bulmakta zorlanabileceklerini ve bizim onlara yiyecek verebilecegimizi sdyler. Cocuklarin, eger varsa hayvanlarla ilgili anilarini
paylagmalart istenir.

=  Parmak Oyunu: “Kardan Adam” adli parmak oyunu oynatilir.

KARDAN ADAM
Bir kardan adam varmug (Iki elin isaret parmag ile bas ve govde gosterilir.)
TURKCE qud(in adqmm bir basi
BA A4:K9 Lo
DA A5:K5 Bir de ayaklari varmug (Ayaklar yere vurulur.)
Basinda sapkast (Sapkast gosterilir.)
Bir de siipiirgesi varmig (Stipiirme hareketi yapilir.)
Komiirden gozii agz (Isaret parmaklari, bagsparmak ile birlestirilerek gozlerin iizerine konur.)
Havugtan burnu, (Isaret parmak burnun iizerine konur.)
Gévdesinde de tam dort tane diigmesi varmg
1-2-3-4 (Gévdesine diigme yerlerine dort kere dokunulur.)
Kardan adam ¢ok gururluymus
Dimdik dururmusg (Sag el parmaklari birlestirilir, diiz tutulur.)
Ne saga, ne sola egilmezmis (Sag el ile saga sola egilme hareketi yapilir.)
Ne one, ne arkaya egilmezmis (One arkaya hareket edilir, sag elle olmaz isareti yapilir)

Aradan giinler ge¢mig

Giines ¢tkmis, havalar isinmaya baglamis  (Sag ve sol el parmaklari agik, iist iiste konur, iki tarafa sallanir.)

Kardan adamdan geriye

Kiigiik komiir parcalari, havug burnu

Sapkas, atkisi ve siipiirgesi kalmig

Kardan adam erimis, su olmus gitmis. (Ellerle bitmis hareketi yapilir.)

Sonra segilen hikaye okunur. Hikdyenin ¢ocuklar tarafindan, gercek ya da hayali nesneler kullanilarak canlandirilmasi saglanir.




SANAT
SDA Al11:K3

Kolaj Calismasi: “Kis Mevsimi”

Masalara dergilerden ve kart postallardan kesilmis canli kis resimleri konur.

Ogretmen ¢ocuklardan yaptiklar kavram haritasim hatirlatarak kis mevsiminin 6zelliklerini anlatan resimleri dergiden bulup diizgiince kesip yapistirarak ki resmi
yapmalarini ister.

Bu etkinlik siiresince kis mevsiminin 6zellikleriyle ilgili sohbet edilir.

OYUN VE HAREKET
PMA A5:K4

Oyun Ogretimi: “Misirlar Pathiyor «

Cocuklar yarim daire seklinde oturur.

Ogretmen “Kis geldi, haydi canmimmz sikilmasin diye misir patlatalim.” der ve nusir patlatma canlandirmasi yaparlar.
Ogretmen “Misirlar patladi.” dediginde gocuklar kendilerini yere atip yeniden kalkarlar.

“Pat” dediginde yere atlamayan ¢ocuk yanmis sayulir.

OKUMA YAZMAYA
HAZIRLIK
CALISMALARI

BA A9:K5,6

Cizgi Calismasi

Cocuklarla birlikte sayfada buluna resimler incelenerek konusulur. Kar yagdiginda neler yaptiklari sorularak anlatmalar saglanir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 18. calisma sayfasi cocuklara actirithir. Kartopu oynayan ¢ocuklarin bulundugu ¢alisma sayfasinda
cocuklardan kag tane kartopu oldugunu saymalar1 ve ardindan kartoplarinin ¢izgilerini tamamlayarak resmi boyamalari istenir.

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 12. ¢calisma sayfasi ¢ocuklara actirithir. Resimler incelenir, yonerge soylenir, iplerin tizerinden giderek
kedileri farelere gotiirelim.

Kavram Calismasi: “Uzak-Yakin”

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 4. cahsma sayfasi cocuklara actirihir. Resim incelenir ve yonerge sdylenir. Resimde neler goriiyoruz
anlatalim, uzaktaki kizagin yanima bir kus ¢izelim yakindaki kizagin her pargasini i¢indeki noktalarin renginde boyayalim.

AILE KATILIMI

= Velilere not yazilarak ¢ocuklariyla sectikleri bir miizik esliginde, kostiimlerle ailecek dans etmeleri istenir.
= Ailelerden notlar araciligi ile ¢ocuklari ile birlikte artik malzemeler kullanarak evde bir proje yapmalari ve okula getirmeleri istenir.

DEGERLENDIRME

Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bag Yard. Okulu Midiirii




Okul Ad1 :Ozel Esayan ilkokulu Tarih:30 /Kasim/2012
Yas Grubu (Ay) 1 60-72 ay
Ogretmen Adi :

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Amag 1.Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

8.Belli bir yiikseklige tirmanir.
9.Tirmanilan yiikseklikten uygun
sekilde iner.

Amag 3. Bilyiik kaslarim kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.
5.Farkl1 agirliktaki nesneleri tastyarak
belirli bir mesafeye gider.

Sosyal-Duygusal Alan

Amag 11. Estetik 6zellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

Bilissel Alan
Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari

cesitli 6zelliklerine gore
siralayabilme

Kazamm

2.Siralanmis nesne grubu iginde
nesnenin yerini gosterir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazamimlar

5.Nesneleri sayarak miktarlarmi az ya
da ¢ok olarak sdyler.

6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki
nesnelerin sayisini soyler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar
arasinda iliski kurabilme

Kazamim

1.Olaylar1 olug sirasina goére soyler.

Dil Alam

Amag S. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap
verir.

4 Dinlediklerini 6zetler.

Amagc 5. Kendini kazalardan ve
tehlikelerden koruyabilme
Kazamimlar

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetiskinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN =
BA A17:K1
PMA A3:K3 .

Ogretmen ¢ocuklar1 selamlayarak ve miizik esliginde karsilar. Ogretmen gocuklar1 selamladiktan sonra onlara, kendi aralarinda da selamlasmalar1 gerektigi konusunda
hatirlatma yapar. Her sabah bunun yapilmasi gerektigini vurgular.
Miizik ritmine uygun dans edilir jimnastik ¢alismasi yapilir.
Cocuklar biraz dinlendikten sonra masada oyuna devam edilir. “Yatti- Kalkti Oyunu” Cocuklara meyve isimleri konur. Yatt1 —kalkt1 oyunu oynanir.Ogretmen koydugu
meyve isimlerini sdyler, cocuklar buna gore yatar, kalkar.(Elma yatt1 kalkti-armut yatsin kalksin, armut yatt1 kalkti-portakal yatsin kalksin )gibi oyun devam eder.
Cocuklarin rahatlamasi saglanir. Cocuklar smifta yere sirtiistii yatarlar. Ogretmen simdi herkes kaslarmi siksin, yavasca birakin ve ayyyyyy diye ¢1lik atin, ayn1 islemi
tekrar yaparlar. Cocuklar ayaga kalkar ve birbirini yeni gormiis gibi sarilir ve selam verir, kahkaha atar, bir siirpriz karsisinda seving ¢1glig1 atsin der.

Ogretmen ¢ocuklara hangi kdselerde oynamak istediklerini sorar ve gocuklarim istedikleri koselerde serbest oyun oynamalari saglanir.

Oyun zamanindan sonra dgretmen ¢ocuklara yaptiklarini olug sirasina gore anlatmalarini ister.

TURKCE
MUZIK -
BA A7:K2 .
DA A5:K3,4

Ogretmen: Cocuklarla cesitli resimler incelenerek kis mevsiminin 6zellikleri hakkinda konusulur. Kis mevsimi ve diger mevsimlerin resimleri incelenir. Mevsimlere
gore dogada meydana gelen degisiklikler sdylenir ve sohbet edilir. Bu degisikliklerin agamalarina gore resimler siralanir. Cocuklarla kis mevsiminde havada,
bitkilerde, hayvanlarda, insanlarin yasaminda, giysilerimizde, yiyeceklerimizde ne gibi degisiklikler oldugu tartigilir. Kigin havalar soguyunca bizlerin evlerimizde
oldugumuzu, disar1 isimiz olunca ¢iktigimizi sdyler. Ancak hayvanlarin kigin ne yapiyor olabilecegi konusunda fikir yiiriitmelerini saglar. Karincalarin topragin altina
girdikleri, ayilarin kis uykusuna yattig1, gogmen kuslarin sicak iilkelere gittigi, kedilerin ve kdpeklerin viicutlarindaki 1sinin korunmast i¢in tiiylerinin ¢ogaldigt

anlatilir.

Hikdye Tamamlama Ogretmen bir hikdye anlatmaya baslar:
“Havalar sogumaya baslamus, sicak havalarda neseli yasayan hayvanlar son kez hayvanlar meclisini toplayip konusmaya baslamis. Karinca demis ki ...” der ve
anlatmay1 keserek Hikayeyi ¢ocuklarin olusturmalarini saglar ay1 demis ki:... Kus demis ki:...”gibi eklemelerle masal olusturmalarina rehberlik edilir.
Cocuklarin hepsine s6z verir ve gesitli hayvan resimleriyle hikdyeyi destekler, soyledikleri ciimleleri not eder. Hikdye tamamlaninca hikayeye isim bulunur.
Masalin sonunda: “Peki insanlar soguktan korunmak i¢in neler yapiyorlar?” diye sorar. Cocuklardan, cevaplarini grup halinde ayaga kalkip pandomima seklinde

oynayarak anlatmalarini ister.




Parmak Oyunu: “Kis” oynanir.

KIS
Hava sogumaya baslad birrr, (Eller gogiiste ¢capraz yapilarak titrenir.)
Bazi hayvanlarin da uykusu geldi. (Esneme hareketi yapilir.)
Ayicik uyumak icin sallana sallana magarasina gidiyor, (Bedenle saga ve sola sallanma oykiinmesi yapilir.)
Kostebek uyumak igin kendisine yuva kazryor, (Ellerle kazma hareketi yapulir.)
Yilancik girmis yuvasina, kvrilmig uyuyor. (Bir kol kivrilarak bas yaslanir.)
Solucan da kazmig toprag, yatmis yuvasina, (Iki el birlestirilip uyuma hareketi yapilir.)
Uyudular kis boyunca. (Uyuma hareketi yapilir.)
Giinler gecti, ilkbahar geldi, havalar 1sind1. (Eller yanlara sallanir.)
Kis uykusuna yatan hayvanlarin hepsi bir bir uyandi. (Kollar yanlara agilarak uyanma hareketi yapilir.)

Sarki Ogretimi: “Karmca” Ogretmen sarkiy1 sylerken ritim aletlerini de gocuklara dagitir ve toplu olarak Kiigiik Karinca isimli sarki hareketleri yapilarak ¢ocuklarla
birkac kez sdylenilir.

Sarkinin s6zlerine uygun hareketlerle dans edilerek miizikli drama ¢aligmasi yapilir.

KARINCA

Kiigiik karinca yuvasimdayds, her yeri donduran soguk vardi,

Kapi ¢calinca bakti karinca, kimdi ki bu zaman kapr ¢alan,

Tembel circirdi gelen misafir, kardesim karnim ag bir sey getir. (2)

Yazin gezersin hep keyfedersin, kis gelir ¢cok ¢cabuk kalirsin ag¢(2)

Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 6. calisma sayfasi cocuklara actirihir. Resim incelenir ve yonerge soylenir. Resimde neler goriiyoruz

anlatalim, sence hangi mevsimdeler nasil anladik? Kigin 1sinmak i¢in siz ne kullaniyorsunuz? Gibi sorularla ¢ocuk yonlendirilir.

=  Tuz Seramigi Calismasi “Kirpi Yapalim”
SANAT . Qgretmen tuz seramigi malzemelerini (un, su, tuz, tutkal, toz boya) masaya hazirlar. Yapilacak ¢alisma hakkinda ¢ocuklar bilgilendirir.
SDA A11:K3 = Ogretmen ¢ocuklarin da yardimiyla tuz seramigini yogurur ve hazirlar.
' =  Hazirlanan tuz seramigi, ortadan boliinmiis kiirdanlar, yanmis kibrit ¢opleri vb masalara paylastirilir; Neye yapilacagi agiklanir kirpi resmi gosterilir. Kirpinin
6zellikleri hakkinda konusulur (Kis uykusuna yatmasi, dikenli olmasi, hem topragin iistiinde hem de topragin altindaki yuvasinda yasamasi vb.).
=  Hamuru sekillendirmelerine, iizerine kiirdan veya kibrit ¢oplerini takarak kirpi yapmalarina rehberlik edilir.
*  Drama “Dur Soyle”
DRAMA =  Cocuklar serbest bir sekilde sinifa dagilirlar ve 6gretmenin verdigi yonergeye uygun dykiinmeler yaparlar.
BA A7:K2 »  Ogretmen hikéyelerle gesitli problem durumlari yaratir. Orn: “Disarida cok kar yagmus. Sen de arkadaslarinla oynuyorsun. Yerdeki su birikintisi buz tutmus. Sen buz
OB A5:K3 birikintisine dogru kosuyorsun. Dur! Simdi ne yapiyorsun? Ne yapman gerekir? Neden?” gibi yonergelerle asagidaki durumlar igin ¢ocuklarm fikirleri alinir (Kar topu

kazalari, Karda kayip diisme... vb).

OYUN VE HAREKET
PMA A1:K8,9
PMA A3:K5

Oyun Ogretimi “Agactaki Elmalar”

Ogretmen gocuklara bir elma bahgesinde olduklarini hayal etmelerini sdyler.

Once alt dallardaki daha sonra daha yukarilardaki elmalari toplamaya calisirlar.
Daha sonra ¢ikabilecekleri nesnelere tirmanarak daha yiikseklere ulasmaya calisirlar.
Topladiklar1 elmalari sepetlere doldururlar.




Deney“Kar Tanecikleri Nasildir?” deneyi, Bu deney Mevsim sartlarina gore karli bir giinde yapilmal
. Arag ve Gereg: siyah karton, biiyiiteg, beyaz kagit, makas, kalem
gili\\ll;z Il(VJI.ATEMATIK Siyah karton bir siire buzlukta bekletilir. Buzluktan ¢ikarilan siyah karton alinarak, kar yagarken ¢ocuklarla beraber bahgeye ¢ikilir. Kartonun {izerinde
’ ince bir tabaka olusacak sekilde kar yagmasi beklenir; sonra bahgenin kar gelmeyen bir boliimiine gidilerek kar taneleri ¢ocuklarla dnce ¢iplak gozle, sonra da biiyiiteg

kullanilarak incelenir. Kar tanelerinin biiyiikliikleri ve sekilleri hakkinda konusulur. Sinifa doniildiigiinde ¢ocuklara, “Kar tanelerinin hepsinin sekilleri ayn1 miyd1? Kar
taneleri ayni bilyiikliikteler mi? Kar taneleri, bildiginiz hangi sekillere benziyorlardi?” sorulari sorularak kar tanelerinin sekillerine dikkatleri gekilir. “Kar taneleri farkli
sicakliklarda ve farkli neme sahip ortamlarda olustuklari i¢in sekilleri birbirinden farklidir.” Denilerek ¢ocuklar bilgilendirilir.
Deneyin Sonucu kar tanelerini inceleyerek kar taneciklerinin birbirinden farkli sekilleri oldugunu fark etmek
Sayr Kavramm “4 rakam”
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 33. calisma sayfas1 ¢ocuklara actirihr. Gruplama ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan resimdeki

OKUMA YAZMAYA b e . L

HAZIRLIK t?re.lerlu4 erli gruplara aylrarak_ Qalre igine ar‘lmalarlnlst“emr. R .
Bilgi Diinyas1 Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 34. calisma sayfasi ¢cocuklara agtirilir. 4 rakamu ile ilgili ¢alisma sayfasinda ¢ocuklardan resimde kag

CALISMALARI N .. o 5 . S

BA A9-K5.6 nesne oldugunu sayarak say1 sembollerini ok yoniinde ¢izerek Eamamlamalarl ve kutuya 4 tane atki glzmeyerl istenir. .

' Ogretmen kartondan hazirlamis oldugu 4 rakamini ¢ocuklara gostererek panoya asar ve yanina 4 ay1 resmi koyarak cocuklardan kag ay1 resmi oldugunu sayarak

bulmalarini ister.
Bilgi Diinyasi Coklu Zeka Egitim Seti “Diinya Doniiyor” 20.-21.-26. ¢alisma sayfasi cocuklara actirilir. Resim incelenir ve yonerge sdylenir. Resimde neler
goriiyoruz anlatalim, yonergelere uygun kontrolli ¢alisilir.

AILE KATILIMI Kis projesi ailelerle birlikte yapilir.

DEGERLENDIRME Cocuk agisindan;
Ogretmen agisindan;
Program agisindan;

Nadya Silelyan
Sinif Ogretmeni

Sakine Korkmaz Arlin Yesildepe
Okul Miidiir Bag Yard. Okulu Midiirii




