GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 3..../12..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alan1

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amac 7. Hosgorii
gosterebilme

Kazammlar

3.Kendisini bagkalarinin
yerine koyarak
duygularini agiklar.

4 Baskalarinin hatalarini
uygun yollarla ifade
eder.

5.Baskalarinin hata
yapabilecegini kabul
eder.

Amag 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazanimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Amagc 4. Algiladiklarim1 hatirlayabilme

Kazanimlar

9.Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade eder.
Amagc 5. Varhiklan cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme
Kazamimlar

5.Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir.

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gére eslestirir.

Amagc 6. Varhiklar cesitli 6zelliklerine gore gruplayabilme
Kazamimlar

4.Varliklar1 miktarlarina gore gruplar.

Amagc 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olayin olasi nedenlerini sdyler.

2.Bir olaym olas1 sonuglarini sdyler.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme
Kazanimlar

2.Tehlikeli olan
durumlardan uzak durur.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari
yapilir.
TURKCE e  Ogretmen sinifa elinde bir kumbarayla girer ve ¢ocuklara elinde ne gordiiklerini, kumbaranin ne ise yaradigin bilip bilmediklerini sorar.
BA A5: K7 e Ogretmen cocuklara para biriktirmenin neminden bahseder.
B,EB;\A,\A /i\g Efz e Ogretmen tasarruf yapmanin sadece parayla olmadigmi anlatir ve baska nelerden tasarruf ederiz diye sorar. Cocuklardan aldig1 cevaplardan sonra, zaman ve

enerjiden de tasarruf yapabileceklerini soyler.
e  Parasini, zamanini, enerjisini, sagligini yerinde kullanan insanlarin tutumlu insanlar olduklarini sdyler.




FEN VE

Ogretmen sinifa degisik iilkelere ait kigit ve bozuk paralar getirir. Once paralarin miktarlarini ve bu paralar karsiliginda neler alinabileceginden bahseder.

MATEMATIK Paralar tek tek incelenir.
BA A5: K5,7
OYUN VE HAREKET Ogretmen “Agustos bdcegi ve Karinca” hikdyesini anlatir. Oyunda gérev alacak ¢ocuklar segilir ve oyun dramatizasyon yoluyla sergilenir.
SDA A7: K3,4,5 AGUSTOS BOCEGI VE KARINCA
DA A5: K5 Kiigiik karinca yuvasindaydi, her yeri donduran soguk vardi

Kap1 ¢alinca bakti karinca, kimdi ki bu zaman kapi ¢alan
Tembel circirdr gelen misafir
-Kardesim karnim ag birsey getir
-Yazin hep gezerken hep keyfedersen kis gelir carcabuk kalirsin ag.
Hikayeden ¢ikarilan sonug¢ hakkinda sohbet edilir.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen cocuklara 3. kitap sayfa 14 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak sicak havada giyilebilen giysileri kirmizi, soguk havada giyilebilecek giysileri mavi renkli kalemle daire igine alirlar.
CALISMALARI Sayfanin alt kismindakilerden sicak olani daire i¢ine alirlar. Soguk olani boyarlar.
BA A4: K9
BA A5: K7
SANAT Ogretmen her cocuga bos bir kutu verir. Cocuklar artik materyallerle siisleyip boyayarak kutuyu tamamlarlar. Ogretmen iistiine delik acar. Kumbara
PMA A2: K7 olusturulur.
MUZIK Gagant baba sarkist.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte ailece tutumlu olmak igin neler yapmaniz gerektigi hakkinda sohbet edin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zenginlestirici katkilari oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? zeka) gesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliik
sirasinda eglendi mi? mi? plan1 aksatan 6zel durumlar oldu mu?
.{A(:}AVNi ALiCiYAN SAKINE KORKMAZ ARL"iN \.{.EsilLDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 4..../12..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amac 1.Bedensel
koordinasyon
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

1.S6zel yonergelere
uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.
Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 11. Estetik

Amag 5. Dinlediklerini

Amag 5. Varhklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme

Amag 1. Temizlik

ozellikler tasryan iiriinler | cesitli yollarla ifade Kazanmimlar kurallarim

e edebilme 5.Varliklar1 miktarlarina gore eslestirir. uygulayabilme
Kazammlar Kazamimlar Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme K?zammlar
3.Gorsel sanat 5.Dinlediklerini resim, miizik, 7.I¢inde bulundugu

etkinliklerinde iiriin yapar.

drama, siir, 6ykii vb. yollarla

sergiler.

Kazanimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olay olas1 sonuglarini sdyler.

¢evreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,

OB Al: K7 geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

TURKCE Ogretmen ¢ocuklara kis mevsiminde neler yaptigimizi sorar.

BA Al16: K1,2 Kis mevsimi hakkinda sohbet edilir.
FEN VE Soguk sicak kavram caligmasi..

MATEMATIK-1
BA A5: K5




OYUN VE HAREKET

e Acik hava oyunlari..

PMA Al: K1
SANAT e Tuz seramiginden kardan adam galigmasi..

PMA A2: K7

SDA Al1l: K3
MUZIK Tsiin sarkis1 dgretilir.

DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuza, siz ¢ocukken kis mevsiminde hangi oyunlari oynadiginizi anlatiniz.
e  Nasil kardan adam yaptiginizla ilgili sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 5..../...12./2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim

Becerileri

Amac 1.Bedensel Amag 2. Duygularim fark edebilme Amag 2. Konusurken sesini dogru Amag 7. Nesne, durum ya da olaylari cesitli | Amac 1. Temizlik
koordinasyon gerektiren Kazanimlar kullanabilme ozelliklerine gore siralayabilme kurallarmi
beli rg.Tareke“e” 2.Duygularinin nedenlerini agiklar. Kazanmimlar Kazammlar uygulayabilme
yapabiime 3.Duygularimin sonuglarin agiklar. 2. Kelimeleri dogru telaffuz eder. 2.Siralanmig nesne grubu iginde nesnenin Kazammlar
Kazanimlar

Amag 5. Baskalarmin duygularini fark

1.So6zel yonergelere uygun edebilme  Kazammlar

olarak 1si1nma hareketleri )
1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir
bigimde ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

yerini gosterir.
3.S1ra bildiren say1y1 soyler.
Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme

6.Beslenme igin
gerekli arag-gerecleri
temizlik kurallarina

yapar. . . uygun kullanir.
2.Baskalarinin duygularim paylasir. Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla | Kazamimlar
Amag 7. Hosgorii gosterebilme ifade edebilme 2.Daire, iiggen, kare ve dikddrtgene benzeyen
Kazammlar Kazanimlar nesneleri gosterir.
5 Bagkalarinm hata yapabilecegini kabul 5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, 3.Daire, liggen, kare ve dikdortgenleri
ed - yap siir, 6yki vb. yollarla sergiler. kullanarak farkli modeller olusturur.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan AT 13..B1r SRUREICERI Sy
iiriinler olusturabilme kavrayabilme Kazanimlar
Kazanmmlar 1.Modele bakarak nesnelerle 6riintii olusturur.
3.Gorsel sanat etkinliklerinde {iriin yapar. 2.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi soyler.
3.Bir oriintiide eksik birakilan 6geyi tamamlar.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siuftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1 yapilir.

TURKCE .
SDA A2: K2,3 .
SDA A5: K1,2 .

DA A2: K234

Ogretmen smifa mont, bere, eldiven ve ¢izmeleriyle girer. Cocuklara neden béyle giyinmis olabilecegini sorar.
Kis mevsiminin gelmesiyle hayatimizda ne gibi degisiklikler oldugu konusulur.
Kisin yapmaktan en ¢ok zevk aldiklari seyin ne oldugunu sorar.




FEN VE MATEMATIK
SDA A7: K5
BA A10: K2,3

Say1 kavramlari.

OKUMA YAZMA

Cizgi alistirmalart.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen gocuklarla jimnastik galismas1 yapacaklarin sdyler. Minderde takla atilir.

PMA Al: K1
SANAT e Siyah karton iizerine beyaz boya ile kis resmi ¢aligmasi yapilir.

SDA All: K3
MUZIK Yeni yil sarkis1 ogretilir.

DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte kardan adam yapiniz. Hava sartlar1 uygun degilse siyah kartona pamuk yapistirarak kardan adami tamamlayiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN

L

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegciste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 6..../12..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal
Alan

Dil Alanm Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanmimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amacg 11. Estetik
ozellikler tasiyan
iiriinler olusturabilme
Kazamimlar

1.Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans
eder.

2.0zgiin siir, dykii, sark1
vb. sdyler.

Amag 1. Sesleri ayirt edebilme Amac 10. Geometrik sekilleri taniyabilme Amac 1. Temizlik

Kazanmimlar Kazamimlar kurallarim

1. Sesin kaynagini sGyler. 1.Her nesnenin bir sekli oldugunu sdyler. uygulayabilme
4. Verilen sese benzer sesler gikarir. 2.Daire, iiggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri Kazan_mflar -
Amac 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme gosterir. 1.Temizlikle ilgili

malzemeleri dogru kullanir.

Kazanimlar 3.Daire, licgen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli

modeller olusturur. 4.Yiyecek ve igeceklerin

8.Ustlendigi role uygun konusur. R vy,

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade
edebilme

Kazammlar

5.Ev ve okuldaki esyalar1
temiz ve diizenli kullanir.

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii
vb. yollarla sergiler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e  Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baglarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklart vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari

yapilir.

e  Ogretmen sinifa degisik cinslere ait kopek resimleri, kaynak kitaplar ve posterler getirir. Cocuklar posterdeki resimleri incelerler.




TURKCE

e Kopekler hakkinda kaynaklar incelendikten sonra, kdpeklerin insanlara sadik dost olan evcil bir hayvan oldugu, egitilebilir bir canli oldugu hakkinda sohbet

DA A4: K8 edilir. Ardindan kopeklerin beslenmesi, biiyiimesi, ihyiyaglari, yararlari, sagliklar1 vb. konularda sohbet edilir.
DA A5: K34 e  Daha sonra kdpek sesi taklit edilir.
DA Al: K14
FEN VE e  Ogretmen her ¢ocuga fon kartonundan hazirlanmis rengarenk iiggenler verir. Cocuklar iicgenlerin kenarlarindan parmaklariyla dokunarak gegerler. Kag
MATEMATIK kenari ve kag kdsesi oldugunu sdylerler. Uggene benzeyen nesneler hakkinda sohbet edilir.
BA A10: K1,2,3 e Ogretmen 3. kitap sayfa 16 da ki calismay1 yapacaklarini sdyler.

e Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin iist kismindaki iiggen seklini incelerler. Uggenin 3 kenardan olustugunu soylerler. Uggen seklinin kenarlarindan
parmaklartyla gegerler. Sayfanin alt kismindaki {i¢geni yesil renkte boyarlar.

OYUN VE HAREKET

e KOPEK UCMAK ISTEMIS

SDA Al11: K1,2 Kopek ugmak istemis, bir giin kargaya gitmis,
Karga ona anlatmis bizimki de inanmig
Tirmanmis kosa kosa balkonun kenarina,
Ac¢mus bacaklarini, dikmis kulaklarini,
Havlayip birkag kere, atmis kendini yere,
Kopek diigmiis vah vah vah,
Karga da giilmiis ha ha ha.
e  Sarki sdylendikten sonra gretmen sinif iginden 2 ¢ocuk secer. Cocuklardan biri kopek biri de karga olur. Diger ¢ocuklar sarkiy1 sdylerken iki ¢ocuk sarki
sozlerine uygun olarak hareket ederler.
SANAT e Ogretmen 3. kitap sayfa 15 de ki galismay1 yapacaklarin sdyler ve boya kalemlerini verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak kdpek resmini boyarlar.
MUZIK Benim cici kopegim.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte kopek sahibi olan tanidiginiz varsa onlara gidip kopekler hakkinda bilgi alin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + 1| |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi mi? 3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

oldu mu?

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

/_A(}AVNi ALiciyAN
OGRETMEN IMZA

ARL"iN \.{.EsilLDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Yas Grubu (4y) : 48-60 AY
Ogretmen Adi

Tarih

2712072012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alanmi

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

11.Sekilleri degisik araclar kullanarak
¢gizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde
katlar.

Amag 3. Biiyiik kaslarim1 kullanarak
belirli bir gii¢ gerektiren hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

3.Farkl agirliktaki nesneleri kaldirir.
4.Farkli agirliktaki nesneleri dondiirir.

5.Farkl1 agirliktaki nesneleri tagiyarak
belirli bir mesafeye gider.

Amagc 7. Hosgorii gosterebilme
Kazammlar
1.Hata yapabilecegini kabul eder.

5.Bagkalarinin hata yapabilecegini
kabul eder.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar
6.Duygu, diisiince ve hayallerini sdyler.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap
verir.

4 Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, oykii vb. yollarla sergiler.

Amac 8. Nesneleri 6lcebilme
Kazanmimlar

1.0lgme sonucunu tahmin eder.
2.Standart olmayan birimlerle 6lger.

3.0lgme sonuglarini tahmin ettigi
sonuglarla karsilastirir.

Amac 9. Nesneleri sayabilme
Kazanmimlar

6.Sayica 10°dan az olan bir gruptaki
nesnelerin sayisini sdyler.

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdgesinde ise boyalar, resim kagitlari
vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiylite¢, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarm dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, cesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.




TURKCE
PMA A3: K3,4,5
DA A4: K6
DA A5: K3,4
BA A8: K1,2,3

e Ogretmen simifa degisik nesne resimleri olan bir pano, masa, sandalye, cesitli oyuncaklar, tv, vb. nesneler koyar. Cocuklardan smifin igine
getiremedigi bazi nesnelerin resminin panoda oldugunu sdyler. Ogretmen ¢ocuklara bu nesnelere ve sinif i¢i materyallere bakarak iKi
elimizle tagtyabilecegimiz neler oldugunu sorar. Cocuklarm ve biiyiiklerin tagiyabilecegi agirliklarin farkl oldugu tartisilir. Ogretmen
taginacak seyin agirliginin bizim kilomuzdan fazla olmamasi gerektigi, agir bir esya tasinacaksa bunun i¢in yardim istenmesi gerektigini
soyler. Ogretmen ve gocuklar deneme yaparlar ve sinif icindeki esyalarin yerini degistirirler. Degistirme islemi bittikten sonra dgretmen
hangi egyalari tagimakta zorlandiklarini, hangilerinin kolay geldigini sorar. Panodaki resimler incelenir ve hangilerinin taginmasinin zor
olabilecegi tartigilir. (Buzdolabi, dolap, koltuk vb. gibi).

FEN VE MATEMATIK
BA A9: K6

e Ogretmen 3. kitap sayfa 18-19 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak 18. sayfada kag tane leylek oldugunu sdylerler ve 5 rakamini boyarlar.
e Sayfa 19 da ki yonergeye uygun olarak pastanin iizerinde kag tane mum oldugunu sdylerler ve mumlar1 boyarlar.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen “Tersini yap” oyununu oynayacaklarini séyler. Bir oyuncu segilir. Bu oyuncu liderdir. Diger oyuncular liderin yaptig1 ve soyledigi

SDA A7: K1,5 hareketlerin tersini yaparlar. Ogretmen oyunu kontrol eder. Orn: Lider sol kollarini kaldirmalarini isterse oyuncular sag kollarim kaldirirlar.
Yanlis kolunu kaldiran oyundan ¢ikarilir. Tek kisi kalana kadar oyuna devam edilir.
SANAT e Ogretmen cocuklara dosya kdgid1 boyutunda iki kat graft kagid1 verir ve bir sekil ¢izmelerini ister (hayvan, insan, agag, araba, balik vb. gibi).

PMA A2: K7,11,12

Cocuklar resmi yaparlar, 6gretmen ¢ocuklara makas verir ve alttaki pargay1 da ayirmadan iki kat kesmelerini ister. Cocuklar kesme iglemini

tamamladiktan sonra 6gretmen ¢ocuklara gazete kagitlari verir. Cocuklar gazete kagitlarini burustururlar ve 6gretmenin kenarlarindan
zimbaladig1 resimlerinin i¢ine doldururlar. (6gretmen iki kat1 zzimbalarken bir parca bosluk birakmalidir. Oyuncak ¢ocuk tarafindan
doldurulunca bosluk zimbalanarak kapatilir.). Zimbalama iglemi bitince dolgu oyuncaklar hazirlanmis olur.

MUZIK Ggant baba sarkist.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda ag¢ik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunula birlikte 5 rakamini kullanarak bir resim yapmaya g¢aligin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini
saglad1 m1?

2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli
zenginlestirici katkilari teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? zeka (¢oklu zekd) gesitlerine
oldu mu? uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi

sirasinda eglendi mi? mi? sirasinda giinliik plan1 aksatan

0zel durumlar oldu mu?
éQAVNi ALiCiY.AN SAKINE KORKMAZ ARLniN \.{.ESi.LDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 10..../12..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz Amag 11. Estetik Amag 4. Kendini sozel olarak ifade edebilme Amac 5. Varhklar cesitli 6zelliklerine Amag 1. Temizlik
koordinasyonu ozellikler tasiyan iiriinler | Kazanimlar gore eslestirebilme kurallarim uygulayabilme
%ereit'aen_be“r“b_l At 1. Dinlerken / konugurken goz temasi kurar. Kazanimlar Kazanimlar
areketier: yapabiime Kazanimlar 2. Sohbete katilir. 1. Varliklar1 bire bir eslestirir. 6.Beslenme icin gerekli arag-
Kazanlml-ar o 3.Gorsel sanat 5. Stz almak iin sirasmi bekler. 7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore geregleri temizlik kurallarina
7.El becerilerini etkinliklerinde iiriin yapar. L . . eslestirir. uygun kullanir.
gerektiren bazi araglart Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla ifade edebilme
kullanir. Kazanimlar
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb.
yollarla sergiler.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, ¢ocuklar1 siifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki kogeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

e  Ogretmen ¢ocuklardan bir giin 6nceden istedigi degisik amagcli kullanilan fir¢alarla bir kése hazirlar. Cocuklar fir¢alar1 kullanildig amaglarina uygun olarak
dramatize ederek oyun oynarlar.

TURKCE e  Ogretmen sinifa degisik amaclarla kullanilan degisik fircalar getirir ve gocuklar sinif sayisina gore 4 esit gruba ayirir. Her gruba esit sayida firga gesidi verir.
BA A5: K7 Firgalarin iglevleri, nerede kullanildiklari ve ne ise yaradiklari hakkinda sohbet edilir.




FEN VE
MATEMATIK
BA A5: K1
DA A4: K1,2,5

e Ogretmen 3. kitap sayfa 20 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak resimdeki kare sekillerini mavi, daire sekillerini kirmizi, licgen sekillerini yesil renkte kalemle tamamlarlar ve boyarlar.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen iicgen, kare ve daire seklinde 30 ar adet degisik renk ve biiyiikliiklerde fon kartonundan sekiller hazirlar.

BA A5: K1 e Cocuklar esit sayida 3 gruba ayirir ve her gruba bir geometrik sekil ad1 verir.
e  Birazdan siireyi baglatacagini ve siire baslayinca gruptan birinin (ayn1 anda her gruptan biri) ortaya ¢ikip yerde daginik olarak duran kendi gruplarina ait tiim
geometrik sekilleri bulup toplamasini ister.
e  Siire baglatilir geometrik sekiller toplanir.
e  Toplanan geometrik sekiller sayilir ve belirtilen siire i¢erisinde en gok sekli toplayan takim oyunu kazanir. Bu oyun degisik ¢ocuklar segilerek tekarlanabilir.
SANAT e Ogretmen degisik fircalar1 ve suluboyay: kullanarak kagitlara resim yapmalarini ister.
PMA A2: K7 e Resimler bitince hangi firalarin resim yapmak icin uygun oldugu tartisilir.
SDA All: K3
MUZIK CEVIZ ADAM
DA A5: K5 Ceviz adam sip sap sup,
Burnuda uzun lu lu lu
Kaslar1 keman g1y giy giy,
Saglari riizgar vu vu vu.
Karnida davul giim giim giim,
Bize giiler ha ha ha
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte evinizdeki tiim firgalar1 bulunuz ve ne ige yaradig1 hakkinda sohbet ediniz.
e Daire, liggen, kare sekillerini kullanarak bir duvar panosu olusturunuz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + 1| |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1 |
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarn etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) cesitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

oldu mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN iMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Adi:  OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 11..../12..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 1.Bedensel
koordinasyon gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazammlar

8.Belli bir yiikseklige
tirmanir.

9.Tirmanilan yiikseklikten
uygun sekilde iner.

Amag 5. Baskalarinin duygularim fark
edebilme Kazanimlar

1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.
2.Baskalariin duygularini paylasir.

Amac 8. Farkliliklara saygi gosterebilme
Kazammlar

1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.
2.Bagkalariin farkli 6zelliklerini kabul eder.

Amag 10. Toplumsal yasamin nasil siirdiigiinii
kavrayabilme Kazamimlar

1. Toplumda farkli rollere sahip kisiler oldugunu
soyler.

3.Kendi kiiltiiriiniin belli bagh 6zelliklerini agiklar.
4.Farkl kiiltiirlerin belli bagl 6zelliklerini soyler.
Amac 11. Estetik 6zellikler tasiyan iiriinler
olusturabilme Kazamimlar

3.Gorsel sanat etkinliklerinde {irin yapar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme Kazammlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, Oykii vb.

yollarla sergiler.

Amag 8. Gorsel materyalleri okuyabilme
Kazammlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara cevap verir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

5.Gorsel materyalleri kullanarak olay, 6ykii gibi
kompozisyonlar olusturur.

6.Gorsel materyalleri 6zenle kullanir.

Amag 16. Belli durum ve
olaylarla ilgili neden-sonug
iliskisi kurabilme
Kazanimlar

1.Bir olaym olas1 nedenlerini
soyler.

2.Bir olayin olas1 sonuglarini
sOyler.

Amac 5. Kendini kazalardan
ve tehlikelerden koruyabilme

Kazanimlar

3.Herhangi bir tehlike aninda
yetigkinlerden yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar1 simifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler. Cocuklar,
istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayni
zamanda da gozlem yapar. Smiftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalari vb. kukla
kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar,
arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiite¢, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun
hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi,




cesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalar yapilir.

TURKCE e Ogretmen bu giiniin Insan Haklar1 ve Demokrasi Giinii oldugunu soyler ve insanlar arasinda 1rk, din, renk, yas, cinsiyet ayirimi yapmadan sevgi, saygi, dostluk
SDA A5: K1,2 duygularmi gelistirmek, insanin insan olmak haysiyeti ile sahip olmas1 gereken haklarm hepsine * Insan Haklar1” denir der.
SDA A8: K1,2 e Giine &zel olarak 6gretmen her yi1l 10 Aralik giiniinii de i¢ine alan haftanin “Insan Haklar1 Haftas1” olarak kutlandigini syler, hafta siiresince kisi haklar1 belirtilir,
SDA A10: K1,3,4 insanca yasamanin dnemi anlatilir. Insan haklarina sayg1 géstermeyen kisilerin ve milletlerin asla baris1 saglayamayacaklarini sdyler.
DA A5: K5
BA Al6: K1,2
OYUN VE HAREKET e  Ogretmen koordinasyon oyunu oynayacaklarim sdyler. Simif ikiye boliiniir ve iki takim olusturulur.Sirasiyla ¢ocuklar engellerin {izerinden atlar, yerde bulunan topu
PMA Al: K8,9

oldugu yerde dondiiriir, bloklar1 yerden alir ve belirtilen mesafeye kadar tagir ve tekrar ayn1 igslemleri yaparak basa geri doner. Tiim oyuncular engelleri tirmanur, iner,
engelleri gecerek ve tagidiklart bloklar: diisiirmeden yarismayi tamamlamaya ¢aligirlar. Tirmanir, inerler.

OKUMA- YAZMAYA

e Ogretmen 3. kitap sayfa 17 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler.

HAZIRLIK e  Cocuklar ydnergeye uygun olarak sayfada neler gordiiklerini anlatirlar.
CALISMALARI
DA A8: K3,4,5,6
SANAT e Ogretmen gocuklara artik materyaller, yapistirici, makas, fon kartonu, el isi kAgid1 vb. materyaller verir. Cocuklar sectikleri kutular alirlar ve artik materyalleri de
SDA Al1l: K3 kullanarak kutulardan nesneler olusturmaya calisirlar (Orn: Araba, ev, makine vb.).
MUZIK BIR DUNYA BIRAKIN

DA A5: K5 Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar
Bir vatan birakin biz ¢ocuklara
Islanmis olmasin goz yaslarryla
Bir bahge birakin biz ¢ocuklara
Goklerde yer acin ugurtmalara
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar
Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar
Bir baris birakin biz ¢ocuklara
Ulasgsin sarkimiz glinese ve aya
Bir diinya birakin biz ¢ocuklara

Yazalim iistline sevgili diinya

Oynaya oynaya gelin ¢ocuklar

El ele el ele verin ¢ocuklar

SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte diinyadaki barisin nasil saglanacagi konusunda sohbet edin. Bu konu ile ilgili diinyada neler yapildig: hakkinda bilgi edinilir.
DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve




¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gergeklesmesini sagladi mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢coklu
zek4) gesitlerine uygun mu?

mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinlitk
sirasinda eglendi mi? mi? plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?
OGRETMEN NOTU
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 12..../12..../2012

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 6.Baskalariyla iliskilerini | Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla Amag 4. Algiladiklarim hatirlayabilme Amag 1. Temizlik

yonetebilme ifade edebilme Kazanmlar kurallarim
Kazanimlar Kazanimlar 8.Nesnelerin i¢inden eksilen ya da eklenen bir nesneyi uygulayabilme
Kazanmimlar

1. Kendiliginden iletisimi baslatir.
2. Grup etkinliklerine

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

sOyler.

9 Nesne, durum ya da olay1 bir siire sonra yeniden ifade | 3-Ev ve okuldaki egyalart

kendiliginden katilir. eder. temiz ve diizenli kullanir.
3.Grupta sorumluluk almaya Amag 5. Varliklar cesitli 6zelliklerine gore

istekli olur. eslestirebilme

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine Kazanimlar

getirir. 7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir.

5. Kendisinin ve baskalarinin
haklarina sayg1 gosterir.

ETKINLIKLER

SERBEST ZAMAN

OGRENME SURECI

e  Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki késeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

e Ogretmen sinifa degisik amaglarla kullanilan sapkalar getirir ve ¢ocuklar sapkalari kullanarak oyun oynarlar.




TURKCE

Ogretmen siifa giinliik kullanilan ve mesleklere ait sapkalar (hasir sapka, kumas sapka, sporcu sapkasi, cicekli sapka vb.) getirir.

BA A5: K7 Ogretmen sapkalarm nerelerde kullanildigini ve sapkalarin ne ise yaradigim sorar.
Cocuklardan aldig: cevaplardan sonra 6 gretmen sapkalar arasindaki benzerlik ve farkliliklar: sorar ve bir oyun oynayacaklarini soyler.
FEN VE Ogretmen 3. kitap sayfa 21 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK Cocuklar yonergeye uygun olarak sapkanin izerindeki daire sekillerini mavi, sar1 ve yesil renkleri kullanarak boyarlar.
PMA A2: K7

OYUN VE HAREKET
SDA A6: K1,2,3,4,5

Ogretmen gocuklarin halka olup ya yan yana durmasini ister. Miizik calar ve elindeki sapkay1 bir cocuga verir. Cocuklar miizik durana kadar sapkay1
yanlarindaki arkadaglarinin bagina koyar. Miizik kapaninca sapka kimin basinda kaldiysa o oyundan ¢ikar.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen ortaya oyuncaklar getirir. Bu oyuncaklara iyi bakmalarmi ister. Ogretmen bir ebe secer ve ebe simiftan cikartlir. Ogretmen gocuklarla birlikte

HAZIRLIK sectikleri bir oyuncag1 sapkanin altina yerlestirir ve ebe sinifa cagrilir.
CALISMALARI Ebe sapkanin disindaki oyuncaklara bakar ve hangilerinin eksilip sapkanin altinda oldugunu bulmaya ¢alisir. Tahmin edip bulamazsa sorular sorar ve hangi
BA A4: K8,9 oyuncaklar oldugunu aldig1 cevaplarla bulmaya calisir. Oyun bu sekilde devam eder.
SANAT Ogretmen fon kartonundan katlama yoluyla cocuklara parti sapkas1 yapar.
PMA A2: K7 Cocuklara sapkalar: verir ve artik materyallerle siislemelerini ister.
Sapkalar siislendikten sonra siislemesi birbirine benzeyen sapkalar olup olmadigina bakilir.
MUZIK Yeni yil sarkisi.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte hangi meslekteki kisilerin sapka taktiklar: hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + | ] |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu? akicilik saglandi mi?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi

mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi? mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE




OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR iMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 13..../12..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazamimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.
11.Sekilleri degisik araglar
kullanarak ¢izer.

Amac 2. Duygularim fark edebilme
Kazanimlar

2.Duygularinin nedenlerini agiklar.
3.Duygularinin sonuglarini agiklar.

Amac 5. Baskalarinin duygularini fark
edebilme

Kazanimlar
1.Bagkalarinin duygularini ifade eder.
2.Bagkalariin duygularini paylasir.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

5.Dinlediklerini resim, miizik,
drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Amac 4. Algiladiklarim hatirlayabilme
Kazanimlar

9.Nesne, durum ya da olayi bir siire sonra yeniden
ifade eder.

Amag 10. Geometrik sekilleri taniyabilme
Kazanimlar

2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen
nesneleri gosterir.

3.Daire, iiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak
farkli modeller olusturur.

Amag 1. Temizlik
kurallarim
uygulayabilme
Kazanimlar

5.Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve diizenli kullanir.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siuftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar,
sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlart vb. fen ve doga kosesinde saksida gigekler, biiyiitec,
deniz kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
TURKCE Ogretmen smifa eski gozliik, eski radyo, eski giysi, eski ayakkabi vb. eski esyalar getirir ve getirdigi esyalarin da yenilerini ayr1 bir yere yan yana dizer.
SDA A2: K2,3 Cocuklara neler gordiiklerini sorar. Aldigimiz, kullandigimiz esyalart eskiyene kadar kullanmamiz gerektigi, ihtiyacimiz olan seyleri eskiyince
SDA A5: K1,2 degistirmemiz gerektigi hakkinda sohbet edilir. Ogretmen eski ve yeni esyalar1 gdstermelerini ister.




BA A4: K9

FEN VE MATEMATIK
BA A10: K2,3

Ogretmen cocuklara 3. kitap sayfa 22 de ki calismay1 yapacaklarini sdyler.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak eski olanin yanindaki kutuya yenisinin, yeni olanin yanindaki kutuya eskisinin resmini ¢izerler.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen gocuklara serbest olarak dans edebileceklerini sdyler.

DA AS5: K5 e Cocuklar dans ederler. Ogretmen bir ara miizigi kapatir ve ikili olun der. Cocuklar ikili grup olur. Gruba katilmayan olup disarida kalan olursa yanar.
Daha sonra {iglii, dortlii ve besli olun der. Oyun bu sekilde devam eder.
SANAT Kecelerden yildiz seklinde siis.
PMA A2: K7,11
MUZIK e Zaman kavraminda da ge¢mis giin, hafta, ay ya da yil i¢in de eski sdzciiglinii kullandigimizdan s6z edilir. Yeni y1l sarkist hep birlikte sdylenir.
DA A5: K5 YENI YIL
Eski yil ne ¢abuk gegti,

Iste yeni yil geldi.

Bizlere timit verdi,

Herkese nese geldi.

Yeni yil kutlu olsun,
Mutluluklarin bol olsun.
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Cocugunuzla birlikte yeni bir sey almaya karar verdiginiz zaman nelere dikkat ettiginiz gerektigi hakkinda sohbet edin. Orn: Nasil bir sey almak
istediginiz, nereden ve ne kadar fiyata kadar almak istediginiz hakkinda konusun.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + [L [_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik sagland1 mi1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi1?

2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
strasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar




| oldu mu?

] %GAVNI ALIC.iYAN
OGRETMEN IMZA

GUNLUK PLAN

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YE$1LDEPE
MUDUR IMZA

Okul Ad1 :

Ogretmen Ad1

OZEL ESAY AN ILKOGRETIM OKULU
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Tarih: 14..../12..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren
belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren
bazi araglari kullanir.

Amac 11. Estetik ozellikler
tastyan iiriinler
olusturabilme

Kazamimlar

1.Estetik bedensel
hareketlerle yiiriir / dans eder.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar
3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
4.Dinlediklerini 6zetler.

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb.
yollarla sergiler.

Amac S. Varhliklari cesitli 6zelliklerine gore

eslestirebilme
Kazanimlar
1.Varliklar: bire bir eslestirir.

Amac 1. Temizlik
kurallarnm
uygulayabilme
Kazammlar

5.Ev ve okuldaki esyalari
temiz ve diizenli kullanir.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Opretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gézlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik
mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kosesinde tahta bloklar, sekiller,
oyuncaklar, gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida gicekler, bilyiiteg, deniz
kabuklar vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda ¢ocuklarin dramatizasyonlar
yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi
toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir.

e Opretmen iizerinde biiyiik bir tavsan resmi olan poster hazirlar. Cocuklar gruplara ayrilarak resmi boyarlar. Daha sonra resim simif panosuna asilir.

TURKCE
DA A5: K34

e Opretmen smifa oyuncak tavsan ve tavsan resimleri getirir. Ayrica ¢ocuklara tavsanlarla ilgili getirdigi kaynak kitaplari da inceleyebileceklerini soyler ve
6gretmen, ¢ocuklara tavsanlarin dzelliklerini sorar.
e  Kulaklar1 nasildir? Ayaklar1 neden bu kadar biiyiik olabilir? Kuyruklar1 neye benziyor? Neden disleri bu kadar uzundur? Tavsanlar ne yer? .... gibi
sorularla ¢esitli bilgiler verilir.




FEN VE MATEMATIK
BA A5: K1

e Ogretmen 3. kitap sayfa 24 de ki galigmay1 yapacaklarim sdyler ve kalemlerini verir.
e  Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfanin alt kisminda bulunan renk kodlamalar1 yapilmig resimleri, tablonun i¢inden bulup uygun renklerde boyarlar.

OYUN VE HAREKET

e Ogretmen “TAVSAN KAC” oyununu oynayacaklarini sdyler. Oyunun dnce srkist sdylenir ardindan oyuna gegilir.

SDA All: K1 Ormanda bir tavsan uyuyordu. Tavsan bana baksana yakismiyor bu sana. Tavsan kag, tavsan kag. Cocuklar sarkiyr soyledikten sonra tavsan halkann iginden cikar
ve halkanin etrafinda kogmaya baslar. Avcida tavsani yakalamaya ¢alisir. Halkanin etrafinda bir tur donen ve yakalanmayan tavsan halkadaki arkadaslarinin yanina
gelir ve kurtulmus olur. Ikinci oyunda bagka bir tavsan ve avci segilir. Oyun tiim oyuncularin katilimiyla sona erer.

SANAT e Ogretmen 3. kitap sayfa 23 de ki galismay1 yapacaklarim sdyler ve gocuklara kirpik yiinlerle yapistirict verir.
PMA A2: K7 e Cocuklar ydnergeye uygun olarak tavsanin iizerini kirpik yiinler yapistirarak siislerler.
MUZIK TAVSANIM
DA AS: K5 Iki uzun kulagim bir fisiltiyr duyar. Keskin giiglii dislerim, kiigiik bir kuyrugum var
Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var.Bilemezseniz adimi, darilirim ¢ocuklar
Ben havucu ¢ok yerim, lahanay1 severim.Yokusu hizla ¢ikar, inisi gii¢ inerim
Haydi haydi biliniz ¢ok kolay bir adim var. Bilemezseniz adimi, darilirim ¢ocuklar
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

e  Cocugunuzla birlikte havug salatasi yapiniz ve tavsanlar hakkinda sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN + (1

_ | OGRETMEN ACISINDAN +

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilari oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi

3. Programin uygulanmasi sirasinda




eglendi mi?

AGAVNi.AEICIYAN ]
OGRETMEN IMZA

mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE
OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN

Okul Ad1

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Tarih: 17..../12..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal
Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim
Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 11. Estetik
ozellikler tasiyan
uiriinler
olusturabilme
Kazanimlar
3.Gorsel sanat
etkinliklerinde {iriin

yapar.

Amagc 8. Gorsel materyalleri
okuyabilme

Kazamimlar

3.Gorsel materyallerle ilgili sorulara

cevap Vverir.
4.Gorsel materyalleri agiklar.

Amag 2.0lay ya da varhklarin cesitli 6zelliklerini gézlemleyebilme
1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini sdyler.

2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilastirir.

Amag 9. Nesneleri sayabilme

Kazanimlar

5.Nesneleri sayarak miktarlarini az ya da ¢ok olarak soyler.
6.Sayica 10’dan az olan bir gruptaki nesnelerin sayisini sdyler.
Amagc 12. Mekanda konum ile ilgili yonergeleri uygulayabilme
Kazanimlar

1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere yerlestirir.

Amac 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazanimlar

1.Tehlikeli olan
durumlar soyler.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarma
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢icekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar1

yapilir.




TURKCE
DA A8: K3,4
BA A2: K1,2
BA A9: K5,6

Ogretmen sinifa icinde degisik sekerler olan bir torba getirir.

Torbanin igindeki sekerleri cocuklara gosterir. Lolipop, kesme seker, kagithi seker, diidiiklii seker vb. ayrica bir kaba pudra sekeri ve toz seker de koyar.
Ogretmen sekerler arasindaki benzerlik farkliliklar hakkinda sohbet edeceklerini sdyler. Cocuklara sekerlere bakarlar, ellerine alirlar, benzerlik ve farkliliklar
sOylerler. Daha sonra 6gretmen sekerleri yemeleri i¢in ¢ocuklara verir.

OYUN VE HAREKET

Ogretmen cocuklara bir oyun oynayacaklarini sdyler. Yere bir daire cizer. Cocuklara kurbagalar havuzun icinde deyince cocuklar dairenin icine atlarlar.

PMA A2: K7 Disinda deyince dairenin disina sigrarlar. Ogretmen yonergeleri karigik olarak verir. Yanmadan oyunun sonuna kadar devam ederler, oyunu kazanirlar.
FEN VE Ogretmen 3. kitap 25 deki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler. Cocuklar yénergeye uygun olarak kalenin diginda olan topun yania bir kaleci resmi gizerler.
MATEMATIK-1 Kalenin i¢indeki topu boyarlar.
BA Al12: K1,3
FEN VE. Ogretmen sinifa ici seker dolu bir torba ile girer, icinde kag tane seker oldugunu tahmin etmelerini ister. Daha sonra sekerler sayilir en yakin sayiyr tahmin
MATEMATIK-2 eden alkislanir.
BA A9: K5
SANAT Ogretmen 3. kitap sayfa 26 da ki calismay1 yapacaklarini soyler.
PMA A2: K7 Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfadaki sekerleri atik materyaller, parlak kagitlar yapistirarak ya da boyayarak tamamlarlar.
SDA All: K3
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte 1 tabagin i¢ine aile bireylerinin sayisinin 2 kat1 kadar seker koyunuz. Cocugunuzdan sekerleri esit olarak dagitmasini isteyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu? akicilik saglandi mi?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve

kazanimlarin gergeklesmesini sagladi m1?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi

3. Programin uygulanmasi sirasinda

eglendi mi? mi? giinliik plani aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
- z’}GAVNi ALiC_IYAN SAKINE KORKMAZ AR_ITIN _.YES.ILDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 18..../12..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............
AMACLAR VE KAZANIMLAR
Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri
Amag 2. El ve goz Amag 7. Hosgorii gosterebilme Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore Amag 1. Temizlik
koordinasyonu Kazanmmlar ifade edebilme eslestirebilme kurallarim
%erekkt' trlen.be“rllb.l 1.Hata yapabilecegini kabul eder. | Kazammlar Kazanimlar U Eyle e
gl il el 5.Baskalarinin hata yapabilecegini | 5-Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 3.Varliklar sekillerine gore eslestirir. Kazammlar

Ll kabul eder. Oykii vb. yollarla sergiler. Amac 10. Geometrik sekilleri tantyabilme 1.Temizlikle ilgili
10.Y6nergeye uygun malzemeleri dogru

cizgiler gizer.

Amac 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazamimlar
3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin

yapar.

Kazanimlar

2.Daire, liggen, kare ve dikdortgene benzeyen nesneleri
gosterir.

3.Daire, iiggen, kare ve dikdortgenleri kullanarak farkli
modeller olusturur.

kullanir.

4.Yiyecek ve

iceceklerin temizligine
dikkat eder.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de

hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

TURKCE
BA A10: K2,3

Ogretmen smifa zimpara kagidindan yapilmis ya da daha degisik dokulardan hazirlanmis farkli ebatlarda geometrik sekiller getirir. Ogretmen duvara bir pano
asar ve panoda daire, liggen, kare, dikdértgen sekilleri vardir. Ogretmen panodaki sekillerin altina sekillerle ayni sekilde olan nesne resimlerini gocuklarla
birlikte yapistirir. (Orn: daireye tabak resmi, dikdortgene araba resmi, iicgene ucurtma resmi, kareye ev resmi vb.) Panoda sekillerin altinda nesne resimleri
ve nesne resimlerinin altinda da bir bosluk vardir. Ogretmen cocuklara sekillerin 6zelliklerini sorar, cocuklar sekillere dokunarak ozellikleri soylerler ve
Ogretmen cocuklari tek tek yanina gagirarak nesne resimlerinin altina o sekle ait bir resim g¢izmelerini ister. Sekillerin birbirleriyle ayni ve farkli yonleri




tartiglir.

FEN VE Ogretmen her cocuga iizerinde degisik geometrik sekiller olan kartlar dagitir.
MATEMATIK-1 e  Sinifin igerisinde degisik materyallerin lizerine bu kartlarin aynisindan yerlestirir.
BA A5: K3 e  Cocuklar birer kart secerler ve segtikleri kartin ait oldugu materyali sekillere bakarak bulmaya caligirlar.
OYUN VE HAREKET e  Ogretmen oyunu anlatir, Yatt1 —kalkt: oyunu oynamir. Cocuklarin isimlerine geometrik sekil verilir. Ogretmen koydugu sekillerin isimlerini sdyler, cocuklar
SDA A7: K1,5 buna gore yatar, kalkar (daire yatt1 kalkti-liggen yatsin kalksin, kare yatt1 kalkti-daire yatsin kalksin )gibi oyun devam eder.
FEN VE e Ogretmen 3. kitap sayfa 27 de ki galigmay1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK-2 e  Cocuklar ydnergeye uygun olarak nesneleri uygun sekillere ¢izgi ile birlestirirler.
PMA A2: K10
SANAT e Ogretmen cocuklara kiigiik kesilmis daireler, kareler ve {iggenler verir ve bu sekilleri kullanarak kagida yapistirarak yeni sekiller, resimler olusturmalarini
SDA Al1l: K3 ister (¢icek, insan, araba vb.).
MUZIK .Gagant baba sarkis1.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e Evinizde ki tiim geometrik desenli nesne, kumag ve esyalar1 bulup, iizerindeki geometrik sekillerin neler oldugunu séyleyiniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + || |_ | PROGRAM ACISINDAN + 1|
1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
oldu mu? akicilik saglandi m1? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu mu? teknik ve kaynaklar kullanildi mi1? (coklu zeka) gesitlerine uygun mu?
3. Cocuklar etkinlikler sirasinda 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar oldu
mu?
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi :

OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

Tarih: 19..../12..../2011....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

Amag 11. Estetik ozellikler
tasiyan iiriinler olusturabilme

Kazammlar

1.Estetik bedensel hareketlerle
yiiriir / dans eder.

3.Gorsel sanat etkinliklerinde tiriin
yapar.

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazamimlar
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

Amag 5. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanmimlar

1.Varliklar1 bire bir eslestirir.

7.Varliklar1 kullanim amaglarina gore eslestirir.
Amac 9. Nesneleri sayabilme

Kazammlar

3.Soylenilen say1 kadar nesneyi gosterir.

4.Gosterilen belli sayidaki nesneyi dogru olarak
sayar.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazamimlar

3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarima
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikdyeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklar1 vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, gesitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari

yapilir.

e Ogretmen cocuklardan o giin diigmeli giysiler giyerek okula gelmelerini ister. Cocuklar birbirlerinin giysilerinin diigmelerini inceleyerek benzerlik ve

farkliliklarini sGylerler.




TURKCE

Ogretmen masanin iizerine degisik renk, biiyiikliik, delik sayis1 vb. 6zellikte) diigmeler koyar.

BA A5: K1,7 Cocuklardan birer tane diigme se¢melerini ve diigmeye ait dzellikleri sdylemelerini ister. Tammlamalar yapildiktan sonra ellerindeki diigmenin neye ait
olabilecegini tahmin etmelerini ister. Giysilerinde diigme olanlar diigmelerini gosterirler.
FEN VE Ogretmen 3. kitap sayfa 28-29 da ki calismalar1 yapacaklarini sdyler.
MATEMATIK Cocuklar 28. sayfadaki yonergeye uygun olarak sayfada kag tane kedi oldugunu sayarlar ve 6 rakamini boyarlar.
BA A9: K3,4

Sayfa 29 da ki yonergeye uygun olarak sayfada kag tane yi1ldiz oldugunu sayarlar ve yildizlari boyarlar.

OYUN VE HAREKET
SDA A11: K1

Ogretmen 6 mavi sise oyununu oynayacaklarini sdyler. 6 kisi yan yana dizilir. Sarki sdylenerek (6 mavi sise sallaniyordu iglerinden biri hop diistii yere, 5
mavi sise sallaniyordu iglerinden biri hop diistii yere, 4 mavi sise sallaniyordu i¢lerinden biri hop diistli yere, 3 mavi sise sallaniyordu ....) dnce 1. sise daha
sonra 2. ve ..... 6 sise yere diiser.

OKUMA- YAZMAYA

Ogretmen gocuklara birer tane diigme yapistirilmis kagitlar ve boya kalemlerini verir.

HAZIRLIK e  Cocuklar diigmeyi hedef alarak resim yaparlar.
CALISMALARI e Om: Yiiz resmi yapip diigmeyi resimde burun olarak kullanabilirler, aga¢ resmi yapip diigmeyi meyve olarak kullanabilirler vb.
PMA A2: K7
SANAT e Ogretmen cocuklara kigida cizilmis 6 rakami verir ve 6 rakamini resmin bir pargasi olarak kullanmalarimni ister.
SDA All: K3
MUZIK Yeni yil sarkisi.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  (Cevrenizde yiiriiylis yapiniz ve apartmanlarin kap1 numaralarina bakarak i¢inde 6 rakami bulunanlar1 bulmaya caliginiz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + | L OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN

1

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk
oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkl zeka
(coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmast sirasinda
glinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN

OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR iMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adr : OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 20..../12..../2012.
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............
AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amag 2. El ve goz Amag 2. Duygularim fark | Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade Amag 2.0lay ya da varhklarin cesitli Amac 1. Temizlik
koordinasyonu edebilme edebilme ozelliklerini gozlemleyebilme kurallarim
gerektiren_belirli ) Kazanimlar Kazammlar 1.0lay ya da varliklarin 6zelliklerini soyler. uygulayabilme
hareketleri yapabilme 2.Duygularmim nedenlerini | 3 Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir. 2. Olay ya da varliklarin 6zelliklerini karsilagtirir. Kazanimlar
Lol 2L 4 Dinlediklerini dzetler. Amagc 5. Varhklari cesitli 6zelliklerine gore 5.Ev ve okuldaki esyalari
s bgcerilerini 5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, dykii vb. | eslestirebilme Kazammlar BT e e i L,
Elej:l:i;en el gl yollarla sergiler. 6.Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore eslestirir.

Amag 6. Sozciik dagarcigim gelistirebilme Amac 6. Varliklari cesitli 6zelliklerine gore

Kazanimlar gruplayabilme

2.Yeni sozciiklerin anlamlarini sorar. Kazanimlar

3.Verilen sézciigiin anlamini agiklar. 5.Varliklar1 dokunsal 6zelliklerine gore gruplar.

4.Yeni 6grendigi sozciikleri anlamlarina uygun Amag 12. Mekénda konum ile ilgili yonergeleri

olarak kullanir. uygulayabilme Kazanmimlar

5.Z1t anlamli sdzciiklere 6rnek verir. 1.Nesnenin mekandaki konumunu sdyler.

3.Yonergeye uygun olarak nesneyi dogru yere
yerlestirir.
ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini soylerler ve o koseye yonelirler.

Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklart vb. egitici
masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme caligmalari




yapilir.
Ogretmen gocuklara birer balik verir ve gocuklar baliklarin1 panodaki akvaryumun igine yapistirirlar ve aliklarma isim koyarlar.

TURKCE Ogretmen smifa daha dnceden hazirladig: ve iginde 5 tane balik olan bir maket akvaryum getirir. Akvaryumda neler oldugu hakkinda sohbet edilir. Cocuklara
DA A6: K2,3 evde akvaryumunuz var mi1? diye sorar. Evinde akvaryumu olan ¢ocuklardan akvaryum hakkinda bilgileri alinir.
BA A2: K1,2 Daha sonra baliklarin nasil nefes aldiklari, renkleri sekilleri, biiyiikliikleri, derilerinin kaygan oldugu, ¢esitleri vb. hakkinda konusulur. Daha sonra ise suda
BA A5: K6 yasayan diger hayvanlar hakkinda bilgiler ve drnekler verilir (Orn; Ahtapot, 1stakoz, yengeg, akrep, deniz yildizi, deniz yilani, deniz ati.... gibi).
BA A6: K5 Daha sonra ¢ocuklar 6gretmenin getirdigi kaynak kitaplardan baliklarin renklerini, sekillerini incelerler.
OYUN VE HAREKET Kirmizi balik oyunu.
BA A12: K1,3
OKUMA- YAZMAYA Ogretmen 3. kitap sayfa 31 de ki ¢alismay1 yapacaklarim soyler.
HAZIRLIK Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfada neler gordiiklerini sdylerler. “Kaydirak kaygan olmasaydi ne olurdu” sorusuna cevap verirler.
CALISMALARI “Kayak ve buz pateni yapmak i¢in nasil bir yere ihtiyag vardir?” Dondurma kaygan midir?” sorularma cevap verirler.
SDA A2: K2
DA A5: K3,4
DA A6: K2,3,4,5
SANAT Ogretmen 3. kitap sayfa 30 da ki caligmay1 yapacaklarmi sdyler ve gocuklara boya kalemlerini verir.
PMA A2: K7 Cocuklar yonergeye uygun olarak sevimli yunusu boyarlar.
MUZIK Yeniyl sarkilari.
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e  Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi koselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.
AILE KATILIMI e  Cocugunuzla birlikte bir balik¢iya gidip baliklari inceleyiniz ve balik ¢esitlerinin adlarini 6greniniz.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN 1 OGRETMEN ACISINDAN PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk

oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler sirasinda

eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi
mi?

3. Programin uygulanmas: sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AGAVNI ALICIYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA




GUNLUK PLAN

Okul Adi OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 21..../12..../2012....

Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan | Dil Alam Bilissel Alan Oz Bakim
Becerileri

Amac 1.Bedensel Amacg 11. Estetik Amac 5. Dinlediklerini Amagc 5. Varhiklar cesitli 6zelliklerine gore eslestirebilme Amac 1. Temizlik

koordinasyon ozellikler tastyan iiriinler | cesitli yollarla ifade Kazammlar kurallarim

gerektlren_bellrll _ olusturabilme edebilme 5 Varliklan mikiarlara gore eglestirir, uygulayabilme

hareketleri yapabilme Kazanimlar Kazammlar . oo e . Kazanimlar

_ o Amag 16. Belli durum ve olaylarla ilgili neden-sonug iliskisi kurabilme .
Kazamimlar 3.Gorsel sanat 5.Dinlediklerini resim, miizik, 7.I¢inde bulundugu

1.S6zel yonergelere
uygun olarak 1sinma
hareketleri yapar.

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazammlar

7.El becerilerini
gerektiren bazi araglari
kullanir.

etkinliklerinde iiriin yapar.

drama, siir, 6ykii vb. yollarla
sergiler.

Kazanimlar
1.Bir olayin olas1 nedenlerini sdyler.
2.Bir olayn olas1 sonuglarini sdyler.

¢evreyi temiz tutar.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, gocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlaria
katilir, ayn1 zamanda da gbzlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
OB Al: K7 geemeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kdsesinde saksida cicekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici

masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de
hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari

yapilir.




TURKCE

Ogretmen gocuklara kis mevsiminde neler yaptigimizi sorar. Kayak; kizak, kartopu, kardan adam vb. gibi yanitlarini aldiktan sonra kardan adamin nasil

BA Al6: K1,2 yapildigi, kardan adam yapmak icin nelere ihtiya¢ duyuldugu hakkinda sohbet edilir.
Hava sartlar1 uygunsa zetin, havug, siipiirge, atki, bere, komiir vb. materyaller hazirlanir ve kardan adam yapulir.
FEN VE Ogretmen 3. kitap sayfa 32 de ki galigmay1 yapacaklarmi sdyler.
MATEMATIK-1 Cocuklar ydnergeye uygun olarak kutucuklardaki havug sayisi kadar tavsani bulup ¢izgi ile birbirine birlestirirler.
BA A5: K5

OYUN VE HAREKET

Ogretmen gocuklardan yan yana ayakta durmalarini ister. Cocuklar 1. cocuktan baslayarak sayarlar.

PMA Al: K1 Ben 1., ben 2., ben 3. vb. Daha sonra égretmen 5. otur, 6. zipla vb. ydnergeler verir.
Cocuklar oyunu sagirmadan tamamlamaya ¢alisirlar.
SANAT Ogretmen 3. kitap sayfa 33 de ki calismay1 yapacaklarini soyler.
PMA A2: K7 Cocuklar yénergeye uygun olarak sevimli kardan adama pamuk yapistirarak ve gokyiiziine pamuk yapistirip kar yagdirarak resmi tamamlarlar.
SDA Al1l: K3
MUZIK KARDAN ADAM
DA A5: K5 Kardan adam yapalim
Burnuna havug takalim
-Usiiyor bu havada
Boynuna atki saralim-2
Atkuy1 ver, atkiy al
Siipiirge nerde,siipiirge
-Atkiy1 sar boynuna
Koy siipiirgeyi koluna-2
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.

AILE KATILIMI

e  Cocugunuza, siz gocukken kis mevsiminde hangi oyunlar1 oynadigimizi anlatiniz.
e Nasil kardan adam yaptiginizla ilgili sohbet ediniz.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

+

L

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN

1. Etkinliklere katilmayan ¢ocuk oldu
mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gergeklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) gesitlerine uygun mu?




3. Cocuklar etkinlikler sirasinda
eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi
mi?

oldu mu?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar

_ AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD
GUNLUK PLAN
AMACLAR VE KAZANIMLAR
AGAVNiﬁgICiYAN-BIANKA TOSUN TURNA KAYA
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD
GUNLUK PLAN

AR{TiN }(ES.ILDEPE
MUDUR IMZA

ARLIN YESILDEPE
MUDUR IMZA

Okul Adi :
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY

Ogretmen Adi

OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Tarih: 26..../12..../2012....

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alani

Bilissel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amac 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir.

11.Sekilleri degisik araglar kullanarak
gizer.

12.Cesitli malzemeleri degisik
sekillerde katlar.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

Amag 2. Duygularini fark edebilme
Kazamimlar

4.Duygularini miizik, dans,drama vb.
yollarla ifade eder.

Amag 3. Duygularim kontrol
edebilme

Kazanimlar

2.Yetigkin denetiminin olmadig1
durumlarda da gerektigi gibi davranir.
3.Yeni ve alisilmamig durumlara uyum
saglar.

Amac 4. Kendini sozel olarak ifade
edebilme

Kazanimlar
8.Ustlendigi role uygun konusur.

Amag 5. Dinlediklerini ¢esitli yollarla
ifade edebilme

Kazammlar

5.Dinlediklerini resim, miizik, drama,
siir, 6ykii vb. yollarla sergiler.

Amac 1.Kendisi ile ilgili bilgiler
aciklar

3.Adresini ve telefon numarasini
sOyler.

Amag 4. Algiladiklarim
hatirlayabilme

Kazanimlar
3.Varliklarin yerini sdyler.

Amac 3. Dogru
beslenmenin 6nemini
fark edebilme
Kazanmimlar

4.Saglig1 olumsuz
etkileyen yiyecekleri ve
icecekleri yemekten,
igmekten

kaginir.

ETKINLIiKLER

OGRENME SURECI




SERBEST ZAMAN

Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman
yanlarina gider ve oyunlarina katilir, ayni1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki koseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdsesinde
oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar,
hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, ge¢gmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb.
fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklari vb. egitici masa oyuncaklari olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb.
bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, alisveris merkezi, gesitli
giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalar yapilir.

FEN VE MATEMATIK YASADIGIMIZ MEKANLAR: Cocuklarla 3 farkli boyda evler olusturulur. (yiiksek katli apartman, 4-5 katli apartman, miistakil bahceli ev).

BA Al: K3 Evler kraft kagidindan yapilir ve her evin ¢atisi olusturularak ev tamamlanir. Daha sonra gazete ve dergilerden kesilmis dekorasyon resimleri
ile evlerin i¢inden goriilen manzaralar olusturulur. Pastel boya ile boyanir, siislenir. Apartmanlara isim bulunur ve her ev igin bir adres bulunur.
Her ¢ocuk oturdugu evin adresini 6grenir ve yasadigi mekana benzeyen yere adresi yazilir.

TURKCE- Ogretmen cocuklara yasadigimiz mekanlarin ici hakkinda sohbet edeceklerini sdyler. Ogretmen 4. kitap sayfa 10-11 de ki calismay1

OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK yapacaklarini soyler.
CALISMALARI Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfadaki resimlere bakarlar. Evin béliimleri ve evin bdliimlerinde yer alan arag-gerecler hakkinda sohbet
BA A4: K3 edilir.

Sayfanin kenarinda yer alan nesneler resmin i¢inde bulunur ve evin hangi mekaninda yer aldig1 hakkinda sohbet edilir.

OYUN VE HAREKET

IKI EV

SDA A2: K4 Tepede iki ev var,(iki el yumruk yapilir 6ne uzatilir.)

DA A4: K8 Bu evde Ayse oturur, ( Sag el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bas parmag ¢ikarilir.)

DA A5: K5 Bu evde Fatma oturur, (Sol el yumruk yapilir 6ne uzatilir ve bag parmagi ¢ikarilir.)
Bir giin Ayse evden c¢ikti, (Sag elin bas parmag1 gosterilir.)
Tepeye tirmandi, (Eller yukari kaldirilir.)
Tepeden asagiya indi. (Eller agagiya indirilir.)
Bir o tarafa, bir bu tarafa bakti. (Sag elin bas parmagi saga sola hareket ettirilir.)
Fakat kimseleri géremedi,
Kiigiik evine girdi, (Sag elin bag parmagi avug igine saklanir.)
Ertesi giin Fatma evinden ¢ikti, (Ayn1 sdzler ve hareketler tekrarlanir.)
Bir baska giin Ayse ve Fatma, (Iki elin bas parmaklar1 kaldirilir.)
Evlerinden ¢iktilar.
Tepeye tirmandilar,tepeden indiler, (Eller yukar1 agag1 hareket ettirilir.)
Ve birbirlerini gordiler.(Bas parmaklar karsilikli tutulur.)
Ayse Fatma’ya “Gilinaydin, nasilsin ?dedi.
Sonra kol kola girdiler ve okula gittiler. (Siniftaki ¢ocuklarin isimleri kullanilarak, degisiklik yapilabilir. )

SANAT Ogretmen gocuklara esit sayida 4 ayr1 gruba ayrilmalarimi sdyler. Her cocuk kendisine ¢alisacag bir alan belirler. Ogretmen cocuklara biiyiik
PMA A2: K7,8,11,12,13 koliler, kutular, yapistirici, makas, diigmeler, kapaklar vb. artik materyaller verir. Her grup evde kullanilan bir esyay1 kendilerine verilen artik
SDA A3: K23 materyallerle olustururlar. Daha sonra olugturulan esyanin 6zellikleri anlatilir.
MUZIK Yeni yil sarkilart
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda agik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gerceklestirirler.
AILE KATILIMI Cocugunuzla birlikte evin boéliimlerini numaralandiriniz. Daha sonra numaralari kullanarak sorulari sorunuz. 2 numarada ne yapilabilir vb.




DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN

OGRETMEN ACISINDAN

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige geciste
akicilik saglandi mi1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin gerceklesmesini sagladi
mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar
oldu mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem,
teknik ve kaynaklar kullanildi mi1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gecirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
glinliik plani aksatan 6zel durumlar
oldu mu?

AG{\VNI ALTCTYAN
OGRETMEN IMZA

SAKINE KORKMAZ
OKUL MD BAS YRD

GUNLUK PLAN

ARLTN_ YE_sinEPE
MUDUR IMZA

Okul Adi
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

- OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU

Tarih: 27..../12..../2012

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan

Sosyal - Duygusal Alan

Dil Alam

Biligsel Alan

Oz Bakim Becerileri

Amag 1.Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme

Kazanimlar

11.Belli bir engel iizerinden
sigrayarak atlar.

12. Pedal ¢evirme hareketini
yapar.

13. Arag kullanarak koordineli ve
ritmik hareketler yapar.

14. Atilan nesneleri yakalar.

15. Nesneleri belli bir mesafedeki
hedefe atar.

Amac 2. El ve goz
koordinasyonu gerektiren belirli
hareketleri yapabilme
Kazamimlar

Amagc 6.Baskalariyla iliskilerini
yonetebilme.

Kazanimlar

3.Grupta sorumluluk almaya istekli
olur.

4.Ald1g1 sorumlulugu yerine getirir.

5. Kendisinin ve bagkalarinin
haklarina saygi gosterir.

Amac 5. Dinlediklerini ¢esitli
yollarla ifade edebilme
Kazamimlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara
cevap verir.

Amac 4. Algiladiklarini hatirlayabilme
Kazanimlar

2.Varliklarmn rengini sdyler.

4.Varliklarin geklini soyler.

Amac S. Varhliklari cesitli 6zelliklerine gore
eslestirebilme

Kazanimlar

2. Varliklar1 renklerine gore eslestirir.
3.Varliklar sekillerine gore eslestirir.

Amac 11. Giinliik yasamda kullanilan belli bash
sembolleri tamyabilme

Kazanimlar
1.Gosterilen semboliin anlamini sdyler.
2.Verilen agiklamaya uygun sembolii gosterir.

Amac 1. Temizlik
kurallarini
uygulayabilme
Kazanmimlar
1.Temizlikle ilgili
malzemeleri dogru
kullanir.




7.El becerilerini gerektiren bazi
araclar1 kullanir.

13.Malzemeleri istenilen nitelikte
keser.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN Ogretmen, ¢ocuklari sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye
yonelirler. Cocuklar, istedikleri kdselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarina
gider ve oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da gozlem yapar. Siniftaki kseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kosesinde oyuncaklar, giysiler,
bebekler, plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde
tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar, gegmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida
cicekler, biiyiitec, deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda
¢ocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman
etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari yapilir.
Ogretmen turuncu renk materyallerden olusan bir kése hazirlar ve ¢ocuklarin bu késede oynamalarini saglar.
TURKCE- Ogretmen smifa havug getirir. Havuglar yikanir, cocuklar tarafindan yenir. Ogretmen havucun ne renk oldugunu ¢ocuklara sorar. Turuncu renk
OKUMA- YAZMAYA yanitin1 aldiktan sonra, turuncu renkte bilinen tiim yiyeceklerin isimleri sOylenir.
HAZIRLIK CALISMALARI Sinif i¢i materyallerde turuncu renk olanlar bulunur.
BA Ad: K2 Daha sonra 4. kitap sayfa 3 de ki ¢aligma yapilir.
BA A5: K2 Cocuklarla sar1 ve kirmizi rengin karigimindan turuncu rengin olustugu konusulur. Cocuklar mandalina, portakal ve havucun turuncu renk oldugunu
DA A5: K3 sOylerler ve sayfanin alt kisminda yer alan sapkay1 turuncu renk boyarlar.
FEN VE MATEMATIK Ogretmen ¢ocuklara birer tane iicgen sekli verir. Cocuklara pipet, kalem, kiirdan vb. materyaller vererek iicgen sekilleri olusturmalarini ister.
BA Ad: K4 Ogretmen 4. kitap sayfa 4 de ki galismay1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
Bi':\ 'i\f :éf ) Cocuklar yonergeye uygun olarak sayfadaki tiggenleri boyarlar. Sayfanin alt kisminda yer alan gergeveye bir liggen resmi ¢izerler.

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K11,12,13,14,15

Ogretmen “Renkler” oyununu oynayacaklarini sdyler.

Bu oyunda her renk bir hareketi ifade eder. Kirmizi denilince sigranir. Sar1 denilince pedal ¢evirme hareketi yapilir. Mavi denilince halkanin iginden
gecilir. Yesil denilince yerdeki top alinir siradaki arkadasa atilir. Topu alan oyuna devam eder.

Ogretmen renkleri karisik olarak verir.

SANAT Ogretmen gocuklara turuncu renk elisi kagitlar1 verir ve her ¢ocuktan kigitlara 2-3 tane havug resmi ¢izmelerini ister.
PMA A2: K7,13 Cocuklar havuglan ¢izerler ve kenarlarindan keserler.
SDA A6: K3,4,5 Ogretmen tiim havuglar1 kendi hazirladig1 tavsanin etrafina cocuklarla birlikte yapistirir.
SERBEST ZAMAN Cocuklar ilgileri dogrultusunda acik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. ger¢eklestirirler.




AILE KATILIMI e Dergilerden turuncu renk bir nesne resmi bulup kesin ve buzdolabinin kapisina yapistirin.
DEGERLENDIRME COCUK ACISINDAN + |1 [_ | OGRETMEN ACISINDAN + PROGRAM ACISINDAN +
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi
mi1?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
zenginlestirici katkilar1 oldu teknik ve kaynaklar kullanildi m1? (coklu zeka) ¢esitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gecirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda
sirasinda eglendi mi? mi? giinliik plan1 aksatan 6zel durumlar
oldu mu?
.{\(:}AVNi ALiCh_’AN SAKINE KORKMAZ Al}LiN_YE_SiLDEPE
OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
GUNLUK PLAN
Okul Ad1 OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih: 28..../12..../2012....
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 @ .............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alam

Amac 1.Bedensel koordinasyon
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme Kazamimlar

Amac 8. Farkliliklara saygi gosterebilme | Amag 5. Dinlediklerini cesitli yollarla
ifade edebilme

Kazanimlar

Kazammlar
1.Kendisinin farkli 6zelliklerini kabul eder.

10.Belli bir yiikseklikten atlar.

11.Belli bir engel iizerinden sigrayarak
atlar.

Amag 2. El ve goz koordinasyonu
gerektiren belirli hareketleri
yapabilme Kazammlar

7.El becerilerini gerektiren bazi araglari
kullanir.

8.Nesneleri yeni sekiller olusturacak
bi¢imde bir araya getirir.

9.Degisik malzemeler kullanarak resim
yapar.

12.Cesitli malzemeleri degisik sekillerde
katlar.

2.Bagkalariin farkli 6zelliklerini kabul
eder.

Amag 14. Sanat eserlerinin estetik
ozelliklerini fark edebilme

Kazanimlar
1.Sanat eserlerinin 6zelliklerini sdyler.

2.Sanat eserleri hakkindaki duygularini
agiklar.

3.Dinlediklerine iliskin sorulara cevap verir.
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir,
Oykii vb. yollarla sergiler.

Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri
Amac 4. Algiladiklarim Amag 1. Temizlik
hatirlayabilme kurallarim
Kazanmmlar uygulayabilme
Kazanimlar

1.0lay ya da varliklar soyler.

Amac 5. Varhklar cesitli
ozelliklerine gore eslestirebilme

Kazanimlar
1. Varliklar bire bir eslestirir.

yapar.

3.Tuvalet gereksinimine
yonelik isleri yardimsiz




Amag S. Denge gerektiren belirli
hareketleri yapabilme Kazanimlar
3. Tek ayak lizerinde belirli bir siire
durur.

4.Tek / ¢ift ayak tizerinde oldugu yerde
ziplar.

5.Tek / ¢ift ayakla sigrayarak belirli bir
mesafeyi dengeli bir sekilde gider.

ETKINLIKLER OGRENME SURECI
SERBEST ZAMAN e  Ogretmen, cocuklar sinifta karsilar ve hangi kosede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o kdseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, ¢ocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve
oyunlarina katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Smiftaki kseler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik kdgesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler,
plastik mutfak esyalar1 vb. kukla kdsesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kosesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar,
OB A1: K3 sekiller, oyuncaklar, gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kdsesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢icekler, biiyiiteg,
deniz kabuklar1 vb. egitici masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit koseler disinda gocuklarin
dramatizasyonlar yapabilecegi koseler de hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi
bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢aligmalari yapilir. Cocuklara ihtiyaglari ile ilgili nelere dikkat etmeleri gerektigi soylenir.
e Ogretmen cocuklara, degisik ev resimleri getirir. Ev resimleri incelenir ve ¢ocuklar bloklardan degisik evler olustururlar.
TURKCE- Haftanin giinleri 6gretilir.
OKUMA- YAZMAYA HAZIRLIK
CALISMALARI
SDA A8: K1,2
DA A5: K3,5
BA A5: K1
FEN VE MATEMATIK e Ogretmen ¢ocuklara 4. kitap sayfa 6 da ki ¢alismay1 yapacaklarini sdyler ve kalemlerini verir.
BA A4: K1 e  Cocuklar ydnergeye uygun olarak iistteki elbisenin aynisim1 bulurlar ve carpi isareti (X) ile isaretlerler.
BA A5: K1

OYUN VE HAREKET
PMA Al: K10,11

Ogretmen bir oyun oynayacaklarini sdyler.Oyun alanina biiyiik bir daire ¢izilir. Cocuklar genis araliklarla ¢izgi disinda siralanir. Yiizleri dairenin
ortasina doniiktiir. Ogretmen yiiksek sesle “eve” dedigi zaman biitiin ¢ocuklar dairenin igine sigrarlar. “okula” derse dairenin disina, “eve” derse

PMA A5: K3,4,5 dairenin igine geri sigrarlar. Ogretmen ¢ocuklar1 sasirtmak iginde evde duran gocuklara “eve” diyebilir. Bu zamanda gocuklar yerinden kipirdamaz.
Yanlis sigrayan oyuncular oyunun digma ¢ikarilir. Belli bir siire i¢inde yanilmayan ¢ocuklar oyunu kazanir
SANAT e Ogretmen fon kartonundan 6 pencereli bir ev hazirlar.
PMA A2: K7,8,9,12 e Cocuklara degisik kumaslar, fon kartonu ve boyalar verir. Cocuklardan evin pencelerini siisler, evin gatisin1 yumurta kartonlarini yapigtirarak tamamlar
SDA Al4: K1,2 vb. degisik materyaller kullanarak evi siislerler. Ayni islem apartman ve degisik ¢esitlerde ki evler i¢in de tekrar edilir.
MUZIK Yeni yil sarkilar
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e Cocuklar ilgileri dogrultusunda acik hava etkinlikleri, sanat etkinlikleri, ilgi kdselerinde etkinlikler vb. gergeklestirirler.

AILE KATILIMI

Cocugunuzla birlikte apartmaninizdaki daireleri sayiniz. Apartmaninizdaki komsularinizdan kag tanesini tantyorsunuz?
Evinizin ¢evresinde gordiigiiniiz degisik yasam yerleri hakkinda sohbet edin. Miistakil ev, apartman vb.

DEGERLENDIRME

COCUK ACISINDAN + [L

OGRETMEN ACISINDAN | + | |

PROGRAM ACISINDAN +

1. Etkinliklere katilmayan
¢ocuk oldu mu?

1. Etkinlikten diger etkinlige
gegciste akicilik saglandi m1?

1. Plandaki etkinlikler amag ve
kazanimlarin ger¢eklesmesini sagladi




mi?

2. Cocuklarin etkinliklere
zenginlestirici katkilar1 oldu
mu?

2. Etkinlikler sirasinda yeni
yontem, teknik ve kaynaklar
kullanildi m1?

2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka
(coklu zeka) cesitlerine uygun mu?

3. Cocuklar etkinlikler
sirasinda eglendi mi?

3. Cocuklarla eglenceli vakit
gegirildi mi?

3. Programin uygulanmasi sirasinda
giinliik plani aksatan 6zel durumlar

oldu mu?

.Ag}AVNi ALICI_YAN SAKINE KORKMAZ ARLIN Y]§$IL_DEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA
Okul Adi :  OZEL ESAYAN ILKOGRETIM OKULU Tarih:31 ..../12..../2012
Yas Grubu (Ay) : 48-60 AY
Ogretmen Ad1 :.............

AMACLAR VE KAZANIMLAR

Psikomotor Alan Sosyal - Duygusal Alan Dil Alan1 Bilissel Alan Oz Bakim Becerileri

Amag 2. El ve goz
koordinasyonu
gerektiren belirli
hareketleri yapabilme

Kazammlar
11.Sekilleri degisik

araclar kullanarak ¢izer.

Amagc 2. Duygularmm fark
edebilme

Kazanimlar
2.Duygularinin nedenlerini
agiklar.

3.Duygularinin sonuglarimi
agiklar.

Amac 2. Konusurken sesini dogru kullanabilme
Kazanimlar

3.Konusurken sesinin tonunu isitilebilir bigimde
ayarlar.

4. Konusurken sesinin hizini ayarlar.

Amac 5. Dinlediklerini cesitli yollarla ifade
edebilme

Kazanimlar

3.Dinlediklerine iligkin sorulara cevap verir.
5.Dinlediklerini resim, miizik, drama, siir, 6ykii vb.
yollarla sergiler.

Amag 17. Zamanla ilgili kavramlar
arasinda iliski kurabilme

Kazanimlar
1.0laylar1 olus sirasina gore sdyler.

2.Zamanla ilgili kavramlari anlamina uygun
sekilde kullanir.

3.Zaman bildiren araglarin islevlerini agiklar.

Amag 5. Kendini
kazalardan ve
tehlikelerden
koruyabilme

Kazamimlar

3.Herhangi bir tehlike
aninda yetiskinlerden
yardim ister.

ETKINLIKLER

OGRENME SURECI

SERBEST ZAMAN

e Ogretmen, ¢ocuklar sinifta karsilar ve hangi kdsede oynamak istediklerini sorar. Cocuklar ne oynamak istediklerini sdylerler ve o koseye yonelirler.
Cocuklar, istedikleri koselerde istedikleri materyallerle oynamaya baslarlar. Ogretmen, cocuklar oyun oynarken zaman zaman yanlarma gider ve oyunlarina
katilir, ayn1 zamanda da g6zlem yapar. Siniftaki késeler her zaman hazir bulundurulur. Evcilik késesinde oyuncaklar, giysiler, bebekler, plastik mutfak
esyalar1 vb. kukla kosesinde degisik karakterlerde kuklalar, kitap kdsesinde resimli kitaplar, hikayeler vb. blok kdsesinde tahta bloklar, sekiller, oyuncaklar,
gecmeli oyuncaklar, arabalar vb. sanat kosesinde ise boyalar, resim kagitlar1 vb. fen ve doga kosesinde saksida ¢igekler, biiyiiteg, deniz kabuklart vb. egitici
masa oyuncaklar1 olarak oyun hamurlari, puzzle’lar, lego vb. bulunur. Ogretmen sabit kdseler disinda cocuklarin dramatizasyonlar yapabilecegi kdseler de




hazirlar (Postahane, aligveris merkezi, ¢esitli giysiler, doktor malzemeleri vb.). Serbest zaman etkinligi siiresi bittiginde sinifi toplama diizenleme ¢alismalari
yapilir.

TURKCE
BA A17: K1,2,3

e Ayve giin adlan tekrarlanir.

OYUN VE HAREKET
SDA A2: K2,3
DA A5: K5

e  Ogretmen yeni y1l oyununu oynayacaklarimi sdyler. Oyunun once sarkis1 grenilir ardindan oyun sarkisi ve hareketleriyle birlikte oynanir.

e Yeni yilin yeni yasin kutlu olsun (daire seklinde el ele tutusup donerler). Cok uyu, ¢ok yemek ye, cok calis (elleriyle yemek yeme hareketi yaparlar. ki
yumruklarmi sikip kosar gibi hareket ederler). Bilyii biiyii biiyii bilyii. Biiyii bilyii biiyii biiyii...(Kollar asagiya dogru uzatilir ve her bilyii sozciiglinde biraz
daha yukari kaldirilir. Halkanin i¢ine dogru kii¢iik adimlarla ilerlenir.). Yeni yilin yeni yasin (el ¢irparak sarki sdylenir). Kutlu olsun kutlu olsun.

OKUMA- YAZMAYA

HAZIRLIK
CALISMALARI
DA A2: K3,4
DA A5: K3
SANAT
PMA A2: K11
MUZIK
DA A5: K5
SERBEST ZAMAN e YENI YIL KUTLAMASI.
AILE KATILIMI e  Ailece yeni yildan beklentileriniz hakkinda sohbet ediniz.
DEGERLENDIRME | COCUK ACISINDAN + |L |_ | OGRETMEN ACISINDAN + | | |_ | PROGRAM ACISINDAN + |
1. Etkinliklere katilmayan 1. Etkinlikten diger etkinlige geciste 1. Plandaki etkinlikler amag ve
¢ocuk oldu mu? akicilik saglandi mi? kazanimlarin gerceklesmesini sagladi mi?
2. Cocuklarin etkinliklere 2. Etkinlikler sirasinda yeni yontem, 2. Uygulanan etkinlikler farkli zeka (¢oklu
zenginlestirici katkilari oldu teknik ve kaynaklar kullanildi m1? zeka) gesitlerine uygun mu?
mu?
3. Cocuklar etkinlikler 3. Cocuklarla eglenceli vakit gegirildi 3. Programin uygulanmasi sirasinda giinliikk
sirasinda eglendi mi? mi? plani aksatan 6zel durumlar oldu mu?
OGRETMEN NOTU
AGAVNI ALICIYAN SAKINE KORKMAZ ARLIN YESILDEPE

OGRETMEN IMZA OKUL MD BAS YRD MUDUR IMZA




